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Capitulo 1

Introduccion

El presente documento tiene como objetivo definir el alcance del proyecto y detallar los re-
querimientos funcionales y no funcionales asociados a la extensién de funcionalidades del entorno
MateFun. Asimismo, se describen los casos de uso correspondientes a las nuevas capacidades in-
corporadas, modelando la interaccion entre los usuarios y el sistema.

Este documento se presenta como anexo al informe final del Proyecto de Grado, con el fin de
concentrar el detalle de los requerimientos y casos de uso sin sobrecargar el cuerpo principal del
informe.



Capitulo 2

Descripcion general

En las siguientes secciones se detallan los requerimientos funcionales y no funcionales corres-
pondientes a las funcionalidades incorporadas al entorno MateFun en el marco de este proyecto.

2.1. Requerimientos funcionales

A continuacién, se listan los requerimientos funcionales asociados a las nuevas capacidades
incorporadas al entorno MateFun. Estas funcionalidades se encuentran disponibles para todos los
usuarios del sistema.

1. Permitir la visualizacién simultdnea de gréficos y figuras en dos dimensiones dentro de un
mismo espacio de trabajo.

2. Permitir la aplicacién de zoom independiente sobre los ejes de un grafico en dos dimensiones.

3. Facilitar la reutilizacion de cédigo mediante la inclusion de archivos externos y la navegacién
desde el uso de una funcién hacia su definicién.

4. Mejorar la organizacién y accesibilidad del ment del editor, permitiendo la ejecuciéon de
acciones del editor a través de opciones visibles.

2.2. Requerimientos no funcionales

2.2.1. Usabilidad

Las funcionalidades incorporadas deben integrarse de manera coherente con la interfaz existente
del entorno MateFun, manteniendo una interaccién simple e intuitiva. Se busca preservar una
experiencia de uso acorde al contexto educativo de la aplicacion.

2.2.2. Compatibilidad

El sistema debe mantener compatibilidad con la arquitectura existente de MateFun y continuar
siendo accesible desde navegadores web modernos con soporte para JavaScript y gréficos en dos
dimensiones.

2.2.3. Rendimiento

Las nuevas funcionalidades no deben introducir degradaciones significativas en el rendimiento
del sistema ni afectar negativamente la interaccion del usuario durante la ejecucién y visualizacion
de gréficos.



2.2.4. Consistencia e integracién

Las nuevas funcionalidades deben integrarse de forma consistente con el comportamiento y la
interfaz existentes del entorno MateFun, evitando introducir cambios que alteren el flujo de trabajo
habitual de los usuarios.



Capitulo 3

Modelo de casos de uso

3.1. Diagrama general de casos de uso

CUO0001 - Coexistencia de
gréficos y figuras 2D

U0002 - Aplicar zoom en
gréficos 2D

CU0003 - Navegar a la

Alumno definicion de una funcion

Docente

CU0004 - Ejecutar
funcionalidades del editor
mediante un menu

Figura 3.1: Diagrama general de casos de uso

Este diagrama presenta una visién general de los casos de uso identificados en el sistema y su
interaccion con el actor principal, el usuario del entorno MateFun.

3.2. Casos de uso basicos

3.2.1. Coexistencia de graficos y figuras 2D
Cddigo: CU001

Sinopsis: El caso de uso comienza cuando un usuario desea visualizar uno o méas elementos en
el panel de graficos en dos dimensiones. Los elementos a visualizar pueden corresponder a funcio-
nes o figuras, las cuales pueden estar definidas en un archivo de programa previamente cargado o
corresponder a funciones y figuras predefinidas del entorno. Para graficar figuras, el usuario invoca
directamente la funcién correspondiente, mientras que para graficar funciones utiliza el comando
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?grafica. El sistema actualiza el panel de graficos 2D de forma que todos los elementos solicitados
se visualicen en el mismo grafico, superponiéndose si corresponde y respetando el orden en el que
fueron solicitados.

Actores: Usuario.

Pre-condiciones.

= El usuario ha iniciado sesién previamente.

= La terminal integrada del entorno se encuentra disponible.

= En caso de que los elementos a graficar estén definidos en un archivo de programa, dicho
programa ha sido cargado previamente.

Post-condiciones.

= El panel de grificos 2D muestra simultdneamente los gréficos y/o figuras solicitados, respe-
tando el orden de solicitud.

Flujo principal.

Paso Actor Descripcion

1 Usuario Carga el programa que contiene las definiciones de funciones y/o
figuras, en caso de ser necesario.
2 Usuario Solicita la visualizacién de un elemento mediante la terminal: invo-

cando directamente una figura o utilizando el comando ?grafica
para una funcién.

3 Sistema Verifica que el elemento solicitado esté definido y disponible.

4 Sistema Actualiza el panel de graficos 2D mostrando el elemento solicitado.
5 Usuario Solicita la visualizacién de un nuevo elemento adicional.

6 Sistema Actualiza el panel de graficos 2D manteniendo los elementos pre-

viamente dibujados y agregando el nuevo elemento en el mismo
grafico, respetando el orden de solicitud.

Flujo alternativo — 1A — Limpiar el panel de graficos.

Paso Actor Descripcion
1A1 Usuario Presiona el icono de limpieza disponible en el panel de gréficos 2D.
1A.2 Sistema Elimina todos los elementos actualmente visualizados, dejando el

panel de graficos 2D vacio.

Flujo alternativo — 1B — Elemento no definido o error de ejecucién.

Paso Actor Descripcion

1B.1 Sistema No actualiza el panel de graficos 2D y muestra un mensaje de error
en la terminal.

1B.2 Sistema El caso de uso finaliza sin modificar la visualizacién actual.




3.2.2. Aplicar zoom en graficos 2D
Cddigo: CU002

Sinopsis: El caso de uso comienza cuando un usuario desea modificar el nivel de zoom de
un grafico en dos dimensiones. El sistema permite aplicar un zoom general sobre ambos ejes, asi
como un zoom independiente por eje cuando el contenido del grafico corresponde exclusivamente a
funciones. En caso de que el panel de graficos 2D contenga figuras, la opcién de seleccionar un eje
para aplicar zoom independiente se encuentra deshabilitada y se indica esta restricciéon mediante
un icono de advertencia.

Actores: Usuario.

Pre-condiciones.

= El usuario ha iniciado sesién previamente.

= Existe al menos un elemento visualizado en el panel de gréficos 2D.
Post-condiciones.

= Kl panel de graficos 2D se actualiza mostrando el nuevo nivel de zoom aplicado, de acuerdo
con la opcién seleccionada.

Flujo principal — Zoom general.

Paso Actor Descripcion
Usuario Interactia con el control de zoom general del panel de graficos 2D.
Sistema Aplica el zoom de manera uniforme sobre ambos ejes del grafico.
3 Sistema Actualiza el panel de graficos 2D mostrando el resultado del zoom
aplicado.

Flujo Alternativo — 1A — Zoom independiente por eje (solo funciones).

Paso Actor Descripcion

1A1 Usuario Selecciona el eje sobre el cual desea aplicar el zoom independien-
te.

1A.2 Sistema Verifica que el contenido del panel de graficos 2D corresponda
exclusivamente a funciones.

1A.3 Usuario Interactta con el control de zoom del eje seleccionado.

1A 4 Sistema Aplica el zoom unicamente sobre el eje seleccionado y actualiza

el panel de gréaficos 2D.

Flujo Alternativo — 1B — Zoom independiente no disponible (presencia de figuras).

Paso Actor Descripcion

1B.1 Sistema Detecta que el panel de graficos 2D contiene una o mas figuras.

1B.2 Sistema Deshabilita la opcién de seleccion de eje para aplicar zoom inde-
pendiente.

1B.3 Sistema Muestra un icono de advertencia indicando que el zoom indepen-

diente por eje no esta disponible.




3.2.3.

Cédigo: CU003

Navegar a la definicion de una funcion

Sinopsis: El caso de uso comienza cuando un usuario desea consultar informacién sobre una
funcién utilizada en el codigo actual, cuya definicién se encuentra en otro archivo incluido previa-
mente. Al posicionar el cursor sobre el nombre de la funcidén, el sistema muestra un componente
emergente con la definicién de la funcién y el comentario asociado a la misma. Adicionalmente, si
el usuario realiza la accién de control+click sobre el nombre de la funcién, el sistema abre en una
nueva pestana el archivo donde dicha funcién se encuentra definida.

Actores: Usuario.

Pre-condiciones.

= El usuario ha iniciado sesiéon previamente.

= El archivo actual incluye uno o més archivos externos.

= La funcién sobre la cual se interactia se encuentra definida en uno de los archivos incluidos.

Post-condiciones.

= El usuario visualiza informacion asociada a la funcion o accede al archivo donde se encuentra

su definicién.

Flujo principal — Visualizar definicién mediante hover.

Paso Actor Descripcion

1 Usuario Posiciona el cursor sobre el nombre de una funcién utilizada en
el codigo.

2 Sistema Detecta que la funcién corresponde a una definicién proveniente
de un archivo incluido.

3 Sistema Muestra un componente emergente con la definicién de la funcién

y el comentario asociado a la misma.

Flujo alternativo — 1A —

Abrir archivo de definicion mediante control+-click.

Paso Actor Descripcion

1A.1 Usuario Realiza la accion de control+click sobre el nombre de la funcién.

1A.2 Sistema Identifica el archivo donde se encuentra definida la funcién se-
leccionada.

1A.3 Sistema Abre el archivo correspondiente en una nueva pestana, posicio-

nando el cursor en la definicién de la funcién.

Flujo alternativo — 1B —

Funcién no disponible o no incluida.

Paso Actor Descripcion

1B.1 Sistema Detecta que la funcién no pertenece a un archivo incluido o no
se encuentra disponible.

1B.2 Sistema No muestra informacién adicional ni realiza navegacién alguna.




3.2.4. Ejecutar acciones del editor mediante el mentu

Cddigo: CU004

Sinopsis: El caso de uso comienza cuando un usuario desea ejecutar una accién sobre el codigo
del programa que se encuentra editando. Para ello, el usuario accede al menu del editor, donde se
presentan de forma estructurada las acciones disponibles, junto con sus atajos de teclado asociados.
Al seleccionar una opcion del mend, el sistema ejecuta la accién correspondiente sobre el contenido
del editor.

Actores: Usuario.

Pre-condiciones.

= El usuario ha iniciado sesiéon previamente.
= El editor de cédigo se encuentra activo.
Post-condiciones.

= La accion seleccionada es aplicada correctamente sobre el contenido del editor.

Flujo principal.

Paso Actor Descripcion

1 Usuario Accede al menu del editor correspondiente (por ejemplo, File o
Edit).

2 Sistema Muestra la lista de acciones disponibles dentro del menu selec-
cionado, junto con sus atajos de teclado.

3 Usuario Selecciona una accién desde el ment.

4 Sistema Ejecuta la accién seleccionada sobre el contenido del editor.

Flujo alternativo — 3A — Accién no disponible en el contexto actual.

Paso Actor Descripcion

3A.1 Sistema Detecta que la accién seleccionada no es aplicable al estado ac-
tual del editor.

3A.2 Sistema No ejecuta la acciéon y mantiene el estado actual del editor.
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