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1.1 Introduccion

En la busqueda de una oportunidad de disefio
en la ensefianza educativa primaria, se halla
una pedagogia que impulsa aprendizajes
desde una secuencia metodologica que pone
en el centro a la ludica y a la creatividad,
permitiendo a cada sujeto de aprendizaje
interactuar mas entre ellos y despertar el
interés en aprender.

Dicha Metodologia, nombrada como
Ludocreativa, esta enmarcada en |la
Pedagogia de la Expresion creada por el
Pedagogo uruguayo Raimundo Dinello, con
el fin de que los nifios sean los protagonistas
en el aula, desestructurando la ensefianza
tradicional implementada en la Revolucion
Industrial, cuya finalidad era crear obreros
para la sociedad laboral (Dinello, 2016).

En estametodologia, el aula es el espacio que
habitan los nifios y comienzan su aprendizaje
a través de la interaccién sujeto-objetos-
sujetos. Utilizan infinidad de materiales
para expresarse mediante ellos, y aprenden
a través de cinco areas de expresién: la
plastica, la teatral, la musical, la iniciacion
cultural y el movimiento. La misma busca
desarrollar la motivacién interna del sujeto
a través de la interaccién con los objetos,
aprendiendo del mundo que le rodea.

“Aprender es crear algo nuevo en nosotros,
modificando el objeto externo este nos
transforma internamente.” (Dinello, 2016: 33)

Cada dia se comienza la jornada escolar
con juegos que tienen la intencién de
conectar con la alegria, la imaginacién y el
movimiento. Luego se invita a habitar un
campo pedagdgico en un area de expresion,
donde es propuesta una consigna que invite a
crear. Lo creado sera representado en lo que
en la pedagogia se denomina como “obra”,
ya sea en el plano o en el espacio, y al final
del dia éste tendra que ser presentado frente
a los compafieros de clase.

Esta pedagogia se convierte en el puntapié
para este Trabajo de Grado, el cual buscara
plantear un anteproyecto de disefio que
pueda ser utilizado por los nifios en un aula
Ludocreativa.



1.2 Planteamiento del Problema

Para este proyecto se considerara la escuela
N° 308 APRENDER Quintil 1, de Manga
como estudio de caso, donde las maestras
trabajan con la Metodologia Ludocreativa en
todos los niveles de ensefianza.

Aplicar dicha metodologia en el salén de
clase requiere del uso de muchos materiales
ludicos y materiales escolares, ademas de
necesitar suficiente espacio para que los
nifios puedan jugar, moverse y crear. Para
ello el mobiliario del salén debe ser movido y
apilado, o deben jugar en el exterior.

Sobre el comienzo del dia realizaran las
obras, con los materiales que dispondra la
maestra, y las mismas seran expuestas al
finalizar la jornada.

Muchas veces se dificulta dicha presentacion
de las obras, dado que no cuentan con un
mobiliario especifico en el que puedan
apoyarlos, moverlos o colgarlos. Eso genera
que deban dedicar tiempo y esfuerzo a
acomodar el espacio del aula con el mobiliario
disponible (las mesas y las sillas), el cual
puede resultar incobmodo y pesado para
muchos de los infantes, dado que el mismo
esta pensado para estar en un sitio fijo.

Al observar esta situacion, surgieron las
siguientes preguntas:

* ;,Qué disefio de mobiliario podria
facilitar la presentacion de las obras?

+ ¢ Como deberia ser un mobiliario que
se adapte a las presentaciones en el
plano o en el espacio?

* ¢Qué condiciones debera tener un
mobiliario que sera manipulado por
las infancias?

+ ¢Como debe ser un mobiliario que
ocupe el menor espacio posible?

* ¢Enqué lugar deberia ser emplazado
un mobiliario de presentacion de las
obras para que no ocupe mas espacio
en el aula?

Este proyecto harafoco enlas presentaciones
con materiales para plastica tanto en el plano
como en el espacio.



1.3 Antecedentes

Académicamente la Ludocreatividad es
un tema muy relevante de investigacion,
ya que es una metodologia poco conocida
pero que cumple con grandezas su objetivo:
que el infante aprenda a aprender, y es de
gran importancia su difusién para que mas
docentes la conozcan.

Este estudio pondra foco en infantes de 6 y
7 afos, que en el aula de clase aprenden a
través de la Pedagogia de Expresion.

La bibliografia pilar de este trabajo académico
fueron aquellas creadas por Raimundo
Dinello, el fundador de la Metodologia
Ludocreativa y la Pedagogia de Expresion.
En ella podremos encontrar informacion
sobre el funcionamiento de esta pedagogia
en el aula de clase, la transformacion de los
infantes con ella, y la relevancia del aprender:

* Dinello, R. (2016) “Pedagogia de
Expresion Metodologia Ludocreativa”.
Editorial: Nuevos Horizontes; Canelones,
Uruguay.

* Dinello R. (2007) “Tratado de Educacién.
Propuesta pedagdgica del nuevo siglo”.
Montevideo: Grupo Magré.

Otro antecedente, que permitié hallar el
problema de investigacién, es la Escuela
N° 63 de Malvin, la llamada Escuela
Ludocreativa. En ella, maestras y maestros
han iniciado el trabajo con esta metodologia
en todos los niveles de ensefianza. En su
libro “AP-PRENDER Un salto a la posibilidad.
Hacia un movimiento Ludocreativo” (Lonchar,
Falla, Segredo, Pifieyro, Rodriguez, Pereyra
[2021]), reflejan el proceso por el cual
se aventuraron en la integracidbn de esta
pedagogia en la ensefianza publica, y como
ello ha afectado a todos los nifios de forma
positiva en su interés por el aprendizaje y el
estudio.

Por otro lado, y con respecto a lo que
corresponde al area de Disefio, se utiliza
como antecedente el anadlisis de sectores
afines, y también bibliografia que permitira
realizar un estudio mas enfocado a la parte
proyectual y de testeo ergonémico:

Bernhard E. Birdek (1994). Design:
Geschichte, Theorie und Praxis der
Produkgestaltung. Editorial: Gustavo Gili,
SA; Barcelona, 1994.

Margolin, Victor; Margolin, Sylvia (2012)
“Un ‘modelo social’ de disefio: cuestiones
de practica e investigacidon®’, Revista
KEPES, Ano 9, No. 8 enero-diciembre,
pags. 61-71.

Hernandez Sampieri, R.; Fernandez
Collado, C.; Baptista Lucio, P. [2006]
Metodologia de la Investigacién. Editorial:
McGraw-Hill, México.



1.4 Objetivos

Objetivo General

Disefar una pieza de mobiliario, Exhibidor
Ludocreativo, con la funcién de exponer
las Obras de los nifios en un aula de
1er afio de Escuela N° 308 APRENDER
Quintil 1, que recurra ala Pedagogia de la
Expresion, contribuyendo a la formacion
escolar de las infancias.

Objetivos Especificos

Analizar los principios de la pedagogia de
la expresion para establecer los criterios
de disefio que fomenten la creatividad y
la libre expresién.

Investigar las condiciones matéricas/
formales que garanticen un mobiliario
seguro, accesible y adaptable a las
necesidades de nifios y nifias.

Evaluar la funcionalidad y el impacto
del mobiliario a través de un testeo
ergonémico.

Hipotesis

Este dispositivo fomentara la autonomia
de los nifios al poder decidir como
presentar las obras realizadas.

Ayudara a los nifios a crear conciencia
de las dimensiones del espacio y de la
estética.



1.5 Metodologia

Para este proyecto se ha estructurado la
siguiente metodologia de trabajo para cumplir
con los objetivos planteados:

ETAPA 1: Relevamiento y Analisis

Busqueda de oportunidad de Disefo.
Busqueda y analisis de antecedentes
a nivel local, regional y mundial.
Analisis de bibliografia pertinente.
Entrevistas a especializados,
maestros que trabajan con la
Pedagogia de Expresion.

Analisis del contexto y de los
usuarios.

Conceptualizacién del problema'y
definicion de oportunidades

ETAPA 2: Proyectual

Propuestas alternativas

Seleccion y valoracién de las
propuestas

Definicién de la propuesta
seleccionada

Desarrollo de la propuesta
Prototipado

Verificacion con el usuario principal
Prototipado final con los materiales
definitivos

ETAPA 3: Procesamiento y Presentacién

Conclusiones.
Reflexiéon sobre préximos pasos.
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2.1 Marco Teoérico

En el Marco Tedrico se abordara la tematica
principal de este Trabajo de Grado:
Metodologia Ludocreativa, sus inicios, su
funcionamiento y el resultado que genera en
los sujetos que a través de ella aprenden.

De igual manera se hablara de cémo el
disefio puede facilitar y aportar una mejor
experiencia en las aulas Ludocreativas desde
su propuesta.

1.1 Definicion

La metodologia Ludica creativa, como lo
define Rojas (1996), ha sido una metodologia
difundida en la década de los 80 por el Dr.
Raimundo Dinello, siendo en ella lo primordial
el desarrollo integral de la persona a través
del juego y la creatividad, lo cual contribuye a
la formacion de seres humanos auténomos,
creadores y felices.

La Ludocreatividad es una metodologia de
aprendizaje donde la persona que adquiere el
conocimiento lo hace mediante un quehacer
interactivo, aprendiendo mediante el juego
y los juguetes, pretendiendo fomentar el
pensamiento creativo, promoviendo procesos
de descubrimiento, experimentacion,
imaginacién y al mismo tiempo realizar un
analisis de la realidad sociocultural que rodea
al alumno, en este caso al nifio (Rojas, 1996).

El autor profundiza en el concepto de la
importancia de la ludica y el juego en la
infancia.

(...)es un importante medio de expresién
de los pensamientos mas profundos
y emociones del ser; lo que le permite
exteriorizar conflictos internos de la persona
y minimizar los efectos de experiencias
negativas. Propicia el desarrollo integral
del individuo equilibradamente, tanto en los
aspectos fisicos, emocionales, sociales e
intelectuales, favoreciendo la observacion,
la reflexién y el espiritu critico, enriqueciendo
el vocabulario, fortaleciendo la autoestima y
desarrollando su creatividad. (Murillo Rojas
1996:2)

El mismo Raimundo Dinello define Ila
metodologia como “un instrumento para
sobrepasar las contingencias personales
en el decorrer de un proceso, buscando
resultados esperados a través de los
aprendizajes” Dinello (2016:23).

El creador de la metodologia fundamenta
que la misma ofrece los parametros para
que cada docente pueda orientarse en el
desarrollo de sus aulas, de su programa
académico, y del proyecto (Dinello, 2016).
“Sin embargo ella, en este caso, no impide
singularidades del Sujeto, por el contrario,
la secuencia metodolégica le solicita
una afinidad con la expresion creativa
constituyente de la metodologia que
proponemos” Dinello (2016:23).

La importancia de la Expresion ludocreativa
es que en ella “estan todas las dimensiones
del ser humano: social, cultural, afectividad,
cognicion, motricidad, placer, imaginacion,
diversibn 'y mucho estimulo para un
permanente aprender dado que estimula el
interés y la alegria por descubrir sus propias
potencialidades.” (Dinello 2016:23).

La Metodologia Ludocreativa es wuna
secuencia metodologica por la que se
desarrolla la Pedagogia de la Expresién
(Lonchar, et al., 2021), y hay cinco momentos
durante el proceso: Movimiento ludico,
Expresion creativa, Conflictos pedagdgicos,
Experimentacion e  investigacion, y
Sistematizacién y conceptualizacién.

Dicha pedagogia genera un gran contraste
con la pedagogia tradicional, donde los
alumnos deben seguir el modelo propuesto
por sus docentes, reproduciendo ejercicios y
conocimientos; generalmente memorizados.
Para Dinello (2016) existe una diferencia
pedagogica importante entre el proceso
I6gico de descubrimiento de una realidad y
el acto didactico de reproducir la ejecucién
de una férmula como una re-memorizacién
conceptual.
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1.2 Pedagogia de la expresion

La Pedagogia de la expresion surge
cuando se plantea la Educacién como
proceso de desenvolvimiento de la persona
para todos los humanos y es confirmada por
sucesivas declaraciones de principios: con
la declaracién Universal de los derechos
del hombre en la Asamblea de la Naciones
Unidas (Diciembre 1948), especificamente
con los derechos del nifio (Noviembre
1959) y de la mujer (Diciembre 1979). Su
pertinencia se intensifica con las propuestas
de la UNESCO sobre la democratizacion de
la Educacién y la Ensefianza (Jomtien 1990).
Recientemente confirmadas en Seminarios
para definir Propuestas de Aprendizajes
para la Convivencia (BIE: Ginebra, diciembre
2003) e, insistentemente planteada en
la presentaciébn de la programacién de
Educacion Para Todos. (Rio de Janeiro,
noviembre 2004). (Dinello, (s.f.), FLALU:2)

La Pedagogia de la Expresién tiene como
propésito ofrecer a los niflos la oportunidad
de experimentar, descubrir, de dar forma a
las expectativas por iniciativa propia, con la
finalidad de desarrollar las potencialidades,
desenvolver el pensamiento propio y poder
tener actitudes creativas en dialogo con los
pares y los docentes (Dinello, FLALU).
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Fig. 2, fuente: R. Dinello, 2007, p. 111

Segun el autor de Ila metodologia
ludicocreativa (Dinello, FLALU), la expresién
y la creatividad son la base para instituir la
cultura propia, constituyendo un espacio de
comunidad que se ve reflejado en lo corporal,
en el pensamiento, en la espiritualidad, y enla
transformacion que la comunidad opera de su
forma de vivir. La pedagogia de la expresion
permite trabajar en aulas con grupos
heterogéneos donde interactuan las diversas
potencialidades, retroalimentandose de
forma constante. Esta forma de convivenciay
de compartimento, ayuda a elaborar normas
de convivencia donde las personas (en este
caso los nifios) deben asumir reglas para el
cuidado de los objetos compartidos.

Esta pedagogia, a diferencia de la pedagogia
tradicional aplicada en la mayoria de las
escuelas uruguayas en la actualidad,
emerge de las Ciencias de la Educacion con
el reconocimiento de cada educando como
sujeto protagonista, en la cual se acepta
la heterogeneidad del grupo en el aula,
quien representa una realidad social, con el
afinamiento de la interaccién entre sujetos y
con diversidad de objetos. Se busca respetar
y afirmar las identidades de los individuos,
tanto biolégicas como culturales, ya que la
comprension del sujeto en su contexto de
comunidad de vida, orienta a la busqueda
de nuevos instrumentos para organizar vy
desarrollar las aulas (Dinello, FLALU).

1.2.1 Artexpresion

El hombre para sobrevivir tiene los
aprendizajes de performance y produccion;
para convivir asume las vivencias afectivas
que regulan sus valores socio-culturales;
y para maravillarse, el hombre descubre
la creacién artistica; partiendo para todos



ellos, fundamentalmente de su expresidn
ludocreativa. (Dinello, 2016:20)

Se denomina artexpresion a la cualidad
de pasar de un factor operacional a otra
significacion conceptual, realizada gracias
a la posibilidad de articular diversas formas
de expresarse con conocimientos, pasando
por el simbolismo; es decir transportar el
imaginario simbdlico de las formas de arte
a la comprensién de enunciados de las
diversas ciencias. (Dinello 2016:30)

Dentro de la definicion de Artexpresion,
encontramos otros conceptos como la ludica,
el juego y la expresidn creativa, que le dan
forma y fundamentacién al concepto.

Las diversas formas de artexpresién son
la afirmacién del sujeto que desde su interior
manifiesta su existencia y su necesidad
de aprendizajes, que confirmando su
proceso de identidad asume los conflictos
pedagdgicos que solicitan su inteligencia y le
permiten descubrir que la profundidad se da
en el intercambio social con sus alter-egos.
Innumerables aprendizajes surgen en las
situaciones interactivas. (Dinello 2016:26)

“La expresion da a cada uno la posibilidad
de ser, de reproducir y de modificarse
representando la continuidad y la diversidad
(Dinello 1997)” Dinello (2016:21).

1.2.2 Las obras y el Artexpresion

“Toda obra creativa, siendo una obra concreta
es también una expresién simbdélica del o de
los sujetos que la crearon” Dinello (2016:30).

La obra es una creacion del sujeto (nifio)
que funciona como acto de comunicacién,
marca presencia y aspiracion como forma de
vinculo. Esto abre la puerta al didlogo entre
los creadores y los que la observan, de la cual
toman significados y valores que los llevan a
la interpretacion de lo que se ha expresado
en ella y al analisis de la misma, que les
permite el aprendizaje. (Dinello, 2016)

En otras palabras, en el Artexpresion el valor
esta en los simbolos de la obra. Toda obra
tiene un valor en si misma. Toda obra creada
por los nifios es reconocida por el grupo

(Dinello, 2007). En este sentido, tener un
lugar para exponer dicha obra y analizarla,
tiene un gran valor en un aula ludocreativa.

En la obra, un sentimiento, una idea o una
imagen se traduce en una forma o un color.
Por ello es tan importante que se visualice
ante el grupo.

Cada grupo interpreta las obras de los demas
y explica también la suya, por lo que el lugar
que ocupa en el aula es estructurante. La
imagen creada es el andamio al concepto
que les fomentara el aprender.

La lectura de las obras desde la pregunta
del docente permite el ingreso al conflicto
pedagodgico y a las areas de conocimiento
del programa. A este momento de la
Metodologia se le llama articulacion.

1.2.3 La Articulacion

Dinello (2016) fundamenta que la expresion
creativa esta orientada por una consigna
propuesta porel docente, que al mismotiempo
se convierte en un desafio de creatividad y
un saber hacer uso de la libertad para poder
dar una respuesta original.

En la creatividad, y en la riqueza de la
interaccion del grupo de educandos con
el profesor/maestro, se dan las pautas que
organizan la relacion de la expresion creativa
(la obra) con el contenido de la materia del
curso. Por ello es necesaria la integracion
grupal, para asi crear una evolucién del
imaginario y poder comprender el simbolismo
de la expresion, iniciando de esta forma la
articulacion cognitiva (Dinello 2016).

Este es el momento de aprendizaje del
ninio a través de la actividad que esta
realizando. En ella (la articulacién) se busca
el significado de los simbolos que emergen
de la creatividad al momento en que se
presentan, y encaminan los conflictos de los
aprendizajes. En su mayoria estos conflictos
son posibilidades de conocer y de hacer, que
se reunen en la comprensién, lo cual necesita
de la imaginacion para disfrutar del placer de
transformar objetos que se representan, en
el proceso de aprender. (Dinello, 2016)

“Aprender es crear algo nuevo en nosotros,



modificando el objeto externo este nos
transforma internamente.” Dinello (2016:33).
Dinello también escribe en su libro de la
Pedagogia de la Expresion (2016:33) que “la
ciencia se nutre de la informacion precedente
del hecho, de las nuevas inquietudes que se
experimentan o se exponen como nuevas
hipétesis y del desarrollo légico-educativo
que acompafia a toda confirmacién de
saberes.”

Afirma que apropiarse del proceso es la
mejor forma de asegurarse que el infante
comprenda los contenidos, dandole también
la posibilidad de la liberacién del sujeto para
aprender, permitiendo crear comunidad
educativa y formacién ciudadana.

2.1 Por qué nace la Ludocreatividad

En la actualidad aun se mantiene el método
de ensefianza que se implementé luego de
la Revolucién Industrial, donde se buscaba
transmitir con rapidez el conocimiento a
la poblacion para favorecer a una veloz
urbanizacion y abarcar mayores puestos de
trabajo.

Esto ha mantenido una metodologia que
transmite conocimientos Unicamente
mediante la memorizacion y reproduccién,
lo que deja al margen de la sociedad a
muchos jovenes y nifios que no se adaptan
a este modelo de ensefianza, generando
que muchos abandonen sus estudios en la
etapa liceal o antes de llegar a ella, como
Dinello lo expresa en su libro Pedagogia de
la expresion que “El ejercicio profesional no
es Unicamente la produccion del individuo,
es también su insercion en determinada
situacion social.” (Dinello 2016:24).

Es por ello, que al observar este problema en
la educacién tradicional, surge como método
alternativo la Ludocreatividad, apareciendo
para demostrar que el sujeto es mucho mas
completo y complejo de lo que el sistema
le ofrece en su escolaridad, permitiéndoles
experimentar los procesos de aprendizajes.

Dinello (2016) explica la necesidad de un

cambio en el protagonismo de quien aprende,
y la importancia de modificar la cualidad de
quien ensefia, para proponer una nueva
perspectiva educativa acorde al aprender a
aprender.

En la modernidad se enfatizé Ia
transmisién de contenidos marcando asi una
ensefanza que se adaptd al avance de la
industria, que es una maquina de producir;
en la postmodernidad se esta necesitando
reencontrar una nueva dignidad del ser
humano por encima del objeto producto.(...)
porlotantolas propuestas pedagogicas deben
dar prioridad a metodologias que puedan
desenvolver aprendizajes confirmando tales
valores, que puedan darnos esperanzas
de vivir mejor, con menos guerras, con
egocentrismos menos exacerbados en la
competicion, con menos violencia doméstica
y mayor placer en la experiencia transcurrida
en la instituciéon formativa. (Dinello 2016:18)

2.2 ;Como se ensena en el aula
Ludocreativa?

En el aula lucoreativa se comienza una
jornada con un inicio ludico, donde se
abre un campo de objetos en un area de
expresion seleccionada por el Maestro (esta
informacion se encuentra en Apéndice 02.1
entrevista a Mestra Ludocreativa).

Las areas de expresion son cinco, y ellas
son: la plastica, la musical, la escenografica,
la corporal y la iniciacién cultural.

Sobre una de ellas se trabaja durante el dia,
y se aprende a través de la interaccion de
los objetos del mundo real, de la interaccién
con otros sujetos, y de la experiencia
propia. En cada oportunidad los infantes se
pueden desenvolver, mediante la expresion,
en un area unica o se pueden combinar.
Lo importante es asegurar la expresion,
la interaccién creativa y la comprensién
simbolica de las obras (Dinello 2016).



2.3 La plastica

La expresién plastica es una de las ramas
donde mas se expresan las emociones,
que llevan a caminos de conocimiento
y sensibilidades espirituales, y estos se
convierten en formas, colores y movimientos,
que son ubicados en espacios objetivados,
procesandose en simbolos del imaginario
(Dinello 2007).

En esta expresiéon, que desarrolla Dinello
(2007), manifiesta que ésta ayuda a
relacionarse con el mundo de los objetos y
relacionarse consigo mismo, independiente
de otros sujetos. De esta forma, la persona
encontrara el mundo de su realidad, y asi
a su mundo interior, con la libertad que los
objetos le predisponen.

La expresién plastica también le permite al
sujeto la interacciéon social, ya que puede
sentirse capaz de modificar una materia,
una imagen simbdlica o relacionarse con la
actualidad y la proyeccién de su imaginario
a la realidad. Es el principio del proceso de
generacion de su identidad y ubicacion en la
sociedad (Dinello 2007).

El disefio se mete en el aula Ludocreativa con
la finalidad de aportar una mejor experiencia
para los infantes que aprenden a través de la
Pedagogia de la Expresién.

Se busca que la creacion de un dispositivo
pueda facilitar la exposicién de las obras
realizadas en el aula de forma interactiva,
para que a los nifios les permita experimentar
la independizacion de elegir la forma en que
mostraran su creacion a sus compafieros,
fomentando asimismo el aprendizaje sobre
el disefio, el orden y la toma de decisiones
en grupo.

Para este proyecto se toman dos articulos
de referencia para la realizacibn de un
disefio social, entre ellos Victor Margolin en
‘Un “modelo social’ de disefio: cuestiones
de practica e investigacion”, articulo de
la Revista KEPES (Afo 9 No. 8 enero-

diciembre 2012, pags. 61-71) [Disponible
en: https://revistasojs.ucaldas.edu.co/index.
php/kepes/article/download/462/387], y
el articulo “Disefiamos, ¢para el mundo
real? Victor Papanek, un visionario del
disefno”, de los autores D.M. Garcia
Lizarraga, A. Martinez de la Pefia y B.
Salas Dominguez [Disponible en: https:/
www.academia.edu/download/91848940/
ASTRAGALO30 2022 .pdf]

Este trabajo se centré en el disefio de un
aporte social, tal como mencionan los autores
en “Disefiamos, ¢ para el mundo real? Victor
Papanek, un visionario del disefio”. Se llevé a
cabo una investigacion enfocada en un grupo
de personas, en este caso, los nifios de la
escuela N° 308, quienes necesitaban trabajar
con mayor comodidad en el aula. El objetivo
era fomentar su autonomia y, mediante el
uso de un dispositivo, aprender a tomar
decisiones por si mismos, compartir con
los demas y llegar a acuerdos al momento
de exponer sus obras, promoviendo asi la
independencia de este grupo social.

A través de este disefio se intentan cubrir
necesidades de este grupo, como asi lo
expresan D.M. Garcia Lizarraga, A. Martinez
de la Pefia y B. Salas Dominguez.

Las necesidades de las personas, y que
el disefio deberia satisfacer, no Unicamente
radican en el alimento, cobijo y vestido,
éstas son mucho mas vastas y complejas:
comunicarse, moverse Yy desplazarse,
acceder a la informacion, aprender de
manera adecuada de acuerdo a sus
caracteristicas cognitivas, ser independiente
y autosuficiente, asi como el esparcimiento,
entre otras. (Garcia Lizarraga , et. al., (s.f.):
31)

Este proyecto se lleva a cabo en colaboracion
con maestras ludocreativas, que son
expertas en el area y brindan apoyo en el
disefio y la planificacion, para atender de la
mejor manera las necesidades de los nifios.
Se busca resaltar la importancia de contar
con espacios adecuados para almacenar
sus materiales y exhibir, de manera practica,
cdmoda y segura, las obras realizadas en
clase. Este esfuerzo se ha enfocado en



una necesidad social, impactando a un
grupo de contexto critico y con necesidades
especiales, para garantizar que su uso sea
accesible para todos (Margolin, 2012).

Varias dimensiones que impactan el
funcionamiento humano son la biolégica, la
psicolégica, la cultural, la social, la natural
y la fisico/espacial. La dimensién fisico/
espacial, que nos ocupa en este trabajo, se
compone de todas las cosas creadas por
los seres humanos como objetos, edificios,
calles y sistemas de transporte. Entornos
fisicos y productos inadecuados o impropios
pueden afectar la seguridad, la oportunidad
social, el nivel de estrés, el sentido de
pertenencia, la autoestima e incluso la salud
fisica de una persona o de las personas en
una comunidad. Un mal ajuste con una o mas
dimensiones claves puede estar en la raiz
del problema del sistema cliente, creando asi
una necesidad humana. (Margolin, 2012: 64)

Este proyecto se distingue por haber
seguido una metodologia de trabajo, tal
como se detalla en el articulo de Margolin,
ya que el proceso realizado abarcé los seis
pasos sugeridos por el autor, que incluyen:
vinculacién, valoracién, planificacién,
implementacién, evaluacién y conclusion.

Durante todo el proceso, se mantuvo una
colaboraciéon constante con una maestra
ludocreativa, experta en el area, y con los
principales usuarios, que en este caso son
los niflos. Se presté atencidn a los problemas
existentes y a las necesidades de los
usuarios; se realizé un analisis y observacion
del contexto y de las interacciones de los
infantes con las obras ludocreativas. A partir
de esto, se elabor6 un listado de necesidades
a abordar, seguido de la fase de planificacién,
en la que se colaboré estrechamente con los
usuarios para definir cual era la necesidad
mas urgente a trabajar. Se disefiaron y
presentaron diferentes opciones pararesolver
el problema identificado, y posteriormente
se llevd a cabo la implementacion, con un
objetivo claro: disefiar un dispositivo que
atendiera la necesidad planteada.

Este proyecto contribuye a cambiar la
perspectiva de los disefiadores, orientandose
hacia un disefio social que promueve la ayuda

y colaboracién con una poblacién vulnerable
(Margolin 2012).



2.2 Entrevistas a Informantes calificados

Con el objetivo de entender el funcionamiento
de un aula Ludocreativa, y de realizar un
acercamiento ala problematica en el contexto,
se realiza una entrevista a una Maestra de la
Pedagogia de la Expresién. También se toma
como referencia la entrevista realizada por la
Facultad de Ciencias Humanas de Argentina
al Dr. Raimundo Dinello, donde es capaz de
explicar como funciona la pedagogia y la
metodologia ludocreativa.

BeatrizRodriguez (MaestraLudocreativa
y actual Directora de la Escual N° 308)

Maestra desde hace mas de 30 afios. En su
carrera profesional descubre la Pedagogia
de la Expresion en el afio 2017 y comienza
a formar parte de FLALU (Federacién
Latinoamericana de Ludocreatividad).
Actualmente es parte del equipo de
formacion de docentes en esta metodologia,
donde se asume el “aprender a aprender
creativamente” e invita a muchas personas
a construir juntas. Hoy es Directora de la
escuela N° 308, a donde ha llevado sus
conocimientos sobre la ludocreatividad, y
donde en el presente se ha logrado que en
todos los niveles de ensefianza sea aplicada
la Pedagogia de la Expresion.

Conclusiones de la Entrevista

* La metodologia nace como un espacio de
socializaciéon y de encuentro, en zonas de la
ciudad vulneradas.

+ [Este método tiene mas impacto en la
educacion Inicial porque frente a la estructura
del sistema es mas amigable: la ludica, el
arte, etc.

* La Ludocreatividad nace de la necesidad de
motivar a los nifios a aprender. Se obtienen
resultados positivos al observar que los nifios,
no sélo mejoran sus calificaciones, sino que
contindan sus estudios secundarios.

* Los maestros tienen mucho interés por
esta pedagogia, porque se encuentran con
nifos desmotivados, sin ganas de aprender,
principalmente de aquellos que vienen de
contextos mas vulnerados.

* Una de las intenciones de la metodologia
ludocreativa es desarrollar la motivacion
interna. “;Quién soy y quién quiero ser?”’.

La entrevista completa puede verse en
Apéndices A.02.1

Aprender para uno mismo. Las aulas
Ludocreativas se convierten en espacios
de arte y expresion, donde cada sujeto se
expresa.

En el aula ludocreativa se aprende a aprender
creativamente. El contenido de clases surge
del nifio y no del maestro. La voz del nifio es
la protagonista del aula, es el que lleva su
propio proceso, y las maestras acompafan.
El trabajo en grupo es la esencia de la
Pedagogia de la Expresioén, es asi como los
alumnos toman decisiones, son autébnomos,
se sienten pertenecientes. Nadie queda
excluido del aprendizaje. Se aprende de la
interaccion con el otro, lo que permite formar
la personalidad y crear el aprendizaje propio.
El nifio para crecer tiene que correr, caminar
y moverse. Es la forma de crecer como ser.
Tener la libertad de salir a buscar lo que
quiere, no esperar a que alguien le diga lo
que tiene que hacer y en qué momento. Esta

es la base de la ltdica.



Dr. Raimundo Dinello (Pedagogo y
creador de la Ludocreatividad)

Raimundo A. Dinello, natural de Uruguay, fue
profesor de Pedagogia en Isef-Montevideo,
y completa su formacién en Ciencias de
la Educacion en Europa. Es Doctor en
Ciencias Psicolégicas, con especializacion
en Orientacién Educacional y Ex profesor
de Sociologia de la Educacién en la
Universidad Libre de Bruselas. Especialista
en la Formacion de Educadores, Maestros,
Profesores y en la Orientacion de Proyectos
Socio pedagégicos. Ex Profesor Visitante
y/o Consultor Pedagégico Institucional: de
la Universidad de Neuchatel; Universidad
Federal de Santa Maria; Universidad de
Uberaba; Universidad de Tandil; Universidad
de la Patagonia. Coordinador pedagégico
del Férum Internacional de ldentidad Cultural
(Unesco). Presidente Fundador de la

Conclusiones de la Entrevista

* La Pedagogia de la Expresion surge en el
afo de la Infancia, cuando es declarada por
la UNESCO en 1979. Al tomar conciencia
sobre la importancia de la infancia y los nifios,
nace la gran problematica: jLa escuela o los
nifos? Donde se observa que la Institucion
Educativa sobrepasa a los nifios y no les
permite ser el sujeto libre de elegir, sino que
debe de adaptarse a las normas impuestas
de aprendizaje y comportamiento.

* Desde que es declarado el afio de la infancia,
se vienen realizando experiencias y cada
vez mas confirma que la sociedad de cierta
manera pasa por encima de los jévenes y
nifos, y deja a unos mejor plantados que
otros.

* Lapedagogia de la expresion surge en que la
expresion del sujeto tiene que ser prioritaria
por sobre los contenidos de la ciencia. Frente
al tema “todos tienen que aprender’ es
evidente que la pedagogia de la expresion,
partiendo del sujeto, es mas realista que la
metodologia de los contenidos.

* El aprender es muy necesario para ser seres
humanos. El infante tiene una cantidad
de elementos fantasiosos con los cuales
aprende, es parte de una insercién en el
propio instinto del juego que viene con él.

Federacion Latinoamericana de Ludotecas.
Miembro del Equipo de Formacién
de Escuela Instrumento de Paz (EIP
Ginebra) [Informacidén disponible en http:/
flaluargentina.com/raimundo-dinello/]

e e
i
VR

La entrevista completa esta disponible en
https:/lyoutu.be/MBPeG2sye78

* Podemos aprender a aprender con la
condicién de que cuando “‘creamos afuera”
nos recreamos por dentro, y eso es lo que
hace la dinamica de la propia metodologia, a
traves de la expresion en el movimiento, en la
experiencia, en el arte.

* Lametodologia motiva a correr y a jugar para
poner contento al sujeto, relacionandose
directamente con el juego, con la creacién y
con crear algo en el interior. Luego aparece
el docente con la conflictiva de ver hasta
donde el sujeto crea, saber si esta contento,
si quiere mas, entonces se pasa a una etapa
de aprender mas.

* La pedagogia es una ciencia que pone de
relieve el proceso educativo de todos los
individuos, pero que se transforma en ciencia
en la medida que hay lenguaje, que hay
aprendizaje. De cierta manera es la ciencia
que recubre las ciencias para que puedan ser
transmitidas.

* La metodologia es el método, el camino que
lleva a la seguridad de que se aprende. La
metodologia asegura un caminar desde que
se inicia un contacto con el alumnado hasta
que se asume el aprendizaje. Sin método,
todos van para distintos lados. EI método
permite ir por el camino mas directo al
aprendizaje.



2.3 Estudio de Sectores Afines

Se realiza un estudio de antecedentes
de productos y espacios utilizados por
infantes, con la finalidad de observar vy
obtener informacién sobre éstos, qué debe
tener un nuevo dispositivo creado para este
usuario, cuales son las formas y colores
que se priorizan y repiten en cada uno de
los productos analizados, de manera que
puedan ser aplicables en este proyecto.

Para este analisis se hace hincapié en
mobiliario escolar, en mobiliario Iudico vy
creativo, y en ludotecas.

Objetivos de este estudio:

* Detectar antecedentes al sector de
estudio

* Materiales, colores y formas que sirvan
de referencia para la aplicaciéon en el
proyecto

* Determinar el grado de afinidad que
tienen respecto al mobiliario en creacion.

* Realizar conclusiones y comentarios que

aporten al estudio

Sectores afines a estudiar:

Relevamiento de dispositivos de disefio
con fines de almacenamiento, expositor o
lugar de secado para proyectos artisticos
realizados en el salén de clases.

Se realiza un relevamiento de mobiliario
ludico para el contexto del hogar, donde los
infantes pueden utilizar el mismo para jugar
pero también para realizar proyectos de
expresion de caracter artistico, con variedad
de adaptabilidad a la actividad que desee
llevar a cabo.

Se hace un analisis de Ludotecas con la
finalidad de observar cédmo es el espacio
ideal de juego y de expresion para los nifios,
prestando atencion a los materiales, formas
y colores que convierten estos espacios en
lugares agradables para las infancias.

Nombre/link et daitit

Foto

Descripcién

Descripcion

abras de arte se sequer

Origen Estados Unidas | LAKESHORE

Especificaciones

Acern, aluming

Dimenslones 53 43 x 105 tm

Elementos de referencia

de

= Colorbrillante
= Simplicidad enla forma

* Esquinas redondeadas

* Seutlliza el espacio hacla arriba
= S puede mover de lugss con faclidad

Elementos a destacar

A destacar

A.01 Sectores afines —

Istante con doble espacko de secado entre cada wna, ideal para obras de arte de gran

wrmafio ¥ collages en 30, El estarte metdlice midvll cuenta con 4 ruedas con blogueo,

adermas de 15 estantes reforzados separadis por 5 centimetros, lo gee permite gue ls
! sin hundirse

* \arios estantes, con distancia entre ellos para obras con volumen

* Alturs acorde & nifos pequefios 4 a b afios)

= Usodz color brillante, color dentro de la paleta prmaria
= Simplicicdad enla formay seguridad para los infantes en cuanto 3 lasterminacones

Sector de estudio

Teadedero mdvil de
doble espaca

Nombre producto

Finalidad Secar hojas pintadas Def'n'C'én

Palabras clave Destizante, estantes,

metal ealar azul

Grado de afinidad

dode aflnidad

Las fichas completas
pueden ser vistas en
Apéndices A.01.

Colares  Azul beillante

Procesos PfﬂﬂUC(IUM
Suldaduras, debilads, pinture galvanizads




Conclusiones Sectores Afines

En cada sector analizado, fueron tomados
elementos de referencia para la parte
proyectual del mobiliario a realizar para las
aulas de la Pedagogia de la Expresion:

3

Elementos de referencia: aspectos tecnolégicos en terminaciones, que protegen al usuario
de posibles lesiones fisicas, y utilizacion de colores llamativos, correspondientes a una paleta
de colores primarios y/o secundarios, ya que estan en una etapa de aprendizaje. Distancias
seguras y de facil acceso para nifios.

Elementos de referencia: aspectos estéticos y ergondmicos que se adaptan alas actividades
del usuario, que le da la libertad de realizar la tarea que desee, sea jugar o crear. Aspectos
morfologicos que resultan divertidos para el usuario, generando interés en el uso.

Elementos de referencia: aspectos estéticos amigables con el usuario, que lo hacen sentirse
en un sitio comodo y de libertad de juego. Colores que acompafian la ambientacién, para
crear un ambiente de calidez. Se observa nuevamente la utilizacién de la madera en varios
de los muebles que habitan en los espacios de juego, buscando una estética hogarefa.
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Con la finalidad de visualizar todos los
vinculos e interacciones de los usuarios
con el dispositivo, en el contexto estudiado,
se realiza un Mapa de Actores a forma de
esquematizar los niveles de relacionamiento,
basado en la informacién recabada con las
distintas herramientas metodoldgicas, como
la observacion y el estudio de campo, del
espacio a trabajar y de los distintos usuarios.

. Emplazador

Fabricante

Fig. 3, Mapa de actores.
Fuente: creacion propia
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Maestros no
Ludocreativos

Otros Nifios
(que aprenden
mediante
pedagogia
tradicional)

Persona
encargada de
la limpieza



Nifho Artexpresion

Es el usuario principal que utilizara el
dispositivo. Es quien le dara el uso correcto,
exponiendo las obras plasticas frente a sus
compaferos.

Maestra/o Ludocreativo

La maestra es el usuario secundario
mas directo del mapa, ya que sera quien
acompafe a los nifios en el proceso de
exponer las obras en el mobiliario, y los
guiara a darle el uso correcto al dispositivo.
También les cuidara de que los mismos no
se lesionen en el momento del no uso o del
emplazado de los estantes.

Otros nifios

Estos usuarios también habitan el salén de
clases donde esta emplazado el dispositivo,
pero aprenden a través de la pedagogia
tradicional, por lo que no lo utilizaran con
la finalidad para la que fue creado. Podrian
utilizarlo para jugar, o con menor frecuencia,
poner creaciones plasticas a secar en él.
También podrian usarlo como sitio para colgar
informacidén a exponer con sus comparieros
(cartulinas , dibujos, etc.).

Maestra/o no ludocreativa/o

Es el adulto a cargo de aquellos nifios que no
aprenden mediante el Artextpresion, por lo
que podria despreocuparse por mantener el
cuidado correcto del dispositivo, 0 no motivar
a los nifios a hacerlo. También es quien
puede proponer utilizarlo como mobiliario de
secado de las creaciones artisticas-plasticas
de sus alumnos, enviando a los infantes a
utilizarlo de manera incorrecta.

Limpiador/a

Es el usuario que lo mantendra la limpieza
del dispositivo. También puede suceder que
no se moleste en guardar los estantes en su
cajon, o no sepa que los mismos deben ser
ubicados alli todos los dias.

Debera pensarse en materiales que puedan
ser humedecidos para su mantenimiento de
limpieza.

Fabricante
Es el usuario que fabricara el dispositivo
mediante instrucciones de armado.

Emplazador

Es quien colocara el mobiliario en el salon
de clase. Es posible que también tenga
instrucciones de sugerencias para mejor
emplazamiento en el espacio. Debera tener
cuidado de no golpear o estropear las piezas
durante este proceso.

Transportador

Es el usuario que transportara el dispositivo
desde el sitio del fabricante hasta la escuela
donde sera emplazado.



2.5 Andlisis del Contexto

Para este proyecto se elige la Escuela N° 308
APRENDER Quintil 1, situada en el Barrio
Manga, de Montevideo.

Manga es un barrio periférico de Montevideo,
un sitio donde conviven realidades muy
diversas, donde hay un ritmo comercial y
mucho movimiento gracias a las conocidas
Avenidas Belloni e Instrucciones. Se
caracteriza por ser una zona medianamente
rural pero es una de mayor concentracion de
asentamientos de Montevideo [Disponible
en: https://municipiod.montevideo.gub.uy/
node/165].

La escuela 308 considera que la asistencia
de los infantes de forma intermitente es una
barrera para que todos y todas aprendan.
Es una institucién que presenta casos de
ausentismo severos, siendo un 5% de la
escolaridad, y tristemente hay rezago escolar
en un 50% de los sujetos que aprenden.

En la institucién conviven dos escuelas: La
N° 308 en el horario matutino y la escuela N°
64 en el horario vespertino. La misma esta
ubicada frente a una Plaza que es utilizada
con frecuencia por los nifios, usualmente por
los alumnos de 5to y 6to afio de primaria en
el horario de recreacion.

A dia de la fecha cuentan con una matricula
de 280 nifios y nifas, principalmente
provenientes de los alrededores de la
escuela, de los cuales 175 hacen uso del
comedor escolar y la copa de leche.

Las maestras comunitarias realizan visitas
a los hogares de los nifios que asisten a
la institucién, donde realizan entrevistas,
formularios diagnosticos, datos del monitor
educativo y encuentros con colectivos e
instituciones que intervienen en territorio, y
de alli pueden concluir que un gran grupo de
familias no tienen sus necesidades basicas
cubiertas o satisfechas.

Esta institucion se sitia conceptualmente, en
la actualidad, en el Paradigma de Aprender
a Aprender Creativamente. La escuela
tiene formacién docente y experiencia en
la Pedagogia de la Expresién: Metodologia

Ludocreativa.

En el afno 2023, la escuela 308 contaba con
8 de las maestras que incursionaron en la
experiencia de formacion en la Metodologia
Ladocreativa, y 4 la aplicaban en sus aulas.
Actualmente la Metodologia es aplicada en
todos los niveles de ensefianza.

Asume una nueva gestion enladireccionenel
afio 2022, una maestra que desde el 2017 se
encuentra en el proceso de formacién-accion-
participativa junto a un grupo de docentes,
aplicando sistematicamente la Metodologia
Ladocreativa en diversos campos
pedagogicos, con el acompafiamiento del Dr.
en Pedagogia Raimundo Dinello.

Las docentes de la escuela 308 se plantean,
en conjunto, varios conflictos tales como:
cQué escuela queremos ser? ;Qué
permanece? ;Qué se transforma? ;Donde
esta lo nuevo? ;Cuanto queremos asumir
y ser parte?;Cuanto podemos?, llevando a
la reflexién y a una construccion futura de la
identidad de la institucién.

Como fortalezas de la escuela es que se
asume un camino de interaccion y reflexién
pedagdgica, con un promedio de 23 nifios por
grupo de maestra, lo que permite un mejor
seguimiento y acompafamiento de atencién
a la singularidad.*

Foto de salén de 1° de la Escuela N° 308.

*La informacion fue tomada del informe anual
realizado por la Escuela N° 308, del afio
2023.



2.6 Anadlisis del Usuario

Se elige trabajar con nifios de 6 y 7 afios de
edad, dado que, como Montessori (1986)
expresa en su libro, el funcionamiento de
la mente de los infantes se caracteriza
por encontrarse en un periodo de enorme
absorcion del mundo que les rodea, sobre
todo aprender del mundo social y cultural.
Les motiva conocer el ambiente y se
encuentran en un periodo altamente
influenciable, lo que genera grandes
transformaciones en el individuo.

¢Coémo ha podido el nifio absorber su
ambiente? Precisamente por una de las
caracteristicas particulares que hemos
descubierto en él: un poder de sensibilidad
tan intenso que las cosas que lo rodean
despiertan en él un interés y un entusiasmo
que parecen penetrar su misma vida.
(Montessori 1986:40)

Es una etapa donde los nifios estan
interesados en explorar diferentes culturas,
tradiciones, geografia, ciencia y otras areas
de conocimiento. Dentro de esta absorcién
se observd que era importante ayudar a los
infantes a desarrollar su lenguaje y escritura,
ya que se encuentran en una etapa en la que
estan ansiosos por ampliar su vocabulario,
mejorar su expresion verbal y comenzar a
leer y escribir.

Britton (1992), en su estudio de la bibliografia
de los métodos de Montessori, agrega la
relevancia que adquieren los materiales y
las actividades practicas en el momento del
aprendizaje, ya que estan en un periodo
de desarrollo de habilidades motoras
finas, manejo de conceptos abstractos,
permitiéndoles adquirir conocimientos de
manera concreta.

Todos los nifios tienen una mente
«absorbente». Todos los nifios pasan por
periodos «sensibles». Todos los nifios
quieren aprender. Todos los nifios aprenden
por medio del juego/trabajo. Todos los nifios
pasan por diversas etapas de desarrollo.
Todos los nifios quieren ser independientes.
(Britton, 1992:19)

Montessori también expresa que estos
nifios estan en una etapa donde comienzan
a adquirir mas independencia, por lo que

es importante fomentar la responsabilidad,
animandoles a asumir tareas diarias como
el cuidado de si mismos, del entorno, y
la posibilidad de colaborar en trabajos en
grupo, promoviendo asi su autoestima y su
autonomia.

¢ Como son los niinos de la escuela N°
308?

Son infantes que, la mayoria, viven en un
contexto muy complejo: familias numerosas,
en una pequefia casa (en asentamientos),
donde no son atendidos o escuchados,
en un ambiente donde no les es permitido
“ser nifios”, ya que muchos asumen roles
de adultos: debiendo cuidar de hermanos
menores, hacerse cargo de su alimentacion,
cuidar de si mismos sin supervision de un
tutor responsable, muchos no tienen su
habitacién propia, su espacio de privacidad,
ni algo tan basico como los juguetes; todo
ello hace que pase a un segundo plano el ser
un infante.

Como bien explica Montessori, estos nifios
estan en una etapa de la vida en la que
absorben todo lo que les rodea, tanto lo bueno
como lo malo, y se educan en circunstancias
que no son las “ideales” para tener una vida
sana. A causa de ello, muchos de estos
nifios tienden a expresar lo que sucede en
casa en las aulas de clase, en el patio, y
puede visualizarse en su comportamiento:
inquietud, distraccion, barullo, gritos y
golpes. Esto también es un gran problema
cuando estos nifios deben quedarse frente a
un adulto durante casi cuatro horas diarias,
sentados y en silencio para escuchar al
maestro sin posibilidad de mucha interacciéon
e intercambio entre el adulto y los infantes.

Pero no se debe olvidar que contintian siendo
nifios, por lo que todavia buscan jugar,
aprender, compartir con sus pares, expresar
lo que desean, y rodearse de un ambiente
alegre.

Fuente: elaboracion propia, basado en el
Informe Anual del afio 2023 de la Escuela N°
308.



Definicion del Problema

Se observo, en el estudio de campo, que los
nifios debian presentar sus obras frente a sus
companeros, y para ello debian adaptar el
salén de clase moviendo los bancos vy sillas,
que resultaron muy grandes y pesados para
su edad. Luego de la presentacion, debian
ordenar nuevamente el salén para dejarlo
en las condiciones necesarias para que el
préximo grupo escolar que lo utilizase no
debiera ordenarlo.

Alli se detectd que carecian de un mobiliario
que pudieran acomodar y ordenar a su
preferencia, que no les hiciera realizar
sobreesfuerzos, ni dafar su fisico. También
se observé que hacia falta espacio en el
salén, ya que el mismo esta ocupado por
los pupitres y mobiliarios donde guardan los
materiales escolares.

Oportunidad de Diseno

En el estudio de campo y la observacién,
se detectd la oportunidad de disefiar un
mobiliario que les facilitara la exposicién
de las obras artexpresivas, que pudiera
fomentar la autonomia del infante y que no
dafie su salud fisica.

Se observé que contaban con gran espacio
aéreo inutilizado, dando la oportunidad de
proyectar un dispositivo que sea emplazado
sobre la pared, que ocupe el menor espacio
posible.
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3.1 Caminos Proyectuales

Luego de identificar la problematica y la
oportunidad de disefio, se forma un concepto
de producto y de él surgen tres posibles
caminos proyectuales a seguir.

Concepto:

Dispositivo que facilite la ensefianza y
el aprendizaje mediante la Pedagogia
de la Expresién en el area del arte y la
plastica, fomentando la independencia
del infante, inculcando el companerismo,
la interaccion con los pares, y el concepto
de orden.

Mobiliario/estanteria adaptable para exponer
obras plasticas realizadas en el plano o en el
espacio. Panel de estantes para colocar las
Obras, donde los infantes tendran la libertad
de elegir de qué manera quedara mejor
la presentacién de su proyecto artistico,
realizandolo de manera independiente y sin
dafar su salud fisica, buscando fortalecer
el vinculo entre pares, la independizacion y
aprender sobre el disefio y el orden.

Equipamiento de aula adaptable a cada
Momento (tarea, juego, expresion) dentro de
la Metodologia Ludocreativa.

Pupitres que puedan modificarse para dejar
mas espacio en el aula, pero también les
permita crear sus obras sobre el mismo y
exponerlas a sus compafieros con practicidad
y de manera independiente, dado que la

metodologia necesita un espacio adecuado
para moverse, jugar y aprender.

La finalidad de este camino es ampliar,
reducir y modificar el espacio a conveniencia
0 necesidad de los alumnos, generando en
ellos el concepto del orden, del disefio y del
comparierismo.

Cajas contenedoras y apilables de materiales
de arte plastica para la realizacién de las
Obras artisticas en el aula Ludocreativa, para
grupo de 4 nifos, con la finalidad de que los
infantes cuenten con lugar especifico para
guardar los materiales que utilizan dia a dia,
manipulandolos por cuenta propia.

Esta alternativa se pensd con la idea de
ahorrar espacio en el salén de clase y dejar
todo en orden, permitiendo que los nifios
puedan ser independientes en su uso y
guardado.




3.2 Tabla de Requisitos

Ya elegido el camino proyectual, se procedea | |ndispensables
realizaruna Tablade requisitos de lapropuesta
con la finalidad de definir los requerimientos Deseables

que debe contener el mobiliario: Optativos

DE USO | FUNCIONAL

Secador de materiales.
Mobiliario que propicie lugar donde dejar
secando las Obras.

Soporte para materiales.

Que las maestras puedan dejarle los
materiales sobre el mobiliario, para utilizar
en las obras, a los nifios.

TECNICO | PRODUCTIVO

Emplazamiento en espacio aéreo.
Aprovechar el espacio aéreo inutilizado
en el salén.

EXPRESIVO | ESTETICO

Que transforme el espacio.

El mobiliario debe ayudar a transformar el
espacio para exponer las obras de forma
rapida y sencilla.

Materiales que remitan al Arte.
Visualmente cree una sensacion de
soporte artisitco (como caballete, paleta
de pintura, cuadros, etc.).

Sensacion de calidez.
Que los infantes puedan sentirlo
hogareno.
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3.3 Eleccion del camino

Para este proyecto se elige el Camino 1. Se
cree que es el mas acertado dado que es el
que mejor se adapta a la problematica que
se busca solucionar, y se corresponde con la
Tabla de Requisitos.

Sera un dispositivo que le brinde a los
infantes la posibilidad de tener la autonomia
y libertad necesaria para poder elegir como
exponer las obras plasticas delante de sus
companeros, fomentando la independencia y
el vinculo con sus pares.

Permitira que la forma de exponer las obras
sea cuidando la salud de los infantes, de
manera interactiva y atractiva.

El dispositivo sera un Expositor para Obras
Ludocreativas.

* Es un mobiliario que fomentara el
compafierismo en la toma de decisiones,
ya que las obras realizadas en el aula
siempre son hechas en grupos. Decidir
cdmo exponerla, donde y de qué forma,
debera hacerse entre pares y llegar a
un acuerdo. También deberan acordar
con otros grupos, lo que los hara
interactuar con varios compafieros.

+ Eso también influira en el crecimiento
de la autonomia del nifio, dado que
la decision sera tomada por ellos
mismos, sin la ayuda de un adulto. La
Ludocreatividad precisamente esta en
la busqueda constante de que el sujeto
pueda ser una persona auténoma,
y crecer desde esa perspectiva.

» Este dispositivo no requerira de sobre
esfuerzos o grandes esfuerzos para su
uso. Elmismoestaradisefiadoparaquelos
infantes de 6 y 7 afios puedan manipularlo
con facilidad, con intuicién, y minimizara
la probabilidad de golpes o dafios fisicos.

« Sera simple dejar el dispositivo

cuidarlo, sin
responsables.

en orden, de
ayuda de adultos

Fomentara el concepto de orden, disefio
y estética en los nifios.
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4.1 Expositor para Obras Ludocreativas

El Expositor para Obras Ludocreativas es un
mobiliario para infantes de 6y 7 afios de edad,
para primer nivel de ensefianza en escuelas,
en el que, como bien dice su nombre, podran
exhibir las Obras realizadas en un aula de la
Pedagogia de la Expresién en la rama del
arte plastica, siendo éstas plasmadas tanto
en el plano como en el espacio.

Dicho mobiliario es un panel de estantes
que permitira a los nifios elegir de qué forma
expondran sus Obras adaptandose a la
necesidad de espacio y dimensiones de cada
una de ellas.

Este dispositivo tiene como objetivo promover
el aprendizaje en el aula ludocreativa
mediante el uso de los objetos que rodean al
nifio, en este caso, el Expositor para Obras.
Propone un espacio de interacciéon con los
comparnieros de clase, creando oportunidades
de socializaciéon que ofreceran herramientas
para promover la integracién e inclusion de
los nifios.

En el aula ludocreativa, los estudiantes
trabajan en grupos de 4 o 5 personas, y este
mobiliario expositor incentivara la conexion
entre pares al buscar consenso sobre
como exhibir sus obras. Ademas, facilitara
la interaccién con otros grupos de trabajo,
permitiendo que cada uno determine el
espacio que utilizara para la presentacion de

sus proyectos. Fomentara el entendimiento
del disefio y el orden, asi como valores sobre
el cuidado, el respeto y el compafierismo.

A través de este disefio social se busca
dar una oportunidad a estos usuarios en
contexto critico, permitiéndoles la igualdad
y el mismo derecho a aprender que el
resto de la sociedad, como bien dice la
UNESCO (2024): “La educacién es en si
misma un derecho emancipador y uno de los
instrumentos mas potentes que permite que
los nifios y los adultos marginados econémica
y socialmente puedan salir de la pobreza y
participar plenamente en la sociedad.”
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4.2 Aspectos objetuales y ergonémicos

Composicion:

El dispositivo en su totalidad tiene una
dimensién de 1245 x 1040 mm. Consta de 12
estantes para colocar las Obras volumétricas,
pudiendo seréstas de diferentes dimensiones,
permitiendo usar uno o varios estantes para
su exhibicion, dependiendo la necesidad de
las mismas.

Cuenta con tres hileras de estantes, donde
las primeras dos se componen de estantes
de 230 largox 250 mm de ancho, y la
tercera de 200 x 250 mm; ésta ultima mas
corta con la finalidad de que los objetos
colocados sobre estos estantes puedan
ser mejor apreciados desde la distancia. La
ultima hilera de “estantes” es completamente
estética, de 150 mm x 250 mm, ya que estos
no se abren, pero cumplen la funcion de
dejar mas espacio entre ambas laminas de
acero, las cuales se pueden visualizar cada
dos filas de estantes. Estas estan adheridas
a la madera, y tienen un ancho de 50 mm.
Sobre este metal los infantes podran imantar
las Obras realizadas en el plano (por ejemplo
hojas, cartulinas, etc.).

Los alcances de este dispositivo estan
pensados para el 5%til de los nifios de 6
a 7 afios de escuela primaria (Ver tabla de
alcances y medidas en Apéndice 07).

Los estantes cuentan con una pestafia para
abrirlos, con un agarre de Manejo Grueso y
Lateral. Este agarre también funciona como
soporte exhibidor para Obras en el plano.

En la base del dispositivo se encuentra una
cajonera de 300 mm de ancho y 1040 mm
de largo y 250 mm de altura, conteniendo 3
cajones que permiten guardar los materiales
que utilizan para las Obras plasticas. Esta
cajonera también permite delimitar el area
de movimiento, evitando pasar cerca de los
estantes abiertos y de esa forma golpearse.

Morfologia:

Su morfologia general es cuadrada, dando
asi aspecto de “cartelera” de un salén de
clase, donde se exponen dibujos, carteles
o trabajos. También haciendo alusién a un
cuadro de arte, ya que en él se exhiben
Obras.

Cada estante cuenta con las puntas
redondeadas para evitar dafos fisicos por
golpes. Las pestafias para agarres también
tienen puntas redondeadas. Estas cuentan
con un rebaje en la parte delantera para
indicar al infante por dénde agarrar el estante
para poder abrirlo.

Su figura prismatica y sus colores dan una
sensacion de simpleza y de mobiliario
morfolégicamente infantil.

Estantes con puntas
redondeadas

Rebaje en agarre
para colocar la
mano
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Usualmente solemos apreciar que los juegos
infantiles contienen colores llamativos y
sobre todo predominan los primarios: rojo,
amarillo, azul y también el verde. Esto es
porque los colores primarios son esenciales
en la educacién y el desarrollo temprano
de los nifios. Su alta saturacién y brillantez
los hacen especialmente atractivos para los
mas pequenos, cuya vision y percepcion del
color aun estan en formaciéon. Son faciles
de identificar y nombrar, lo cual facilita el
aprendizaje de conceptos basicos de color
en comparacién con los colores terciarios.
Ademas éstos tienen un impacto directo
en la percepcion sensorial de los nifios,
estimulando su curiosidad e interés, vy
promoviendo la exploracion y el juego.

Jean Piaget, conocido por sus estudios
sobre el desarrollo cognitivo infantil, centré
su atencion en como los nifios adquieren
conocimientos y habilidades a través de la
interaccion con su entorno. Aunque Piaget
no se enfoc6 especificamente en los colores
primarios, su teoria sobre el desarrollo
cognitivo sugiere que los nifios aprenden
mejor mediante estimulos sencillos y
claros. Esta perspectiva puede ayudar a
comprender por qué los colores primarios,
que son vibrantes y facilmente distinguibles,
son tan efectivos en el aprendizaje y
desarrollo temprano. Al ofrecer estimulos
visuales simples se facilita la comprension y
el procesamiento de la informacién por parte
de los pequefios, alineandose con las etapas
del desarrollo cognitivo.

Otra gran autora en cuanto al desarrollo
cognitivo de los nifios es Maria Montessori
(La mente absorbente del nifio, 2004),
quien ha tenido un impacto significativo en
la educacién infantil, y aunque no se centré
exclusivamente en los colores primarios,
estos juegan un papel importante en su
metodologia. Los materiales Montessori
estan disefiados para ser simples, accesibles
y atractivos para los nifios, lo que a menudo
incluye el uso de colores primarios como el
rojo, azul y amarillo. Estos colores, por su
claridad y facil distincién, captan la atencién
de los nifios y facilitan el aprendizaje. Enfatiza

la importancia de los estimulos visuales
claros para apoyar el desarrollo cognitivo y
sensorial temprano, permitiendo a los nifios
explorar y aprender de manera auténoma vy
natural.

Por otra parte, autores como Bruno Munari,
en su libro “Design as Art” (1966), y Colin
Ware en “Visual Thinking for Design” (2008),
concuerdan en la importancia del disefio en
la vida cotidiana, desarrollando la positividad
del uso de colores primarios y cémo las
formas simples influyen en la percepcion y el
aprendizaje, subrayando la efectividad en el
disefio infantil.

Se decide colocar el color en las superficies
del dispositivo que marcan un agarre y
movimiento. Se puede apreciar en los
cajones, en las manijas de los estantes y en
los imanes.

En la estructura y base del mobiliario
predomina el color natural de la madera. Se
busca que visualmente remita a soportes de
arte como los lienzos, cuadros, paleta para
pinturas, caballetes, etc.

También se busca que las obras expuestas
en este dispositivo puedan resaltar por su
colory creatividad, sin perderse con el fondo.

#ac1917 #283583
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4.3 Aspectos tecnolégicos

Los requisitos que se tuvieron en cuenta
para la eleccién de los materiales fueron los
siguientes:

* Resistente y duradero

* Posibilidad de su fabricacion Nacional

« Con acabados lisos e inocuos. Ademas
que facilite su limpieza.

El dispositivo sera realizado en madera
MDF, ya que es un material muy resistente
y duradero. EI mismo contendra colores
primarios para cada estante y cajones
con pintura poliuretanica, lo que hace
que le dé brillantez, que las uniones no se
noten a simple vista, deja una superficie
completamente lisa, ademas de darle mayor
duracion dado que prohibe la penetracion de
humedad.

Para la madera que quedara en natural, se
utilizara sellador transparente que también
le ofrece una terminacién brillante, lisa y
duradera. Estos acabados generaran que el
material sea completamente inocuo.

Se utilizaran chapas de acero de 3 mm de
espesor, para que alli los nifios puedan
imantar sus Obras realizadas en el plano.
Los imanes seran redondos, de 30 mm de
diametro y 1 mm de espesor, recubierto con
madera MDF de 50 mm de didmetroy 10 mm
de espesor, también con pintura plastica,
para lograr que perduren en el tiempo, y que
sean inocuas para los infantes. Los imanes
iran adheridos con pegamento resistente en
un cavado de 30 mm de diametro sobre la
madera MDF.

Los estantes contaran con bisagras que
permiten un funcionamiento de trabado, lo
que genera que al abrirlas queden estaticas y
asi puedan colocar las Obras encima sin que
se cierre, generando tranquilidad y seguridad
al momento de usarlo.

Los cajones tendran guias telescopicas
de cierre suave, para evitar golpes o
atrapamientos; de 250 mm de largo con
capacidad de soporte para mas de 20 kg.
También cuentan con un recorte en la parte
delantera para poder abrir y cerrar los cajones
desde esa ranura.

La informacion sobre insumos se podra
encontrar en Anexo.01

Emplazamiento:

Para el emplazamiento del dispositivo,
que este resulte seguro para los infantes
quedando fijo en su lugar, sera necesario
colocar 4 Taco Fischer de 8 mm sobre una
pared, y 4 tornillos de 50 mm de largo x 21
mm de espesor.

Una vez realizado el emplazamiento, se
debera colocar el marco del dispositivo
para tapar las cabezas de los tornillos que
aseguran al mobiliario.

Lamina de emplazamiento disponible en
Apéndice 11



4.4 Escenario de uso

El mobiliario esta concebido para ser
instalado en un aula de escuela publica,
especialmente disefiado para nifos de
primer aio.

Ha sido diseiiado para espacios
reducidos, aprovechando el espacio
aéreo. Este dispositivo se utilizara en
aulas que emplean la metodologia ludico-
creativa, aunque también es apto para
aulas tradicionales, ya que cualquier
nifio puede dejar secar sus creaciones
artisticas sobre él. Si se necesita mas
espacio para exhibir, es recomendable
contar con mas de un Expositor para
Obras Ludocreativas.

Este mobiliario se ha creado con el
propésito de exhibir las obras de arte
plastico de manera facil y segura para
los nifos, permitiendo que permanezcan
expuestas el tiempo que sea necesario.
Esto facilita el trabajo prolongado de la
metodologia, que busca transmitir los
conocimientos del programa escolar
a través de estas Obras, lo cual puede
requerir varios dias de trabajo y analisis
del proyecto.
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4.5 Acciones

Si bien el dispositivo esta pensado para que
los niflos de 6 y 7 afios puedan usarlo por
cuenta propia y sin ayuda de un adulto, lo
ideal seria que, para las acciones realizadas
en torno al dispositivo, se pueda contar con la
presencia del usuario secundario, maestra/o,
para guiar, colaborar y/o asistir a los nifios en
la toma de decisiones y en la supervision de
un uso correcto.

Uso de estantes

Los nifios elegiran y abriran el o los estantes
que deseen utilizar, segun las dimensiones
de sus obras. Podran optar por aquellos
que les resulten mas cémodos y accesibles.
El maestro podra ayudar en la toma de
decisiones de los pequefios, brindandoles
una mejor perspectiva.

Los estantes se abrirdan desde la pestafia
inferior. Através de la observacion del uso con
el prototipo, se determind que era necesario
realizar un rebaje, a modo de indicador en
la parte del agarre, de manera que los nifios
comprendan que alli deben colocar la mano
para abrir el estante. Estos permaneceran
fijos gracias a unas bisagras especiales
que tienen una funcion de bloqueo una vez
abiertos, lo que les permitira trabajar sobre
ellos sin temor a que se cierren.

Finalizada la actividad de exposicién, las
obras se retiraran y se procedera a cerrar
los estantes con cuidado, siempre bajo
la supervision del maestro, colocando
nuevamente la mano sobre la pestafia para
evitar atrapamientos.

Ademas, podran darle un uso secundario a
las pestafias de agarre; mientras el estante
esté cerrado, se podran colocar sobre ellas
hojas o cartulinas en posicién vertical.

Uso de Imanes

Los nifios podranimantar sus obrasrealizadas
en el plano. Para ello, deberan acercarse al
dispositivo de a dos 0 mas personas para
facilitar la accion, sosteniendo la obra sobre
la ldmina de acero y acercando el iman
(recubierto de madera) para que esta quede
estatica sobre el panel. Para retirarla, solo
deben quitar los imanes mientras sostienen
la obra, de modo que no caiga y se dafie.

Uso de cajones

Estos se abriran y cerraran facilmente
desde la ranura superior, y contaran con
rieles de cierre suave para facilitar su uso
y evitar golpes. Podran guardar en ellos los
materiales didacticos para las creaciones
plasticas, los imanes (si es que no se dejan
puestos sobre la lamina de acero), y también
podran colocar obras sobre la cara superior
de la cajonera si necesitan mas espacio.
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5.1 Prototipo inicial

Se realiza un prototipo inicial para el testeo
ergonoémico con la finalidad de cumplir con
los objetivos especificos planteados. Dicho
prototipo fue realizado a partir de un primer
disefio de mobiliario en el cual sus estantes
eran de 250 mm x 250 mm; sobre material
cartén, para poder testear dimensiones y
alturas con el usuario objetivo. También
fueron testados los alcances de todos los
usuarios analizados, para concluir la altura
total del dispositivo.

Se colocoé un papel sulfito marcado cada
50mm, colocado sobre la pared desde el
piso, de 1700mm de altura total para que
los nifios marcaran con un sello el alcance
maximo al que eran capaces de llegar.




5.2 Evaluacion

La evaluacion con usuarios tiene como
finalidad observar y concluir si los objetivos
y requisitos planteados pueden ser alcanza-
dos.

Objetivos:

« Definir dimensiones del mobiliario,
observar aspectos ergondémicos vy
objetuales.

* Evaluar aspectos de uso y del usuario.
* Identificar puntos de mejora para
continuar con el proceso proyectual.*

*Los puntos de mejora seran concluidos,
pero debido al alcance de este proyecto no
seran desarrollados en esta propuesta.

Observacion:

En primera instancia se presenté el mobiliario,
a través de imagenes y renders, a un grupo
de 1ro de escuela, de la Escuela N° 308. Se
les comento cual era la funcionalidad y como
lo utilizarian.

Se procedié a la parte de evaluacién y
testeo, donde se observaron las siguientes
dimensiones: altura total, altura codo, hombro
a codo, codo a mano, alcance maximo,
alcance frontal, altura sentado y alcance de
ojos.

Seles solicité que cumplieran con actividades
interactivas para que les resultara divertido el
proceso de mediciones.

Para la altura total, dimensién de hombro a
codo y de codo a mano, el alcance frontal y
la altura sentado se les tomaron las medidas
con cinta métrica y cinta de costura.

Para el alcance maximo se procedio a la
realizacién de una hoja sulfito de 1700 mm
de alto, donde les fue solicitado a los infantes
que imprimieran en la hoja un sello de
pintura. El sello fue realizado en circulos de
cartéon de 50 mm x 10 mm, para observar que
el agarre del mismo resultara practico ya que
los imanes del dispositivo serian de la misma
medida.

También les fueron presentados mufiecos
que colocarian sobre el estante de cartén
para observar los alcances de los brazos y

si las medidas resultaban cédmodas para los
usuarios o si debian realizar sobreesfuerzos
en el uso. Se probd el estante a distintas
alturas, siendo la altura mas alta tomada a
1250 mm. Les fue solicitado que utilizaran
el estante como lo harian en la realidad,
abriéndolo por la pestafia de agarre vy
colocando el mufieco de cartén, para poder
observar como respondian al uso y al agarre.
Por ultimo se les pidio que se sentaran a 2000
mm de distancia, en sillas para infantes, para
probar si podian verle los pies a los mufiecos
de cartén a distintas alturas. La altura maxima
testeada fue a 1400 mm.




Conclusiones:

+ El alcance maximo del 5%til fue de 1250
mm.

* Demostraron confusién en el agarre del
estante, porlo que se procedié a realizarle
un rebaje que sugiriera la colocacién de
la mano, en el producto final.

* La morfologia es correcta y no genera
lesiones fisicas.

* Se necesita una bisagra que, ademas
de trancar y servir como soporte, cierre
lentamente para evitar atrapamientos de
extremidades.

* No se podra poner estantes a mas de
1300 mm de altura ya que los usuarios
no logran ver completamente lo que se
coloque en ellos.

* Entre el “alcance maximo” y el “alcance
maximo con cajonera incluida” (300 mm
de ancho) sélo hay una diferencia de 50
mm menor de alcance.




Entrevista:

El objetivo de la entrevista era evaluar con un
informante calificado (Maestra Ludocreativa)
diversos aspectos de la propuesta (de uso,
del usuario y objetuales), para corroborar si
los objetivos planteados para la propuesta
fueron alcanzados.

Luego de haberle explicado a la Maestra el
funcionamiento del dispositivo con renders y
secuencias de uso, se procedié a realizarle
las siguientes preguntas para terminar de
definir aspectos del proyecto:

Sobre el Usuario:

+ Como definirias brevemente a los
nifios de 6 y 7 afios de esta escuela?

« ;Como crees que ayudara este
dispositivo? ;Qué impacto crees que
tendra en los nifios?

Sobre el Uso:

+ ¢Confias en que los nifios podran
resolver por si solos la forma de
presentar sus obras o tU como maestra
tendras que intervenir?

» ¢Crees que los nifios podran
mantener el cuidado correspondiente
y la constancia de dejarlo en buenas
condiciones? ¢Podrian utilizarlo para
otra actividad que no les sea indicada
o respetan el mobiliario escolar?

» Ademas de cuidar el mobiliario, ¢ crees
que se cuidaran entre ellos para no
lastimarse?

» ¢ Como crees que el dispositivo puede
ser tratado por los nifios que participan
en el otro horario de clase?

Sobre aspectos objetuales:

» ¢ Aportarias algun cambio al mobiliario
para una mejor interaccion o
funcionamiento con los nifios?

Estas fueron preguntas guias que se
utilizaron para la realizacion de la entrevista,
donde luego se sumaron otras a medida que
se fue dando la charla.

La entrevista esta disponible en Apéndice
02.2

Conclusiones:

Respecto al usuario:

* Los nifios de 6 y 7 affos son niflos muy
activos, que estan en la busqueda del
aprender constante, y aprenden del
entorno, de los objetos, de la naturaleza.
Son muy curiosos y les encanta jugar.
Aun estan en una etapa en la que les
cuesta discernir la realidad de la fantasia.

* Los infantes cuidaran del dispositivo, se
apropiaran de él, lo sentiran suyo y eso los
hara mantenerlo en buenas condiciones.

* No se cree que haya inconvenientes con
los alumnos del otro horario, ya que suelen
respetar las cosas que pertenecen a otros
grupos, y no han tenido inconvenientes
en eso. Ademas de que respetan mucho
lo que esté en exhibicion.

Usabilidad:

* Las obras pueden adaptarse a las
dimensiones que el dispositivo ofrece.

* Resulta positivo la versatilidad de uso,
tanto para el plano como para el espacio.

* Le funcionara al nifio como una especie
de bitacora, donde podra revisar y
observar lo que se ha trabajado con
las obras en dias anteriores. También
facilitara la continuidad de trabajo sobre
éstas, ya que hoy no cuentan con un
mobiliario que lo haga.

+ Favorece la autonomia del nifio, dado
que podra por si mismo tomar y dejar la
obra del mobiliario, sin ayuda del adulto,
aunque esto también sera un proceso de
aprendizaje.

+ Otros nifios entenderan que el dispositivo
es un espacio importante dentro del aula,
donde respetaran el uso y las obras que
son expuestas en él.

Aspectos objetuales:

* Resulta mejor que los estantes contengan
una pestafia de apoyo, en vez de una
manija clasica, para cuando éstos se
encuentren cerrados poder colocar hojas,
libros, cuadernos, para estudiar y trabajar
con ellos.

* Se hipotetiza que no habra lesiones



fisicas en el abrir y cerrar de los estantes
0 cajones, aunque en ese proceso de
aprendizaje, de cuidar de uno mismo
y del otro, lleva el acompafamiento del
maestro.

Resultaria positivo que hubiera mas de
un Expositor de Obras Plasticas en cada
salén.

Respecto al aporte de algun cambio en la
usabilidad, se observé que podia sumar
al dispositivo el uso de ruedas para
trasladar el mobiliario de un salén a otro
y poder asi compartir con otros alumnos
las obras realizadas.



5.3 Prototipo final

Se realiza un prototipo final de uno de
los estantes, en el material propuesto en
este proyecto, con una bisagra para mesa
plegable, la cual se tranca al abrirla por
completo, permitiendo poder apoyar cosas
sobre la superficie sin que el soporte se caiga
o se cierre. La funcién de este prototipo es
probar si el estante emplazado en una pared
puede solamente cerrarse al levantarlo un
poco (desde la pestafia) y que la bisagra
cierre, o0 si es necesario empujar la bisagra
para que se cierre el mobiliario. Esto definira
la seguridad del dispositivo o si habra
necesidad de disefar una nueva bisagra que
contemple la usabilidad con nifios.

Observaciones:

Luego de realizar la prueba con el médulo, se
concluy6 que las bisagras no se cierran por si
solas, sino que hay que elevar el estante un
poco para que las costillas se desencastren
y luego se deben empujar las mismas con la
otra mano para poder cerrarlas. Esto puede
causar atrapamientos, y aunque no seria el
ideal para el usuario objetivo, a dia de lafecha
no existen bisagras que cumplan la funcién
de soportar peso sobre la superficie y que
al momento de cerrarla lo haga lentamente.
Para este dispositivo es necesario que el
estante soporte peso y quede estatico, por
lo que de momento es la opcidon mas viable.

También se observé que utilizando una Unica
bisagra, aunque el estante sea pequefio, la
bisagra no tiene tanta resistencia, por lo que
al abrirla o cerrarla el dispositivo se tambalea
y no resulta comodo en el uso. Para que el
mismo tenga la funcionalidad de sostener
lo que se coloque sobre él de manera firme,
deberan utilizarse dos bisagras y, para este
proyecto, deberan modificarse los estantes
quizas uniendo dos en una unica pieza,
dandole estabilidad al dispositivo.



06. Conclusion

6.1 Conclusiones




6.1 Conclusiones

Este Trabajo de Grado esta elaborado en
un escenario que reune diversos aspectos,
revelando asi un contexto complejo.

Por una parte, se observala falta de mobiliario
que se adapte a un aula Ludocreativa, y por
otro lado se destaca el contexto critico en el
que habitan las infancias estudiadas en este
trabajo.

Desde el ambito del Disefio Industrial, se
presenta una oportunidad para contribuir
a resolver esta problematica mediante el
desarrollo de dispositivos y propuestas
que fomenten la interaccién y socializacién
de los nifios y nifias en el entorno escolar,
aprendiendo mediante los objetos que les
rodean, en el marco de la Pedagogia de
la Expresion. Esto implica aportar a esta
metodologia de ensefianza un mobiliario que
facilite el aprendizaje tanto individual como
en grupo.

Elestudio delas caracteristicas y necesidades
particulares de los nifios y nifias, junto con
las metodologias de ensefianza adaptadas a
este grupo, proporciona informacion valiosa
para la creacion de nuevas propuestas.
Esto facilita el disefio de soluciones que se
ajusten de manera efectiva a las demandas
de los usuarios finales, promoviendo su
inclusion, participacién y desarrollo en el
ambito escolar.

Este proyecto, enfocado en los nifios que
aprenden mediante la Pedagogia de la
Expresion, facilité la adopcién de un enfoque
centrado en las experiencias y realidades de
los usuarios. Se puso un gran énfasis en el
disefio social, cultural y de aprendizaje.

En este contexto, el Disefo Industrial
tiene la posibilidad de generar un impacto
significativo en cuanto a la inclusién, el
derecho al aprendizaje de cada nifio y nifia,
de formar una sociedad con buenos valores,
que sepa compartir, trabajar en equipo, y
aportar positividad en el entorno que le rodea.
Permitirles ser nifios, aun en un contexto
dificil, pudiendo divertirse y jugar mientras
aprenden.

El Expositor para Obras Ludocreativas es un

buen puntapié para el desarrollo de disefios
inclusivos, sociales y de impacto cultural
en escuelas, y dentro de la Metodologia
Ludocreativa.
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AO1 SeCtores aﬁnes mobiliario escolar

01 Secador de hojas

Lj-") https://www.lakeshorelearning.com/products/arts-crafis/art-easels drying racks/lakeshore double space-mobile-drying rack/p/LC652/

Nombre producto Tendedero movil de
doble espacio

Finalidad Secar hojas pintadas

Palabras clave Deslizante, estantes,
metal, color azul

Grado de afinidad o

Descripcion

Estante con doble espacio de secado entre cada uno, ideal para obras de arte de gran
tamafio y collages en 3D. El estante metalico movil cuenta con 4 ruedas con bloqueo,
ademas de 15 estantes reforzados separados por 5 centimetros, lo que permite que las
obras de arte se sequen planas sin hundirse

Origen Estados Unidos | LAKESHORE Colores Azul brillante

Materiales Acero, aluminio Procesos productivos
Soldaduras, doblado, pintura galvanizada

Dimensiones 52 x 43 x 105cm

Elementos de referencia

* Color brillante

» Simplicidad en la forma

* Varios estantes, con distancia entre ellos para obras con volumen
» Esquinas redondeadas

* Altura acorde a nifios pequefios (4 a 6 afios)

» Se utiliza el espacio hacia arriba

» Se puede mover de lugar con facilidad

A destacar

» Uso de color brillante, color dentro de la paleta primaria
e Simplicidad en |la forma y seguridad para los infantes en cuanto a las terminaciones



AO1 SeCtores afines mobiliario escolar

02 Cajonera para juguetes/materiales

& httpsi//www.lakeshorelearning.com/products/arts-crafts/art-easels drying.racks/lakeshore double space-mabile-drying-rack/p/LC652/

Nombre producto Mueble de
almacenamiento infantil

Finalidad Almacenamiento de
juguetes o materiales

Palabras clave Cajoneras, adaptable,
deslizante, plastico

Grado de afinidad oEEEEEEE——

Descripcion

Cajonera de plastico para juguetes o materiales escolares, personalizable/regulable.

Origen China | PLAYLAND Colores Naranja, amarillo, azul
Materiales Plastico polietileno Procesos productivos
Inyeccién

Dimensiones no especificado

Elementos de referencia

* Colores brillantes

» Simplicidad en la forma

 Varios estantes, posibilidad de personalizar la altura de los cajones
* Esquinas redondeadas

* Se puede mover de lugar con facilidad

» Visualmente liviano, de poco peso

A destacar

* Uso de colores brillantes
» Simplicidad en la forma y seguridad para los infantes en cuanto a las terminaciones

* Facil manipulacion para los nifios
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AO1 SeCtores aﬁnes mobiliario escolar

03 Cajonera para juguetes/materiales

(;‘-7 https://www.lakeshorelearning.com/products/arts-crafis/art-easels drying racks/lakeshore double space-mobile-drying rack/p/LC652/

[- Nombre producto Versatility

tﬁl !%! Finalidad Almacenamiento de
A y

juguetes o materiales

Palabras clave Cajoneras, adaptable,
deslizante, plastico

* Grado de afinidad o
y

Descripcion

Conjunto de moddulos versatiles y polivalentes que permiten formar estructuras vy
composiciones adaptadas a las necesidades que demandan los nuevos sistemas educativos.
Elementos multifuncionales facilmente adaptables a las necesidades de los estudiantes.

Origen Espafa | MOBIMETAL Colores Madera natural, amarillo, azul,
rojo, verde
Materiales Madera MDF con melaminico Procesos productivos
Corte a medida, encolado, unién con

Dimensiones modulos 40 x 40 x 47 cm GArUges:

Elementos de referencia

* Colores brillantes

» Utilizacion Unicamente de madera

* Varios estantes, posibilidad de personalizar la altura de los cajones

» Posibilidad de armar el espacio del aula adaptandose a la necesidad de los
estudiantes/maestros

» Sitios de estanteria y de almacenamiento

A destacar

Uso de colores brillantes

Simplicidad en la forma

Facil manipulacién para los nifios

Puede utilizarse como expositor (en sus estantes), o como almacenamiento (cajones)



AO1 SeCtoreS afines mobiliario escolar

04 Mesas encastrables

& httpsi//www.lakeshorelearning.com/products/arts crafts/art easels drying racks/lakeshore double space maobile drying rack/p/LC652/

Nombre producto  Mobiliario escolar y
didactico

Finalidad Adaptar las mesas a las
necesidades del aula

Palabras clave Mesas adaptables,
mobiliario lGdico, colores
brillantes

Grado de afinidad cE———

Descripcion

Mesas modulares con uniones tipo puzzle, de colores brillantes, que se adaptan a las
necesidades de los alumnos y/o los maestros. Permite divertirse y organizar el aula de una
forma mas interactiva para todos.

Origen DESPACHO CONTRACT Colores Naranja, amarillo, azul, rojo,
verde
Materiales Madera MDF con melaminico Procesos productivos

Corte CNC, encolado

Dimensiones no especificado

Elementos de referencia

» Colores brillantes

» Utilizacion unicamente de madera

* Terminaciones tipo “puzzle” para encastrar y adaptar el mobiliario a las necesidades del
aula, de los alumnos o el maestro

* Procesos productivos simples

e Mobiliario modular

A destacar

Uso de colores brillantes

Simplicidad en la forma

A simple vista parece ser facil de manipular por los ninos
Disefio modular



A01 SeCtores afines mobiliario escolar

05 Banco con espacio de guardado

& httpsi//mobeduc.com/productos/602105-barnco 4-ninos/

Nombre producto Banco 4 nifios/as

Finalidad Asiento que permite
guardar objetos
personales

Palabras clave Mobiliario multifuncion,

asiento, madera

Grado de afinidad o

Descripcion

Banco 4 plazas con cuatro casillas bajo el asiento para que los nifios puedan guardar sus
libros y juegos. Fabricado en melamina de haya con tableros de 19 mm de espesor. Cantos
de PVC de 2 mm acabados por las dos caras. Costados decorativos de DM melaminizado de
16 mm de espesor con cantos redondeados y barnizados con barniz no toxico.

Origen Espana | MOBEDUC Colores Madera natural, amarillo
Materiales Madera melamina, PVC Procesos productivos
Corte, laminado, terminacién con PVC,
atornillado

Dimensiones 138 x 54 x 40 cm

Elementos de referencia

e Color brillante y madera color natural

» Utilizacion Unicamente de madera

» Terminaciones redondeadas, cubiertas de PVC para mayor seguridad

* Procesos productivos simples

* Mobiliario que permite sentarse y guardar cosas personales debajo del asiento
* Mueble disefiado para compartir con compafieros

A destacar

» Uso de color primario (amarillo), y color natural del material
* Simplicidad en la forma
* Permite el uso de varios infantes al mismo tiempo fomentando el comparnerismo
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AO1 SeCtores afines mobiliario escolar

06 Organizador de libros

& httpsi//apegotienda.cl/producto/librero-arganizador-montessori/

Nombre producto Librero Organizador
Montessori

Finalidad Mobiliario exhibidor y
organizador de objetos

Palabras clave Orden, exhibidor,
madera, practico

Grado de afinidad coEE——

Descripcion

Disefio de mobiliario amigable, 100% Madera, manufactura Artesanal. Esencial para fomentar la
lectura y poner en valor “el libro” desde la primera infancia y su uso puede extenderse de
manera transversal para cualquier edad. Disefio que se adapta a cualquier habitacion, espacio
escolar, etc.

Origen Colombia | APEGO Colores Madera al natural

Materiales Madera Procesos productivos
Corte, encastre con tarugo, encolado

Dimensiones 80 cmx 74cm x 35cm

Elementos de referencia

Uso de madera al natural

Exhibidor

Adaptable a cualquier espacio infantil

Disefio que le permite autonomfa al nifio de ordenar y tomar los objetos que alli estan
Puntas con angulos obtusos que no generan peligro para el nifio

A destacar

e Madera en su color natural
» Se adapta a varias habitaciones

e Facil manipulacién para los nifios
* Cuenta con dos modos de exhibicion, permitiendo al nifio decidir como y dénde colocara

los objetos
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07 Armario expositor de libros

Lj-") https://mobeduc.com/productos/602116-armario-expositor-libros/

Nombre producto Armario expositor de
libros, puertas batientes

Finalidad Mobiliario para guardar
libros o dejarlos en
exhibicién

Palabras clave Multifuncién, exhibidor,
estantes,

almacenamiento

Grado de afinidad o

Descripcion
Armario expositor, compuesto de seis casillas a tres niveles de altura y puertas batientes con balda
para exponer libros de frente. Fabricado en melamina de haya con tableros de 19 mm de espesor,

excepto trasera de 10 mm. Cantos de PVC de 2 mm acabados por las dos caras. Pies niveladores de
PVC de 4 cm de didametro y 4 cm de altura, para evitar la humedad y posibles desniveles del suelo.

Origen Espana | MOBEDUC Colores Verde, azul, naranja, madera
natural
Materiales Madera melaminica Procesos productivos

Corte, laminado, terminacién con PVC,
atornillado, acabado con proteccién para

Dimensiones 90 x 112 x 40 cm
maderas

Elementos de referencia

e Colores brillantes, primarios y complementarios, aunque el que mas destaca es la
madera de color natural

» Permite almacenar pero también exhibir libros u objetos

» Disefio de facil uso, que fomenta la autonomia del nifio para poder utilizar el mobiliario a
Su gusto

e Puntas sin redondear

» Simple y liviano (puertas) para que un nifio pueda utilizarlo por si solo

A destacar

» Colores primarios y secundarios brillantes. Madera al natural
e Facil manipulacién por los nifios
» Multifuncion: almacenamiento o expositor
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08 Mesa oval rotulable

& httpsi//mueblesescolarestapia.com/mesas 2/twist oval

mobiliario escolar

Nombre producto

Twist OVAL

Mesa adaptable que
puede convertirse en
pizarra

Adaptable,
multifuncién

Finalidad
¢ . b Palabras clave
(&
€ ©
Grado de afinidad
Descripcion

Minimalista, con ruedas, plegable, con opcion rotulable. Sin aristas vivas y disefiada para un uso

prolongado. Versatil para la educacion colaborativa y comedores.

Origen TAPIA Colores Blanco
Materiales Madera melamina rotulable, Procesos productivos
acero Corte, atornillado, soldaduras,

Dimensiones 140 x 75cm

terminaciones con PVC

Elementos de referencia

 Utilizacion de blanco y negro

» Multifuncion, permitiendo utilizarla como mesa o como pizarra
» Adaptable a la actividad que desee realizar

» Disefio moderno y auténtico

* Morfologia de “pétalo”

» Es encastrable a otras mesas modulares que conforman un espacio de trabajo mas

amplio

A destacar

¢ Colores neutros
e Multifuncién
» Adaptable a diferentes actividades



AO1 SeCtores afines mobiliario escolar

09 Torre expositor de libros

& httpsi//mobeduc.com/productos/602107 tarre-expositor-libros/

Nombre producto  Torre expositor de
libros

Finalidad Almacenamiento, orden
y exhibidor de libros

Palabras clave Exhibidar, almacenaje,
utilidad en todas las
caras

Grado de afinidad oEEEEEEE———

Descripcion

Expositor de libros accesible por los cuatro lados, cada lado esta formado por zona estanteria para el
almacenaje de libros y zona expositor, donde exponer los libros de frente. Fabricado en melamina de haya
de 19 mm de grosor con cantos en PVC de 2 mm y DM melaminizado de 16 mm con cantos redondeados
y barnizados con barniz no téxico. Dispone de ruedas de 6 cm con freno, para facilitar su desplazamiento

Origen Espana | MOBEDUC Colores Verde claro, madera natural

Materiales Madera melamina, PVC Procesos productivos
Corte, laminado, terminacidén con PVC,

atornillado, acabado con proteccién para

Dimensiones 71x119x 71 cm
maderas

Elementos de referencia

* Color brillante (verde) y utilizacion de la madera al natural
» Almacenamiento y exhibidor

* Facil uso para los nifios

* Disefio moderno y auténtico

e Terminaciones superiores y esquinas redondeadas

A destacar

» Color verde y madera al natural
» Multifuncion
* Varios estantes, acceso por todas las caras
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10 Mesa adaptable

L-j-:) https.//www.experimenta.es/noticias/industrial/minima-el-mobiliario-infantil-diy-de-aleksey koler/

Nombre producto Minima

Finalidad Almacenamiento de
juguetes, caballete para
pintar

Palabras clave Adaptable,

multifuncion, madera

Grado de afinidad oEEEEEE———

Descripcion

Juego de muebles con sillas y una mesa polivalente que, ademas de permitir almacenar objetos en su
interior, puede convertirse en un caballete donde leer o dibujar. Construidas de contrachapado de abedul
barnizado con aceite natural, y sin la necesidad de utilizar herramientas en su montaje, todas las piezas
han sido disefiadas con bordes redondeados y una superficie, cuidadosamente lijada, asegurando asi la
seguridad de los mas pequefios.

Origen Bielorrusia | Aleksey Koler Colores Madera natural

Materiales Contrachapado de abedul Procesos productivos
Corte CNC, montaje de encastre

Dimensiones no especificado

Elementos de referencia

* Utilizacion Unicamente de madera

* Liviano, permite que el nifio pueda trasladarlo por si sélo

* Adaptable a la actividad que desee realizar

» Disefio de facil uso, que permite autonomia al nifio para poder utilizar el mobiliario a su
gusto

* Puntas redondeadas

» Disefio pensado para montar en el hogar, facilmente por un adulto

A destacar

» Simplicidad en la forma
» Facil manipulacién por los nifios, liviano para que pueda trasladarlo por cuenta propia
» Puede utilizarse como caballete, mesa o almacenamiento
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11 Mesa de dibujos para nifios

(;9 https://articulo.mercadolibre.com.co/MCO-1406290255-mesa-de-dibujo-para-ninos-con-proyector-tablero-juguete-_|Mirpolycard_client-search
nordic&position=6&search_layout=stack&type=itemn&tracking_id=da7b3e2c-a36f-43a4-8994-1506da5508e4

Nombre producto Mesa de dibujo para
nifos

Finalidad Mesa adaptable para
pintar, dibujar y jugar

Palabras clave Adaptable,
multifuncion, plastico

Grado de afinidad o

Descripcion

Disefiado pensando en la comodidad y el aprendizaje interactivo, este escritorio ofrece una
experiencia Unica que combina la funcionalidad de estudio con la diversion del entretenimiento
visual.

Origen no especificado Colores Verde, azul y rojo

Materiales Plastico polietileno Procesos productivos
Inyeccién, moldes, encastres

Dimensiones 55 x 49 x 77 cm

Elementos de referencia

e Colores brillantes, paleta de los colores primarios

 Liviano, permite que el nifio pueda trasladarlo por si sélo

» Adaptable a la actividad que desee realizar

» Disefio de facil uso, que permite autonomia al nifio para poder utilizar el mobiliario a su
gusto

* Puntas redondeadas

» Espacio especifico para colocar materiales para colorear

A destacar

» Colores primarios, vibrantes

e Morfologia "espacial”

» Facil manipulacion por los nifos, liviano para que pueda trasladarlo por cuenta propia
* Puede utilizarse como caballete, mesa o almacenamiento
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12 Mesa para dibujos

ttpsi//a otie ; oducto/mesa-artes
& httpsi//apegotienda.cl/producto/mesa-artes/

Descripcion

Nombre producto Mesa de artes de
madera

Finalidad Mesa para pintar,
dibujar y jugar

Palabras clave Rollo de papel anclado
alamesa

Grado de afinidad o

Mesa disefiada para fomentar el desarrollo artistico-cognitivo, cobmoda superficie de trabajo,
cajon de materiales de facil acceso ideal para la independencia y concentracion de los nifios.
Disefio natural ergondmico, estable, a su altura, para brindar autonomia y seguridad.

Origen Colombia | APEGO Colores Blanco, madera natural

Materiales Madera contrachapada Procesos productivos
Corte, atornillado, encastrado, encolado,

Dimensiones 60 x 60 x 45 cm barniz protector

Elementos de referencia

» Colores neutros

* Liviano, permite que el nifio pueda trasladarlo por si s6lo

* Mesa para manualidades sobre papel

» Disefio de facil uso, que permite autonomia al nifio para poder utilizar el mobiliario a su
gusto

* Puntas redondeadas

» Cajon para almacenar instrumentos para colorear

A destacar

» Colores neutros

» Facil manipulacion por los nifios, liviano para que pueda trasladarlo por cuenta propia.
También facilita el uso del papel sobre la mesa, y le da autonomfa al infante para decidir
cuanto y como desea pintar
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13 Tienda de campafia ajustable 3 en 1

& hitps:/favenlur.com/products/wood-learning-tent-desk-chair-chalkboardZsrsltid=AfmBOorgedQU1g71EQwIVS5a-4IQOKCxS WA geV_LtCzCPqOLc)p-2Bhu

4 ([ |

Nombre producto Tienda de campafia
ajustable para nifios con
escritorio, pizarra y taburete

.

Finalidad Mesa adaptable para
pintar, dibujar y jugar

Palabras clave Adaptable,
multifuncién, madera

Grado de afinidad coEEEE——

Descripcion

Carpa transformable y escritorio con taburete. Tienda de campafa para jugar, una pizarra para
garabatear y un escritorio para todas las demas actividades.

Origen Estados Unidos | AVENLUR Colores Verde oscuro, blanco, madera
natural
Materiales Madera contrachapada, Procesos productivos
pizarra, tela Corte, atornillado, encastres

Dimensiones 86 x72x 105cm

Elementos de referencia

¢ Colores neutros, madera natural

» Adaptable a |a actividad que desee realizar, contiene escritorio, pizarra, pero también
puede transformarse en una carpa/casa

» Disefio que permite variedad de actividades y entretenimiento de diferentes formas

* Esquinas sin redondear. Angulos poco expuestos

A destacar

» Colores neutros y madera natural
» Variedad de actividades que permite realizar
» Reestructurable, cambiando la forma de utilizarlo
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14 Tienda de campafia ajustable 3 en 1

Lj-") https://aveniur.com/products/avenlur-oak wood-learning tent and-climber with-desk and-chair

Nombre producto Tienda de aprendizaje de
madera y escalador con
escritorio

Finalidad Carpa adaptable, con
pizarra y escalador

Palabras clave Adaptable,
multifuncién, madera

Grado de afinidad coEEEE——

Descripcion

Carpa versatil de juegos de aprendizaje 4 en 1 con escritorio: disefiada para encender la imaginacion y Ia
creatividad de los nifios. Se transforma de una casa de juegos a un emocionante escalador, o una mesa de
juegos y pizarra para la expresion artistica. Con un amplio espacio interior, pueden disfrutar de juegos
imaginativos, sesiones de lectura tranguilas o socializar con amigos. Las adorables cortinas de lona
afiaden un togue encantador y son facilmente lavables.

Origen AVENLUR Colores Madera al natural, verde oscuro
en la pizarra

Materiales HDPE Procesos productivos
Corte, atornillado, encastre

Dimensiones 130 x63.5x 117 cm

Elementos de referencia

* Madera al natural

» Adaptable a la actividad que desee realizar

» Disefio de facil uso, que permite autonomia al nifo para poder utilizar el mobiliario a su
gusto

* Puntas redondeadas

A destacar

Color natural del material
Morfologia de “carpa” o “casa”
Facil manipulacion por los nifios
Adaptable a diferentes actividades
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15 Pizarrén y Papel para pared

(;‘-7 https://articulo.mercadolibre.com.ar/MLA 1468882580 pizarra pizarron-infantil-de pared Zenl-montessori-nordico- JM

Nombre producto  Pizarron Infantil De
Pared Zen1 Montessori

Nordico

Finalidad Pizarron con papel
desplegable

Palabras clave Diferentes alternativas

de expresion plastica
Grado de afinidad cEEE———

Descripcion

Pizarra de pared, con papel desplegable. Incluye sector para portar lapices o pinceles

Origen PEKIOLO | Argentina Colores Verde, madera al natural

Materiales Madera MDF, pizarra Procesos productivos

Corte, atornillado, encastre

Dimensiones 40 cm x 60 cm

Elementos de referencia

Color natural de los materiales seleccionados

Adaptable a la forma de expresion que el nifio desee

Disefo de facil uso, que permite autonomia al nifio para poder utilizar el mobiliario a su
gusto

Puntas obtusas

Espacio especifico para colocar materiales para colorear

A destacar

Color natural de los materiales
Adaptable a distintas tareas
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& httpsi//emotion-lab.es/blog/diseno-de ludoteca/

Nombre producto lLudoteca

Finalidad Espacio de juego

Palabras clave Seguridad, juego,
libertad, ambientacion

Grado de afinidad

Descripcion

Disefios innovadores que capturan la atencion y la imaginacion de los nifios, promoviendo activamente su
curiosidad y facilitando un aprendizaje activo y participativo.

Estos disefios son el resultado de una meticulosa integracién de principios pedagdgicos avanzados,
tecnologias emergentes y una profunda comprension de las necesidades infantiles.

Creacion de ambientes estéticamente atractivos y funcionales, inclusivos y adaptables a diversas
necesidades y estilos de aprendizaje.

Origen EMOTIONLAB | Espafa Colores neutros, simulacién de
naturaleza, madera al natural,
colores llamativos en algunas

Materiales Madera, pléstico, textiles )
piezas a destacar

Elementos de referencia

» Colores brillantes en los juguetes y lugares de interacciéon

e Utilizaciéon de madera con acabado natural

* Puntas redondeadas o cubiertas por material que no dafia la salud fisica
e Superficies y texturas diferentes

» Simbolos de animales infantiles

A destacar

* La utilizacion de colores

* Terminaciones y acabados
 Utilizacion de varias texturas

* Mayormente utilizacion de madera
* Accesibilidad
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& httpsi//duduk.mx/blogs/noticias/ludotecas-un-enfoque ludico-para-el-desarrollo-social y-emocional-de-los-ninos

Nombre producto lLudoteca

Finalidad Espacio de juego

Palabras clave Seguridad, juego,
experimentacion,
estimulacion

Grado de afinidad

Descripcion

En estos espacios, los nifios tienen la libertad de escoger sus actividades, lo que fomenta la
independencia y la toma de decisiones. Ludoteca multisensorial que incluye desde elementos
tactiles y visuales hasta sonoros. Variedad de estimulos que ayuda a los nifios a desarrollar sus
sentidos y su capacidad para interactuar con el mundo de una forma mas rica y diversa.

Origen DUDUK | México Colores pasteles, madera al natural,
colores llamativos en algunas

Materiales Madera, textiles piezas a destacar

Elementos de referencia

* Colores pasteles

» Colores brillantes en los juguetes y lugares de interaccion

 Utilizacion de madera con acabado natural

* Puntas redondeadas o cubiertas por material que no dafia la salud fisica
» Superficies y texturas diferentes

* Imagenes de naturaleza

A destacar

* La utilizacion de colores

* Terminaciones y acabados

e Utilizacion de varias texturas

* Mayormente utilizacion de madera
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C’c’? httpsdfas made-in-china.com/co_childclassroom/produc_Home-Family-Children-Furmiture-Sa-Kids-Solid-Wood-Kindergar ter-Preschool-Nursary-Montessor - Table-Chair-ward robe-Cabine-Bed-
Classroom-Custom-Design-Furniture _uogsurgloy.homi

Nombre producto Ludoteca

Finalidad Espacio de juego

Palabras clave Seguridad, juego,
libertad, ambientacion

Grado de afinidad

Descripcion

Juego de muebles de madera para nifios de preescolar estilo Vivero. Incluye: Tabla
Montessori, silla con armario y cama con armario.
Muebles de disefio personalizado para el aula

Origen China Colores Elementos especificos de colores
primarios brillantes, madera al

Mitariales Madeta natural, habitacién blanca

Elementos de referencia

e Habitacién blanca

Colores brillantes en los juguetes y en lugares de interaccion
Utilizacion de madera con acabado natural

Puntas redondeadas

Simbologfa de naturaleza

A destacar

e La utilizacion de colores de manera sutil pero que destaca
* Terminaciones y acabados

* Mayormente utilizacion de madera

* Mobiliario de almacenaje
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A.02.1 Entrevista Introductoria

Se realiza una entrevista a Beatriz Rodriguez,
Directora de la escuela N° 308, y Maestra
Ludocreativa. Una de las autoras del libro
AP-PRENDER un salto a la posibilidad
(2021), y ex maestra de la escuela N° 63 (La
Ludocreativa).

La entrevista se desarroll6 de una manera
semi-estructurada, con el objetivo de realizar
un primer acercamiento y conocimiento sobre
el funcionamiento de la Ludocreativadad y la
Pedagogia de la Expresién en el aula.

Se siguieron dichos ejes tematicos:
Ludocreatividad, su funcionamiento y sus
beneficios.

Como se aplica la Pedagogia de la Expresion
en el aula.

Cambios que se observaron en los infantes
que aprendieron através de la metodologia
Ludocreativa.

Realizada el 22/06/22.

- ¢ Qué es la metodologia Ludocreativa y
como llega a Uruguay?

- La metodologia Ludocreativa, como
metodologia, es creada por Raimundo
Dinello, que es un doctor en Sociologia,
también profesor de ed. fisica, y ademas él
hace una especializacién en método, durante
muchos afos en Suecia, donde crea la
metodologia Ludocreativa.

Se comienza a aplicar en multiples espacios y
en varios lados. En Europa, Argentina, Brasil,
Colombia, y Uruguay. Comienza aplicandose
desde los movimientos de Ludoteca, en
zonas vulneradas. Nace como un espacio de
socializacién y de encuentro.

Esas son las Ludotecas ludocreativas, que
hay muchisimas ahoray tienen graninfluencia
en América Latina, en casi todos los paises, y
hay grupos de ludotecas que toman su hacer.
Tienen fuerte influencia (en Uruguay) en
un Jardin de Progreso, la directora impulsa
dicha metodologia. Durante 13 afios se
aplica en un Jardin Publico la metodologia
ludocreativa. Alli hay investigacion, escritos
y pruebas de su valor en el aprendizaje de
nifios y nifas. Aparte de eso, hay varios
Jardines en Montevideo y en el Interior,
donde es aplicada la metodologia.

Este método tiene mas impacto en la
educacioén Inicial, porque de alguna manera,
frente a la estructura del sistema es mas
amigable: la ludica, el arte, etc. Ademas,
en la formacion de la educacién inicial esta
Raimundo Dinello, y por ejemplo, desde la
educacién fisica y el cuerpo él tiene gran
influencia.

En este momento se estd aplicando (la
metodologia ludocreativa) en espacio en
clinicas, en espacio terapéuticos, en hogares
de INAU (hogares transitorios por violencia
doméstica) . Y de alguna manera se dice que
la ludocreativa es “sanadora”.

Luego hay algunas maestras que conocen
la metodologia y la aplican en su aula. Hay
alguna indagacion hecha pero tampoco se
sabe tanto (sobre los resultados obtenidos),
ya que desde hace muchos afios se dan
talleres, cursos, espacios (paralos docentes),
que quienes participan comienzan a aplicarlo
en sus aulas (pero es dificil mantener un
seguimiento).

Hay un campamento educativo, donde hay
un referente, se aplican estas metodologias.
De alli unas maestras conocen a Raimundo
Dinello y lo llevan a la escuela N°63 (donde
es aplicada la ludocreatividad). Lo gracioso
es que él fue alumno de esa escuela.

En el 2015, un grupo de maestras
preocupadas porque los nifios no aprendian
en sus escuelas, empiezan a aplicar la
metodologia y hacen investigacién con él
(R. Dinello). El comienza a ir a la escuela
y empiezan un camino de aplicacién
metodolégica en educacién formal. Hacen
investigacién y analisis sobre los procesos.

Yo en realidad la conozco la metodologia en
2017, mediante unadirectoraquetrabajabaen
la misma escuela que yo, y cuando la escuché
me impacté. En realidad nosotros también
decimos que a veces estamos buscando
algunos caminos y hacemos algunas cosas,
y lo que la metodologia hace es ordenar. El
meétodo garantiza el aprendizaje. No es que
vos lo haces un dia ni lo hacés a veces o
planificaste por si las dudas, sino que son
cinco métodos concatenados (la secuencia
metodolégica), que también, a veces, frente
a otras aplicaciones hechas, pueden ser tres
o siete métodos adaptados. Hay que aplicarla



y ver. En este momento la escuela N° 63 es
puramente ludocreativa. En estos momentos
se estan haciendo ensayos y experiencias
porque somos tres compaferas directoras
que estamos investigando y haciendo esta
experiencia juntas, con el fin de tener algunos
insumos y ver qué pasa en las distintas
escuelas. En estas escuelas hay maestras
que lo estan aplicando y maestras que se
estan formando. Se esta haciendo como un
camino. Muchas maestras estan haciendo un
espacio de formacion. Nosotros tenemos una
cooperativa que se llama Moviente, donde
hacemos formacién en la aplicacion de la
metodologia, notanto enlotedrico sinoenqué
me pasa con la practica de la aplicacion en
la metodologia, compartiendo experiencias y
estudiando junto a compafieras que quieren
estudiar.

Uno de los cursos de formacion, donde
nosotros siempre apostamos a la vivencia
y a la experiencia, por lo que son grupos
pequefos. Notamos que hay mucho interés
por parte de los maestros, porque se
encuentran con nifios desmotivados, que
no tienen ganas de aprender, sobre todo
hablando de los contextos mas vulnerados,
donde la motivacién por aprender esta
mas vulnerada, entonces estamos viendo
juntas qué es lo que pasa a la hora en que
empezamos a aplicar. Una de las intenciones
de la metodologia ludocreativa es desarrollar
la motivacién interna. O sea, no aprendo
para otros, aprendo para mi. Y sobre todo
acompafia el proyecto de vida identitario de
cada ser humano: ¢4 quién soy y quién quiero
ser?. Son preguntas bases que siempre
estan presentes en las articulaciones. A
veces es complejo entender si no se vivencia
(...) Nosotros creemos que el lenguaje es
fundamental, tiene gran valor, y es muy
especifico en la metodologia, porque el
significado de las cosas tienen un gran valor.
Nosotros nunca hablamos de “talleres’,
porque Raimundo dice que los talleres “tallan”
a una idea previa que vos tenés. Vos tallas
algo para hacer algo igual a lo que ya tenés.
Entonces hablamos de espacios de arte y
expresion, donde cada sujeto se expresa.

- ¢.Coémo nace en la escuela N° 63?

- Nace de la necesidad. Las maestras tenian
que trancar la puerta de las aulas porque los
nifios se escapaban, venian desmotivados,
no querian estar en clase, habia ausentismo,
inasistencia. La escuela esta en Malvin
Norte, y la poblacién de la escuela es muy
compleja todavia, porque la poblaciéon no
cambia, pero los recorridos individuales que
se han seguido, porque se han seguido los
recorridos de los nifios, por ejemplo si han
seguido estudiando, qué porcentaje lo hace;
y se compara con otros tiempos.

- (Qué diferencias existen del sistema
educativo tradicional?

- Nosotros, de alguna manera, decimos que
e€s un espacio antihegeménico, por varias
cosas. Primero porque una de las bases
epistémicas, o sea de cdmo se aprende, es
que se aprende con el otro y mediante la
interaccién con otros. Cuando comenzamos
el dia, que es a través de la ludica,
comenzamos en ronda. De ahi, todos los
sujetos que formamos esa ronda, tenemos
la misma posibilidad y el mismo lugar, en
ese momento. De alguna manera se rompe
con la estructura del saber: el que sabe es
el maestro y los nifios son los que aprenden.
No estamos en el paradigma de ensefianza
de aprendizaje, estamos en el paradigma
de aprender a aprender creativamente.
Entonces la secuencia de trabajo no es que
vos pienses el contenido antes, sino que el
contenido surge del interés del nifio, de lo que
sale de una lectura simbdlica. Esto, de alguna
manera, rompe con la estructura formal: el
maestro es el centro, el que tiene el saber, el
que organiza los contenidos, el que trae a la
clase lo que los nifios tienen que aprender;
e instala una forma de aprender donde el
protagonista es el nifio. Que si bien las leyes,
vamos a decir, hablan del protagonismo del
nifio, pero en realidad se piensa todo para él
y practicamente no tiene voz. Entonces esta
metodologia, de alguna manera, lo que hace
es romper; porque la voz del nifio empieza
a tener un lugar bien distinto en las aulas, y
es protagonista de su propio proceso, y vos
acompafias. Porque lo que nosotros siempre



decimos es que la fuerza esta en el grupo y el
grupo es el que termina tomando decisiones,
autonomia y es tan fuerte la fuerza que hace
que es muy dificil no pertenecer. Porque
€s un grupo que juega todos los dias, que
crea, que hace arte y expresion, que se mira,
que se dice (porque hacen asambleas y alli
se resuelven los conflictos, se ponen las
situaciones en el grupo), entonces el grupo
es el que tensiona al otro, al que tiene que
ser parte. Aca estamos aprendiendo juntos y
nadie puede quedar por fuera. Entonces, de
alguna manera, nosotros decimos que eso
es antihegemonico.

Nuestro sistema educativo estd en la
enseflanza de aprendizaje en general, y
ahi esta la orientacién, y nosotros estamos
en otro paradigma. Entonces estamos en el
aprender a aprender.

Sibien hay varias tensiones y otros caminos...
Nosotros no decimos que es el Unico camino,
sino que es el que encontramos, es el que
nos da resultado y es el que pone al sujeto
que aprende (que es el nifio, que es el centro
de la escuela) como protagonista en ese
saber.

- Mediante este sistema, ;se da el temario
educativo o se dan otros temas?

- Nosotros articulamos con la ciencia. Es la
metodologia que aplicamos: cinco métodos.
Lo que planificamos nosotros al principio son
los juegos (que tiene que ver con la ludica),
éstos sonjuegos interactivos, no competitivos,
que tienen que ver con la alegria, el hacer
con otros por ejemplo: manchas, escondidas,
juegos de ronda, danzas, canciones, etc.. Y
el valor de la ludica es que durante todo el
proceso el nifio aprendié jugando. Vos desde
bebé le compraste juguetes, se los diste,
jugaste con eso. O sea, el nifio creci6é con eso
y la escuela corta con eso, como si de un dia
para el otro el ser humano dejara de ser nifio.
Lo sienta en una silla y le dice “ahora vas a
hacer lo que yo te digo”. Y dejaste de sery
de existir. Y otra de las cosas fundamentales
es que el nifio para crecer tiene que correr,
tiene que caminar, tiene que moverse. Es
la forma de crecer como ser. Salir a buscar
lo que quiere, no esperar a que siempre

el otro le diga todo lo que tiene que hacer.
Eso es como la base de la ludica. Entonces,
cuando jugamos comenzamos en ronda y
todos ocupamos un lugar en ese espacio.
Todos estamos siendo, aprendiendo, y nos
bienvenimos jugando.

Entonces conectamos con la alegria. Se
juega (que en realidad son 10 - 15 min)
en el dia, nos encontramos, pero después
aplicas una secuencia que te puede durar
tres, cuatro, cinco o seis dias, mas o menos,
depende del interés. Vos siempre estas
midiendo el interés del grupo. Vos cuando
empezas a aplicar la secuencia metodolégica,
inicias jugando y después abris un campo
de expresion creativa, abris un campo de
objetos e invitas a crear con esos objetos
en un desafio creativo. Cuando empezamos
la secuencia jugamos y esperamos a los
nifios con un campo de objetos, que son en
distintas areas de expresion: plastica, teatro,
musica, movimiento y folclore también,
porque son culturales. Esas son las cinco
areas que vos desplegas. Esperas al grupo
con todos esos objetos organizados, o sea,
como que te inviten a crear, y les generas
un desafio y tienen que crear en grupo.
Siempre es en interaccion con otros, porque
cuanto mas interacciones mas aprendizaje.
O sea, cuantas mas posibilidades tengas vos
(nifio o adulto) de interactuar con multiples
personas (y estés abierto a interactuar), mas
vas a aprender. Ya solo por la interaccion
con esas personas. Vos interactuas con
tu mama, con tu papa; esa interaccion te
permitié aprender un montén de cosas, igual
que cuando fuiste al liceo, a la escuela.
Bueno, nosotros creemos y abrimos esos
campos de interaccién con el que el nifio va
a tener mas posibilidades de aprender. Eso
es lo que creemos. Si al nifio lo sentas en un
aula y la unica interacciéon es que copie del
pizarron o escuche, vos estas inhabilitando
un montdn de interacciones posibles que
entre ellos mismos podrian darse. Por eso
también es antihegemonico y de resistencia.
Porque ademas los grupos también se hacen
fuertes. Entonces, cuando vos das fortaleza
y mostras que el grupo es el valor, también
es... Y no hablamos de resistencia politica,
hablamos de resistencia contra el sistema,
de que los nifios no estan aprendiendo. El



nifio que es mas pobre aprende menos y el
nifio que tiene mas, aprende mas. Esa es la
resistencia de la que hablamos, la resistencia
pedagodgica. Y que esta siendo vulnerado un
derecho, porque el derecho es igual para
todos y todas.

Nosotros creemos que... como que rompes,
porque parece que aca, inconscientemente,
creemos que ese nifilo que nacié en una
casa pobre y que capaz, no sé... aprendid
a robar, no tiene derecho a aprender. Y ese
es un nifo, y tiene todo el derecho y toda
la posibilidad de transformarse. También
aprendés a cambiar la mirada, cédmo miras
al otro.

Entonceshacemoslaactividadlidica, abrimos
el campo de expresion y ahi los invitamos a
transformar objetos. Por ejemplo (con una
consigna): “crear un mundo maravilloso”,
‘hacer un camino sorprendente”, “construir
un ser transformador”, una consigna que te
desafie a crear y a expresar. Esto es lo que
planificas antes. Y cada equipo lo que hace
es una obra de arte - expresién. El valor no
esta en lo estético de la obra, sino que esa
obra pueda expresar lo que soy. Cada sujeto
se expresa, y de ahi sale todo lo que tenés y
sos. No va a salir nada que no esté en vos.
Y lo que se hace es analizar esa obra, juntos
en el grupo. Entonces mirando esa obra
se descubre qué cosas saben y qué cosas
no (el grupo). Por ejemplo: vos le ponés la
consigna “un mundo maravilloso”, entonces
ellos te crean un mundo en el espacio (con
estrellas, con planetas, etc.), y se observa la
obra entre todos. Entonces les empezas a
preguntar si existen las estrellas o no existen,
si existen, dénde se encuentran, de qué estan
formadas, cdmo se forman, qué nos brindan
y qué no; y alli ingresas a la ciencia. En este
caso ingresas a la astronomia. Ahi ves lo
que el nifio sabe y no, y generas preguntas
investigables. Por ejemplo, si vos les decis
“¢de qué estan formadas?’, y te dicen “de
agua’, entonces generan una hipotesis: “las
estrellas estan formadas por agua”. Y dejas
esa hipotesis para investigar. También puede
surgir: “4y cuantas estrellas hay ahi? ¢4Las
podemos contar? ¢Si, no?”, y ahi entramos
en matematica.

Vos entras en la ciencia. Cae en conflicto

cuando el nifio no puede responder. Ahi
vos entendés que el grupo tiene una duda.
Cuando nadie la puede responder, encontras
el conflicto del grupo. No lo que vos querés
que aprenda, sino lo que el grupo te esta
diciendo que no sabe. Y asi articulas con
todo el programa. Tenés que tener un gran
conocimiento del programa, o lo buscas.
Entonces ahi decis las areas que vas a
trabajar esa semana y cédmo vas a investigar.
Investigas desde una pregunta que es una
duda, y lo hacés a través de la investigacion,
que puede serbuscando enlibros (también se
les puede preguntarddnde encontrarlo,enqué
libros), vas organizando el pensamiento. No
es que les decis “saquen el libro de geografia
que vamos a estudiar...”. No. “Si estamos en
esto, ¢ ddnde creen que podemos estudiarlo?
¢;Doénde tendremos que buscar? ;Quién
nos da informacion? ;Quién ya investig6?”.
Vas a la ciencia pura. Y tratas de investigar
como la ciencia investiga. Por ejemplo, si vos
estas en un conflicto de ciencias naturales y
podés generar un dispositivo seria lo ideal. O
sea, si tenés algun tema sobre si las plantas
crecen en cierto lugar o no crecerian, cual
es el ambiente. Bueno, podriamos probar
en la escuela plantar, ver y ver si crecen o
no, como hace la ciencia, investiga. Qué
cosas crecerian en mi escuela, qué cosas
no, ese tipo de temas. Generaria traer varias
plantas, macetas y observar qué les pasa, y
de ahi se desarrollaria un proceso como la
observacion, la indagacion, el seguimiento,
la transformacidén en un registro. Si tuviera
un conflicto de ciencias sociales, se podrian
dibujar personas, preguntarles si son todas
iguales, si vienen del mismo lugar, dénde
viven, si viven en un barrio. Hacen encuestas,
entrevistas, generan observacion a través de
fotos o de documentos, etc.

Nosotros no decimos que hacemos ciencia.
Decimos que hacemos como si fuera ciencia.
O sea, utilizads los instrumentos que esa
ciencia hace, como un ensayo de que vos
estés haciendo ciencia en la escuela, como
si fueras un cientifico.

Cada una es un método.

Nosotros aplicamos el método un martes,
por ejemplo, donde hiciste juegos, arte y



expresion, entonces el miércoles estas
investigando sobre esos temas que te surgen
el martes. Después tenés que llegar a la idea:
qué aprendiste. Y tenés que poder compartir
lo que aprendiste. Ahi podés hacer un
papelégrafo, una maqueta, hacés algo en la
computadora y lo mostras a los demas, leés
un informe que hiciste sobre el tema, y todo
eso. Pero todo eso lo hacés en la clase, no
es que mandas al nifio “hacer una maqueta
para traer a la escuela”. Si no te perdés todo
el proceso que el nifio esta haciendo para
orientarse.

Entonces, la escuela es un laboratorio
pedagogico, eso decimos nosotros. Es un
lugar donde nosotros aprendemos junto con
ellos y aprendemos a ver cual es la mejor
forma de aprender. Eso es como la secuencia
pura, magica. Después siempre vas a tener
al nifio que le cuesta mas integrarse, que
tenés que acompafiarlo individualmente, que
vas a tener que adaptarlo. Lo que pasa que,
por ejemplo aca, hay momentos en que todos
pueden. Por ejemplo: jugar, todos pueden;
generar un espacio recreativo, todos pueden;
y a veces algunos que tienen dificultades
en matematicas o en otras cosas, son muy
buenos en la parte de expresién. Entonces el
nifio no es siempre el que no sabe. Eso es otra
cosa que hace la escuela. Es el nifio Bueno
Regular, o Regular, y todo el grupo sabe que
es el BR, entonces para una persona vivir su
vida, que todo el mundo te diga que sos el
que no sabés, es espantoso. Si te tocé estar
del otro lado y no tenés dificultades, jqué
suerte que tenés!

No puede ser cosa de suerte, porque es un
derecho. Aprender es un derecho, y no es
que te tiene que tocar a vos 0 a mi.

Esa secuencia metodolégica es un ciclo
que empieza y termina constantemente y lo
seguis a lo largo del curso.

Hay un estudio sobre las areas que te dice
que, segun el area que estas aplicando, hay
mas probabilidades de que te vayas hacia
una ciencia o hacia otra.

En general vos vas recorriendo. Y cuando
te pasa que ves o notaste en el grupo al
hablarles si hay algun conflicto, qué cosas

saben, qué no, y entonces ves que hay una
debilidad por ejemplo en lengua, porque
notaste una debilidad especifica cuando
escriben o cuando leen. Entonces nosotros
ahi ingresamos en lo que decimos... de
los cinco métodos pasamos a tres, que es
el “hacer, sentir, pensar’. Siempre primero
desde el hacer. El hacer aca estaria en el
arte y expresion. Y el hacer que nosotros
decimos siempre es la transformacion de
objetos. Siempre en el escenario tienen que
estar los objetos para encontrar la dificultad.
Desde la dificultad sistematizas. Generas
desde el hacer una ruta.

Vos vas a todos los contenidos del programa,
nada mas que lo que cambias es la ruta. No
piensan primero, sino que los hacés sentir
antes de pensar. El corazén es el que dice
si querés aprender o no, si querés conectar.

Todos tienen algo que aportar. No importa
la edad. Quizas en lo que yo no soy bueno,
vos sos bueno en eso. El valor del otro que
siempre tiene algo que aportar

Mayores interacciones, mayores
aprendizajes. Pero a nivel conceptual,
hay como un anadlisis con respecto a las
interacciones en las edades. Si estas en la
socializacién, lo mas importante es que haya
jévenes, niflos, adultos, no importa. Pero si
estas en el aprendizaje, ahi el desarrollo del
pensamiento es importante. Vos por ejemplo
estas haciendo una tesis, y como vos dijiste,
vos necesitds a alguien que te permita
evolucionar desde el lugar que estas. A vos
interactuar con un nifio no te va a servir. Vos
necesitas para desarrollar ese pensamiento
que estas desarrollando, a alguien que a vos
te tensione. Eso es lo que se llama “zona de
desarrollo préximo”. O sea, hay una zona de
lo que yo sé hasta lo que yo quiero aprender,
y hay interacciones que me van a tensionar e
interacciones que no. Entonces en la escuela
es igual y por eso se respeta el grupo de
edades. Y en realidad cuando vos haceés
actividades, que hoy estda muy de moda en
las escuelas que, por ejemplo, ponés 1°
y 6° para generar actividades juntos, esta
barbaro. Pero lo que estas haciendo ahi es
socializacién, porque al nifio de 6to para el
aprendizaje, vamos a decir, si esta en un



proceso natural, no lo va a tensionar un nifio
de 1ro. Entonces, la metodologia también, de
alguna manera, tiene en cuenta el proceso
de pensamiento de cada individuo cuando
generas interacciones. Y vos vas moviendo
el grupo a veces, y a veces los grupos los
arman ellos, a veces los armas vos para
investigar, y vas viendo.

- ¢.La metodologia cuanto dura?

- La secuencia dura varios dias. Vos jugas al
principio, después la actividad de expresion
duraunahoraodoshoras, ydespuésempezas
a investigar lo que sale de la actividad de
expresion. Son métodos en interaccién. No
son cada uno por separado, en realidad,
si bien tienen sus intenciones especificas,
estan relacionados. Entonces vos hacés la
secuencia, terminas la secuencia y volvés a
empezar una nueva. La secuencia va desde
que inicias hasta que llegas al concepto,
hasta que aprendés ese concepto nuevo.

Si no se aprende, nosotros decimos que
vuelve, que el grupo vuelve a traer el tema.
Mas o menos depende, no es lo mismo un
nifio de seis afos que de once. La secuencia
dura entre tres y seis dias. En ese tiempo vos
estas inmerso en eso, en ese aprender, en
ese conflicto, en esa situacion.

- ¢ Tienen métodos de evaluacion?

- Lo que dice Raimundo es que la evaluacién
es una ciencia aparte de la pedagogia, en
realidad. Es una ciencia que aporta, como
si fuera la psicologia, la sociologia. Es otra
ciencia. El sistema en el que estamos es
evaluatorio, es valorativo. Lo que nosotros
hemos hecho, sobre todo basado en un
autor uruguayo que se llama Ravela, y con
algunos autores en el mundo también, que
proponen sobre todo métodos evaluativos
de metacognicién. O sea, que puedas saber
cdmo estas aprendiendo, entonces se trabaja
mucho en las rubricas.

Las rubricas son descriptores y vos te ubicas
en donde creés que estas. Por ejemplo, vos
hacés una descripcién: “sé los numeros del
1 al 200, y logro sumar”, “sé algunos de
esos numeros...”, entonces el nifio se va

ubicando. Eso es como lo ideal, después
hay que rendir cuentas al Estado, y aca el
sistema es con notas y juicios. Pero desde la
metodologia, el sistema no va con nosotros.
Por eso decimos que es antihegemonico. La
evaluacion que propone el sistema no es la
que nosotros propondriamos. Si vos lo que
hacés es acompafiar un proceso individual,
y lo que cada nifio decida aprender, y va en
su evolucion personal... no hay légica. Pero
ta, a lo que apostamos es a eso. Entonces
se hace un portfolio de escritura donde el
nifio va escribiendo a lo largo del afio y va
viendo cémo va mejorando, y se hacen estas
rubricas donde el nifio se ubica: “yo estoy
aca, o estoy aca’. Y va cambiando, y va
viendo cémo va evolucionando. Eso es como
metacognicién de los aprendizajes. Es como
si vos fueras haciendo la tesis y tuvieras un
descriptor y dijeras “esto lo logré, esto si,
esto no”, etc. Hasta que tenés como un ideal
y lo tenés claro. Las rubricas se crean junto
con los nifos, es lo ideal. A veces hacés un
area, no hacés rubrica de todo porque no
podés, pero ta, a veces decis “voy a hacer
rubrica de esto” (lenguaje, matematicas).
Hay grandes investigaciones con respecto a
las rubricas ahora, y es un sistema que se
estd empezando a utilizar mucho.

- ¢,Se notan cambios en los alumnos?
¢Aprenden mas?

- Tenemos testimonios grabados de nifios y
familias. Lo primero que se nota es que los
nifios tienen ganas de irala escuela, cosa que
antes no tenian. Después, lo que nosotros
decimos, es que es muy holistico, porque vos
apuntas hacia todas las cosas, vos vas como
a la integralidad del ser. Por eso el cuerpo
empieza a ocupar una forma bien distinta
en la escuela. Por ejemplo, los profesores
de educacidn fisica notan tremendamente la
diferencia. Porque es un nifilo que habita el
aula distinto y el cuerpo tiene otro lugar. Es
bastante notorio porque lo ves, lo ves en las
clases. Ves que el nifio se levanta a buscar
algo, y ya maneja la corporalidad en un
espacio sin que tenga que saber qué hacer.
Es algo natural en él levantarse a buscar un
libro porque quiere aprender algo, ir a pedir
algo. Para el maestro es algo normal porque



el nifio igual esta aprendiendo, no esta en
cualquiera. Eso es lo que se ve.

Y después... para decir algo sobre las
investigaciones, viste que para decir algo
de eso lleva muchos afios. Necesitan
sistematizaciones muy de afuera, que
nosotros no tenemos un investigador de
afuera que de forma sistémica haya visto.
Lo que tenemos son algunas apreciaciones
y testimonios de nuestras impresiones con
respecto a nuestro tiempo en la escuela
y el tiempo ahora. Realmente lo que
nosotros vemos, es que el nifilo comienza a
comprender cédmo aprende. Antes no sabia
cdmo aprendia. O sea, él sabe que aprende
con otros, que aprende investigando, que se
inicia jugando, que se puede expresar, que
puede decir lo que sea, es consciente de
ese aprendizaje. “Yo estoy aprendiendo”. Si
vos le preguntas él te explica como aprende,
no sélo qué aprende, sino cémo. Eso como
gran diferencia. Y después es muy dificil
medir, porque tendriamos que tomar dos
grupos iguales aproximadamente, misma
generacion. Eso lo han hecho en algunos
lados, en donde en uno se aplicay en otro no.
Aca en Uruguay no tenemos algo asi como
una valoracién, como para decir... (nosotros
creemos que si) que cambia, porque tiene
que ver con el interés. ;Sabés qué es lo
que tenemos como testimonio? Que incluso
realmente sorprende. Lo que tenemos son
los textos escritos. O sea, el documento
son los procesos de escritura de los nifios,
porque esto desarrolla mucho el lenguaje,
porque el habla lo aprendés con el otro. Vos
no le decis al nifio “quietito y calladito”, eso
no va. Vos les ponés consignas, los ponés
juntos y después los ponés en espacios
para compartir. Asi promovés muchas
interacciones, o sea, vos estas haciendo con
tus comparnieros, investigando, hablando, y
el maestro es un animador, un articulador de
eso. El lenguaje se contagia, se transmite, es
algo cultural que cada nifio trae y que se va
haciendo parte de otro. Entonces de ahi hay
bastante investigacion de cantidad de uso de
palabras que antes no aparecia.

- ¢Los docentes se
especializar?

tuvieron que

- Otro tema que es tensién, es que nosotros
creemos que es un camino asumido, no
se puede imponer. O sea, nadie te puede
venir a imponer el decir “bueno, hoy somos
escuela ludocreativa”. No se puede, porque
€s un camino asumido y seria un engafo
para todos. Por ejemplo, ahora viste que
estan los métodos Singapur, un montén de
meétodos que estan ingresando al pais, sobre
todo en ambitos privados y colegios, y que
se estan aplicando e imponiendo. Nosotros
en eso no creemos. Lo que hacemos es
invitar y generamos espacios de formacién
para todos aquellos que quieran aprender.
Tenemos salas abiertas en las escuelas
publicas donde habitamos, la escuela 63
hizo multiples salas abiertas. O sea que la
metodologia la conoce todo el mundo. Vos te
encontras con alguien y decis “;conocés la
escuela 637" y te responden “ah, si, ;,vos sos
de esadelaescuelatal...? Ah si, la conozco’.
Eso fue un trabajo de muchos comparieros y
de mucho tiempo que habitamos espacios de
formacion en magisterio, en I.S.E.F., hemos
ido mucho a Cenfores (donde estudian los
educadores), hemos ido a inicial... Y ta,
generamos todo voluntariamente. Y ahora,
eso es asi como una “evangelizacion”
dijéramos nosotros (risas). Pero ta, distinta.
Es como compartir. Pero la intencion es: nos
invitan, vamos, nos conocen, participamos
mucho. Hemos participado en espacios
latinoamericanos, entrevistas cordiales...
Ahora tenemos un congreso que hos
invitaron... y vemos todo amor, a esto que
hacemos. Y después tenemos a Moviente,
que hace, en realidad desde el afio pasado
que nos constituimos como cooperativa...
Nos constituimos en el 2019 e hicimos los
primeros grupos de formacién, y participaron
casi cincuenta personas durante el afio, con
Raimundo. Y ahi nos empezamos a constituir
como un trabajo, que en realidad no es que
te dé mucho econdmicamente pero si esta
bueno, te sostiene y es un tiempo que vos
estas dedicando, distinto. Le podés dar otra
formalidad y otro valor.

Pero si, hay que formarse. Hay mucha
bibliografia, y muchos libros para hacer.
Después estan los forum, que es anual, que
ahora justo con el tema de la pandemia se
cortaron, pero creo que era el 13 o 14 forum
latinoamericano, que es una vez al afio,



que FLALU (la Federacién Latinoamericana
de Ludocreatividad), y hay referentes en
Argentina, Brasil, Uruguay. Se organiza el
forum, aveces en Brasil, aveces enArgentina,
a veces en Uruguay, y ta, participamos. Esos
son tres o cuatro dias de profundizacién
tedrica de lo que venimos aplicando y lo
que venimos haciendo, y es como una clave
que te sirve para seguir profundizando el
resto del afio. Nos juntamos a estudiar,
compartiendo. Y acompafiamos los procesos
de los maestros que quieren aplicar. Mientras
vas haciendo te vamos acompafiando.

- . Se ha notado el cambio en los nifos?
¢Hay menos dispersion, estan todos en la
misma sintonia?

- Lo que a nosotros nos ha pasado, y
que también tiene que ver con habitar en
espacios distintos (a mi me pasod), en las
zonas vulnerables hay nifios que estan tan
dafiados, tan dafiados, que re complejo que
se puedan conectar con el aprender, porque
sus derechos mas basicos estan totalmente
vulnerados, pero igual se consiguen un
monton de cosas, pero es mas inestable su
aprendizaje. Hay una investigacién en un
doctorado que dice que después de la octava
aplicacion sistematica, serian mas o menos
dos meses, se te desarrolla la motivacién
interna. Cuando a vos se te desarrolla la
motivacién interna y vos querés saber y
aprender mas, no hay nadie que te pueda
decir que no vas a aprender. Porque sos vos.
A veces lo que pasa es que al nifio le cuesta
(hablando de aplicaciones sistematicas y que
el nifo las haga), entonces a veces lleva mas
tiempo porque el nifio no se integra, porque
falta o hay unmontén de dafos. Yo porejemplo
el afo pasado estuve en una escuela...
Yo venia trabajando en espacios muy
vulnerados de nifios. El afio pasado trabajé
en una escuela aca cerca que no habia esas
situaciones tan complejas. Todos los nifios
tenian una familia, un lugar donde comer, un
lugar donde dormir... Como que los derechos
basicos, mas alla de la familia, estaban
dados. Y realmente fue impresionante. yo
tenia un 3ro y puedo decir que nadie quedd
por fuera. Hasta hoy me mandan mensajes
los padres de como extrafian, sobre todo el
nifio inquieto y el nifio que era curioso. Se lo

pone como mal de conducta, y no es mal de
conducta, es el nifio que tiene otra forma de
aprender que el sistema no le da. Después
estan los nifios con problemas de conducta
complicados o dafiados, donde ya hay otras
cosas como violencia extrema. Eso necesita
otra atencién que la escuela no tiene. O sea,
deberiamos tener otras interacciones en la
escuela para acompaniar a ese nifio que esta
tan dafiado desde su salud mental, o desde
su psicologia. A veces se logra y a veces no.
Hablando de que el nifio pueda integrarse
plenamente.

La escuela 63 tiene la primer generacién que
egreso con pura ludocreativa. Desde 1ro hizo
todos los afios hasta 6to como generacion
ludocreativa. Y ta, estan despegados.
Realmente estan despegados. Porque tienen
una autonomia para aprender que ya no
los podés seguir. Son mas inteligentes que
vos. Es verdad que generaciones nuevas
vos les das, les das, les das, y su evolucion
ha sido tanta en tan poco tiempo, por el
acceso a aprender que tienen y a todo lo
que quieran aprender pueden aprender,
que ta, que son mas inteligentes que vos.
Entonces ta, a veces es dificil como maestro
poder entender y hay cosas que vos no vas
a poder acompanar, porque el saber cambia
totalmente. Y vas a tener que buscar otros
seres porque eso que ellos estan diciendo
vos no los podés acompanar, sobre todo en
las areas de fisica, quimica, todas esas areas
a veces quedamos...Te hacen preguntas...
La tecnologia por ejemplo también, te
quedas por fuera. Pero bueno, es asumir €so
y entender. Pero ta, si, las generaciones que
han podido aplicar, han generado un proceso
de aprendizaje... sobre todo porque ellos
se juntan y pueden investigar sobre lo que
quieran. Y hay grupos que despegan.



A.02.2 Entrevista sobre el Producto

Se realiza una nueva entrevista a Beatriz
Rodriguez, Directora de la escuela N° 308,
y Maestra Ludocreativa, con el objetivo de
tener la opiniéon de un informante calificado
sobre el Expositor para Obras Ludocreativas.

La finalidad de la misma es que, la maestra
y directora, pudiera aportar aspectos de
mejora e informacion adicional para poder
tomar decisiones al momento de realizar el
disefio final del mobiliario.

Realizada el 06/12/24.

- (. Coémo definirias brevemente a los nifios
de 6 y 7 anos?

- El nifio de 6 a 7 afios empieza a poder
construir con otro, esta saliendo de su
egocentrismo. Empieza a construir con otros,
es un niflo que necesita moverse mucho,
comienza a disfrutar el aprender y a ser mas
consciente de que esta aprendiendo. Tiene
mas valor la alfabetizacion. Es un saber
cultural, es una expectativa que se le pone,
no solo la escuela, la sociedad, los amigos,
ese paso de aprender a leer, a escribir. Es
un nifio que disfruta mucho de aprender. Por
eso necesita poder descubrirse sus logros,
que se le valoren los pequefios avances.
Su pensamiento es muy concreto, necesita
mucho de los objetos. No sélo para el mueble.
Pensando en el nifio de 6 afios, que es un
nifio que necesita manipular constantemente
para conceptualizar, en el proceso de la
secuencia metodologica, si sale un conflicto
de matematicas puede ponerlo ahi (en el
mobiliario), visualizar eso que esta contando,
descubriendo. Y bueno, 6 y 7 afios... tiene
un gran vinculo con la maestra. Un maestro
que se acerca, se enamoran. Los nifios
construyen un gran vinculo con el adulto.

Les gustan mucho los juegos de movimiento,
las manchas, escondidas, juegos de
ocultamiento. Es afectuoso, te abraza,
sumamente corporal. Es curioso, se asombra.
Si encuentra un caracol se asombra, le gusta
descubrir, tiene como esa voracidad por
aprender. Es laedad que empiezaareconocer
las ideas de la muerte, se angustia mucho si
le sucede a algun familiar o mascota. Todavia
le cuesta separar la realidad de la fantasia.

Por eso es importante el simbolismo de las
obras, es una etapa en la que ayudamos a
que puedan discernir lo real de la fantasia. Es
importante, confunden mucho los mundos,
hoy aun mas con todo lo virtual.

- ¢Cémo funcionan las obras respecto a
las medidas del dispositivo?

-Ya que es una opcidn que existe, se pueden
adaptar los materiales y las obras a las
medidas del mobiliario.

Acordate que las creaciones son grupales...
Por eso lo hace tan interesante, porque
generas pila de espacios, porque vos en
realidad buscas que se tensione y se formen
obras entre 2 o 3 nifios.

- Para los estantes, ; qué funciona mas, las
manijas convencionales o las pestanas
que permiten apoyar materiales (hojas,
libros, etc.)?

- La pestafas de los estantes estan demas.
Porque ademas, una de las partes de la
secuencia, ademas de la obra, donde el nifio
conecta con una idea o concepto, y puede
utilizarse para hojas que investigé y pueden
utilizarlo como organizador. Pueden utilizar
estantes levantados o bajos. Lo que tiene de
bueno es la versatilidad de las opciones que
se pueden hacer. Los estantes arriba y abajo.
En lo metodolégico se puede variar y utilizar
en multiples formas.

- (Qué te parece el dispositivo a nivel
funcional?

- Estad demas. Esta buenisimo poder usarlo
para la plastica en el plano y en el espacio,
que estén cubiertas ambas dimensiones.

- ¢Cébmo crees que ayudara este
dispositivo? ;Qué impacto crees que
tendra en los nifhos?

- Yo... pensando desde el aula, es muy
valioso en la Pedagogia de la Expresion
porque el objeto te permite volver para
organizar el pensamiento, si tenés el objeto
visible, eso me parece que es basico. Vos
volvés a la clase y preguntas “;qué hicimos
ayer?”. “Ayer creamos...” y vos ves el objeto,



no lo tenés guardado. Se pregunta “;qué
creaste?” “; por qué creaste?”. Es un sostén
de imagen que es basica para poder hacer
el proceso de aprendizaje. Y en esto que
vos decias, ademas le podés ir agregando
cosas. Como podés apoyar la obra, vas a
poder agregarle cosas: palabras, lenguaje.
Le funciona al nifio como una bitacora para
volver al principio y aprender sobre lo nuevo.
Para mi eso es como basico. Y otra cosa es
que es algo que el nifio va a poder manipular:
sacar, volver, cambiar. Es fundamental,
esencial. Normalmente las obras no son
tan faciles de guardar, les sacamos fotos
pero no es lo mismo para volver a trabajar
sobre ellos. El dispositivo es respetable para
eso, y si compartis salén el otro ya sabe
que es importante, no es que lo dejas arriba
de la biblioteca. Saben que es un espacio
importante, que tiene un lugar en el aula
porque esta eso que es del nifio. No es como
la cartelera que dejas algo para que quede
para mostrar porque lo hiciste, sino para
un objeto con el que vas a ir interactuando,
volviendo y sacando. Es innovador en ese
sentido. En la escuela no hay cosas pensadas
en ese sentido. Sélo el papelégrafo pero es
algo como quieto. Esto es algo mucho mas
mévil.

- ¢Confias en que los nihos podran
resolver por si solos la forma de presentar
sus obras o tii como maestra tendras que
intervenir?

- Yo creo que es un proceso, como todo. Que
vas a ir descubriendo en la forma en que ellos
vayan descubriendo y también en la forma
que vos vayas interviniendo. Pero para mi es
un camino hacia la autonomia. Capaz lleva
un tiempo y un proceso, como todo. Porque
me parece que también es algo que podes
ir descubriendo con ellos, y eso lo vas a ir
haciendo con la intervencién, con el grupo.
Seguramente ellos van a descubrir otras
formas de presentar que nosotras ahora no
podemos ni imaginar. Otras utilidades.

- ¢.Crees que los nifos podran mantener el
cuidado correspondiente y la constancia
de dejarlo en buenas condiciones?
¢Podrian utilizarlo para otra actividad
que no les sea indicada o respetan el

mobiliario escolar?

- Que lo van a cuidar y mantener, seguro,
porque es algo que es de ellos, es la intencién
con la que el mobiliario estd hecho. Ellos
cuando toman protagonismo de eso, lo van
a re cuidar. Si, se re van a apropiar de eso y
lo van a cuidar.

- ¢No podrian usarlo para jugar?

- Ellos ya se van a apropiar con la funcién ala
que esta destinado. Igual ellos le pueden dar
otra funcién, capaz que se hace una tarea
con juguetes en la parte de investigacion,
y ahi podran verlo y hablar sobre el objeto.
Otra funcién le van a dar si, pero creo que
tiene un valor del proceso de sistematizacion
de las obras, de la secuencia, eso los nifios
lo van a respetar. Obvio que precisan del
acompafiamiento del maestro, pero se van a
apropiar.

- Ademas de cuidar el mobiliario, ¢;crees
que se cuidaran entre ellos para no
lastimarse?

- Todo lo que es cuidado lleva un proceso.
En estas edades lleva una intervencion
permanente del adulto, pero la autonomia
es algo que se logra. Depende un poco del
adulto, pero me parece un elemento super
importante para que ellos hagan el proceso
de eso, del cuidado de ellos y de las obras
que hacen. Pero nadie va y rompe algo. En
todas las clases se guardan cuadernos, y
nadie va y revisa esos cuadernos. En eso
esta estructurado. Se pegan los dibujos en
la cartelera y nadie va y rompe o arranca lo
de otro.

Con respecto a lastimar al otro, todo puede
pasar, es cuestidon de que se vaya haciendo,
no me parece que haya grandes problemas.
En la escuela nada esta pensado para nifios,
las ventanas, las puertas, y aun asi no pasa
nada.

- ¢Como crees que el dispositivo puede
ser tratado por los nifos que participan
en el otro horario de clase?

- En grandes rasgos no hemos tenido
dificultades. En alguna ocasion nos ha



pasado que rompen alguna cartelera, pero
a grandes rasgos nho existe que se destruya
algo que esté, no es un conflicto. Claro, si
es algo nuevo, llamativo, distinto, innovador,
puede ser. Pero si es algo que esta en un
espacio, en un salon, se puede coordinar con
la otra maestra. Y sino se podrian poner dos
mobiliarios por salon.

En general no, hemos dejado obras de barro
en la biblioteca, en espacios, y no ha pasado
nada.

- ¢Aportarias algun cambio al
mobiliario para una mejor interacciéon o
funcionamiento con los nifos?

- Que pueda ser movible, que tenga rueditas.
Que pueda llevarlo a otro espacio, poder
contarle a otro grupo lo que estamos haciendo.
Que se pueda trancar y destrancar. Se me
ocurre ahora que lo vi, lo vi mas movible.

El resto lo veo barbaro, les va a encantar
a los gurises. Cuando ven algo nuevo
se emocionan mucho, y en esa edad se
emocionan con sus creaciones. Le van a
mostrar a alguien nuevo lo que tienen, van
a sacar lo que tienen ahi colgado y se lo van
a querer mostrar. Ademas tiene esos colores
que son re llamativos.



A. 03 Evaluacion de caminos

Se realizé una tabla de valoracién de
cumplimiento de los requerimientos de 1 a 5,
donde 1 es muy insatisfactorio y 5 muy
satisfactorio; con el objetivo de decidir cual
es el mejor camino.

INDISPENSABLES (x3)

Que propicie la autonomia de los infantes 5 3 4
Que fomente la socializacién entre pares 5 3 4
Expositor 5 4 2
Que sea liviano 4 3 3
Manipulacién del objeto 5 2 3
Que su morfologia evite dafos fisicos 3 3 4
Larga duracién del material 4 4 4
Facil de lavar 4 4 3
Apilable 5 4 5
Atractivo para el usuario 5 4 5
DESEABLES (x2) 135 102 111
Secador de materiales 5 4 1
Emplazamiento en espacio aéreo 4 1 1
OPTATIVOS (x1) 18 10 4
Soporte para materiales 5 5 2
Que transforme el espacio 5 5 4
Sensacion de calidez 4 4 3
Materiales que remitan al arte 5 4 3
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A. 04 Consultores

Nombre Ocupacion Area de consulta

Informacion sobre
Ludocreatividad;

permiso para trabajar en
la escuela N° 308; opinién
final sobre el dispositivo

Maestra y

Beatriz Rodriguez it

Consulta sobre aspectos
Gustavo Garcia Carpintero tecnologicos; carpinteria
para armado de prototipo

L Profesora de Consulta sobre aspectos
Virginia Amengual . . .
ergonomia ergonomicos y simuladores
Profesora Medios Consulta sobre laminas

Efel Mir de Expresion ténicas



A. 05 Alternativas

Alternativa 1

Dispositivo para encastrar estantes en una
“parrilla de madera”, permitiendo elegir de
qué forma los infantes podian exponer sus
obras, con mas variedad de alturas.
Cajonera que permite guardar los estantes
para no dejarlos encastrados luego de
usarlos, también da un margen de espacio
para que los usuarios rodeen el mobiliario al
pasar frente de él y no se golpeen con los
estantes.

Alternativa 2

Estantes cubicos que se deslizan mediante
rieles, sobre un fondo de acero sobre el cual
pueden imantarse las obras realizadas en el
plano.

Alternativa 3

Panel de acero, en el cual se imantan los
estantes para exponer las Obras en el
espacio, y también pueden imantarse las
Obras realizadas en el plano. Cuenta con
una cajonera para dejar en él los estantes
una vez se haya terminado de exponer, y
para evitar que los infantes puedan
golpearse contra ellos al pasar caminando o
corriendo  por enfrente del mobiliario,
logrando que con él rodeen el dispositivo.

Alternativa 4

Panel de estantes de madera que abren y
cierran para colocar las Obras realizadas en
el espacio. También contiene una lamina de
acero para poder imantar las Obras hechas
en el plano.

Cuenta con una cajonera por debajo para
guardar materiales, y que éste pueda servir
como limite de mobiliario, para que al pasar
por frente de él, los infantes no se golpeen
con los estantes abiertos.

Finalmente se elige la ALTERNATIVA 4, con ayuda de los expertos en |la materia, evaluando
el contexto, los usuarios y la tabla de requisitos. Se considera la opcién mas adecuada para
utilizar en el aula como una propuesta integradora, siendo practico y facil de usar por nifios
de 6 y 7 anos, cuenta con aspectos morfologicos que cuidan la salud fisica del usuario,
contiene un espacio especifico de cajoneras para guardar los materiales que utilizan, permite
que las Obras puedan dejarse expuestas por el tiempo que sea necesario, y visualmente es
atractiva para el usuario.




A. 06 Iteraciones

Con el objetivo de ilustrar el proceso de disefio del dispositivo se hace un mapeo
de las iteraciones del mobiliario hasta llegar al producto final.
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A. 07 Tabla de medidas

Se realiza una Tabla con las medidas de los infantes de primero de escuela, de la escuela N°
308, de 6y 7 afios, con la finalidad de deifinir las dimensiones finales del dispositivo a disefar,
ya que en la bibliografia revisada no se encontraban dimensiones que correspondieran al
100% con las dimensiones reales de los infantes en la actualidad o a nivel nacional.

FEMENINO CM

Edad | Altura total | Atura Codo ”"0";:’]:;’"‘ C“‘::::O“ ‘:n"::::fz ‘:.'f::lg‘l’
N YN N O Y VA S e 1 2% | 32 | Ao s
Remata | 2| © | 11p s 22 | DA A40 Lo
woma | 3| 6 144 3L | 22 33 | A3 | 44
Emma | | F [A20 | 3% 25 1@ | 450 | 49
Loz S |1 e [ 121 83 23 39 | A50 | 50
Tai | | ¥ [\ |26 |22 |32 |80 | 44
Jagmia | 7 | F Ao | 1R 22 | 83 | %49 | 52

MASCULINO CM

Hombroa | Codoa Alcance Alcance
Edad | Altura total | Altura Codo Sty i méximo Frontal

Fanio | ' | b 132 | 85 | 28 |25 | 46* |55
Ereguel| 2 | b [ M | Fo |22 | 20 | 433 | 48
€requd | ® | F [1%0 | &5 | Zs 25 16+ | 52

6

% Aluca estauke jara veX Q 2 mekroy eu gilla
Se prveba en medidas: 400 en, MOt , (20 cm , A30em

MOm, Dna Ori@a 0idg No LOgro’ ver “lag thuqc[z M
fusonaje 24 (a afum mas qlta de) e)taute.

x Aliva estonte (oa wlocar  objelo)
Se deiler, e medidas: MO om, 410 em, 1200m .
En 420 om \Los mas geq-eso| levamtalean mas o |
bra 20 peo No deyvie § heaban ci.»ifjw“‘qu.



A. 08 Secuencia de uso

Uso de estantes

1. Agarre de la pestana. 2. Apertura del estante y bloqueo de la bisagra. 3. Colocaciéon de la
obra sobre el estante. 4. Quitar la obra. 5. Elevar el estante y colocar la mano debajo de la
bisagra para empujarle las costillas. 6. Cerrar el estante.

Uso de imanes

1. Acercarse al dispositivo con la obra y agarrar un iman. 2. Arrimar la obra a la lamina de
acero y luego colocar el iman sobre ella. 3. Quitar el iman mientras se sostiene la obra para

que esta no caiga. 4. Volver a colocar el iman en el acero, para no perderlo.

Uso de cajones

1. Tomar el cajon por el agarre y abrirlo. 2. Dejar o tomar materiales de arte plastica. 3. Cerrar
el cajon.
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Expositor
para Obras
Ludocreativas
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Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm |Escala: 1:20

Fecha: Abril 2025
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Corte A-A

Proyecto | Pieza | Lamina

Expositor

para Obras 1 02
Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm |Esca|a: 1:10

Fecha: Abril 2025
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Detalle D

Proyecto | Pieza | Lamina
Expositor
para Obras 1 03

Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm | Escala: 1:4

Fecha: Abril 2025
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Detalle E

Proyecto | Pieza | Lamina
Expositor
para Obras 1 04

Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm | Escala: 1:4

Fecha: Abril 2025




N° NOMBRE DE LA PIEZA Dimensiones  Cant.
C1 [Componente 1 1040 x310x 250 1
C2 |Componente 2 9 x 250 x 230 8
C3 [Componente 3 9 x 250 x 200 4
C4 [Componente 4 1245 x 1040 1
C5 [Componente 5 50x 15 8
P1 |Estante fijo 20 x 250 x 150 4

Trabajo Final de Grado

EUCD | FADU | UDELAR

Explosion general

Proyecto | Pieza | Lamina

Expositor
para Obras 1
Ludocreativas

05

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm |[Escala: 1:16

Fecha: Abril 2025




N°  NOMBRE DE LA PIEZA Dimensiones  Cant.
P2 |Tapa 1040 x 310 x 20 2
P3 |Paredes cajonera 210x 310 x 20 4
P4 | Tapa posterior cajon 320x 183 x 12 3
P5 |Lateral cajon 276 x 183 x 12 6
P6 |Base cajon 320 x 300 x 12 3
P7 |Frente cajon 320x210x 12 3
11 [Rieles de cierre suave 300 6

Trabajo Final de Grado

EUCD | FADU | UDELAR

Explosion
componente 1

Proyecto | Pieza | Lamina
Expositor
para Obras C1 06

Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm |Escala: 1:16

Fecha: Abril 2025
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N° | NOMBRE DE LA PIEZA Dimensiones |Cant.
P8 |Base estante 230x250x9 8
P9 [Base agarre 9x10x 210 8
P10 |Pestafia agarre 9x25x210 8
12 [Bisagra 210 x 40 x 230 8
I3 |Bisagra escuadra 16

Trabajo Final de Grado | EUCD | FADU | UDELAR

Proyecto | Pieza | Lamina
Explosion il P
Componente 2 Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm | Escala: 1:4 | Fecha: Abril 2025




N° | NOMBRE DE LA PIEZA Dimensiones |Cant.
P11 |Base estante 200 x 250 x 9 4
P9 |Base agarre 9x10x210 4
P10 |Pestafia agarre 9x25x210 4

12 |Bisagra 210 x40 x 230 4

I3 |Bisagra escuadra 8

Trabajo Final de Grado | EUCD | FADU | UDELAR

Proyecto | Pieza | Lamina
EXplOSIén Expositor
componente 3 Do | €| 08

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm | Escala: 1:4 | Fecha: Abril 2025




N° | NOMBRE DE LA PIEZA Dimensiones |Cant.
P12 |Panel 1040 x 1245x 20| 1
P13 |Marco inferior 1040 x 40 x 15 1
P14 |Marco lateral 995 x 40 x 20 2
P15 [Marco superior 1040 x 40 x 20 6
P16 |Soporte acero 1000 x 45 x 15 4
P17 | Tope estante 1000 x 35 x 15 3
P18 |Acero 1000 x 50 x 2 2

!

Trabajo Final de Grado | EUCD | FADU | UDELAR

Proyecto | Pieza | Lamina

Explosion iyl I I
Componente 4 Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm| Escala: 1:10| Fecha: Abril 2025




N° | NOMBRE DE LA PIEZA Dimensiones |Cant.
P19 |Cobertor iman 50x 15 8
13 [Iman 30x3 8

Trabajo Final de Grado | EUCD | FADU | UDELAR

Proyecto | Pieza | Lamina
Explosion gl I 10
Componente 5 Ludocreativas

Autora: Araceli Garcia

Unidad: mm | Escala: 1:2 | Fecha: Abril 2025
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A. 10 Proceso Proyectual

Primer proceso proyectual para el disefio de
la alternativa N°1

Se cre6 un prototipo para probar con el
usuario principal, simulando tablones de
madera en un estilo de “parrilla” para poder
enganchar estantes, en donde los nifios
pudieran decidir a qué altura quedarian éstos
colocados, y también teniendo la posibilidad
de colocar uno o mas estantes, dependiendo
de la dimensién de la Obra.

En el proceso de disefio surge la duda de
qué sucederia si los nifios se colgaran de
los estantes, o si se golpearan. Para evitar
que ello sucediera se comenz6 a disefar la
posibilidad de un sistema en donde el estante
“zafe” de la parrilla y no permita ninguna de las
situaciones. Se probaron diferentes pestarias
de encastre, algunas mas redondeadas, otras
con diferentes angulos, pero ninguno de los
disefios aseguraba que el estante zafaray a
su vez fuera capaz de soportar cosas sobre
€l sin caerse al colocarle las obras. Por ende
se termina disefiando una nueva alternativa
(la N° 4).

Para el testeo de la Alternativa N°1 también
se habia creado un sulfito con tiras de papel
craft que simularan la altura total de la parrilla
donde irian colocados los estantes. La idea
era que en el testeo los infantes colocaran
sellos de colores para observar la altura
maxima que los usuarios podian alcanzar.
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Proceso proyectual para el disefio definitivo
(Alternativa N° 4)
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Para el prototipo final que se utilizaria para
probar con los usuarios principales, se
realiza un moédulo de un estante en carton
(250 mm x 250mm), y se usan mufiecos
para que los nifios pudiesen colocarlos y asi
observar cémo utilizaban el dispositivo, si
las alturas del estante resultaban correctas
o debian realizar sobre esfuerzos. El estante
se probo a tres alturas diferentes: 100 cm,
110 cm y 120 cm. Si bien los mas pequefios
subian mas los brazos para alcanzar la altura
de 120 cm, no mostraban incomodidad ni se
paraban en puntas de pie para colocar los
mufecos.

Para el alcance maximo se les solicité que
colocaran los pies lo mas pegados posible
a la pared y que extendieran el brazo lo
mas alto que llegasen, imprimiendo el sello
de cartén en la hoja sulfito, la cual estaba
marcada con lineas negras cada 5 cm.

Mas adelante debid volverse a probarla altura
maxima, la cual se realiz6 con dos nifos,
ya que el disefio del mobiliario contd con el
agregado de la cajonera de 26 cm de ancho.
Se tested con una “L” de carton delante del
papel sulfito con las nuevas dimensiones.

-
Cada nifio utilizé el mismo color para
verificar la diferencia de alcance maximo sin
cajonera y con la cajonera. Se observd que
la diferencia de distancia entre uno y otro era
nada mas que de 5 cm.

Por consiguiente se procede a realizarse el
prototipo definitivo de un estante en Madera
MDF y MDF Melaminico, con la ayuda de
un carpintero, con la finalidad de probar el
funcionamiento y observar como debera
cerrarse la bisagra para difinir la secuencia
de uso.
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Se realiza finalmente un moédulo del
dispositivo final. El estante elegido tiene las
dimensiones de 230 x 250 mm.

Se emplaz6é en una pared para probar el
funcionamiento del mismo y averiguar como
se comportaba la bisagra en su totalidad.

Las conclusiones obtenidas con la prueba
fueron que la misma no se cierra por si sola,
sino que hay que elevar el estante un poco
para que las costillas se desencastren y
luego deben ser empujadas con la otra mano
para poder cerrarlas (sin soltar el estante).

También se observé que utilizando una unica
bisagra, aunque el estante sea pequefio, la
bisagra no tiene tanta resistencia.

En un principio, para este médulo, se habia
solicitado que el tope superior del estante
tuviera un largo de 40 mm, lo que no permitia
realizar ese “juego” con la bisagra de elevar
para desencastratla y cerrarla, pero al quedar
el estante mas rigido, no se tambaleaba, sino
que quedaba completamente estable, pero
no podia cerrarse.

Asi que, para su funcionamiento se opt6
porque el tope tuviera 2 mm menos, para
observar la apertura y cierre del estante,
pero éste demostraba inestabilidad al abrirlo,
lo que impide poder colocar objetos livianos
o demasiado lisos sobre él.

La sugerencia del carpintero, que colabor6
con la fabricacién del dispositivo, fue
redisefiar los estantes uniendo 2 de los
modulos, permitiendo asi colocar 2 bisagras
y que el mobiliario tenga mas estabilidad.



A. 11 Emplazamiento

Para la instalacion, se recomienda utilizar 4
tacos Fischer de 8 mm de ancho en la pared,
junto con 4 tornillos de 50 mm de largo por 21
mm de ancho, logrando que el dispositivo
esté firme y completamente fijo. Se sugiere
transportar el dispositivo ya montado y, una
vez en el lugar, desmontar el marco del

mobiliario para colocar los tornillos en la
base, asegurando que queden ocultos

debajo del marco una vez se vuelva a
realizar el montaje.
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09. Anexo

1. Insumos




1. Materiales e Insumos

https://pinturasamanecer.com.uy/esmaltes/241-
esmalte-poliuretano-acrilico-0719710216617.html

Acabado acrilico isocianatico alifatico brillante de dos
componentes, resistente a la intemperie. Puede ser
usado en atmoésfera industrial, para uso exterior e
interior, de excelente retencion de color y brillo.

BASE: Transparente , se puede usar como barniz
para intemperie, que no amarillea.

USOS: Acabado de maquinas y equipos, estructuras,
tanques, carrocerias, etc; que mantienen su aspecto y
color por periodo prolongado en exposicion exterior,
en ambiente industrial y agresivo si se le aplica
acompafnado de un buen esquema anticorrosivo.

PREPARACION DE LA SUPERFICIE: Se aplica directamente sobre el fondo epoxi o sobre
revestimiento (epoxi mastic) Tratandose de superficies pintadas, lijadas previamente, aplicar
en una pequefia zona el producto y observar si no se produce remocion, arrugado u otros
defectos antes de pintar.

APLICACION: Con soplete convencional. Diluciéon excesiva puede causar hervido en la
pelicula. Limpiar los equipos de pintados inmediatamente con los diluyentes mencionados,
una vez terminado. Lijar suavemente entre manos si ha transcurrido mas de 48hs. Pincel o
rodillo para retoques. Recomendamos colocar trampas para agua en las lineas de aires a
presion. La presencia de humedad reduce la vida util de la mezcla y reduce el brillo. El
convertidor reacciona con la humedad ambiente: cerrar el envase después de cada uso.

SEGURIDAD: Tomar todas las precauciones usuales para el manipuleo y almacenamiento de
productos que contiene solventes inflamables y agresivos, asegurando adecuada ventilacion
en el ambiente de trabajo.

MEZCLA: Mezclar intimamente el color preparado y el convertidor de relacion 5,45/1 en
volumen. Para el blanco y los colores pasteles, tratandose de obras mayores, se puede usar
la relacién 5/1, mas econdémica. Evitar la incorporacién de aire el mesclado. Diluir y aplicar
evitando demoras, mantener el convertidor tapado, en ambiente seco, una vez abierto.
Recordar que la mezcla tiene una vida util limitada; se recomienda preparar la cantidad de
mezcla que se considere necesaria para 1 hora de aplicacion.



https://www.enko-online.com/Profesional/producto/
milesi/lacados-para-interior/poliuretnicos-polykrom

Descripcion:

Disponible en mas de 2000 colores, los lacados
poliuretanicos Milesi se caracterizan por una optima
versatilidad de wuso y excepcional resistencia
quimico-fisica. Permiten obtener acabados de
elevada dureza superficial con excelentes resultados
estéticos adaptandose a una amplia variedad de
aplicaciones tanto en MDF como madera.

Caracteristicas:

- Excelente calidad de acabado al tacto y vista
- Bi-componentes (usan un catalizador).

- Elevado poder de relleno y cuerpo.

- Elevada resistencia fisico-quimica.

- No merma (no absorcion) con el tiempo.

Tipos de productos y opciones:

iUn unico fondo-aparejo y laca no es apto para todos
los usos! Por ello, la gama POLYKROM Milesi
comprende una gran variedad de lacados
poliuretanicos pigmentados para satisfacer distintas
exigencias agrupados en 2 tipologias de productos:

- Fondos (aparejos) Una amplia variedad de fondos blancos, grises y negros con distintas
caracteristicas segun sea la forma de aplicacion, capacidad de retencion del brillo del
acabado, forma de secado, tipo de lijado y poder de relleno.

- Lacas de 2000 colores de las carta RAL Classic y NCS

ucto)

Color en 11 tipos de acabado:

- Linea Softmatt: extra-mate 7% anti-marca de huella

- Linea Silk Touch mate brillo 10%
- Mate brillo 10%

- Semi-mate brillo 20%

- Linea Silk Touch mate brillo 20%
- Satinado brillo 50%

- Semi-brillo 65%

- Alto brillo 100%

- Texturizado fino

- Texturizado medio

Uso recomendado:

Lacados de muebles, revestimientos, puertas y cualquier manufactura de madera en interior
incluso en ambientes con alta humedad como bafios y cocinas.

Envases / presentacion:

1K, 5K y 25K (puede variar segun el producto)



Bisagras
Proveedor en Uruguay: Montecuir

RV Designer H505.

El soporte metalico bloquea el estante plegable en
posicion ascendente | Levante ligeramente para
desbloquear y doblar el estante hacia abajo | 8
pulgadas x 8 pulgadas x 11-5/8 pulgadas | Blanco |
Paquete de 2 | hardware interior 1.05

Guia telescopica con cierre suave
Proveedor en Uruguay: Montecuir

Capacidad de carga: 30 kilos
Con cierre amortiguado
Marca: Hafele

Material: acero galvanizado
Medida: 30 cm de largo

Iman De Neodimio Circular
Proveedor en Uruguay: Captor Imanes

Medida: 30 mm x 1 mm
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