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Introduccién: EL Pensamiento Computacional (PC) constituye un conjunto de habilidades
cognitivas que permiten a las personas resolver problemas complejos de manera efectiva,
utilizando conceptos como la descomposicion, el reconocimiento de patrones, la
abstraccién y los algoritmos, siguiendo los principios de la informatica (Bers et al, 2019;
Wing, 2006). En el contexto de una investigacion sobre el juego de tablero Komikan, se
disefié un cuestionario de PC basado en este juego, compuesto por 12 items que pretende
abarcar los componentes mencionados. En este trabajo se presentan datos preliminares
de la aplicacion del cuestionario y los instrumentos que miden reconocimiento de patrones,
resolucién de problemas, planificacion y razonamiento.
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problemas (evaluada mediante el
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Resultados

Se observaron asociaciones entre la tasa de acierto de
Pensamiento Computacional y los indicadores de los
instrumentos que miden habilidades cognitivas

Ef. ToL Acierto PC -, 259"

Nota: Ef. ToL: Eficiencia Torre de Londres.

Tac Raven Acierto PC A51*

Nota: Tac Raven: Tasa de Acierto Raven.

DISCUSION

Los analisis iniciales de este estudio revelan correlaciones significativas
entre el pensamiento computacional, evaluado mediante el cuestionario
PC-Komikan, y la capacidad de resolucién de problemas, medida por los
tests de Raven y Torre de Londres. Particularmente, la correlacién con
el Test de Raven indicaria una posible relacién entre el reconocimiento
de patrones y los componentes del cuestionario. Los resultados
preliminares sugieren que esta prueba posee el potencial para
constituirse en un instrumento valido en la evaluacién del pensamiento
computacional dentro del ambito educativo.
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