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Primera aclaracion

Partiendo de la base que el disefio es la solucién a problemas y que

la tesis de graduacioén tiende a apuntar a lo que creemos y queremos
del disefio y de lo que nos interesa como oficio, decidi enfocar
principalmente mi tesis en la deteccidn de necesidades, su clasificacion
y sus posibles soluciones.

Para esto, me parecié interesante integrar este proyecto de mi carrera
de disefio, con mi carrera de arquitecta, en una experiencia particular: el
viaje de arquitectura.

La situacion atipica de estar por meses por todo el mundo y, a su

vez, en ningun lugar; el ser lo que llevas. Cambiar constantemente de
continente, de pais, de idioma, de horario e incluso de clima, nos genera
multiples situaciones cotidianas ajenas que debemos resolver de la
mejor manera posible, para lograr, de alguna manera, una estabilidad
emocional, un confort de algun tipo: un lugar propio, un hogar.
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MONTEVIDE

LLEGADA

Como objetivo general se propone
detectar y solucionar necesidades
en situacion de viaje.

A partir de un estudio concreto

de los comportamientos y
actividades del hombre en una
situacién de nomadismo, se
identifican necesidades y se
disefia una soluciéon concreta para
alguna o algunas de ellas.

MONTEVIDE

PARTIDA
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La idea motivadora fue aprovechar
una experiencia vivencial que
implica numerosos cambios

y diferentes necesidades. En

este escenario se detectany
solucionan posibles problemas.

El hombre se mueve, se traslada,
cambia de lugar por distintos
motivos. Es un tema que
particularmente me interesa y creo
pertinente tratarlo en el momento
histérico en el que vivimos.

Los avances tecnoldgicos, las
nuevas formas de comunicacion,
las nuevas formas de vida, de
vincularse, de hacer negocios,

de intercambio, indican que,

a nivel mundial, el mundo se
interrelaciona mas, se moviliza
mas.

Este fendbmeno némade, que

de alguna manera siempre

ha existido, ahora viene
generando una tendencia que se
complementa con lo reciclable, re-
utilizable; la desmaterializacién de
las cosas; el uso vy tiro; etc.

\\\\\\ <
TRODUCCION

Lo intangible, el no lugar, la

era digital, lo inalambrico, el
desdibujamiento de fronteras y
limites en las comunicaciones, asi
como otros fendmenos culturales
y sociales, como la fragmentacion
de las familias, generan otro tipo
de “nuevos ndmades” o nomades
temporales.

Nifios que viven en dos casas,
empresarios de multinacionales,
turistas, etc.

Si bien la tesis se inicia con una
situacion concreta de nomadismo
extremo -el viaje que realizan 200
estudiantes alrededor del mundo
durante unos meses- el analisis

y las posibles conclusiones
pueden ser extendibles a otras
situaciones.

Me parece importante como
ejercicio de final de carrera hacer
hincapié en la manera de llegar

a detectar las necesidades y la
forma de solucionarlas.

introduccion
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METODOLOGIA

Si bien se recurre a bibliografia
de metodologias clasicas, no se
adopta finalmente ninguna de
ellas, dada la particularidad del
proyecto.

La importancia a la etapa de
investigacion vivencial y luego
la traduccioén a las posibles
necesidades para de ahi recién
definir el producto, hace dificil
adaptar una metodologia.
La metodologia se ira adaptando
a esta forma de arribar a un
problema y su solucion.
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GRUPO DE VIAJE DE ARQUITECTURA

El grupo de viaje de arquitectura
de la facultad de arquitectura
desde hace mas de 60 anos
organiza un viaje alrededor del
mundo. Aproximadamente 200
estudiantes cada afo, junto con
un equipo docente, preparan un
itinerario para realizar el recorrido
en 7 0 9 meses dependiendo de
las posibilidades del grupo.

Si bien es un viaje en grupo, cada
estudiante que normalmente
tiene alrededor de 25 afos

es responsable de su viaje.

Por lo tanto cada uno se hace
responsable de sus cosas y

sus actos teniendo en cuenta
que forma parte de un grupo
respaldado por la universidad de
la republica.

La idea es recorrer paises,
ciudades, y particularmente
obras de arquitectura que fueron

estudiadas durante toda la carrera.

Esto hace que el viaje genere un
itinerario no tan turistico estandar,
ya que a veces se hacen miles de
kildmetros para, simplemente, ver
la fachada de un convento que,
incluso, esta en desuso.

Esto hace del viaje una
experiencia unica: 200
estudiantes, de una misma
facultad, la mayoria de una misma
generacioén, viajando juntos por el
mundo. este viaje es increible.

Con todas estas caracteristicas
es evidente que hay muchas
experiencias y vivencias
diferentes; formas de aprovechar,

disfrutarlo, sufrirlo, odiarlo, amarlo.

Un viaje tan largo por lugares

tan diferentes implica prepararse
para diferentes situaciones.
Implica llevar poca cosa, llevar

lo necesario, lo imprescindible,

ya que todo lo que tenga, va a
estar conmigo durante todos esos
meses.

introduccion
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ITINERARIO

referencias
via aérea

via terrestre
via maritima

I ciudad visitada
[ ciudad escala
I inicioy fin
I AMERICA

I ASIA
I EUROPA
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OTROS VIAJES REFERENTES

Hay otros viajes conocidos por
todos que se pueden considerar
de similares caracteristicas:

¢ Viaje alrededor del mundo del
Capitan Miranda.

e Mochileros
e Scouts
e Astronautas

e Militares en guerras

Tienen situaciones en comun

con el viaje de arquitectura y

sus necesidades: el no lugar
constante, las situaciones
rutinarias de la no rutina, el
cambio permanente de lugar, las
necesidades de equipamiento
adecuado, equipaje, afectivas, de
contacto, de confort; la utilizacion
de medios de transportes no
cotidianos y su tiempo en ellos.

investigacion
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NOMADISMO

Moverse, vivir, estar, viajar, son
todos términos que a primera vista
se asocian al nomadismo.
Luego, desglosando un poco

el término y lo que implica
como movimiento, forma de
vida, se delimitara y referira
especificamente al tema.
Moverse con las cosas, vivir,
trasladar el lugar propio y asi
como forma de vida, tiene
muchas pistas de soluciones,
problematicas. Sabiendo que lo
que mueve esto es otro motivo.

Una persona o un pueblo es
ndémada cuando no tiene un
territorio fijo como residencia
permanente, sino que se desplaza
con frecuencia de un lugar a

otro. Dicho habito es un estilo de
vida, una forma de subsistencia

y posee una organizacion social,
politica, religiosa, administrativa

y econdmica adaptada a ello.

1. m. Antrop. Estado social

de las épocas primitivas o de
los pueblos poco civilizados,
consistente en cambiar de lugar
con frecuencia.

Real Academia Espariola

El nomadismo designa una

de las mas antiguas formas

de subsistencia y desarrollo
humano y es objeto de estudio
de la historia, la antropologia, la
arqueologia, la sociologia y la
etnografia, especialmente. Si bien
la humanidad entera fue ndmada
en la prehistoria y para muchos el
nomadismo representa un estado
primitivo del desarrollo humano,
lo cierto es que el nomadismo
sigue vigente y por el contrario
es tan valido y dignificante como
el sedentarismo. Es gracias al
nomadismo que se poblé el
planeta durante milenios y gracias
al mismo que la humanidad
sobrevivio y se adapt6 a
fenémenos naturales como las
glaciaciones o territorios hostiles
como los desiertos.

Todos los pueblos prehistoricos
fueron némadas antes de
desarrollarse la agricultura

y la ganaderia. Cazadores

y recolectores que viajaban
constantemente tras los animales
de los cuales se alimentaban,
guiados principalmente por su
intuicién. Si partimos del hecho
que la prehistoria es el tiempo
mas largo de la humanidad, se
puede decir que el ser humano
ha vivido mas tiempo como
némada que como sedentario.

Si bien numerosos pueblos de la
tierra se asentaron después del
descubrimiento de la agricultura
a principios del holoceno (hace
aproximadamente 10 mil anos),
ello no significo la extincion del
nomadismo y en la actualidad este
existe en los cinco continentes
como recuerdo de los origenes
mas primigénios de la humanidad.
Si bien se dice que el nomadismo
es el desplazamiento constante
de un grupo humano, ello no

investigacion

quiere decir que sea indiferente
a un determinado territorio. Por
lo general los pueblos némadas
guardan unos ciertos limites
dentro de una regién y por lo
mismo no existe en nuestros
tiempos el caso de una tribu
noémada que sea por ejemplo
del amazonas y termine en las
pampas argentinas.

Ejemplos de estos grupos en la
actualidad son los esquimales

en groenlandia, poblaciones
amazonicas en sudameérica,
chichimecas en méxico, los
tuaregs en el desierto del sahara
y algunas poblaciones de asia
central. Numerosos grupos del
pueblo Zingaro practican también
este modo de vida en europa, asi
como los Beduinos.

Trazar la historia de un pueblo
némada no es facil. la escritura,
las inscripciones y otros elementos
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NOMADISMO (CONT.

son atributos de las sociedades
sedentarias. Aquello que se
conoce de los pueblos némadas
en el pasado y en el presente
viene de fuentes sedentarias. Uno
de los testimonios mas antiguos
de tribus nébmadas lo presenta

la Biblia, especialmente en los
relatos del génesis y del éxodo. A
partir de génesis 12, comienza el
relato de Abraham, un personaje
que para algunos estudiosos
denota mas bien el nombre de
una tribu némada del medio
oriente. Dice el relato biblico

que Abraham partié de Ur de los
caldeos hacia la tierra de Canaan.
el relato describe como debid ser
la vida de las tribus ndbmadas en la
region entre el 2000 aC y el 1000
aC, tiempo en el que se registra
una gran actividad humana 'y

un desplazamiento de pueblos
entre Mesopotamia y Egipto. Los
descendientes de este Abraham,
Isaac y Jacob, continuan siendo
nomadas hasta que se asientan
definitivamente en Egipto en lo
que puede ser leido como un
intento de sedentarizacion forzada
por parte de los gobernantes de
ese imperio y en lo que debid
suceder en muchas ocasiones
con otras tribus nébmadas. El
éxodo narra como esta tribu
noémada, obligada por los egipcios
a la sedentarizacion, regreso al
desierto y vivio por 40 afios de
nuevo como tribu nébmada hasta
las conquistas de Canaan.

La arqueologia es otra fuente del
paso de los pueblos nédmadas
por la tierra y su actividad,
siempre asociada a la caza. Por
ultimo, el testimonio viviente

son los pueblos nédmadas
contemporaneos, descendientes
de aquellos antiguos y que son
hoy una fuente vital de estudio y
comprension del nomadismo.

Un pueblo némada tiene por lo
general una organizacion politica,
administrativa y econémica
mucho mas simple que un
pueblo sedentario. No existe por
ejemplo un lider absoluto (rey

0 gobernante) que obstente el
poder politico por mucho tiempo,
dado que el grupo se mueve
constantemente y sigue una légica
de autodeterminacién de acuerdo
a las circunstancias. Las tribus y
clanes son la principal estructura
organizativa y las mismas se
unen o se alian para responder

a situaciones de amenaza,
matrimonio, subsistencia y otras

investigacion

circunstancias. Los nomadas
poseen por lo general una
sociedad patriarcal en la cual el
padre y en general el anciano tiene
una autoridad vertical, absoluta
e incontestable. Es en general

el anciano quien dice a dénde i,
dénde asentarse, cuando partir y
seguir su consejo es simbolo de
sabiduria.

La manera despectiva con

que muchas sociedades
sedentarias miran a las tribus
ndémadas asociandolas con

lo primitivo o marginal, hace

que se subvalore su identidad
cultural. Pero las tribus nébmadas
poseen sus valores culturales,

su arte, su musica, la tradicion
oral y un sentido natural por la
proteccion del medio ambiente.
Acostumbrados a vivir en lo
hostil, los ndmadas cuidan de la
naturaleza que saben que podrian
necesitar en un futuro cercanoy
gue conocen muy bien.

Extraido de wikipedia
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INVESTIGACION

HABITACULOS NOMADES

habitaculos nomades ' ' s R S iy - .
. *SUB-S5TUDID
Contemporaneos. Barry Sheehan and Gregor Timlin have teamed up to
fabricate the Shelter Cart, a mobile living unit
for junk collectors/homeless. It would be nice if the
cart had small perforations so that you could get air
when sleeping.

CcCoCcoon

emergency outdoor survival
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INVESTIGACION

MOCHILEROS

Lo Unico que es absolutamente
imprescindible es la mochila. Lo ideal
es una mochila de armazén interna.
Nuestras piernas soportan mejor el
peso que cualquier otra parte del
cuerpo, por estar en contacto con

el suelo y estar muscularmente mas
desarrolladas. Para conducir el peso

a las piernas una buena mochila debe
tener una armazén interna de aluminio.

Normalmente, estas son placas que
recorren la mochila por dentro, desde
arriba hacia abajo, y se encuentran
cercanas al respaldo. No son placas
rectas, sino que siguen la curvatura de
columna en forma de “S”.

Estas placas conducen el peso

hacia el area de la cintura, donde el
cinturodn recibe el peso y efectia la
transferencia hacia las piernas. Ningun
mochilero deberia llevar una mochila
sin cinturdn. El cinturdn debe ser
acolchado, algunos permiten colgar
de ellos algunos elementos que se
necesitan durante una caminata, como
una linterna o un cortapluma o camara
de fotos.

Los tirantes de los hombros deben
ser anchos, para distribuir la presién
sobre la piel en un area mas ancha.
En el caso ideal, los tirantes tienen
una curva preestablecida de fabrica 'y
son ajustables.

Muy importante es fijarse que

la mochila tenga dos pisos o
compartimentos a los que se pueda
acceder independientemente. La
separacion entre los dos pisos evita
que las cosas del compartimento
superior ejerzan peso sobre las del
inferior, se puede cancelar con un
cierre, para el caso en que llevemos
objetos largos. Algunas mochilas
traen un cierre lateral que permite
acceder a cualquier parte de la
mochila sin desarmarla.

Los bolsillos: siempre son preferibles
los bolsillos anatbmicos expandibles,
€s0s que solo se dejan notar si estan
cargados y que, sino, no sobresalen
del cuerpo principal de la mochila.
Los bolsillos externos al estar menos
integrados al cuerpo principal de

la mochila reparten el peso menos
eficientemente, sobretodo al estar

cargados. Ademas, si situamos alli
objetos delicados como la brujula,
etc, estan mas expuestos que en
otros sitios.

Corroborar que la cabeza de la
mochila tenga al menos un cierre, son
utiles para guardar mapas, guias de
viaje, libros, etc. En muchos casos la
cabeza de la mochila se desengancha
y sirve alternativamente como
rinonera.

Muchas mochilas vienen con un
cubre mochila impermeable para
los dias de lluvia, que se despliega
desde un cierre detras de la cabeza.
Son importantes, ya que evitan que
el agua llegue a los papeles del viaje
(mapas, pasaportes, visas, dinero,
libros, folletos, notas de viaje).

Distribucién y armado: lo mas
pesado debe ir pegado a la espalda y
mas cercano a las piernas. La carpa,
idealmente, si es pequefia, puede
caber en el compartimento inferior.
Sino puede ir colgando de las correas
de sujecion inferiores.

investigacion

Por lo general la mochila de hombre
tiene 80 litros y la de dama 60.

Finalmente, hay que considerar si no
se necesita una segunda mochila:

lo que se llama mochila de ataque o
“day pack”. Estas mochilas andan
por los 30 I. y bien pueden llevarse
desarmadas en la mochila y usarse
para excursiones una vez que se hizo
base y se dejé la mochila grande

en un sitio seguro, o bien se lleva
cargada en el frente. Esto ultimo

es aconsejable cuando se lleva
algun equipo de fotografia o una
computadora portatil, y que no se
quiera apilar con las demas cosas en
la mochila grande.

Sobre de dormir

Hay bolsas de dormir de 2 estaciones
(primavera/verano), de 3 estaciones

y de 4 estaciones. Las de tres
estaciones son aptas ya para el
invierno. Las de cuatro deberian
soportar incluso temperaturas casi
polares. A su vez, su capacidad
térmica se mide en grados
centigrados.

18
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MOCHILEROS (CONT

Conviene si es posible conseguir una
bolsa abrigada, de tres estaciones, ya
que siempre se puede regular hacia
abajo (quitarnos ropa, dormir con la
bolsa abierta) mas facil de lo que se
puede regular hacia arriba. Una buena
bolsa de dormir tiene capucha.

Algunos llaman a estas “bolsas tipo
momia”. En cuanto al peso una buena
bolsa de dormir no llega a los 2 kg. Se
aconseja guardar las bolsas de dormir
extendidas cuando no se usan: de
otra manera las fibras se comprimen
demasiado y pierden su cualidad
aislante.

Carpa

Hay varios tipos de carpa, y esto
es importante a la hora de elegir.
Las carpas mas populares son las
de tipo iglu, cuyo sostén consta de
dos varillas plegables deslizadas en
cruz y arqueadas de manera de dar
altura a la tienda y apoyo a todo el
conjunto. Las carpas iglu son mas

livianas y mas estables. La mayoria de
los mochileros hoy dia llevan una de
estas.

Otro tipo de carpas son las
geodésicas. En ellas las varillas son
regulables y esto permite buscar la
forma mas adecuada a una situacion
ambiental particular.

Los iglus vienen en distintos modelos,
segun la cantidad de personas que
pueden dormir en ellos. Asi tenemos
“iglies de 27, “iglues de 3” y de 4.

La ventilacion es un factor a tener en
cuenta. Las carpas modernas vienen
casi siempre cubiertas de una malla
simple, que evita la condensacién del
calor humano. Lo bueno es que en
climas caélidos se retira el cubretecho.
Las carpas en si no ofrecen mayor o
menor proteccion frente al frio. En lo
que si se pueden diferenciar es en su
mayor o menor ventilacion.

Consejos basicos: armar la carpa
sobre un terreno nivelado; retirar
piedras, ramas y otros objetos con
anterioridad; si hay vegetacion cerca

podemos formar una capa de hojas
sobre el sitio donde acampar para
mayor comodidad; buscar zonas
altas, o cavar canales alrededor de la
carpa.

Vajilla

Con plato, taza, ollita (que también
sirve de pava), cuchillo, tenedor y
cuchara es suficiente.

Lo ideal es conseguir una marmita.
Una marmita es un set de elementos
de cocina que se meten unos dentro
de otros, de manera que en un
paquete de 30 cm. de diametro por
10 de alto caben ollas (varias), plato,
sartén y pava. El material es de teflén,
que tiene la ventaja que la comida no
se pega. Pero también requiere un
cuidado excesivo ya que si las ollas
se rayan, ya no pueden usarse. Mejor
el aluminio.

También es casi indispensable un
abrelatas, pero para ahorrar peso
conviene tener una cortaplumas que
lo incluya en sus usos y no llevar uno
aparte.

investigacion

De vaso se puede usar la tapa del
termo. Otra opcién bien son los
pequefos vasos térmicos metalicos
con tapa que conservan el calor.

Las cantimploras son poco
recomendables, pesadas, y no son
térmicas. Una buena alternativa es
un termo de viaje. Los termos de
viaje son de acero inoxidable y nunca
los termos plasticos que se usan
para llevar a la playa, que se rompen
indefectiblemente al primer golpe.

En esta categoria también se puede
incluir a los elementos necesarios
para hacer fuego: fésforos o
encendedor.

Ropa

Un buen numero es tres mudas
(lamese calzoncillo, par de medias
y remera), una puesta y dos en la
mochila. Luego un pantalén largo y
uno corto. Un buzo o pullover y una
campera. Ahora, si podemos elegir
o disponemos de un presupuesto,
podemos hacernos de un mejor
equipo y buscar la manera de que
cada item contribuya a una mayor



A\

MOCHILEROS (CONT

comodidad durante el viaje.

Lo ideal son pantalones tipo
cargo, que son esos que tienen
grandes bolsillos a los lados

e incluso un par de cierres. La
ventaja es la capacidad de manejo
simultaneo de objetos: billetera,
mapas, etc.

Estos pantalones a veces vienen
desmontables, la parte de la
rodilla para abajo se desmonta
con un cierre. Lo bueno de esto es
que cuando hace calor tenemos
un pantalén corto, y no tenemos
que cargar con él en la mochila
porque tenemos 2 en 1. Sobre
todo si va a haber mucha lluvia

O nieve, conviene, o llevar un
pantalon de nieve de alguna fibra
sintética o de nylon, o recurrir a
una combinacion de pantalon

de microfibra y una calza de
polipropileno debajo.

En cuanto a la parte superior,
llevar un buzo de polar para el frio.
La ropa interior, si nos vamos al
frio, debe ser de capilene, seda

o lana, y las medias también

de lana. El algodén no se
recomienda, cuando se transpira
se pone frio.

Guantes y gorro son
indispensables para el frio, ya que
hasta el 75% del calor corporal

se pierde por las extremidades.
La lana es buen material, el polar
mejor, y algunas fibras sintéticas
impermeables mejor aun. Los
guantes deben ser impermeables
si pensamos ir a un lugar frio y
lluvioso.

La campera. Una buena opcién es
una campera con relleno de pluma
de ganso que es sumamente
aislante y se compacta para
meterse en la mochila. Ahora,
supongamos que vamos a hacer
muchos viajes es recomendable
una campera desmontable. Estas

camperas son dos camperas en
una.

Calzado

Antes de comprar un par de botas
tenemos que pensar en el tipo
de viaje que tenemos en mente.
Si vamos a efectuar excursiones
cortas, por terrenos llanos y en
condiciones climaticas normales,
entonces necesitaremos un par
de botas livianas y comodas. Si
estamos pensando en caminar
varios dias con una mochila
cargada a cuestas y a veces por
terrenos donde no hay senderos
marcados, hay que pensar en
botas reforzadas, con materiales
mas rigidos y durables.

Entonces, los criterios a tener en
cuenta son: la respirabilidad de

la bota (evita que mantengamos
el pie humedo mucho tiempo),
resistencia al agua (nos referimos
a charcos, lluvias o el simple rocio
del pasto). Si el nivel del agua no

investigacion

pasa la cafa se pueden cruzar
pequefos arroyos) y durabilidad
y firmeza (poder utilizar las botas
por largo tiempo y que el calzado
mismo ayude a la persona a
sostenerse en el terreno, aun con
una mochila a cuestas).

Las costuras. Mientras mas
costuras tenga la bota, mas
posibiliades de filtraciones y de
fracturas en la cubierta hay.

Es buena idea llevar unas
sandalias para descansar los pies
cuando el clima lo permita.

Elementos de limpieza e higiene
Aca hay que abarcar varias
cuestiones. La higiene personal,
el lavado de ropa y el lavado de
vajilla. Respecto de la higiene
personal, cada uno mas o menos
sabe: shampoo, jabdn, cepillo
dental y pasta.

Para el lavado de la ropa, una
pieza de jabén blanco servira
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tanto para la ropa como para la
vajilla. Un cepillo de ufias para
fregar la ropa vendra bien para
la ropa como para la higiene
personal.

Para el lavado de vajilla: el jabén
blanco de la ropa y un trozo de
esponja.

La toalla; lo mas liviano y pequeno
es llevar un pareo, que es una
especie de tela muy finita que se
suele usar para la playa o para ir
de picnic.

Extraido de www.diversica.com
Seccion dedicada a viajes.

investigacion
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INVESTIGACION

El nomadismo invade nuestra vida
cotidiana. El término se utiliza para
vender teléfonos o ropa. Agencias
de viajes ofrecen compartir la

vida de los mongoles o touareg y
se pueden adquirir tipis y yurtas
por correo o en Internet. En

medio de esta ola, esta Habitats
nomades, un libro sobre una
vision general de diversos tipos de
edificios utilizados por los pueblos
nomadas: el iglu, la caravana
gitana a través del tepee, la yurta
o tienda de campafa negro, choza
0 casa-barco.

Estas casas también desempefian
un importante papel simbdlico en

la vida de sus usuarios. A través
de ellos, todo un modo de vida,
una concepcion de relaciones
sociales y politicas radicalmente
diferentes de la nuestra que
vamos a cubrir. Después de una
primera parte dedicada a las
sociedades némadas en todo

el mundo, este libro identifica
los distintos tipos de casas: la
mayoria de tiendas de campana
cabanas simples hasta los mas
sofisticados para describir con
precision los materiales y las
técnicas de construccion. Una
parte de estos habitats han
desaparecido hoy.

Extraido del libro Habitats
nomades

investigacion
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Hay muchos ejemplos de casas
moviles a lo largo de la historia.
Un poco reflejan la idea de que el
hombre quiere o necesita moverse
y a Su vez no quiere renunciar a la
idea de lugar propio.

Algunos ejemplos de esto desde
los afos 60 hasta estos dias
muestran modelos, si se quiere
utdpicos de habitaculos portatiles,
casas inflables, agrandables y
moviles.

Maisons mobiles -casas moviles-
es un libro que muestra muchos
ejemplos de esto.

Estructuras efimeras, sobre
ruedas, flotantes, textiles,
inflables, submarinos, modelos
arquitectoénicos (Archigram),
habitaciones neumaticas, grandes
aviones ejecutivos totalmente
equipados para ser habitados,
hasta una ciudad flotante para la
bahia de Tokyo.

Es interesante ver los modelos
utdpicos que ya se manejaban
en esa época, las soluciones
técnicas, los materiales y las
respuestas formales.

vestimentas refugio.

investigacion
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Extraido del libro Maisons
mobiles.

MODELOS HABITABLES

Ejemplos de habitaculos
transportables, utépicos, con
conformacidnes diferentes y con
tecnologias novedosas; muchas
inexistentes.

La movilidad, la flexibilidad
incluidas en la propuesta
habitacional en proyectos de los
afos 60.

HABITER
PNEUMATION

investigacion

casa flotante de
vacaciones, 1964

estructuras inflables, 1968
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NO LUGAR

En algunos hostels existen El no lugar como situacion
horarios muy rigidos. No podés constante, nunca llegas a un lugar
estar entre 10 amy 15 pmy no que sea el mismo, nunca

o pe ooy Te™ EL NO LUGAR COMO
La idea es usar el hotel como SITUACION CONSTANTE

lugar solo para dormir, pero puede
que por algin motivo te quieras o esta tu casa esperandote con

tengas que quedar. todo pronto como para habitarla
Hubo varios casos de gripe, coémodamente, nunca encontras
ya que llovié e hizo mucho frio tu sofa... y pasan los meses y te
durante varios dias en Tokio, y vas acomodando casi a diario en
fue complicado convencer a los un lugar diferente.

encargados de que habia que Las constantes son tus cosas,
quedarse de cualquier maneraen  tu valija con todo lo que tenés

el horario prohibido. adentro y tus companeros, que

tampoco son siempre los mismos.

2z =
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ALIMENTACION

Qué comer, dénde. Entender qué
es determinado plato, qué tiene,
como se nombra. Muchas veces
se usa el lenguaje de sefias y le
mostras desde donde podés el
plato de la mesa de al lado o el
que esta en la vitrina; igualmente
nunca podés saber bien qué es
lo que estas comiendo... a veces
mejor ni saber.

Mucha gente es alérgica y no
tolera determinados ingredientes,
y lograr verificar la ausencia de
algo es, en algunas ciudades,
imposible.

El problema de esto es que
alimentarte es de las cosas que
debés hacer todo el tiempo y
varias veces por dia, lo que lo

convierte en un tema a solucionar.

024541 6426

el Fonomle
&opa chiné

situaciones
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BANOS

Los bafios son un tema a Mc Donald’s- es cuando no
complejo. Los alojamientos mas estan, o estan mas lejos. Incluso
economicos, donde generalmente  luego de encontrarlo puede que
el grupo de viaje se aloja, éste sea pago o que se necesite
ya sea hostels, campings y un cédigo para poder entrar.
algunas pensiones, tienen bafo Para lavar los dientes ocurre

compartido. Salvo algunos hoteles |0 mismo que para encontrar
de varias estrellas que nos tocaron el bafio, pero ademas hay que

por India y Nepal el bafio es pensar que no siempre se puede
generalmente compartido. usar para enjuagarte los dientes el
Por lo tanto, no voy a tener agua de la canilla; o no es lo mas
mi propio bafo para utilizar recomendable.

comodamente.

Lograr acondicionar un bafio ACO N D | Cl O NAR U N BAN O -
cualquiera para que parezca mi PARA QU E PAREZCA M| BAN O

bafo propio no es tarea facil.
El bafio publico pasa entonces, PRO PIO N O ES TAREA FACl L.
para un viajero, a ser un bafio
mas, ya que en el mas acojedor
que consigue, tiene que aplicar los
mismos cuidados.

Un tema con los baros es lograr
conseguir uno, siempre que
buscas una M de bafio -refiriendo

g—ﬂa £ e Fubuw Ry ino .
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HOSTELS

En los hostels rara vez te prestan
toallas y sabanas.

Muchas veces no hay dénde
colgar toallas.

Las habitaciones son a veces para
5, 6, 7... hasta 14.

A veces tienen bafo privado. si
no, es uno general en el pasillo o
en alguna parte.

Por lo general tienen lockers
donde podés guardar tus cosas en
caso de tener candado (lo cual es
recomendable).

No siempre te toca en la misma
habitacion con comparieros. Al
ser muchos que llegamos juntos
nos acomodan donde les quede
espacio.

Es importante controlar tus cosas
porque el lugar para ubicar valijas
es poco, y es muy facil confundir y
perder ropa o cosas.

Las distintas formas de habitar,
costumbres.

En el hostel se van a ver reflejadas
las formas de vivir del lugar, y hay
que adaptarse.

No se entra de zapatos; regla
numero uno en Japon. Hay
zapatillas para andar por el hostel.

EN EL HOSTEL SE VEN REFLEJADAS
LAS COSTUMBRES DEL LUGAR

En algunos hostels hay camas con
colchones como conocemos, en
otros hay un gran tatami.

El bafio japonés es totalmente
distinto: las duchas son para
banarse sentado, con unos
banquitos y unos latones para
tirarse agua. La idea es darse

una ducha y después un bafio de
inmersion en una gran tina caliente
donde entran varias personas.
Luego de nuevo a la ducha.
Incluso se usan otros zapatos que
son solamente para el bafo.

situaciones
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ACOMODARSE

Existieron casos de 5 personas,
mas todo su equipaje, en una
habitacién relativamente chica,
con cuchetas.

Siete personas mas sus cosas
en una habitaciéon para 6... con
una cama agregada, lo que quita
espacio.

Abrir las valijas y mochilas,
encontrar las cosas, poder
guardarlas.

Es evidente que en algun
momento hay que hacer tareas de
rutina: como lavar la ropa, cortarse
el pelo, depilarse, etc., cosas que
uno no relaciona con un viaje.

ROPA SUCIA

La ropa se lava cada varios dias;
cuando se junta una cantidad
determinada o cuando, juntando
con otro, hay una cantidad
adecuada para llenar un lavado.
Esto depende de que haya un
lugar disponible para lavar: un
lavarropas con fichas, un lavadero
cercano o posiblilidad de lavar y
colgar.

No siempre hay un lugar para
colgar toallas y ropa mojada,
menos, de todos los integrantes
de la habitacion. Ademas te tiene
que dar el tiempo de secarse
antes de partir, si no, te la llevas
mojada y los traslados son a
veces muy largos.

situaciones
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ENCHUFES

Cables, baterias cargadores: hay
que turnarse porque no hay tantos
tomas y no da el tiempo para
cargar las baterias de todos.

ESPACIO VALIJAS

Todas las valijas abiertas no entran
en el piso libre, hay que apilarlas y
se complica para sacar cada uno
lo que necesita.

WUEn o bokees  zona eno fen
rMuwh e piso ok hostel.
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CAMBIO CIUDAD

Cambiar de ciudad, de lugar, de
alojamiento es muy frecuente.

A veces nos quedamos 4 0 5

dias en alguna ciudad grande,
pero normalmente cada 2 dias
cambiamos de ciudad.

Ahi pueden pasar varias cosas:
que nos movamos de ciudad
parcialmente, con algunas cosas y
volvamos a buscar el resto; o que
directamente nos traslademos con
todas las cosas.

CADA 2 DIAS
CAMBIAMOS DE
CIUDAD

CAwmia- de %Ma’q """“&‘:}"1[""‘4‘ - Bparewn @ien Setlian

= n.f.du. el ira’

P —HOEAS

. Wz Mkie wen ealeal

EQUIPAJE COMPLETO

El traslado del equipaje completo
implica juntar todo lo que
desplegamos por el sitio: ho
confundir nada, no olvidar nada,
hacer entrar todo, ver qué hacer
con las cosas sucias y mojadas.
Normalmente son varios equipajes:
grande mediano y chico.

Todo tiene que estar sincronizado
para poder manipularlo y andar
por el transporte publico con todo,
pudiendo sacar tickets, subir al
metro, tren, esperar, etc.

A veces hay que cambiar muchas
veces de metro, tren o caminar
varias cuadras hasta llegar al sitio.
Es importante que éste sea
comodo, practico de llevar y sobre
todo liviano y chico.

situaciones
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SOBRECARGA

La mayoria del grupo esta pasado
del peso de una valija de 20 kg.
Esto nos complicaba en los vuelos
de conexiones donde sélo se
permitia despachar una valija de
20 kg.

El tema de acumular y tener cada
vez mas cosas es indominable;
informacién, materiales. Aunque
uno se mida en la que guarda,
enseguida estas con mucho

mas cosas de las que traias
inicialmente.

Asi es que aparecen en las cintas
de baggage claim, elementos
extrafos que viajan solos porque
no entran en la valija; ya sea

por la acumulacién de cosas o

por la forma y dimensiones que

no permiten acomodar en el
bolso. Viajaban con nosotros un
balde rojo, un par de paraguas : >4l
japopeses... . vaki mﬂhr
Se vieron championes atados J¥uda i A

por fuera de las mochilas, sobres )
colgando, etc. SUbREFf 30 ?
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CARGAR EQUIPAJE

Los tramos -en la calle, estaciones
o terminales- son a veces largos.
Existen cintas transportadoras,
escaleras mecanicas y
ascensores, pero a veces no son
posibles de utilizar, o simplemente
esperarlos e intentar movernos
juntos los 200 lo hace imposible.
Subir escaleras noemales es

en definitiva muy comun y con

la valija es molesto; cargando
ademas una mochila y un bolso.
En los trenes el lugar donde dejar
el equipaje puede estar cerca tuyo
0, a veces, estar ubicados en las
puntas de los vagones para no
ocupar lugar de asientos y pasillo.




situaciones

N\

SITUACIONES VIAJE

ESPERAR

Luego de llegar al lugar de todo tipo de cosas.

trasferencia -aeropuerto, estacion, No se puede llevar en la cabina
puerto, etc.- puede que haya nada cortante como cuchillos,
que esperar por mucho tiempo, cortaplumas; o inflamable, como

varias horas hasta poder hacer el encendedores... etc.
check in. Luego otro tanto para el
embarque, la salida, las horas de
vuelo, los atrasos.

A esto se le agrega el cambio de
hora de ciudad en ciudad, los
traslados desde el aeropuerto

hacia el alojamiento, las escalas...

El embarque de cada aeropuerto
es diferente: puede ser muy
riguroso, como en estados unidos
0 podés demorar mucho por
revisiones exhaustivas, como en la
india, donde te revisan y examinan
absolutamente todo.

También controlan no tener
liqguidos de mas de 100 cl. y no
mas de 10 frascos de liquidos;
aunque esto puede cambiar en
cada aeropuerto. Pueden sacarte
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FUMAR

Algunos aeropuertos cuentan con
zonas de fumadores, pero muy
escasas. En otros directamente no
existen. Igual, ya a esa altura del
embarque nadie tiene encendedor.

En algunos paises también
restringen el area de fumadores en
calles y parques.

Ty

5 aory (omg ey, Ve toda 7

zona fumadores en la calle. hong kong

2o, rwm me N L i = tonenidas

TRASLADO EQUIPAJE

Las valijas y mochilas
despachadas tienen condiciones
particulares. El peso permitido
depende de la compania aérea, el
tipo de viaje, etc.

Las indicaciones de identificacion
son muy importantes para
reconocerla rapidamente y

para poder describirla en caso
de pérdida, robo o destino
equivocado.

Las valijas son trasladadas
rapidamente al avién, apiladas y
luego de nuevo a un carro para
el arrivo. No es muy delicado
ese trato, por lo tanto las valijas
comunmente aparecen rotas,
abiertas o desaparecen.

Hay que tener especial cuidado
con las cosas fragiles en el
interior ya que no seran tratadas
cuidadosamente.

situaciones




situaciones

N\

SITUACIONES VIAJE

SUB VIAJE EN EL VIAJE

Haciendo base en algun
hospedaje temporal, se parte por
algunos dias a otro, se reduce

el equipaje y se hace una mini
seleccién de cosas, dependiendo
del tipo de segundo viaje que sea.
Hay que controlar qué se tiene,
qué se lleva, qué se deja; como se
lleva, cdmo se deja, donde.

En el mundo entero es complicado
conseguir un depdsito de
equipajes. Luego del 2001, en
aeropuertos y terminales, es muy
dificil y ,de haber, es bastante
caro.

El grupo se maneja para conseguir
depdsitos alternativos ya que la
gran masa lo permite.
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MOCHILA CHICA

Por un lado salis con todas tus
cosas, pero por momentos sélo
estas con algunas; ya sea porque
dejas en el albergue, o en el hotel,
0 camping, o en donde te quedes
y solo uses lo imprescindible para
el dia. Puede que dejes algunas
cosas en algun lugar y vayas a
otro con menos equipaje.
Entonces el equipaje se divide
muchas veces en partes.

Incluso cuando te trasladas en

el avion hay cosas que van en

la bodega y cosas contigo en

la cabina. Algunas van en los
depodsitos arriba, otras siempre
pegadas a vos.

Cada uno tiene sus cosas
fundamentales. Por ejemplo: los
que usan lentes, los asmaticos,
alérgicos, quienes toman alguna
medicacioén especial, etc.

La mochila adelante incomoda,
pero para muchas situaciones es
fundamental.

Por ejemplo, situaciones de
transportes llenos, que por
seguridad es mejor tener la
mochila a la vista.

También en el andar diario uno
saca y guarda muchas cosas
muchas veces de la mochila o
bolso: la guia de viaje, el mapa,
monedas, el pase de bus, de
tren, la camara de fotos. Sacar
una libreta, anotar algo, sacar
una botella de agua... esto se
repite muchas veces durante la
caminata. Incluso en museos
exigen tenerla adelante.
Sacarla de la espalda, abrirla,
sacar lo necesario y volver

a colocarla resulta un poco
fatigante.

—
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LA MOCHILA, EL BOLSO,
LA RINONERA; DONDE
TENES TODO LO
IMPORTANTE, VITAL DEL
VIAJE HAY QUE TENERLO
SIEMPRE CONTROLADO
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KIT POR EL DIA

Cosas que se llevan para el dia:
e pasaporte

e billetera

°* monedas

® plano

e |ibreta

* |apiz

e guia de la ciudad.

® mini necesaire, cepillo de
dientes, pasta, pafuelos, alcohol
en gel

e abrigo

e pilot / paraguas

® agua

e camara de fotos, baterias

e brujula

¢ [entes de sol

e cubiertos, o cuchara

e snack / fruta.

i
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VIAJE POR EL DIA

Esto es el dia a dia: se sale
normalmente en la manana por la
ciudad a recorrerla 'y se vuelve de
noche. Tengo que tener todo lo
necesario, tengo que cansarme lo
menos posible y prever qué hago
con todo lo que decidi no llevar.
Qué pasa con los documentos,
pasajes, dinero...

| UNOS BUENOS ZAPATOS
| e SON LA BASE PARA EL
o (il DIA DE VIAJE. SE CAMINA
“'_J ‘ TODO EL TIEMPO Y, DE NO
- SER COMODOS, PODES

PASARLA MUY MAL.

¥
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DIA DE LLUVIA

Muchos dias nos paso6 de tener
jornadas de lluvias: parciales

o enteras. Dada la cantidad

de dias, o incluso horas, que
estamos en cada ciudad, no

se puede cancelar el itinerario
completamente por lluvia. En
algunos casos se puede apostar a
cambiar el orden del cronograma
y permanecer en lugares cerrados
durante la lluvia.

Pero hay que estar preparado para
la lluvia en cualquier momento;
paraguas, pilot, capa, campera,
botas... etc.

Ahi se presentan varias
complicaciones, si la opcion es
usar un pilot, éste tapa la mochila
trasera, o el bolso de costado

o la rinonera, lo que es bueno
porgue permite que no se mojen
las cosas importantes. Pero

situaciones

s

al mismo tiempo complica el
acceso a esas cosas que usamos
permantemente.

Con el pilot, perdés comodidad,
se te mojan los pies, y no podés
sacar fotos.

Los pilot comunes, no son

muy préacticos incluso para ir
caminando observando la ciudad,
es necesario mirar hacia abajo
para no mojarte del todo.
Igualmente por mas largo que sea
el pilot, las piernas y los pies se
mojan y llega un momento en que
estas muy mojada.

Las manos y la cara siempre estan
mojadas.

HAY QUE ESTAR PREPARADO
PARA LA LLUVIA EN
CUALQUIER MOMENTO

Tokio, el grupo con los paraguas del pueblo
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KIT ALIMENTACION

Generalmente los albergues no
tienen desayuno, por lo tanto,
tener un kit practico para poder
desayunar e incluso comer, es
importante: una taza, cuchara,
tenedor, cuchillo, tupper (plato).
Este kit permite comprar en
cada lugar cosas para lograr

un desayuno. Muchas veces se
guardan cosas y se genera un
stock: cereales, azlcar, café, etc.
Todo esto agrega espacio a la
valija en caso de seguir hasta el
destino siguiente.

Picnic: también se acostumbra
comprar cosas y con el kit hacer el
almuerzo en algun parque o plaza.
Prever qué se hace con las cosas
en caso de comer por ahi. No
siempre hay papeleras.

Separacion de las cosas dentro de
la valija, mochila contenedor:

® general

® ropa interior

® ropa

e zapatos

e papeles importantes (copia
de papeles importantes como
pasaporte, pasajes, vacunas...
etc.)

® pasajes

® necessaires: kit de bano, de
remedios, comida, electricidad
(cargadores, baterias, lentes
de camaras, ipods, linternas,
tripode, afeitadora, depilador,
transformadores, adaptadores,
cds, dvd respaldos fotos)

situaciones

KIT OFICINA

Kit oficina (papeles, calculadora,
plata, cuentas, libreta, lapicera.)
notebook

Cada grupo de 6 o 8 estudiantes
comparten un notebook. Se
turnan para usarlo, cuidarlo y
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SITUACIONES VIAJE

ENTENDER, HACERTE ENTENDER

La comunicacion con la gente
local, sobre todo en algunos
lugares de Asia, es complicado.
Directamente no te entienden

el inglés. Te hablan su lengua

o te hacen alguna sefia, que a
veces puede incluso querer decir
lo opuesto de lo que nosotros
pensamos.

e diccionario

e traductor

e dibujos

Comunicarte con los tuyos;
nuestros afectos, Uruguay.

Esta muy lejos. Hay muchas horas

de diferencia, incluso dia diferente.

no se encuentra facilmente un
acceso a internet.

Llamar es muy caro, y dificil de
coordinar por los horarios.

Es un comun que todos
extrafen sobre todo en dias
de cumlpleafios de familiares o
amigos; o en casos de recibir
malas noticias.

Muchas veces nos enteramos

de tragedias que pasan cerca de
donde estamos nosotros a través
de algun pariente preocupado...
y nosotros ahi, al no entender las
noticias, no estabamos al tanto.

Extrafar. Hay dias que se
extrafia mucho. Se extranan a las
personas, al lugar, a tu lugar.

Uno no cree que una cultura
pueda llegar a ser tan diferente
que haga que una sociedad
piense de manera diferente, pero
pasa. Hay culturas con rituales

y costumbres muy diferentes a

las nuestras y podemos llegar

a ofenderlos con algo que para
nosotros es muy natural, como la
forma de vestirnos, el tipo de ropa
que usamos, las partes del cuerpo
que mostramos, tocarle la cabeza
a un nifio, o aceptar algo con la
derecha y no la izquierda.

situaciones
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Incompatibilidad de moneda: ﬂ I::;wd";: dm;;:::::tﬁ H
tenemos la cuenta en dolares, Fila. €1 cajom ho chempne ke dlo
y hay que cambiar a la moneda plata. i
local; tenemos plata destinada por
mes, y cada retiro se cobra.

T

La gente hace malabares para
ahorrar la mayor parte de los
retiros.

Las unidades de medidas,
la temperatura, las convertibles.

e 23 de cada mes +e
habilidan (> l»\da!!l_'
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SITUACIONES VIAJE

PERTENENCIA

Una particularidad que tiene este
grupo es que es de uruguayos.
Los uruguayos, a diferencia de
muchas otras nacionalidades, son
muy de su lugar, sus cosas, sus
costumbres, de los amigos.

Los viajeros extrafian a sus seres
queridos, llaman con frecuencia
por teléfono a parientes y

amigos, toman mate todos los
dias del viaje aunque sea una
complicacién: cargan todo el viaje
con kilos y kilos de yerba.

Llevan fotos de las vacaciones con
amigos de los abuelos, hermanos
y sobrinos.

¥ 9ol fy cale can ol mote

{olo €A manda te pregumtz
o gty e

También se nota en el grupo una
necesidad de apropiarse, de dejar
su huella en las pocas cosas que
lleva, en el termo con stickers

de las diferentes ciudades, en la
mochila llena de pins y llaveros
colgando, etc.

viajero que tenia su valija
decorada con un dibujo de la
sobrinita.
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SITUACIONES VIAJE

ENZIPLOCAR

Accién de guardar todo en bolsas
Ziploc.

Por si se vuelca, por si necesita
tenerlo para que no me lo saquen
en el aeropuerto, por si esta
humedo, por si pierde, por el
vuelo, por las dudas... siempre
todo va en ziploc.

Tome GAARDADITD 2% BOLSAS
zirlo(®
3FPArADO PpR RUpho

METRO TOKIO

A determinadas horas, los
vagones del metro estan
discriminados por sexo. Hay
vagones soélo femeninos ya que
se llenan mucho y con esta
division se evitan incomodidades y
posibles problemas.

El tema es que muchas veces
nos dabamos cuenta cuando ya
estababamos adentro y habia
muchos hombres del grupo. De
todas formas ya todos sabian que
no eramos locales.

situaciones

HOSTEL OSAKA

Para llegar al hostel de Osaka,
habia que caminar unos 20
minutos por un parque que se
convertia en bosque de canas;
el camino se difuminaba y se iba
subiendo una loma.

Este trayecto, con las valijas, se
torné pesado y cansador.
Ademas, usamos ese hostel como
base para ir al oeste de Japdn,
teniendo que volver a buscar

el total del equipaje a la vuelta,
realizando esta travesia varias

veces.
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PARCIALES

Dadas las variedades tematicas,
de las situaciones ejemplificadas
se seleccionan las que tienen
mayores problemas.

LE REYE N

S e—] |

[ e g
P
- = "

-
Ll
{

Ll
&

B, ke it oy g e e R - m. L

i s o e, vt s e, Bt e aid el (1)

T i

val
.}m\?&vﬂim“ﬂ TR el

brief

47



D\

BRIEF

KIT BANO PUBLICO

1 Necesidades basicas

Bafio publico; se propone como
solucién generar un kit para
enfrentar un bafio publico.

Se analizan las situaciones en que
éstos se utilizan, las actividades
que se realizan dentro y sus
dificultades.

El kit debera solucionar una
cantidad de problemas detectados
a la hora de enfrentar ese bafo
publico que nos toca y que puede
ser el Unico que encontremos.

® no esta limpio

¢ piso mojado

® se mojan los pantalones

e falta de toalla

e falta de papel higiénico

e falta de jabon

¢ no hay donde colgar el bolso

e fila para entrar

e contacto WC

* no hay papelera

¢ |as puertas no cierran

e mal olor

La idea es que el kit solucione
estos problemas, aunque sea,
parcialmente.

Primeras ideas

El kit como contenedor. Podria
funcionar de agarre para sujetar
los pantalones y a su vez contener
el resto de los elementos para el
resto de las situaciones. Contener
el papel higiénico, una tabla
portatil para el WC, toalla, sistema
de guardado de residuos, gancho
adaptable al bafio para colgar
bolso o mochila, etc.

brief

B 2010~ 02 toatathe

contacto en uso de las instalaciones

tabla portatil inflable
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KIT BANO PUBLICO

kit - faja, que contiene los
elementos necesarios al alcance faja que agarra los pantalones,
de la mano separando a éstos del piso.
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KIT BANO PUBLICO
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REFERENTES FUNCIONALES

Luego de la busqueda de
referentes, se encuentran varios
kits de bafio de diferentes
épocas, lo que indica que el
problema siempre existio.

kit confort en el avion
escuchar musica, tapar ojos y un lugar para colocar las manos

valija toilette

dentro del articulo: las valijas sorpresa
revista I’echo de la mode,

n° 24 junio de 1960

Pﬁ‘ com
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bafo portatil
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REFERENTES FUNCIONALES 5&
G
=
cepillo de dientes estuche de cuchillos sistema de enganche
portatil + pasta referencia de cerrado

pastillas toallas

descartables . maigrau.
sistema de percheros colgantes

monedero tobillo
referencia de tipologia
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KIT ALIMENTACION

Se propone un kit para solucionar
el acto de comer en situaciones
de viaje, en cualquier lugar, con lo
necesario.

La comida puede tener que
realizarse en lugares sin el
acondicionamiento basico
(parques, plazas, vehiculos,

etc.). El kit debera solucionar
estas carencias, aunque sea
parcialmente.

Se puede pensar en la situacién
de almorzar, en una plaza, en un
parque, y prever la eventualidad,
bastante comun, de que el dia no
te permita eso por lluvias o frio.
En ese caso la comida deberia
poder calentarse.

Primeras ideas

Un contenedor, tupper, que
ademas incorpore los cubiertos,
servilleta, y una forma adecuada
de guardar todo de modo
compacto, que no ocupe lugar en
la mochila del dia.

Los cubiertos podrian funcionar
como un sistema practico y
agrupable ocupando poco
espacio.

También la incorporaciéon de
liquidos que sean faciles de
separar, ya que liquido se toma
durante toda la jornada, y también
con el almuerzo.

brief

Vasa - e
(QMIDA =
—— et
Ehﬂr-ﬂMF T oA S
vain OBk m iy
i i
Cleqnk \ -
1 aslo
a + = Pl TRl
cldgen camave oo dt
£ pienic. ?mnia ;

piare  dupped FMH

P ;
fasl pam tomed
+ vir s @

N .
Lgatnes @
¢
L'w |semlitas i:,:;

Lodatentod shbet bel

S Cigayivy 4 T
== « o g

— '

53



brief

D\

BRIEF

LA VALISE-CLISINE 4
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CONTACTO
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En situacion de viaje surge en El ‘contenedor’ como referente
muchas ocasiones la necesidad y vinculo durante el viaje, con el
de mantener un contacto con que estoy siempre.

la familia o los amigos. Esta Mascota, amigo, compafiero de
necesidad es, muchas veces, viaje.

reflejo del sentimiento de soledad
o extrafe.

Se plantea el disefio de un
producto que a la vez acompafie y
sirva de canal de comunicacion.

Primeras ideas
En el caso de la comunicacion, se
plantea un concepto de producto.

Se propone un contenedor, E’—ﬁ

donde se lleva todo lo vital del ;
viaje, agregandole funciones de M A L ' . g
contacto del tipo skype, u otra % oL &
tecnologia. ) @ Eﬁzm c i
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REFERENTES FUNCIONALES

mochila con panel solar Bandai Networks presenta su linea de...

permite dar la energia a los dispositivos VALIJAS! la fabricante de juguetes y model kits
sacara al mercado dos valijas, de momento,

basadas en el mitico Zaku-Il de Gundam.



D\

BRIEF

KIT COMUNICACION

Aunque trates de evitarlo, siempre
te toca negociar o pedirle algo

a una persona local, que no
entiende una palabra de inglés, ni
de ninguna otra lengua que no sea
la suya. Y vos apenas sabés decir
hola, gracias, chau.

Se plantea, entonces la necesidad
de generar una manera de poder
comunicarte de la forma mas
basica y genérica posible.

El tema es que uno cree que
ciertos codigos son mundiales,
pero no lo son.

Primeras ideas

Entonces se podria pensar en
un kit de imagenes o figuras
preestablecidad con funciones
basicas como:

como llegar a

® bafo

e comida

e estacion de metro, etc.

De manera de ayudarte en caso
de que no puedas ponerte a
dibujar.

El recurso del dibujo: un amigo
le termino dibujando a un chino
los iconitos de hombre y mujer
para preguntarle donde estaba el
bafio.

Otro amigo utilizo el mismo
recurso para pedir su almuerzo
dibujando un chanchito.
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REFERENTES FUNCIONALES
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MOCHILA DELANTERA

Los problemas del viaje por el
dia. La salida de cada dia implica
estar caminando por una ciudad,
recorrer, sin volver al lugar de
alojamiento.

Para esto es necesario tener
determinadas cosas: lo que llamé
kit del dia.

Primeras ideas

Mochila delantera.

Es muy comun usar la misma
mochila corriente para espalda,
pero adelante, por seguridad;

0 para sacar mas facilmente

lo necesario. Pero ésta queda
incobmoda.

El planteo es un disefio acorde,
que permita esa comodidad

y facilidad de acceso en un
contenedor que permita tener bajo
control siempre lo que llevo.

brief

i @_‘ i bocetos de mochilas
= 0 + que contengan divisiones para

ubicar elementos comunes en

Y B todos los viajeros.

mochila incorporable

anadir a una mochila mas grande
para cuando vamos de viaje corto
dentro del viaje.

c,hﬁ.\b(ﬁ?

tipologias referentes
rinonera, bolsito, cartera,
chaparrera, chaleco.
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REFERENTES FUNCIONALES

canguro porta bebés
marsupia diferentes tipos
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VALIJA OPTIMA

Todas las valijas presentan
defectos a la hora de un uso
tan extenso e intenso como es
este viaje. Ya sea que no son
suficientemente resistentes o
que no contemplan diferentes
contenidos. No son comodas
para abrir y cerrar todo el tiempo,
no permiten clasificar el tipo de
contenidos, no contemplan un
uso como ‘casa movil’ que es el
que le damos en este viaje.

Es muy comun que antes de

una larga jornada de viaje para
cambiar de ciudad uno se

bafie, lo que implica tener la
toalla himeda para guardar y
permanecer asi todo el viaje.
Pensando en que luego de ese
traslado, que en el caso mas
simple lleva una jornada, (incluso
con vuelos de 1 hora) al llegar al
nuevo destino, nos gustaria tener
nuevamente la posibilidad de una

ducha, pero en general la toalla
esta humeda o en mal estado
luego de tantas horas de encierro.
También se considera que cuando
estas en esa etapa de traslados
hay muchos momentos de espera
donde no te podés despegar

del equipaje. Muchas veces es

un momento para aprovechar y
sentarte.

Primeras ideas

Una idea es generar una valija
muy resistente pero que no sea
hermética, permitiendo de alguna
manera llevar ropa hiumeda.

Se propone generar un espacio
con ventilacién pero que a su vez
no deje entrar agua.

Se considera que la valija tenga la
posibilidad de acomodarse en ella,
ya sea para descansar, dormir o
jugar ajedrez.
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caso de estudio

viaje de ejemplo donde podemos
detectar problematicas de
humedad en la valija.
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VALIJA OPTIMA

Otra instancia en que las valijas
que existen en el mercado no
responden satisfactoriamente,
es su funcion en el hostel: que
no moleste sino que ayude a
conformar mi espacio, ya que la
valija es mi casa.

En ese sentido se podria lograr
una conformacion que permita
utilizarse de manera que sea mi
referente de hogar en el lugar que
me toque.

caso de estudio

ilustracion del manejo del equipaje
en Nepal. la resistencia debe

ser una caracteristica que debe

Otro problema comun que no

tienen en cuenta la mayoria de ulefMﬁ il cumplir una buena valija.
las valijas con las que el grupo Ltapilto [ toalle] aploredsdormil ¥
PAPEL- & ETORaTORID = Freads

se manejaba es que hay lugares
del mundo a los que uno llega y
no tiene perfectos pisos pulidos
como hay en aeropuertos y zonas
de intercambio de pasajeros.

Hay veces que hay que atravesar
terrenos complicados y/o
inundados y con esas valijas no se
puede: las ruedas son muy chicas,
muy bajas y las valijas poco
resistentes al barro o agua.

bocetos

conceptos de valijas que ayuden
a tu vida nédmade, generadoras de
espacio, que tengan un espacio
para anotar lo ultimo a colocar
antes de partir y no olvidar cosas
importantes.
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REFERENTES FUNCIONALES
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VALIJA ROPERO

3 nm@

La estadia en una ciudad es
normalmente corta, a veces 5 o
2, hasta, incluso, sélo una noche;
y ademas en hostels, pensiones
0 campings puede no haber un
armario.

Sacar las cosas de la valijay
acomodarlas es algo que no
sucede, de ahi que la valija oficia
como el propio ropero.

Debe ocupar poco lugar para
sacar y guardar las cosas sin
hacer grandes despliegues

de espacio, ya que el espacio
disponible en los alojamientos es
poco para la cantidad habitual de
huéspedes por cuarto.

brief
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IMAGIMEES ET REALISEES PAR L'ECHO
LES VALISES SURPRISE
DE LA CARAVANE-FOURGOMMETTE

valija ropero

dentro del articulo: las valijas
sorpresa

revista L’echo de la mode, N° 24
junio de 1960
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VALIJA AGRANDABLE

Esta propuesta permite adaptarse
a los cambios de tamario en el
equipaje a medida que trascurre el
viaje y se incorporan cosas.

De material flexible y resistente a
la vez para proteger el contenido

de la valija.
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REFERENTES FUNCIONALES

valija agrandable existente
en el mercado

brief

carpas 2 segundos
(se arman en 2 segundos)

bolso de fotégrafo
con multiples anexos y bolsillos

mochilas samsonite
tartaruga
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3 VALIJA +
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La idea en esta propuesta es
proteger, identificar, agrandar y
agrupar los equipajes.

Es una especie de red-malla
elastica que se coloca envolviendo
la valija y permitiendo ajustar y
proteger, a la vez que posibilita
agregar contenido exterior:

la mochila de mano, el bolso
mediano, el tubo de afiches, etc.

La red facilita el traslado de
mucho equipaje y peso desde el
aeropuerto hasta el alojamiento y
viceversa.

En estos trayectos -que pueden ser
en metro, tren, bus o caminando-
pueden aparecer escaleras,
repechos, cambios de medio de
transporte, horas pico o simple-
mente largos trayectos a pie.
Todo esto se complica cuantas
mas piezas de equipaje tengo que
cargar y controlar.

Generalmente cada viajero lleva 3
bultos:

1 mochila chica, de mano

2 un bolso mediano, o mochila
mediana

3 una valija grande.

La red se colocaria en la valija mas
grande que se despacha en el
avion. lo mismo podria hacer con
el segundo equipaje si se tratara
de un carry-on chico.

Con esto se protege la valija

del mal trato de la aerolinea

y el aeropuerto, se reconoce
facilmente ya que tiene una forma
y un color vistosos, ademas de
contener un espacio para colocar
la identificacion personal evitando
las cintas que se enganchan y se
pierden.

brief

bocetos coneptuales
primeras ideas de la red protectora
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VALIJA +
3 nm@

La propiedad elastica es
importante para poder juntar los
diferentes bultos en el momento
en que la recupero en la cinta del
baggage claim y estoy listo para
irme al siguiente alojamiento.

bocetos
vistas y corte de la propuesta

Loy H. - v@'l.ij-a-}-MOLh'[l'ﬁ +tube .
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REFERENTES FUNCIONALES

Existen otros objetos que
tienen similar funcién en otros
contextos. Agrupar, contener,
proteger, ajustar.

La sobrecarga del contenedor

y la adaptacién personal para
optimizar al maximo la capacidad
del mismo.

brief
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En el trajin del viaje hay una
cantidad de actividades que

se vuelven poco practicas

e incomodas: ubicarnos,
comunicarnos, cargar baterias,
etc. Se plantea mejorar las
condiciones de estas pequenas
actividades.

KITS CHIQUTD) ) Kir_VBIcARTE
LivIPo§ | odor
oM PACTDS @.eL09 [ varios vsos]

ubicar .

KIT CONFORT

Primeras ideas

Generar una serie de kits que
resuelvan, al menos parcialmente,
este tipo de situaciones.

brief
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REFERENTES FUNCIONALES

ol Pl

brief
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Se plantea una evaluacidon de las propuestas, de

& , - .
VALORACION SELECTIVA i Sanided de untos con un misimo des.

competijtividad grado de
con productos | pertinencia
existentes

tecnologia capacidad de funcionalidad
existente desarrollo

kit baiio pablico

kit alimentacion

contacto

kit comunicacion

mochila delantera

valija 6ptima

valija ropero

valija agrandable

valija +

kit confort
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VALORACION - E &
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De la valoracion, se decide * T N s & \Q\ R
. . N )
continuar trabajando con el = © 2 o &°~ S N :\\,g
. . 4 Q
sistema de red para la valija, . = o= S & O \\f:’& &
< — N
ya que, de todos los problemas, 2 9 T 5 Qé’ Q\m S A'b\ \*Q

soluciona uno de los mas
cotidianos y representativos del
viaje.

Es posible pensarlo y resolverlo
sin un super equipo de desarrollo
de disefio (aunque igualmente se
realizaria de esa manera).

Se puede llegar a un producto
mas cercano a lo real. En el caso
de las valijas, se necesitaria
trabajar con un equipo y con
mucho tiempo para lograr

un producto que llegue a las
caracteristicas de los que hoy
existen en plaza.
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ANALISIS

SUSTITUTOS

Hoy en dia los objetos que se
venden en el mercado para
satisfacer algunas de las
necesidades planteadas son
cintas de ajuste por un lado,
etiquetas visibles y candados.

cintas de ajuste de valijas
de distintos materiales y colores

etiquetas de identificacion
del propetario del equipaje, de
distintos colores y formas para
distinguirse

desarrollo

candados para asegurar el
cerramiento del equipaje

H
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Samsgnite
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ARTICULOS SIMILARES

Se pueden encontrar similitudes
en otro tipo de contextos: ya sea
en ajustar el equipaje que se lleva
en las motos, o los equipajes en
los autos, o también articulos para

valijas.
Fiblebrd

. o red de ajuste de equipaje en
valija y mochila integradas. motos

dispositivo que se vincula con tu valija via blue tooth, sistema de empaque para autos.
avisando cuando ésta esté cerca. protege de lluvias
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PRIMEROS BOCETOS

ANALISIS DE ZONAS DE LA VALIJA

Se analiza una valija genérica

y sus zonas de intervencion

del usuario cuando ésta ya se
encuentra cerrada, en la etapa de
traslado.

Algunas zonas se deben dejar
accesibles y otras no son
necesarias y se pueden tapar con
la red.

FUNDAMENTRL DEJAR LI BRES 20/VAS
P AGARRE Y RUEDAS .
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detalles de uniones, cambio de

BOCETOS - DETALLES material y cierre en trajes de goma

Se empieza a proponer una forma
primaria a una valija genérica,
definida anteriormente y se

investigan posibilidades del material c%mc:z:;i [

tentativo a utilizar: neopreno. A GUSTO | - pass enhe
el oQourre,

A nivel general es una red que se = A\ Y ayusts -

abre en algun lugar, por ahora por la f

parte superior, con una zona donde 20N~

ira la identificacion personal, también LWW%

se propone reforzar zonas donde Catblo g,

sea mas evidente el estiramiento del Makerial

material para colocar equipaje extra, 1 LESISTENTE

con respuestas similares a las que
utilizan los trajes de goma en zonas
destacadas como rodillas y codos.

(
La propuesta primaria propone la ZoNA ds INFORMAUON
combinacion de colores a eleccion % {RoPITTARID.
dgl usuario, para las costuras y VALIIA SIN CARGA EXTRA -
cierres también se toman como
referencia las utilizadas en los trajes. detalle de uniones y del sistema de

guardado en bosillo interior.
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MAQUETA DE ESTUDIO

Se toma de referencia el tamafo
medio estandar de valija. luego se
ajustara a los otros tamanos.

desarrollo

vista general superior vista general inferior

vista lateral derecho

vista frontal

vista lateral izquierdo
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pesarroLio probucio TABLA DE R EQU ISITOS

objeto protector del equipaje

OBJETO QUE PROTEGE Y AJUSTA EL EQUIPAJE Y SU CONTENIDO, ADOPTANDO SU FORMA.

agrupar el total del equipaje

DEBERA ADOPTAR Y ALOJAR A LOS EQUIPAJES SECUNDARIOS Y CONTENERLOS SEGUROS EN UN
VOLUMEN COMPACTO.

facilitar el traslado

DEBERA ADQUIRIR UNA FORMA COMPACTA TAL QUE PERMITA LA FACIL MANIPULACION Y TRASLADO
EN LA SITUACION DEL EQUIPAJE COMPLETO.

adoptar diferentes formas
ajustar a distintos soportes

DEBERA SER CAPAZ DE CONTENER DISTINTOS VOLUMENES DE FORMAS Y RESISTENCIAS DIVERSAS,
PROTEGIENDO A TODOS. DADO EL PANORAMA DEL MERCADO MUNDIAL Y LA GRAN VARIEDAD

DE TIPOS, FORMATOS Y TAMANOS DE VALIJAS, EL OBJETO DEBERA PODER ADAPTARSE A ESTOS
REQUERIMIENTOS.

simplicidad de uso

LAS DISTINTAS SITUACIONES DE USO Y SUS TRANSICIONES DEBERAN SER LO MAS PRACTICAS Y
SIMPLES POSIBLES.

identificar al usuario

EL USUARIO SE SENTIRA IDENTIFICADO CON EL OBJETO POR SU MATERIALIDAD, FORMA, ESTETICA
Y SU ASPECTO CROMATICO. LA ESTETICA RESPONDERA A PARAMETROS DEFINIDOS POR EL PUBLICO
OBJETIVO.

diferenciarse

EL OBJETO FUNCIONA COMO DIFERENCIADOR DEL RESTO, FACILITANDO LA RAPIDA UBICACION Y
POSIBLE DESCRIPCION.

resistencia

LA RESISTENCIA TAL QUE PUEDA CUMPLIR CON LOS REQUISITOS DE PROTECCION Y AGRUPAR EL
EQUIPAJE.

personalizable

LA OPCION DE QUE EL USUARIO PUEDA HACER EL SUYO A SU GUSTO, CON OPCIONES A ELEGIR, DE
MODO QUE SE SIENTA QUE ES JUSTO EL QUE LO IDENTIFICA.

liviano

TANTO EN SU SITUACION DE USO COMO DE NO USO, CUANTO MAS LIVIANO MEJOR, PARA NO
OCUPAR PARTE DEL POCO PESO QUE SE PERMITE EN EL DESPACHO DE EQUIPAJE, PARA ALIVIANAR
EL CARGADO DEL EQUIPAJE COMPLETO Y PARA QUE MOLESTE LO MENOS POSIBLE CUANDO ESTA EN
SITUACION DE NO USO.
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imprescindible deseable opcional

objeto protector del equipaje

agrupar el total del equipaje

facilitar el traslado

diferentes formas / soportes

simplicidad de uso

identificar al usuario

diferenciarse

resistencia

personalizable

liviano
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PARA DESARROLLAR LOS REQUISITOS
SE DEFINEN CAPITULOS

REQUISITOS CONDICIONANTES ﬁ

1-2-3-4-6 FUNCIONES

REQUISITOS DEFINICION
1-2-4-8-10 RESISTENCIA
1-2-4 SOPORTES

REQUISITOS PROPUESTA

6 NOMBRE / MARCA

4-6-7-9 OPCIONES
82
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m SECUENCIA DE USO

VALIJA

SITUACION 1

Armo la valija para irme de un
destino, la cierro, coloco la red
ajusto y agrego el contenido
externo. Agrego la mochila de
mano, ajusto el sistema y estoy

pronto para salir. i

Desde ahi hasta llegar al hotel, l"ﬂbh'_/t o ATVASE 'Hﬁl

hostel, camping... casa o donde

= - ‘
- S4uIpafe. OMPATD

sea que voy voy a tener la red en noolvidar nada SR | Ay e
uso. > 0 S
Salgo de mi lugar de origen, U*hm% °f

camino, bajo escaleras, agarro 2
repechos, voy en metro, tranvia,
bus, ferry, espero, camino, llego,
lugar de traslado, aeropuerto,
estacioén de tren, bus o puerto.
Espero que sea mi hora de check
in, me siento, voy al bafio, hago
fila abro la red y separo la mochila
de mano.

Vuelvo a ajustar y cerrar la red.
Despacho la valija.

Me quedo con mi mochila de
mano, espero, embarco, espero.
Viajo.
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INFERNATIONA L AiRPORT . _ llego
S L eA CHETC IN-
esfcﬁ tontodae
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1-2-3-4-6 FUNCIONES

El producto protector de valijas
tiene que cumplir varias fun-
ciones, de acuerdo a la situacién
en la que se encuentre: uso y no
uso.

SITUACIONES DE USO

Aca nuevamente tiene 2 situa-
ciones:

Situacioén de uso 1

Cargar el total del equipaje. En
este caso la funcion de la red-cin-
ta-agarre es de agrupar y con-
tener el total del los sub equipajes
para un facil traslado.

Situacion de uso 2

Identificar y diferenciar mi valija
del resto, en el momento de
despacharla sola, protegerla y
eliminar elementos que puedan
ocasionar enganches.

Ser reconocible al momento de
recuperarla o describirla facil-
mente si la aerolinea la pierde.

SITUACION DE NO USO
Cuando no estoy en situacion de
traslado y uso la valija sin ella, en
el lugar de alojamiento.

Ahi la red-cinta-agarre, debe
guardarse de manera facil y no

molestar con el resto del equipaje.

Se propone un bolsillo en la parte
posterior, que funciona como
bolsillo para guardar alguna cosa
en situaciones de uso, y que en el
momento de no uso es donde se
guarda toda la red.

desarrollo
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Otras soluciones de compactado,
cerramiento, uniones, cambios de
materiales.

Algunos objetos afines por su fun-
cionalidad: contenedores mismos
que tienen sistemas de poder
abarcar mas capacidad, protec-
tores de mochilas tipo bolsa, o
este sistema de luminaria que
atrapa a la lampara.

desarrollo
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1-2-4-8-10 RESISTENCIA

La resistencia de este producto
es muy importante. La red debera
soportar una carga o varias, de
dimensiones y peso variables.
Puede estar en instancias muy
exigida por lo que se buscan
materiales o combinaciones

de materiales, reforzando la
resistencia.

El problema mayor de encontrar
un material resistente adecuado
es que ademas de su resistencia
el material debe ser muy flexible.

VALIJA

ANEXOS

desarrollo
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1-2-4 SOPORTES

TIPOS DE VALIJAS

Se clasifican las valijas del
mercado segun 4 parametros:

e ESTRUCTURA
estructura rigida

estructura flexible 2 R =
< z N Ty
« FORMATO g & P c @
formato carry-on % = g = 2 B %
. I & . h i
formato valija 0 ‘< = =

e TAMANO
tamanfo chico
tamafno medio
tamafio grande

’

MOVIMIENTD

. 4R

ESTRUCTY RA FORMATO

e MOVIMIENTO
2 ruedas
4 ruedas

desarrollo
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FICHAS TECNICAS

MARCA: JANSPORT

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: artist: JOEX 2
DIMENSIONES: 22”x14”x10”
CARACTERISTICAS: 2” expandible
CLASIFICACION:

286

MARCA: JANSPORT

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: artist: costume
DIMENSIONES: 22”X14”x 10”
CARACTERISTICAS: 2” expandible
CLASIFICACION:

286,

desarrollo

MARCA: JANSPORT

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: artist: tree people
DIMENSIONES: 22”x14”x 10”
CARACTERISTICAS: 2” expandible
CLASIFICACION:

280

MARCA: JANSPORT

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: artist: girl W / balon
DIMENSIONES: 22”x14”x 10”
CARACTERISTICAS: 2” expandible
CLASIFICACION:

280

MARCA: JANSPORT

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: MB Skulls
DIMENSIONES: 15”X 13”X 4,3”
CARACTERISTICAS: bolso
CLASIFICACION:

D@0
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TTUNI
(RIMOWA)

THE LUGGAGE WITH THE GROOVES

FICHAS TECNICAS

MARCA: TUMI

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: T-tech move overhead 22inch
DIMENSIONES: 22”x14”x9”
CARACTERISTICAS: 2” expandible
CLASIFICACION:

286

MARCA: TUMI

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Alpha travel and busines wheeled
DIMENSIONES: 24”X 15,25”X10,5”
CARACTERISTICAS: 2” expandible
CLASIFICACION:

286,

desarrollo
|

MARCA: rimowa

ORIGEN: Alemania

MODELO: Topas Aluminum Board Case
DIMENSIONES: 13.8” x21.7” x7.9”
CARACTERISTICAS:

CLASIFICACION:

ol 1.4

MARCA: rimowa

ORIGEN: Alemania

MODELO: Topas 25in. All-Wheel
Aluminum Jumbo Trolley
DIMENSIONES: 25.6” x18.2” X 9.6”
CLASIFICACION:

MARCA: rimowa

ORIGEN: Alemania

MODELO: Salsa 29in. Trolley
DIMENSIONES: 28.9” x19.7” X 10.2”
CLASIFICACION:
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FICHAS TECNICAS

MARCA: BRIGGS & RILEY

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Baseline Luggage Carry-On
DIMENSIONES: 24”x14”x 8,5”
CLASIFICACION:

2886,

MARCA: BRIGGS & RILEY

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Transcend 24 inches - expandible
DIMENSIONES: 24”x18”x 10”
CLASIFICACION:

286,

@ pELsEY

BRIGGS&RILEY
TRAVELWARE

M

desarrollo

MARCA: Delsey

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Helium 250 GX 26inches
DIMENSIONES: 26” x17,5” x 11”
CLASIFICACION:

Dé

MARCA: Delsey

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Helium 250 GX trolley duffel bag
DIMENSIONES: 26” x17,5” x 11”
CLASIFICACION:

MARCA: Delsey

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: VALISE TROLLEY 4 ROUES
DIMENSIONES: 20” X 14,5” X 10”
CLASIFICACION:

5886
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 AMERICAN
Kmumsrsn.
.

Travelpro

MARCA: Travelpro r—ﬂ
ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Crew 6 28in. Expandable
Rollaboard Suiter

DIMENSIONES: 28” x 20” x12”
CLASIFICACION:

80,

MARCA: Travelpro

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Tpro lite Xtreme 6 22in.
Expandable Rollaboard
DIMENSIONES: 28” x20” x 12”
CLASIFICACION:

=X 1'Pa

ST LETL

desarrollo

MARCA: American Tourister
ORIGEN: U.S.A.

MODELO: | lite 25 inches upright
DIMENSIONES: 25”x19” X 10”
CLASIFICACION:

S801

MARCA: American Tourister

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: iLite XL 30in. Spinner Upright
DIMENSIONES: 30.5” x22” x11”
CLASIFICACION:

S80

MARCA: American Tourister
ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Nested Set 6-Piece Set
DIMENSIONES: 28” x 18” x 10”
CLASIFICACION:
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FICHAS TECNICAS

WY NYE =S

cdase
LOGIC

MARCA: Traveler Choise
ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Rome
DIMENSIONES: 20” x15” x9”
CLASIFICACION:

% Y V4

MARCA: Traveler Choise

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Rome 24in. Hard Shell Spinner Upright
DIMENSIONES: 24” x17.5” x11”

CLASIFICACION:

286

desarrollo

MARCA: Case Logic

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: 22” Lightweight Expandable
DIMENSIONES: 13.75” X 21.25” X 10.25”
CLASIFICACION:

286t

MARCA: Case Logic

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: 22” Lightweight Rolling Duffel
DIMENSIONES: 14” X 22” x 10.5”
CLASIFICACION:

Sad o

MARCA: Case Logic

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: 16” Lightweight Upright Roller
DIMENSIONES: 12” X 16.25” x 8.75”
CLASIFICACION:

1 XX
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FICHAS TECNICAS

MARCA: GLOBE TROTTER
ORIGEN: U.S.A.
MODELO: cruise
DIMENSIONES: -
CLASIFICACION:

MARCA: GLOBE TROTTER
ORIGEN: U.S.A.
MODELO: Centenary
DIMENSIONES: -
CLASIFICACION:

desarrollo

MARCA: GLOBE TROTTER
ORIGEN: U.S.A.
MODELO: safari
DIMENSIONES: -
CLASIFICACION:

MARCA: GLOBE TROTTER
ORIGEN: U.S.A
MODELO: onehundredandten
DIMENSIONES: -
CLASIFICACION:

@ N

MARCA: GLOBE TROTTER
ORIGEN: U.S.A.
MODELO: limited edition
DIMENSIONES: -
CLASIFICACION:




FICHAS TECNICAS
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9

Samsonite

MARCA: Samsonite

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Aeris Confort Spinner
DIMENSIONES: 33”x23”x13”
CLASIFICACION:

@ #66

MARCA: Samsonite

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Graviton collection Spinner
DIMENSIONES: 21”x15”x 9”
CLASIFICACION:

ool

desarrollo
|
——

MARCA: Samsonite

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Sahora Travel spinner
DIMENSIONES: 31”x 23”x 14"
CLASIFICACION:

Y LY

MARCA: Samsonite

ORIGEN: U.S.A.

MODELO: Xion 2 Spinner Garment
DIMENSIONES: 22.75” X 22.75” X 10.25”
CLASIFICACION:

sabei

MARCA: Samsonite —
ORIGEN: U.S.A. f
MODELO: Aspire Lite 21in.
DIMENSIONES: 21" x14” x7”
CLASIFICACION:

=1 X V4
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MARCA: crumpler ﬁ

ORIGEN: Alemania

MODELO: Dangerous Dwarf
DIMENSIONES: 20” x 19” x 9,8”
CLASIFICACION:

DO\
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CRUMPLER'

# VICTORINOX
FICHAS TECNICAS

MARCA: crumpler

ORIGEN: Alemania

MODELO: Dangerous Seat
DIMENSIONES: 20” x 25” X 9,8”
CLASIFICACION:

MARCA: Victorinox

ORIGEN: Suiza

MODELO: Mobilizer NXT 4.0 Deluxe
DIMENSIONES: 24” X 22.75” x 12”
CLASIFICACION:

MARCA: crumpler

ORIGEN: Alemania

MODELO: Dangerous Threat
DIMENSIONES: 20” x 33” x12”
CLASIFICACION:

MARCA: Victorinox

ORIGEN: Suiza

MODELO: Tourbach™ Collection Wheeled
DIMENSIONES: 22” x 20” x 10”
CLASIFICACION:
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MAPA DEL UNIVERSO

TRADICIONAL

HARD

desarrollo

MODERNO

SOFT
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La forma debera responder a las
necesidades del soporte. Poder
adaptarse a los diferentes cambios
que éste tenga por la variacién de
contenido.

El componente estético y las ca-
racteristicas del material elegido,
también determinaran la forma.

Se parte de algunos ejemplos de
formas organicas, continuas, y se
trata de adaptar a este contexto y
material.

desarrollo
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Mas productos de otros sectores
que resultan afines por la forma
final.

101
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Otras respuestas formales pueden estructura organica.

ser referentes.

formas continuas

formas continuas alivianadas en
forma de redes

formas organicas
materialidad continua
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FORMAS PLANTEADAS

Las primeras formas fueron cer-
canas a una RED elastica muy
calada.
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FORMAS PLANTEADAS

Otra opcion fue pensar que fuera
una CINTA CONTINUA que se ajuste
cada vez.

La cinta permite pasar por si
misma por medio de huecos cada
tanto entre ella.
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FORMAS PLANTEADAS

Después se maneja la idea de dos
planos unidos por cintas de ajute
en forma de CUERO DE VACA.
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FORMAS PLANTEADAS

Por ultimo, se maneja otra forma
con la misma idea de dos planos
unidos por cintas de ajuste, pero
pasando a ser un mismo plano,
con ajustes laterales.
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DEFINICION

Se buscan objetos de otros contextos
diferentes que pueden ser afines por
su materialidad.

Mobiliario, pubs, sillones mas plas-
ticos, hamacas que utilizan un
sistema de colgado que puede ser
interesante, exprimidor de limones,
bolsos.

desarrollo

RUBBER BANDBALL CHAIRS
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MATERIALIDAD

Mas ejemplos de materiales, que
se usan para otro tipo de contexto
pueden ser trasladados a la
situacién en estudio. Asi aparecen
sillas, autos, contenedores y
fundas.

estructuras de redes, mas o
menos densas, flexibles.

fundas para laptop
neopreno.

prototipo BMW gina

estructura rigida y tela de revestimiento de lycra 'y
poliuretano
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ESTUDIO DE MATERIALES

POLIETILENOS

La redes generalmente estan com-
puestas por poliestirenos de alta
densidad, que pueden flexarse
pero no elasticamente. No son
resistentes al impacto. Y para este
caso no son aconsejables.

Por ejemplo las redes plasticas
que se utilizan en la construccién,
las telas sombras, que son flexi-
bles por ser un entramado, pero
no permiten elasticidad.

POLIETILENO DE ALTO IM-
PACTO

El poliestireno (PS) es un polimero
termoplastico que se obtiene de la
polimerizacién del estireno. Exis-
ten cuatro tipos principales: el PS
cristal, que es transparente, rigido
y quebradizo; el poliestireno de
alto impacto, resistente y opaco.

El Poliestireno de Alto Impacto es
una de las variedades existentes
dentro de los poliestirenos. Dado
que el Poliestireno es un polimero
muy fragil a temperatura ambiente,
se modifica mediante la adicion
de polibutadieno, para mejorar su
resistencia al impacto. Se designa
comunmente como HIPS (HIPS,
High Impact Polystyrene) o PSAI
(PSAI, Poliestireno de Alto Impac-
to).

Caracteristicas

e Mejor resistencia al impacto que
el poliestireno sin modificar.

¢ Es opaco, debido a la adicion de
polibutadieno.

e Muy buena procesabilidad, es
decir, se puede procesar por los
métodos de conformado emplea-
dos para los termoplasticos, como
inyeccioén y extrusion.

¢ Copia detalles de molde con
gran fidelidad.

desarrollo

Algunas aplicaciones:

e Componentes para automoviles.
e Juguetes.

e Maquinillas de afeitar desecha-
bles.

e Teclados y periféricos para el
PC.

e Articulos para el hogar.

e Teléfonos.
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CAUCHOS SILICONA PLATINO

El caucho es un polimero de
muchas unidades, encadenadas
de un hidrocarburo elastico,

el isopreno C5H8 que surge
como una emulsién lechosa
(conocida como el latex) en la
savia de varias plantas, pero que
también puede ser producido
sintéticamente.

El caucho es ampliamente
utilizado en la fabricacion

de neumaticos, articulos
impermeables y aislantes, por

sus excelentes propiedades de
elasticidad y resistencia ante los
acidos y las sustancias alcalinas.
Es repelente al agua, aislante de
la temperatura y de la electricidad.
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El policloropreno es el polimero
del cloropreno, la goma sintética
conocida como neopreno.

El neopreno, conocido
originalmente como dupreno
(duprene en inglés), fue la primera
goma sintética producida a escala
industrial. Se usa en una gran
cantidad de entornos, como
trajes humedos de submarinismo,
aislamiento eléctrico y correas
para ventiladores de automdviles.
Su inercia quimica lo hace Uutil

en aplicaciones como sellos (o
juntas) y mangueras, asi como

en recubrimientos resistentes a la
corrosion. También puede usarse
como base para adhesivos.

Sus propiedades lo hacen util
como aislante acustico en
transformadores. Su elasticidad
hace que sea muy dificil plegarlo.
Su flexibilidad también lo hace
apto para disefar fundas que se
ajusten perfectamente al objeto a
proteger.

Un uso comun del neopreno es
la confeccion de botas para la
pesca con mosca, ya que es un
excelente aislante térmico. Su
grosor generalmente suele ser de
5 mm, y tiene un precio intermedio
entre materiales baratos como

el nylon y el caucho y otros

mas caros como las prendas
transpirables (GoreTex por
ejemplo).

En usos como la confeccién

de trajes para el buceo y para
proteccion de ambientes hostiles,
el aire que queda atrapado en el
neopreno durante la fabricacion
es sustituido por nitrégeno

puro, debido a sus propiedades
aislantes.

Los trajes de buceo humedos

se realizan generalmente con

un grosor de 7 mm, apto para

su uso incluso en aguas frias

(por debajo de 16 °C). Debe
destacarse que a una profundidad

de -30 m, la presién hace que

se compacte, disminuyendo sus
propiedades aislantes, por lo que
se ha desarrollado una variedad
de neopreno, la super-flex, que
combina spandex dentro del
neopreno para permitir una mejor
flexibilidad.
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POR QUE NEOPRENO
Justificacion de la eleccion.
Cumplimiento con los requisitos de
producto: resistencia y flexiblilidad.
Presenta ademas poca inversion ya
gue no necesita moldes ni procesos
industriales complejos.

Es un producto muy simple que

se puede trabajar facilmente sin
necesidad de grandes tirajes para
hacerlo rentable.

El material ademas presenta
propiedades superficiales variadas
dando muchas posiblilidades

de opcioén al usuario. Es posible
combinar colores, distintos

textiles laminados, estampados y
espesores, ofreciendo una amplia
gama de posibilidades estéticas que
enriquecen el producto.

Mas informacion de MATERIALES en ANEXO.

flexibilidad

desarrollo

resistencia

112



O\

DESARROLLO PRODUCTO

NEOPRENO

El policloropreno es el polimero
del cloropreno, la goma sintética
conocida como neopreno.

El estudio de los materiales
usados en los trajes para agua
que utilizan los surfistas y
similares, da un panorama de
los materiales y tecnologias
vinculadas al mundo del
‘neopreno’.

Algunas marcas registradas con
propiedades mejoradas:

e nylon elastico ‘spanflex’

e ultraflex

e elastomax

e xpandx

e airlite superflex G3

Todas con sus novedosos
sistemas de uniones y aberturas
de cierre que apuntan a una
mayor comodidad y ajuste al
cuerpo y aislacién termica.

En este caso interesa el
tratamiento del material en sus
posibilidades formales y su
combinacién con otros, asi como
las mejoras que le permiten mayor
flexibilidad y resistencia.

UPONT

El policloropreno Neoprene es

un caucho o hule sintético ex-
tremadamente versatil con méas
de 75 anos de desempeio com-
probado en diversas industrias.
Originalmente se desarroll6 como
un sustituto resistente al aceite
para el hule natural. El Neoprene
destaca por su Unica combinacion
de propiedades que lo adapta a
miles de aplicaciones en diversos
ambientes.

Una Combinacion Equilibrada de
Propiedades

¢ Resiste la degradacion causada
por el sol, ozono y a las condicio-
nes climaticas.

e Buen desempenfo al entrar en
contacto con los aceites y diver-
S0s quimicos.

e Util bajo rangos amplios de tem-
peratura.

e Muestra una sorprendente tena-
cidad fisica.

e Mayor resistencia a las que-
maduras que los hules que son

desarrollo

exclusivamente de hidrocarburos.
e Sobresaliente resistencia a los
danos causados por flexionamien-
to y torsion.
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GOMA DE NEOPRENO:

B FOAM (B)
Productos con buena proteccién
isotérmica y buena elasticidad.

E Foam (E)
Mayor proteccion isotérmica y
buena elasticidad.

Lite Foam (L)

Mayor proteccion isotérmica y
buena elasticidad; resistencia a
los rayos ultra violeta.

Super Lite Foam (SL)

Mas liviana y elastica, buena
proteccion isotérmica, facil de
vestir y de sacar.

e

NEOPBEHNE

desarrollo

REVESTIMIENTO
NEOPRENO:

Nylon (Poliamida)
Buena elasticidad y durabilidad,
varias opciones y colores.

Plush
Buena elasticidad, durabilidad y
mayor isotermia.

Nylon Doble sentido
Mayor elasticidad en ambos
sentidos.

Extra Strech

Muy liviano y éptima elasticidad.

Plush
Buena elasticidad, durabilidad y
mayor isotermia.

Poliéster
Colores claros y fluorescentes,
mismas propiedades que el nylon.

Velcro Japén
Excelente resistencia, mayor
durabilidad.

Velcro Plush
Buen resistencia y buena
elasticidad.

3D
Confortable, extrema elasticidad y
resistencia.

Span/Flex
Excelente elasticidad, muy bueno
para deportes acuaticos.

) §
T |

Neoprene Color Chart

[Colors may vary due to monitor differenoes)

Please note that the back side of
color Neoprena sheets are BLACK.

T,
Y

p—
e’

[E1] Sxy Bue

i
b
i

(05) Tetom

el G

[17) wWhite

{21} Marsh Green

(o3} Gray

(0]} Purpa

[18) Burgundy

(0¥} Brown

COF) Royw Bage

(1) Dark Gray

[15) Niwvy Doy

{19 Het P

1L
=

() Airmm Gaie

e

(25) Nanuen

(] Dege

g
&
g

D'ﬁ

{22) beory

[10) Drangs

(207) Sea el

114



desarrollo

DO\

DESARROLLO PRODUCTO

TRAJES PARA AGUA

Tres ejemplos de trajes de la
marca Rip Curl con sus materiales
y propiedades.

CORE CLASSIC ULTLMATE

iR

RAt

QQGQGB
Q00
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TRAJES PARA AGUA

Tres ejemplos de la marca
Billabong con sus propiedades y
materiales.

desarrollo

100% PLATINUM AIRLITE P3

Piatiem Alrile 13, Japanass FLEXIBLE | WARM | LIGHT
hollow fibre [sney, Incredibly

N PN i e 35% MORE FLEXIBLE THAM LAST YEAR

16% LESS WATER ABSORBTION

AIRLITE FOAM HAS 100°% MEMORY

S AFTER 300 HOUR STRETCH TEST
1k fouch
BupalaE ferey

80% AIRLITE SUPERFLEX G3

dirwctional srelch, FLEXIBLE | WARM | LKaHT
walGra (eaiklant peraey

5% MORE FLEXIBILITY THAM LAST YEAR

9% LESS WATER ABSORBTION

AIRLITE FOAM HAS 100% MEMORY

AFTER 300 HOUR STRETCH TEST

alrlite loam code

allk lowch
p s [y

| REVOLUTION X 302 GBS
TEAMER

B Pousch 4

dirsctional shaleh, FLEXIBLE | WARM | LIGHT
valeia rasisiont ey '

5% MORE FLEXIBILITY THAM LAST YEAR

7% LESS WATER ABSORBTION

b AIRLITE FOAM HAS 100% MEMORY
AFTER 300 HOUR STRETCH TEST

allk fsuch
rupsfia

revolution
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NEOPRENE
WATERPRENE LAMINADO CON LYCRA

[Physical Report L Foam - 100% CR
[Elongation at break% Above 400

|[Hardness Range (Shore 000) (Skin) 69 ~72

Tensile Strength at Break Kg/cm”2 Above 5
[Compression Deflection Kg/cm”2 0.28 ~ 0.38

[Density g/cm”3 0.17 ~ 0.21

[0zone Resistance Ozone 50 pphm/40°C

30% extension / 72 hrs No Crack

Water Absorption (%) Below 2%
|Compression set (%) 24 hrs 25%

Size 1,30 mt x 3,30 mt (+/-5%)

utilizado para el contenedor

NEOPRENE
WATERPRENE SHARK SKIN

IPhysicaI Report SL Foam - 100% CR
[Elongation at break% Above 480

|Hardness Range (Shore 000) (Skin) 64 ~ 68

Tensile Strength at Break Kg/cm/2 Above 480
[Compression Deflection Kg/cm/2 0.18 ~ 0.28

[Density g/cmA3 0.14 ~ 0.165

[0zone Resistance Ozone 50 pphm/40°C

30% extension /72 hrs No Crack

IWater Absorption (%) Below 2%
[Compression set (%) 24 hrs 32%

Size 1,30 mt x 3,30 mt (+/-5%)

utilizado para la estructura
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PRUEBAS ESTIRAMIENTO Y RESISTENCIA MATERIAL.
DIFERENTES TIPOS DE NEOPRENO

| ESTRUCTURA i i
100%
i neopreno shark skin, smm 400% ;
i ZONA ‘CONTENEDORA i i
N e b e ;
: 100% i i

neopreno + waterprene + lycra 3mm

DIMENSION SIN ESTIRAR ' DIMENSION DE MAXIMO ESTIRAMIENTO '

144Ccm

480%

utilizado en la parte donde van

mayoritariamente los equipajes extra 100%
—— S i i
- ] Mas informacién de MATERIALES en ANEXO.

30cm
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Caracteristicas:

Jévenes o adultos jovenes entre
20y 30 anos, de nivel socio-
econémico medio y medio alto,
de determinado nivel cultural, con
cultura de consumo y forma de
vida activa, contemporanea.
Situacion de viaje.

Conceptos:

Activos

Dinamicos

Con personalidad y estilo definido
Universitarios

Con intereses propios

Vida cambiante, ciudades, con-
textos, capacidad de adaptarse a
distintas realidades.

Necesidades del usuario

Movilidad constante.

Viaja, su valija es todo lo que tiene
fijo. El resto cambia permanente-
mente.

Necesita algo propio que lo identi-
fique y acomparnie.

flexibilidad
simpleza
apropiacion

desarrollo
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PERTENENCIAS DEL USUARIO EN VIAJE
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PRODUCTO - CON ESTETICA DEL USUARIO
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ESTETICA

teoth tenderize meal
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El producto pasa a tener ademas
de la funcion de agrupar, proteger,
distinguir el equipaje, un valor de
representar al usuario en su éxodo
por el mundo.

Se distingue, se reconoce, o Unico
que tiene es el equipaje que carga
y la forma de verlo, de mostrarlo
de mostrarse de sentirlo propio
pasa a ser en este tipo de situa-
ciones tan cambiantes y cadticas
en lo que refiere a las emociones.

El agrupador de equipaje refleja lo
que el usuario es o quiere ser.

Su gusto personal, combinado,
estampado, dejando una huella: su
marca personal.

DAVID BECKHAM

desarrollo
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VALOR SIMBOLICO

Tatuajes

La necesidad de tener un diferen-
cial, que tiene para el que se lo
hace; algun significado, lo distin-
gue.

Graffittis

Manera de expresar una ideologia
o de querer transmitir algo, con
un lenguaje propio en un contexto
especial: la calle.

Otros

Elementos de resguardo y protec-
cion.

Objetos que me permitan sentirme
a gusto.

Mascota, companero, osito para
un nino.
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OBJETOS PRESONALIZADOS

Marcas que proponen que disefes
tus zapatillas, como nikelD.com,
donde elegis cada parte, material
y color armando tu propio disefio
exclusivo.

Smart fortwo, para su aniversa-
rio saco una edicién limitada de
Hermés Francia, donde la pro-
puesta en si, tiene una estética y
una paleta, pero dentro de ésta,
existen parametros para optar y
finalmente tener el vehiculo a tu
gusto.
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OBJETOS PRESONALIZADOS

Un ejemplo contemporaneo son
los calzados sport crocs que

son para todas las edades y hay
muchos colores, estan muy en
boga en europa y el mundo, hay
diferentes modelos, el mas clasico
tiene muchas perforaciones y

se venden variados tipos de
accesorios para incorporarle y
personalizar.
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DIFERENCIACION

Tendencias:

Personalizar / enchular
Diferenciarse

Agregarle accesorios, colorear,
intercambiar, pintar, estampar
elegir, ‘disefar’ el propio.
Ediciones limitadas.

Hand made. Lo Unico / exclusivo.

On muy utilizadas las ediciones
limitadas: de modelos de mochi-
las, valijas, sabores de helados y
muchas cosas que se producen
industrialmente.

Se trata de tener un producto no
tan masivo. Contra la masividad y
la industrializacion, hay una ten-
dencia a generar productos casi
“Unicos” cuando son pedidos por
encargo, eligiendo a gusto ma-
teriales, texturas, estampados y
combinacion de colores. Cada uno
€s su propio disefiador.

Ejemplo de esto es NikelD, donde

hay varios modelos de zapatillas
deportivas, remeras y mochilas
para utilizar de base y crear la
propia exclusiva.

Otro caso son ediciones chicas
(limitadas) de pocos productos
para darle algo de exclusividad.
Esto también va acompafnado de
algun diferencial estético, funcio-
nal, material o acompanado del

nombre de un disenador referente.

(disefiador de momento)

En un mundo tan globalizado,
donde producir millones de pie-
zas por minuto y distribuirlas para
llegar a todos los sectores de
todas las sociedades es cada vez
mas comun y mas facil, surgen
necesidades de identificarse con
sus cosas que en si forman parte
de un catalogo comun y accesible
a todos.

Adolescentes y jovenes con nece-
sidad de generar su identidad, de
expresarse, de ser ellos mismos

y de diferenciarse, de destacarse
del resto; la moda de ser distin-
to de ser lo que tengo y como lo
tengo.

Enchulado, colorido, cuasi Unico:
existe una necesidad de buscar

y de generar nuevos espacios
donde expresarse, blogs, cami-
setas, zapatillas, pins, mochilas,
accesorios, estuches y anexos de
celulares, ipods y un monton de
otros elementos repetidos o muy
parecidos.

Autos que, para un publico mas
joven adulto, tienen la misma onda
de poder elegir terminaciones,
colores, tapizado, accesorios y
determinadas piezas que hacen al
todo del vehiculo. Ademas de las
opciones de intercambiar piezas

desarrollo

de la carcaza exterior generandote
uno a tu gusto.

Ej: smart fortwo, by Hermés.

Toile H. edition, para el 10 aniver-
sario.
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6 NOMBRE / MARCA

Nombre:

Por su forma cambiante y su movimiento
ameboide, esa organizacion unicelular con
prolongaciones similares a tentaculos, que
podria asemejarse a la situacion del usuario
y el uso de este producto respondiendo a
las necesidades del mismo.

Ameba conjuga la vida mévil y flexible y
adaptable del viajero con el producto pen-
sado para él mismo.

La respuesta formal y la eleccion material
también aluden a la ameba cambiante y
libre de movimientos.

Logotipo:
Con una tipografia palo seco, condensada;
con mucha personalidad y original.

Ameba: nombre que se lee igual en inglés y
en espanol.

En el mundo del viajero muchas cosas tien-
den a ser en inglés, desde ser el idioma mas
comun, hasta todas las marcas e indica-
ciones.

Me interesaba que fuera en espanol pero
que no perdiera su lectura en un contexto
mas del tipo global.

desarrollo

Isotipo:

Alude a una forma organica, a la forma de
una de las 2 partes principales del producto,
la mas importante, el sector flexible donde
finalmente va a anexarse el equipaje se-
cundario. Por otro lado, la segunda funcién
cuando no contiene el equipaje extra, la
funcion de ser ‘identificador’ mostrandose
como una gran etiqueta.

Figura que también puede leerse como un
0jo, con esa forma organica que tiene vida y
resulta ese companero de viaje.
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ameba

&

ameba

desarrollo

CHALET COMPRIME
COLOGNESEVENTY

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWRYZ
abedefghijklmnopgestuvwsyz 1234567890
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VARIANTES CROMATICAS '

ameba

ameba ameba ameba
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4-6-7-9 OPCIONES

El producto final sera el que cada
usuario elija, con las posibilidades
que tienen dentro de parametros
que se pueden elegir.

Forma
Habra varias diferentes, que cum-

plan con las mismas funciones, tal
vez unas se ajusten mas a determi-
nada caracterisitca de usuario y su

viaje.
e una mas calada
® una mas cerrada

¢ posiblemente una para mochilas.

Formato
Se van a determinar 3 tamanos,

que se estandarizan del analisis de

las fichas técnicas del mercado,

siendo a su vez cada una, ajustable

al modelo particular.
e chico (S)

e mediano (M)

e grande (L)

Accesorios

Para esto se presentan opciones
de forma y color. En el caso de
broches para cerrar:

e ganchos

® velcros

® cierres

Terminacion superficial
¢ INTERIOR

e EXTERIOR

e frente

e dorso

e material, texturas diferentes a
eleccion, liso, perforado....

e combinacion de colores

e estampados

e color interior

Avios
e colores

Identificacién personal:

e nombre
e bordado
e serigrafia
e nada

desarrollo
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PROPUESTAS FORMA 1

T
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PROPUESTAS FORMA 2

134



tesic de gracuacion | desarrollo

AN NN

DESARROLLO PRODUCTO

FORMATO

chico (S) mediano (M) grande (L)
217 x14” x 9” 25” x 18”x 10” 287 x 21" x11”
54cm x 37cm x 23cm 63cm x 46cm x 25cm 71cm x 53cm x 28cm
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ACCESORIOS

gancho de unién

=
N

verde
magenta
cyan
anaranjado
amarillo
gris

azul

negro

gancho de ajuste

verde
magenta
cyan
anaranjado
amarillo
gris

azul

negro

cinta de ajuste

desarrollo
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AVIOS

La terminacion, el contorno de la
parte frontal y posterior pueden
tener el mismo o distinto tipo

de avios. También las distintas
uniones de material pueden

ser remarcadas con la costura
loftlock, que evidencia y resalta
su combinacion.

verde
magenta
cyan
anaranjado
amarillo
azul

negro

costura

neopreno

costura neopreno

corte

seam

desarrollo

muestra FLATLOCK mds apretado muestra FLATLOCK mds suelto
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TERMINACION SUPERFICIAL

Se proponen algunas opciones
cromaticas, combinaciones
que se pueden tomar para
empezar uno propio, o elegirlo
directamente.
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VARIANTES ESTAMPADAS

Se proponen algunas opciones
estampadas, como referencia,
para partir de ellas, pero pueden
ser modificados.
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VARIANTES CROMATICAS

Otros estampados, que a su vez
se pueden cambiar de colores, de
fondo y también combinar con los
accesorios.

También pueden ser opciones a
elegir.
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IDENTIFICACION PERSONAL

Se puede optar la forma de poner
la informacién, o dejarlo para po-
nerla el usuario mismo a gusto.

e Texto
e Tipografia
e Estilo de aplicacién:
¢ bordado
e grabado
e estampado
e Colores.

JULIO PEDEMONTE

BARREIRO 2531 C.P 11300
MONTEVIDEO URUGUAY

JULIO PEDEMONTE

BARREIRO 2531 C.P 11300
MONTEVIDEO URUGUAY

desarrollo

12

- verdes
- anaranjados
- azules
- rojos
amarillos
I grises
- celestes
- violetas
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Bordado (® o

Serigrafia(Q E

"

21" x14” X 9”
54X 37 X23cm

. 25" x 18”x 10”
mediano (N\) @ @ 63 X 46 X 25CM

28” x 21" x 11"
71X 53 X 28cm

142




desarrollo

DO\

DESARROLLO PRODUCTO

EJEMPLO DE PRODUCTO

Se proponen unos ejemplos base,
para elegir o para, a partir de ellos,
hacer el propio.

MANGA

FORMA: vaca

FORMATO: chico

ACCESORIOS:
GANCHO: verde/anaranjado

CINTAS: magenta

TERMINACION SUPERFICIAL:
ESTAMPADO: manga
COLOR: verde

IDENTIFICACION PERSONAL:
NOMBRE: julio
ESTILO: serigrafia
COLORES: verde / blanco

DORSO FRENTE
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FOTOMONTAJE CON CARGA

Se elije una variante cromatica
cualquiera y se la incorpora a una
valija formato chico.

Se muestra el producto
conteniendo una mochila 'y un
tubo.
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FOTOMONTAJE VARIANTES
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MODELO DE CONTROL

Se realiza un modelo de control funcionamiento basico y

a escala 1/1, con materiales sistema de agarres aproximado,
muy similares a los finales, pero con los productos que se
realizado con otras tecnologias. encuentran hoy en Montevideo.

El producto seria troquelado,
pegado, y cosido, con maquinaria
que hoy no existe en Uruguay.
También tiene una terminacién
opcional, un ribete que aunque
sea con costura recta, no se
accede facilmente a personal con
equipamiento para este tipo de
material con estos espesores.

Por los mismos motivos tampoco
tiene incorporado el bosillo donde
se guarda, ni el tope interno para
frenar algunos objetos.

El modelo entonces es un
acercamiento a la forma final
en tamano chico, para ver su

modelo de control sin carga modelo de control con carga
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SECUENCIA DE USO

Para colocarlo en la valija se
coloca desde abajo y se ajustan
los ganchos laterales y el superior.
Se ajustan las cintas al tamano

de la valija y queda pronta para Se calza desde abajo Se calza desde abajo Se abrochan los 3 ganchos y se
poder abrir los ganchos y agregar ajustan a la medida de la valija.
el contenido extra, o sacarlay

guardarla.

Se pli | t &t Se coloca con el frente para Se termina de doblar dejando la Se saca el estuche de adentro del
© pliegan 1as partes simetricas arriba y se doblan las aletas ranura de abertura del estuche hueco y se envuelve quedando
hacia adentro. en el largo. dentro todo.
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MODELOS VOLUMETRICOS

desarrollo

MAQUETA FORMA 2

148



desarrollo

AN NN

DESARROLLO PRODUCTO
(D - D (N C )

109
106

109

120

590
594

109

108
106

y
v

131 ‘ 107 ‘ 131

238 238 53 |32 200 32] 53
vista lateral derecho vista frontal vista lateral izquierdo vista posterior
8§ 3
/ 3 100mm
VISTAS FORMA 1 . Ver ANEXO, laminas técnicas ESCALA
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MODELOS VOLUMETRICOS

Se realizan modelos volumétricos
a escala 1/5 para mostrar a
grandes rasgos las opciones de
formas posibles.

También con materiales similares y
sin detalles ni funcionamiento.

MAQUETA FORMA 2
150
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C D - N

-~

82
115

|2s]

260
192
547
539

511
516

281

)
C e —

45

72 183 72 240
327 370
vista frontal vista lateral vista posterior

40
238

99

— — 100mm
VISTAS FORMA 2 175 28 175 Ver ANEXO, laminas técnicas ESCALA
31 312 31
374 151

vista superior
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T
|
|
|
UNION CON CINTAS | N o 48
: 9 X
% S D
0 2
. 15 & N
— M)
o C
T .
h B30 ‘
~
—
/A%
\ 23]\
/ 133
) 78
149 268
nombre: P2
nombre: P14 ol w ﬂmatadal: mmmdor 2
pieza: amebs & = cantidad: 1
malerial: neopreno 1 :
1
I T
It 200 |
191 107 246 246 107 191
1090 3
o
P
INFORMACION TECNICA
=k
, . 7 . -38
Ver ANEXO, laminas técnicas
nombre: P7 —
pieza: pasador 240
mderlal_ : Insumo
= cantidad: 3 nombre: P8
— pieza: estuche
ooI I_’l material: lycra
Is Tk N cantided: 1
~57_] 153 | 5 =
s 230 = 50| =31
nombre: P3 nombre: P4 nombre: PS nombre: Pé nombre: P9
pieza: tope Intemo pleza: cinta pleza: ribste contormo pieza: gancho kiac pleza: ribets sstuche 1 2
malsrial: lycra material: fibra sintetica fibra material: fibra sintetica 5
cantided: 1 cantidad: 6 cantidad: 1 cantidad: 3 cantidad: 1




DO\

DESARROLLO PRODUCTO

TABLA DE COMPONENTES

PIEZA

NOMBRE

DESCRIPCION

MATERIAL

PROCESOS

TERMINACION  CANTIDAD

| P1

|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|

Ver ANEXO, laminas técnicas y propiedades de cada neopreno

desarrollo
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FLUJO PRODUCTIVO

PIEZA NOMBRE PROCESOS PRODUCTIVO fin

‘ P]_ H ameba H troquelado H pegado H costura flatlock H estampado H costura recta H enganchado H costura recta H costura recta I
‘ P2 H contenedor H troquelado

‘ P3 H lycra interior H cortado } ® ® ® @ionado

‘ P4 H cinta 3mm H terminacién } o o

ribete contorno H insumo | @ ® ®

‘ P6 H gancho klac H insumo } ® ® ° °

E’—‘ pasador H insumo } ® ® ® ®

lycra estuche H cortado H estampado } L ® L

‘ P9 H ribete estuche H costura } ® ® ® o ®

Los componentes y el flujo
productivo para ambas formas

es el mismo, cambian las formas
de los troquelados y costuras, las
cintas por elasticos en laforma 2 y
disminuye la cantidad de ganchos,
pero la secuencia de armado es
similar.
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CUADRO APROXIMATIVO DE COSTOS DE REALIZACION.
REALIZADO EN BASE A DATOS Y PRECIOS POR MENOR, EN URUGUAY.

desarrollo

MATERIALES CANTIDAD UNIDAD PRECIO POR UNIDAD
NEOPRENOS 0.90 X 0.70 M plancha3.30x1.30m 20 3.6
CINTA 3mm 1.50 m metro 0.13 0.2
LYCRA 0.35 m 1.50 m de ancho 3 4.5
GANCHOS 3 - 0.13 0.39
PASADORES 3 - 0.05 0.15
RIBETE 5 metros rollo 6 metros $30 1,25
TOTAL 10.09

MANO DE OBRA TAREAS

CORTE neopreno y lycra

PEGADO neoprenos

COSTURA neopreno, lycray terminaciones

SERIGRAFIA estampados, marca, identificacion

ARMADO ganchos y pasadores
TOTAL 10
TOTAL 20
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CUADRO APROXIMATIVO DEL PRECIO
REALIZADO EN BASE A DATOS Y PRECIOS POR MENOR, EN URUGUAY.

PRECIO POR UNIDAD

% uss

| mATERIALES - 10
MANO DE OBRA - 10

| GASTOSGENERALES - 3
GASTOS PROMOCIONALES - 5

| cOSTOREAUZACGION - 28
UTILIDAD DISENADOR 5 29.4

| AMEBACOMPANY 15 338
MINORISTA 20 40.5

P.V.P. 50



Esta tesis empez6 con la idea de
vivir y de estar atenta a las cosas
cotidianas en este viaje tan poco
cotidiano.

Ahora que esté un poco definido,
porque no se llegd a un producto
completo, puedo ver todo el
recorrido de ideas, conceptos, y
caminos por los que crei que iba
esta tesis y lo lejos que esta eso
ahora.

Nunca imaginé este producto,
me imaginaba cosas, vagas, pero
nada se parecia a esto.

Fue muy importante revisar las
situaciones y los requisitos y
volver a replantear el problema
para definir.

Quiero agregar que, ademas de la
tematica de viaje, la misma tesis

tuvo su nomadismo y necesidades
propias de adaptarse a varias
sedes, creo que eso podria haber
sido una tesis misma.

A veces so6lo con mi libreta

de tesis, después ya con mas
elementos para trabajar, me
instalé varias veces y acondicioné
el lugar de trabajo en basicamente
3 lugares: Ivry Sur Seine, Francia,
Hasseld, Suecia, y Montevideo,
Uruguay, donde se realizé
mayoritariamente el producto.
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