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A partir del enfoque pedagdgico Reggio Emilia este trabajo de grado
propone el desarrollo de equipamiento para el atelier de construccion,
para el estimulo del pensamiento complejo en nifios y nifias de 2y 3
afos. Con el estudio del caso del CAIF Padre Victor, se generaran
bases para el desarrollo de equipamiento para diferentes

centros de educacion y cuidado en primera infancia que aborden

esta metodologia.

Palabras claves:

Disefo, equipamiento, Reggio Emilia, CAIF, primera infancia.
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Objetivos

Objetivo general

Poner a disposicidn de los diferentes tipos de centros y espacios
de educacidn y cuidado de la primera infancia, un sistema

de equipamiento que estimule el juego libre y pensamiento complejo.

Objetivos especificos
> Generar equipamiento apropiado para las necesidades
del CAIF Padre Victor.

> Contribuir a fomentar el pensamiento complejo
en ninos de 2 y 3 afos.

> Contribuir al uso de la metodologia Reggio Emilia en centros CAIF
mediante el disefio de equipamiento especifico.

> Generar una alternativa apropiada a la produccidn local al tipo
de disefios existentes para esta metodologia.



El presente trabajo de grado busca dar respuesta a una necesidad concreta sobre uso
de mobiliario especifico para Centro CAIF. Para esto se divide en cuatro grandes etapas
que responden a los diferentes grados de involucramiento con el proyecto y permiten el
abordaje pautado y ordenado en el tiempo.

Etapa O1: Marco tedrico

A raiz del contacto con el Centro CAIF Padre Victor, surge la necesidad de encontrar un
tipo de equipamiento dptimo para el desarrollo de juego y exploracion de los nifios, en
base a un enfoque pedagdgico especifico: Reggio Emilia. En los primeros encuentros a
modo de conversacion informal se ubica el eje de estudio del proyecto. Tras entrevista
con las referentes de dicho centro se intercambia sobre los requerimientos buscados
con este equipamiento y sobre la bibliografia y autores pertinentes a revisar para
enmarcar conceptualmente la investigacion.

Teniendo en cuenta el tipo de producto buscado, se realiza una investigacion del
mercado local e internacional sobre este tipo de equipamiento, caracteristicas
principales, acceso en el mercado, alternativas, etc.

Etapa 02: Definicidn del Problema

Con el estudio del Marco tedrico y el analisis de referencias, se procede a estudiar la
problematica en general y sus posibles especificidades, para lo que se trabaja con la
herramienta “Arbol de problemas”. Se define un listado de requisitos que el producto
debera cumplir, asi como se estudian aspectos ergondmicos, visuales y materiales.

Etapa O3: Propuestas

En consecuencia de la investigacion realizada, surgen la definicidn de posibles caminos
a abordar junto a los primeros bocetos. Luego se definen dos caminos claros de posible
abordaje del problema, con sus diferentes alternativas, los cuales se someten a una

valoracion selectiva por parte de los implicados en el proyecto (referentes del Centro).

Al terminar esta valoracion se define el equipamiento que mejor cumple con los
requerimientos del proyecto el cual sera desarrollado.

Etapa 0O4: Produccion
Con la propuesta definida, se procede a su desarrollo material. Se toman en cuenta

factores productivos, materiales y econdmicos para viabilizar el producto. Se consideran
aspectos de implementacion y difusion del proyecto.
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Grafico 1: Mapa del proyecto.
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Reggina approach o Reggio Emilia Approach se le llama al enfoque pedagdgico
desarrollado en Reggio Emilia, llevado a cabo en la Escuela Infantil Municipal Diana

de la ciudad italiana. Su creador y principal exponente es el pedagogo Loris Malaguzzi,
quien ha trabajado en la investigacion pero sobre todo en la puesta en practica de este
proyecto. “En Reggio Emilia mas que escribir grandes tratados pedagdgicos se dedican
a practicar la educacion... Es en la practica donde jugamos el futuro de la escuela y de
la educacion” solfa comentar Malaguzzi”. (Hoyuelos en: Malaguzzi, 2001/2004, p.8)

Para entender la importancia y trascendencia de este enfoque desde su generacion
hasta el dia de hoy es necesario situarnos en el contexto histérico en cual surge.

Reggio Emilia, es una pequefa ciudad del norte de Italia, con 138.000 habitantes, donde
en el afo 1963 se comienzan a gestar las Escuelas de la Infancia para niflos de 3 a 6
afos, incorporandose a partir de 1970 niflos y nifias de 0 a 3 afos, en lo que se llamd

los Asilos Nido. Esta iniciativa, es fruto del contexto posguerra que vivié toda Europa en la
época, y en particular Italia, donde un grupo de madres se organizaron para generar

y gestionar estos centros por la necesidad de contar con un sitio acogedor, alegre

y cuidado donde dejar a sus hijos y asi volver al mercado laboral.

La busqueda de un ambiente doméstico, autogestionado, laico -las pocas experiencias
existentes pertenecian a la iglesia- y sobre todo que permita el desarrollo de los nifios,
propicio para la exploracion y la experimentacion de sus diferentes intereses, fue el
punto de encuentro fundamental para la aparicidon de Loris Malaguzzi como coordinador,
director y quién contribuyd al nacimiento y desarrollo del enfoque Reggiano en los
centros educativos de la infancia municipales como hoy se lo conoce.



Fig. 1: Loris Malaguzzi. (Reggio Children, 2020)

1920 - 1994

Originario de Correggio, Italia, Loris Malaguzzi fue quien impulsé y senté las bases

del Enfoque Reggio Emilia. Licenciado en Pedagogia en 1946, se intereso por diferentes
areas de la cultura y la sociedad, como el teatro, cine, artes, deporte, politica,
destacandose en sus inicios como periodista donde empezd a escribir a finales de 1930.

Luego de anos de dictadura fascista, en Italia se retoman temas prohibidos como

la Psicologia clinica, oportunidad que Loris aprovechd y comenzd estudios en Roma
en uno de los primeros cursos de esta materia (Reggio Children, 2020). Ya como
Psicdlogo funda junto a otros colegas, el Centro Médico Psicopedagdgico Municipal
de Reggio Emilia que atiende a nifos, nifias y jovenes “con discapacidad y problemas
escolares” (Reggio Children, 2020).

La diversa atencion en el centro, sumado a otras experiencias como la Casa

de Vacaciones del Municipio de Reggio Emilia o como profesor y luego director,en

las escuelas de oficios, formaron en Loris una variada y amplia experiencia en educacion
infantil, primaria y de adultos, convirtiéndolo en referente de las primeras escuelas

de educacion preescolar de la Municipalidad. Para 1971, se inaugura el primer centro Nido
para la infancia (de 0 a 3 afos), donde Malaguzzi sera coordinador pedagdgico.

Con Reggio Emilia como foco de debate y estudio de la educacién en primera
infancia, el pensamiento de Loris se vuelve trascendental, tanto a nivel nacional como
internacional. “El interés de la ciudad por las nuevas escuelas crece rapidamente

y Malaguzzi contribuye a convertir las escuelas en lugares de experimentacion

e innovacion.” (Reggio Children, 2020)

Su incidencia en la infancia lo llevé a escribir y luego dirigir en la revista Zerosei
(posteriormente Bambini), lugar de comparacion de las experiencias y politicas
educativas de diferentes lugares del mundo. Asi mismo fue creador de muestras

y conferencias sobre la educacion y la experiencia de Reggio Emilia, que recorrieron
diferentes paises llamando la atencidn por lo alternativa propuesta y abriendo al didlogo
sobre la importancia del pensar la infancia constantemente.



La experiencia de Nidos y Escuelas de la infancia reggiana, ha sido motivo de interés,
estudio e intercambio, por parte de docentes y pedagogos, primero de toda Italia y luego
de diferentes partes del mundo, llegando a ser, en 1981, motivo de la Muestra “El ojo se
salta el muro”, realizada en Estocolmo, Suecia. Desde entonces y durante 20 aios,

la muestra ha recorrido el mundo llevando su mensaje de “esperanza en la potencialidad
y en los derechos de la infancia”, (La educacidn en los primeros aiios, 2001, p.4) en lo
que hoy se conoce como las exposiciones I cento linguaggi dei bambini -Los cien
lenguajes de los nifios-.

El intercambio con el exterior se intensificd, y el interés por la experiencia reggiana
aumentd de manera que en el afio 1991 se nombrd a la Escuela Comunal de la Infancia
“Diana” de Reggio Emilia como la institucidn a la vanguardia a nivel mundial en educacion
de la infancia, por parte de un jurado de expertos internacionales en revistas
internacionales. A este reconocimiento se le sumaron otros, tanto para las Escuelas

y Nidos, como para el propio Loris Malaguzzi, quien propuso para el aio 1994, generar

el Reggio Children, un centro internacional para la difusidn y el desarrollo de los derechos
de la potencialidad del niio y de los nifos.

Alfredo Hoyuelos, en la presentacidn del libro “La educacidn infantil en Reggio Emilia”,
hace referencia a que el autor -Malaguzzi- no acostumbraba a escribir de manera
tradicional grandes obras (textos) pedagdgicas, sino que fue desarrollando sus ideas
a través de la revista que dirigid, Zerosei -posteriormente Bambini-, la que le permitia,
de manera dinamica, ir plasmando sus pensamientos, ajustando y modificando

de acuerdo a la realidad del momento. Esto responde a su conviccion de que

el desarrollo del nifio es dinamico, consecuente con el entorno que lo rodea y, sobre
todo, experimental.“Es en la practica donde nos jugamos el futuro de la escuela y de
la educacién” (Hoyuelos en: Malaguzzi, 2001/2004, p.8).

Con la experimentacién como factor fundamental, el modelo reggiano se caracterizd
por tomar al nifio como centro de atencidn principal, y no la materia o asignatura

a trabajar, dar importancia al intercambio y el trabajo entre pares, dando transversalidad
cultural, apostando a la confrontacion y discusion.

...el aprendizaje no sucede a través de la transmision o por reproduccion, sino
que se configura mas como un proceso de construccion de las razones, de

los porqué, de los significados, del sentido de las cosas, de los otros, de la
naturaleza, de los eventos, de la realidad, de la vida. Proceso que es seguramente
autoconstructivo, pero, al serle absolutamente indispensables las razones, los
porqué, las interpretaciones y los significados de los otros, es al mismo tiempo
también relacional, socio-constructivo. El conocimiento también es entendido por
nosotros como un proceso de auto y socio-construccion, un acto de verdadera
co-construccion. (Rinaldi, 2001, p.9)2

Esto refleja la idea de un nifo con enorme potencialidad y sujeto de derecho, libre

y dispuesto a experimentar, abierto al didlogo y al “desarrollo de todos sus lenguajes:
expresivos, comunicativos, simbdlicos, cognitivos, éticos, metafdricos, légicos,
imaginativos y relacionales”. (Rinaldi. 2001)

Se parte de la imagen de un nifio que, al decir de Carla Rinaldi, mas que un sujeto débil,
portador de necesidades, se trata de un niflo fuerte, portador de derechos, que desde
su nacimiento esta interesado en involucrarse con el mundo y se siente parte del mundo.
Activo y critico, capaz de hacer y deshacer realidades.


https://www.noveduc.com/busquedaMultiple?perPage=18&authorIds=821&sortBy=creationDate&reverseSort=creationDate&displayMode=&groupMode=&page=1
https://www.noveduc.com/busquedaMultiple?perPage=18&authorIds=821&sortBy=creationDate&reverseSort=creationDate&displayMode=&groupMode=&page=1

Loris Malaguzzi, incorpora la idea de pensamiento complejo manejada por el filésofo

y socidlogo francés Edgar Morin la cual se opone a la nocién de pensamiento simple,

o binario, por considerar que no trata de reducir o simplificar un problema sino que por
el contrario le quita dimensiones, que se traducen en posibles interpretaciones

0 soluciones diferentes. Esa multiplicidad de miradas, que maneja el pensamiento
complejo, lo incorpora Malaguzzi desde un inicio. La complejidad mdrbida, como
entendimiento de un espacio amable, que permite la convivencia de varias dimensiones,
incluso opuestas, que promueve las diferencias, siendo un factor fundamental la escucha
y el didlogo entre los nifios, y del adulto hacia ellos.

La exploracion de la realidad es una condicion permanente de la infancia.

Las nifas y los nifios habitan el espacio construyendo continuamente lugares
(imaginarios y reales) dentro del lugar que se encuentran. Bastan algunos
elementos y objetos para armar situaciones y paisajes diferentes: fuentes de

luz artificial, proyectores, pizarras luminosas, si estan disponibles, son habiles
constructores de espacios virtuales. El ambiente que se dirige a la infancia debe
tener en cuenta estos deseos y competencias de los nifios en la construccidon de
los lenguajes, y ofrecer elementos e instrumentos para satisfacerlos y hacerlos
crecer”. (Zeppi y Cini, 1998/2009, p.18).

En esta nocidn de un nifio libre, con capacidades para la exploracion y la construccion
como herramientas para el aprendizaje, toma un valor fundamental el espacio,

un entorno seguro y estimulante, lo que se le conoce como “tercer maestro

o tercer educador”.




NO WAY. THE HUNDRED IS THERE

El nino
es hecho de cien,

el nino tiene

cien lenguajes

cien manos,

cien pensamientos

cien maneras de pensar
de jugar y de hablar.
Cien siempre cien
maneras de escuchar
de maravillarse, de amar

cien alegrias

para cantar y entender

cien mundos

que descubrir

cien mundos

que inventar

que sonar.

El nino tiene

cien lenguajes ((y ademas cien, cien cien mundos mas)?
Pero le roban noventa y nueve.
La escuela y la cultura

le separan la cabeza del cuerpo.
Le dicen:

de pensar sin las manos,

de actuar sin la cabeza,

de escuchar y no hablar

de entender sin alegria

de amar sin maravillarse

solo en Pascua y Navidad.

Le dicen:

que descubra el mundo que ya existe
Y de cien

le roban noventa y nueve.

Ellos le dicen:

que el juego y el trabajo

la realidad y la fantasia

la ciencia y la imaginacion

el cielo y la tierra

la razon y el suefio

son cosas

que no pueden estar juntas.

Y le dicen que el cien no existe.
El nino dice:

“en cambio el cien existe.

Loris Malaguzzi
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En el enfoque reggiano, el espacio, el ambiente, se comporta como un agente externo
que permite e invita al aprendizaje, a explorar, a la comunicacidn -entre niflos y con
los adultos- y la investigacion, en un espacio libre y seguro. Como se cita a Alfredo
Hoyuelos: “El ambiente «habla» y nos transmite sensaciones, nos evoca recuerdos,
nos da seguridad o nos inquieta, pero nunca nos deja indiferente” (Aller, 2019)

Para las Escuelas y Nidos, no hay un estilo ni reglas formales marcadas, pero si hay

un factor fundamental que debe permitir y promover: las relaciones. El espacio relacional
como espacio integrado, que vincula y une los diferentes modos de ver, de estudiar

e interpretar la realidad, que permita las multiples actividades que alli se puedan

poner en practica. Como organizacion dentro de una sociedad, esta también debe

estar vinculada y relacionada con la ciudad. Funciona como una “interfaz natural”,

en el intercambio de informacidn no solo intrapersonales, sino con los objetos, con el
espacio que la rodea.

Segun Carla Rinaldi, en el capitulo El ambiente de la infancia:

Proyectar el espacio de un Nido y una Escuela de la Infancia, o en sentido
mas completo, proyectar una escuela, puede ser un acontecimiento de gran
creatividad no sélo pedagdgica y arquitectonica, sino también social, cultural
y politica.

La institucion escolar puede desempeiiar un rol especial de produccion cultural

y de real experimentacion sociopolitica en la medida en que este momento

(de proyecto) y este lugar (la escuela) se vivan no como espacios y tiempo de
reproduccion y transmision del saber sino ante todo como espacio de creatividad.
(Zeppi y Cini, 1998/2009, Cap. 3, p.114)

Los espacios reggianos se caracterizan por la libertad en la circulacion, espacios

que invitan a ser transitados, funcionando desde su arquitectura, como material
didactico. Paredes y techos son espacios propicios para la exposicion y documentacion
de los trabajos y obras de los nifios. La documentacion tanto de los y las maestras,
como propias, es una de las caracteristicas importantes en el desarrollo del proceso
de aprendizaje.

Espacios integrales, holisticos, para ser percibido de forma multisensorial, o polisensorial,
a decir los autores (Zeppi y Cini, 1998/2009, p.17), donde se piensa el espacio

por su riqueza sensorial. El disefio de la luz y el color, asi como de los elementos

tactiles, auditivos y olfativos, ya que en edades tempranas se tiene un alto nivel

de sensibilidad perceptiva.



Las nifias y los nifios nacen con una gran capacidad genética que les permite
explorar, discriminar, interpretar la realidad a través de los sentidos. Todas

las investigaciones neurobiolégicas demuestran el coprotagonismo de los
sentidos en la construccion y elaboracion del conocimiento y de la memoria
personal y de grupo ... la escuela debe ser un lugar capaz de sostener

y alimentar las percepciones sensoriales, refinarlas y hacerlas madurar.
(Zeppi y Cini, 1998/2009, p.16)

La iluminacién y la incidencia de luz natural, es un elemento fundamental. Segun

se menciona en el libro de Reggio Children, Nifios, espacios, relaciones. Meta proyecto
de ambiente para la infancia, la luz es responsable de tres dimensiones perceptivas:

la visibilidad, la imagen estatica y la sensacidn del transcurso del tiempo; siendo
también uno de los grandes componentes emotivos de nuestra percepcion, por eso

es fundamental en el pienso de los espacios reggianos y del equipamiento. Las ventanas
de gran tamanfo, los espejos donde visualizar diferentes elementos y a uno mismo,

las mesas de luz y fuentes de luz, como proyectores y de mas, se vuelven elementos

de utilidad constante para el juego y la imaginacion.

La libertad, de accién y movimiento de los nifios y nifas se debe ver reflejado

en espacios dinamicos, flexibles, sin elementos fijos para permitir la circulacién y la
modificacidn del espacio. El ambiente debe ser manejable por adultos y por nifios,
permitiendo cambiar durante la jornada, o en diferentes circunstancias del afo.

Se recomienda paredes mdviles, decorados que contengan el equipamiento, muebles
desplazables, con ruedas, giratorios.

Espacio transformable, ductil, capaz de permitir diferentes maneras de habitarlo
y usarlo en el transcurso de la jornada o con el paso del tiempo. Pero también
€s un espacio que permite ser personalizado, dulce, disponible para recibir

una huella: proyectar una escuela es comparable a escribir un argumento para
una pelicula, mientras que el guién lo escribe quien vive la escuela y construye
diariamente su identidad. Entonces el espacio, como organismo, debe ser capaz
de cambiar, evolucionar segun el proyecto cultural de quien lo vive, manteniendo
las caracteristicas genéticas del proyecto. (Zeppi y Cini, 1998/2009, p.18)

Espacios de libre movimiento en la sala y hacia los diferentes espacios de la escuela,
son un factor importante para facilitar la comunicacion que fomenta el enfoque
Reggiano, donde los nifios interactien entre si, discutan y lleguen a un trabajo co-
participativo. Un espacio que favorezca el encuentro, el intercambio, la empatia. La idea
de comunidad, como cercania, como convivencia, no solo entre los nifios, sino con los
adultos, y con las familias como invitadas a ser coautoras. Por esto es importante
contar con un espacio central de encuentros, un patio, plaza interior donde convivan

y compartan las diferentes edades, nifios y adultos, propios y ajenos.

Es importante contar con un espacio organizado y accesible al nifio, propicio para
andar y encontrar las herramientas necesarias dispuestas para la actividad a realizar.
Asi como también, y no menos importante, un espacio calido, acogedor, que el nifo
lo sienta propio.



El Atelier

El espacio para la experimentacion en las escuelas reggianas, es un factor central

y determinante, en particular el atelier o taller (Malaguzzi, 2001/2004, p. 91) debe

ser el espacio para investigar, para dar lugar a los cientos de lenguajes, en una
atmdsfera adecuada. Un espacio complementario que deben tener todas las escuelas
reggianas, destinado a la investigacion, la experimentacion, la manipulacién. Alternando
modos, técnicas, materiales, variando entre lo figurativo y lo abstracto, las escalas,

con pequeiios trabajos a grandes obras arquitectdnicas. Variando colores y formas,
palabras e imagenes. “Los nifilos necesitan caminar por muchas calles para encontrar

el sentido de lo visual, de lo sensible, de la lIdgica y de la imaginacidn, de los sentimientos
y de la emocidn.” Malaguzzi, 1993, en (Malaguzzi, 2001/2004, p. 93).

Es entonces el atelier de construccion el espacio para crear, un laboratorio para explorar
la creatividad, expresarse a través de la pintura, manipulacidn de arcilla, construccion
con diferentes elementos y objetos, juegos con la luz, el sonido; ul lugar para estimular

y explorar el ambiente que los rodea a través de los sentidos.

Fig. 4: SkyPlay: North Perth School of Learning (Bennetts, s/f). Recuperado de: https://www.plataformaarquitectura.cl



Al momento de analizar las caracteristicas y principales diferenciales de la propuesta
del enfoque Reggio Emilia, resulta inevitable situarse en el momento histérico donde
este se desarrolla. Las circunstancias sociales, politicas dan marco a que se desarrolle
un modelo innovador. La preocupacion de familias, en especial de madres por brindar
a sus hijos e hijas un ambiente propicio para su desarrollo, que habilitara a los desafios,
exploraciones y encuentros propios de la edad. Un espacio laico, en contraposicion con
sus antecedentes que surgian con fuertes vinculos con la iglesia.

El caracter innovador de la propuesta ademas, coloca al nifio en el centro, un nifio
portador de 100 lenguajes, curioso, al cual le debemos aportar un espacio arménico para
su desarrollo, no como sujeto vacio al que hay que llenar de contenido. En este sentido

la relacidon del enfoque con la nocidn de los 100 lenguajes que tiene el nifo o nifa y que
luego los adultos nos encargamos de recortar 99, es un punto clave en entender el grado
vanguardista de la propuesta que la mantiene vigente hasta la actualidad.

Es importante destacar el rol del nifo o nina como co-creador de su aprendizaje, donde
la investigacion y exploracion son la principal fuente fundamental del aprendizaje y

no la mera transmision o reproduccion de conocimiento. Generar espacios para esto

es fundamental, asi como desde el rol adulto habilitar a que esto suceda, acompanfiar
desde el dialogo y la observacion constante, fomentar el didlogo y el encuentro, para la
resolucion de problemas.

Un factor primordial en el desarrollo del enfoque, es la utilizacion del ambiente, el espacio
como tercer maestro, que invite a la exploracion e investigacion. Espacios que habiliten
al encuentro y al desarrollo de los intereses de los nifos, no desde un aspecto reglador,
sino como facilitador de multiples experiencias de tipo polisensorial. Espacios flexibles,
para que el nifo modifique y use segun sus intereses. Espacio para ser vivido.

En relacion al protagonismo del espacio se destaca la luz como principal elemento para
la investigacion. Tanto desde aspectos arquitectdnicos como de equipamientos que se
brindan para el juego. Por esto toman relevancia los juegos con luces, mesas de luz,
proyectores, espacios translicidos, grandes superficies de espejo donde reflejar la luz y
visualizar sus cuerpos y los objetos.

Para el enfoque Reggio Emilia, los centros educativos deben contemplar diferentes
espacios para permitir que nifas y ninos recorran y encuentren diferentes espacios de
exploracion. Uno de los principales es el atelier, como espacio iconico dentro de toda
escuela, para invitar al nifio a la exploracion e investigacion a través de los sentidos.
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Primera
infancia
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La infancia se entiende como la etapa inicial de la vida de la persona, dependiendo

la fuente y los diferentes abordajes el rango etario que se considera varia. Como punto
de partida se puede tomar el Articulo 1 de la Convencidn sobre los Derechos del Nifio,
donde se considera nifio a toda persona entre los cero y dieciocho afos. (Unicef, 2015,
p.8) Esta definicidn es abarcativa, incluyendo en si etapas como la adolescencia segun
otros estudios sobre las diferentes etapas de la vida.

Al hablar puntualmente de primera infancia surgen diferentes teorias sobre las edades
abarcadas. Si bien varios autores la entienden entre 0 a 6 ainos, como es el caso de la
Fundagéo Maria Cecilia Souto Vidigal de Brasil?, autores Bedregal y Prado (2004) en su
estudio sobre Desarrollo Infantil Temprano y Derechos del Nifio de Chile, basado en la
Convencidn de los Derechos del Nifio de Unicef, lo consideran como “el periodo de la vida
comprendido entre la concepcidn y los ocho afios de edad” (p.7)

En nuestro pais, Cristina Lustemberg coordinadora del programa Uruguay Crece Contigo
(UCOC), considera que “la primera infancia, desde el embarazo hasta los seis aifos

de edad en donde se sientan las bases del desarrollo posterior del individuo.” (OPP, UCC,
CCEPI, 2014, p. 5)

Sin embargo segun el Articulo 38 de la Ley general de educacion aprobada por el Senado
y la Camara de Representantes de la Republica Oriental del Uruguay menciona que “la
educacion en la primera infancia comprendera el ciclo vital desde el nacimiento hasta
los tres aios, y constituira la primera etapa del proceso educativo de cada persona,

alo largo de toda la vida.” (Ley N° 18.437, 2009). Esto deriva en que por parte de INAU

se considere el periodo de 0 a 3 afios, cuando se refiere a la Primera infancia, tanto

en menciones a Plan CAIF, Programa Centros de Atencidn a la Primera Infancia o el
Centro de Formacion y Estudios (CENFORES) (INAU, 2018-2019).

Como aclaracion de las diferentes consideraciones que se presentan a la hora de definir
a la primera infancia, podemos tomar lo que se especifica en el Marco curricular para
la atencidn y educacién de nifias y niflos uruguayos, que precisa lo siguiente:

La primera infancia es un periodo de la vida que abarca desde el nacimiento a los
seis aNos y que comprende dos ciclos con similitudes y especificidades. El primero
de ellos se extiende desde el nacimiento a los 36 meses y el segundo desde los 3
a los 6 anos de edad. (OPP, UCC, CCEPI, 2014, p.8)

De la anterior divisidn por ciclos, se desarrolla en INAU una curricula por areas,
obteniendo asi por un lado el Disefio Basico Curricular para nifios y niflas de 0 a 36
meses a cargo del Ministerio de Educacion y Cultura (MEC), donde se insertan planes



como CAIF, y por otro el Programa de Educacion Inicial y Primaria que contempla
a nifos de 3 a 6 afos y estd a cargo del Consejo de Educacion Inicial y Primaria de la
Administracidon Nacional de Educacion Publica (ANEP-CEIP). (OPP, UCC, CCEPI, 2014)

Tomaré como rango de estudio para mi proyecto el que corresponde al primer ciclo, de O
a 3 afos, segun la anterior clasificacion. Es fundamental entender la relevancia que tiene
esta etapa en el ciclo vital de las personas, a decir de Lustemberg (2014):

En los primeros treinta y seis meses de vida se constituye una parte importante
del desarrollo intelectual, emocional, fisico/inmunoldgico y social de los seres
humanos, dando lugar a nuevos aprendizajes y a la adquisicion de competencias
sociales en un proceso que continda y se enriquece a lo largo de la vida.

(OPP, UCC, CCEPI, 2014, p. 5)




A modo de conclusidn se puede puntualizar que, si bien existen diferentes posturas
sobre el rango etario comprendido, la primera infancia es el periodo de 0 a 6 afos, con
especial énfasis en los primeros 36 meses de vida donde el desarrollo de nifios y nifas
es fundamental.

Debemos ser conscientes de los requerimientos y necesidades que tienen los nifos y
nifas para desarrollar de manera dptima todas sus capacidades en estas edades. Como
cita Ana Cerutti (2013) en el Marco Referencial Conceptual sobre el desarrollo infantil

su concepcidn y evaluacion “La primera infancia es la etapa mas critica y vulnerable

en el desarrollo de la persona. Las consecuencias de las carencias sufridas durante

los primeros anos de vida son con frecuencia irremediables” (p.10) Atender la primera
infancia de una manera consciente desde nuestro rol adulto, repercutira positivamente
en el presente y futuro de nifas y nifos.



Desarrollo
del ninoy
a nina
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Para entender el concepto de desarrollo, se parte de los textos de Alicia Canetti,

Ana Cerutti, Blanca Zubillaga, Laura Schwartzmann y Oscar Roba quienes han trabajado
tanto de manera conjunta como de forma independiente en la idea de desarrollo

y familia. Sus escritos y observaciones han sido base fundamental en el disefio de Plan
CAIF, principalmente en sus ultimos tiempos. Estos toman, entre otros, los conceptos
desarrollados por autores como Winnicott y Bronfenbrenner quienes trabajan la idea
de desarrollo psicomotor y la relacidon con el ambiente.

Al decir de los autores (Canetti et al.,1993) el desarrollo va de la mano de maduracion
y crecimiento, son factores totalmente ligados, que solo pueden ser separados
para su estudio.

Teniendo en cuenta los criterios que en este momento utiliza la mayoria de los
autores, se considera desarrollo al conjunto de fendmenos que posibilitan la
transformacion progresiva del individuo, desde su concepcidn hasta la edad
adulta. En un proceso de cambio en el que el nifo/a aprende a dominar niveles
cada vez mas complejos de movimiento, pensamiento sentimientos y relacion con
los demas. (p.6)

El desarrollo es un proceso multidimensional, cambiante y dilatado en el tiempo, donde
si bien existen parametros determinados para diferentes etapas, es particular para
cada individuo. Factores como las caracteristicas bioldgicas de cada nifio y el ambiente,
tanto familiar como de la comunidad, son las que determinan el alcance y limitaciones
que inciden en su desarrollo y hacen que la velocidad, caracteristicas y calidad

del desarrollo de cada nifo sea variable.

Particularmente los autores hablan de desarrollo psicomotor y lo definen como:

...proceso continuo mediante el cual el nifio adquiere habilidades gradualmente
mas complejas que le permiten interactuar cada vez mas con las personas, los
objetos y los sistemas de su medio ambiente, abarcando las funciones de la
inteligencia y la afectividad por medio de las cuales el nifio entiende y organiza
su medio, incluyendo también la capacidad de entender y hablar su idioma, la de
movilizarse y manipular objetos, la de relacionarse con los demas y el modo de
sentir y expresar sus emociones. (Canetti et al., 1993, p.6)

De acuerdo a investigaciones, desarrolladas desde fines de la segunda guerra

en adelante, se comprueba que el desarrollo psicomotor y psicolégico del nifio,

no depende Unicamente de origen bioldgico, ni informacidén congénita, sino que son
determinadas por la relacion con el ambiente y son enriquecidos por estimulos afectivos
y cognitivos. (Canetti et al., 1993, p.7)



Durante mucho tiempo se considerd que este desarrollo dependia de un proceso
unidireccional, de lo que la madre le transferia al nifio o nifia durante su gestacion,

hoy dia se sabe que este Ultimo tiene un rol activo desde el primer dia, siendo él mismo
un agente importante de su propio desarrollo.

Como menciona Winnicott, “un nifo, eso no existe” un nifo o nifla como concepto
aislado no existe como tal sino en relacidn a su contexto, a un momento y un ambiente
dado. Considerando que el desarrollo psicomotor no esta Unicamente ligado a la
maduracién del cerebro si no también a su alimentacion, sus buenas condiciones de vida
e higiene y a un ambiente célido y acogedor, los autores concluyen que el desarrollo

del nifo depende del espacio y las relaciones que generan. (Canetti et al., 1993, p.8)

Es aqui donde el enfoque del centro educativo y las relaciones con sus pares y los
adultos toman real trascendencia, incluso en situaciones de vulnerabilidad, donde
el Centro CAIF toma un rol fundamental como agente de interaccion entre los nifios
y niflas y como punto de referencia para las familias.

Segun Urie Bronfenbenner existen diferentes niveles de redes de interaccion

que intervienen en el desarrollo del individuo, un microsistema familiar, un mesosistema
escolar y un macrosistema social entrelazados por un exosistema. (Canetti

et al., 1993, p.7)

Marco inmediato en el cual
el nifo actya. Fundamentalmente
su nucleo familiar.

Corresponde al hogar, centros
educativos y la comunidad
inmediata dentro de la que se
mueve el nifo, barrio, club, etc.

Trata de la relacidon e integracién
entre el microsistema

y el mesosistema, donde

se involucran, servicios

sociales, medios de comunicacion,
organizaciones, etc.

Es el marco que da continuidad a estas relaciones, aspectos ideoldgicos
y organizacionales de las instituciones sociales y gubernamentales, lo que se resume
en las Politicas Publicas.

El Plan CAIF es una clara experiencia de Politicas Publicas que busca la interaccion entre
los diferentes niveles que menciona Bronfenbrenner. Como articulador busca acercar
buenas practicas para el desarrollo de todos los nifios y nifias, priorizando los de mayor
vulnerabilidad. Interpretando estos diferentes niveles, podemos ver que se desarrolla

en primera instancia como espacio de vinculo entre los nifios y nifas, proporcionando



el entorno para el intercambio, el didlogo y el aprendizaje conjunto, de los nifios

y niflas y con los adultos referentes. A su vez proporciona espacios de intercambio
con las familias, mediante talleres, comunicaciones o actividades puntuales, donde

se busca volcar en las madres, padres o adulto referente, las herramientas necesarias
para acompanar el desarrollo. También se estimula el vinculo con el barrio y la
comunidad toda, mediante actividades abiertas. En un tercer nivel de los mencionados
por Bronfenbrenner encontramos el Estado que, mediante el Plan CAIF busca generar
el marco éptimo para que todos los nifios y nifias se desarrollen de buena manera.
Financiamiento, alimentacion, seleccidn de las Organizaciones de la Sociedad Civil
(0SC) que gestionan los diferentes centros, auditorias y exigencias de formacién de los
equipos técnicos y educadoras/es son las herramientas que utiliza el Plan, para generar
el ambiente propicio para favorecer un desarrollo armodnico.




En lo que respecta a las capacidades desarrolladas a nivel psicomotriz, particularmente
para niflos de 2 a 3 afios -segun los autores en el libro Desarrollo y Familia, que luego
afirma Ana Cerutti en la Guia de Desarrollo infantil y practicas de crianza'- se pueden
distinguir los perfiles para las diferentes edades, segun el momento del desarrollo.
(Canetti et al., 1993) (Cerutti, 2015)

En el caso de nifos y nifas de 2 ainos, se espera que comiencen a desarrollar

su independencia y por lo tanto su identidad. Se autoreconoce con un espacio propio
dentro del ndcleo familiar. Comienza a simbolizar en sus juegos y a colaborar con tareas
sencillas. Intenta unir palabras y adquiere mayor coordinacion y equilibrio en actividades
motoras complejas como caminar, correr, saltar, trepar.

En el caso de nifas y nifios de 3 afos, hablamos de un individuo mas confiado en su
independencia, sociable y conversador, incorporando palabras dia a dia. Siente placer
con actividades manuales con diferentes materiales y texturas como agua, arena, masa
de moldear. Le interesa dibujar y que le narren cuentos. Comienza a tomar conciencia
de los otros y se vincula con ellos. Ya tiene dominio de la marcha y de actividades
motoras mas complejas como correr, saltar, trepar.

En cuanto al desarrollo cognitivo, tomo los estudios de Jean Piaget, donde considera
la etapa mencionada -de 2 a 3 ainos- como los primeros momentos del estadio
Preoperacional?.

En el estadio Preoperacional, el nifio o nina comienza en los primeros afos preescolares
a incorporar el lenguaje a través del juego simbdlico como habilidad de sociabilizar

y de estimular las funciones cognitivas. Comienza a utilizar simbolos para representar
los hechos, personas u objetos que lo rodean entendiendo y reconociendo aquellos

gue no son visibles. Son capaces de representar mediante el dibujo, las imagenes

que tienen en su mente, inicialmente trazos y figuras abstractas, luego con trazos

mas conscientes y figurativos.

Ademas, se acercan a un conocimiento numérico. Mas cercano a los cuatro afios
comenzaran a tener nocidn de cantidades basicas; serdn capaces de distinguir que 3
es mas que 2. (Piaget, 1968)

En los primeros afos, el nifo o nifia cuenta con una gran curiosidad y poder
intuitivo, capaces de explorar e imaginar sus propias teorias sobre la existencia y el
mundo que les rodea. El cerebro se encuentra en un proceso madurativo, dandose
nuevas conexiones neuronales, donde los nuevos conocimientos y experiencias
generan modificaciones. Esta capacidad plastica, propia de la infancia, da lugar a la
adquisicion de funciones cognitivas, destrezas motoras, habilidades lingUisticas,
sociales y emocionales.

Esta plasticidad del cerebro esta relacionada con la edad, tendiendo a la baja a medida
que la nifa o nifno crece, por lo que los primeros ainos son fundamentales y propicios
para incorporar nuevos conocimientos, habilidades y destrezas. (Bitbrain, 2018)

El excedente de neuronas que tiene el cerebro humano hasta los primeros ocho aios,



favorece ampliamente el desarrollo, sin dejar de lado, como menciona Rinaldi, que la
informacién genética Unicamente no son suficientes para establecer las conexiones,
sino que se realizan en relacion directa con el ambiente que rodea al nifio o nifia.
(Rinaldi, 2001, p.9)




El desarrollo del nifio o nifia, no solo se trata de una condicidn genética. Lo que
inicialmente se creia que se trataba de una razén Unicamente bioldgica, diferentes
estudios muestran que no y que gran parte del desarrollo del nifio o nifia se ve
fortalecido o debilitado segun el entorno en el que vive, ambiente familiar, barrio, centro
educativo, nivel socioeconémico, sociedad toda.

Para un desarrollo propicio los autores destacan la importancia del entorno o ambiente
donde se encuentra el nino o nifa. Un buen acompanamiento de los nifos, en un entorno
acorde donde se estimule la curiosidad que traen consigo es fundamental. Tomando

a Bronfenbenner y su division de circulos en Micro-Meso y Macrosistema, podemos
concluir que el buen desarrollo de los ninos es responsabilidad de todos los actores de la
sociedad en mayor o menor medida.

El nifo o nifa trae consigo la caracteristica de ser curioso, buscadores de respuestas,
investigadores. Esta caracteristica es mas evidente en los primeros afios de vida y
coincide con el momento de mayor plasticidad neuronal. Este momento es propicio
para generar desde el ambiente mejores condiciones que estimulen distintas areas para
favorecer este proceso neuronal y madurativo.

Aqui es donde se inserta y toma principal importancia el Plan CAIF y en particular el
accionar de los Centros CAIF en el barrio y en relacion directa con la familia. Es un actor
fundamental para el vinculo de estos tres niveles que menciona Bronfenbrenner y por lo
tanto para un éptimo desarrollo del nifio en sus primeros afos de vida.

Teniendo en cuenta las habilidades que desarrolla los nifios de 2 a 3 ainos, como la
consciencia de su independencia, el relacionamiento con los demas y su alrededor, el
manejo del cuerpo, asi como adquisicion del lenguaje y del juego como herramienta
para sociabilizar, es importante el rol del adulto en brindar espacios y tiempos para el
estimular estas. Desde el disefo se debe trabajar en proyectar productos conscientes
de estas caracteristicas, que permitan la exploracion y la incertidumbre de los objetos
a los cuales se enfrenta. Objetos y espacios propicios para el desarrollo del vinculo
entre ellos, donde se les permita jugar libremente y en conjunto con otros. Acorde a sus
dimensiones y habilidades.
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Juego

“El juego es la prueba continua
de la capacidad creadora, que
significa estar vivo.”

(Winnicott, 1972. p 156)
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(Del lat. iocus)

1. m. Accidn y efecto de jugar.

(Del lat. iocari)

1. intr. Hacer algo con alegria con el fin de entretenerse, divertirse o desarrollar
determinadas capacidades.

La RAE (Real Academia Espafiola, 2020) define al juego, proveniente del latin iocus, como
la accidn y efecto de jugar y este Ultimo como el hacer algo con alegria con el fin de
entretenerse, divertirse o desarrollar determinadas capacidades.

El juego es una actividad de creacidn y expresion, la cual segun Unicef los y las nifias
lo usan para dar sentido al mundo que les rodea conectando esas experiencias con su
conocimiento previo. (Unicef, 2018, p.6)

Mientras tanto el juego es considerado como uno de los principios de atencion

y educacidn desde el nacimiento a los seis afios en el Marco curricular para la atencidn
y educacién de nifias y nifios uruguayos. Desde el nacimiento a los seis afios, donde

lo define como:

...la actividad caracteristica de esta etapa de la vida. Jugando, nifos y nifias
exploran, se entretienen, actuan, conocen, y aprenden de manera integral. La
importancia que tienen las actividades IUdicas por si mismas para los nifios y nifias
desde el nacimiento a los seis afios plantea el desafio de preservar el cardcter
libre, ameno, natural, espontaneo y significativo que posee el juego en las diversas
oportunidades de aprendizajes. (OPP, UCC, CCEPI. Marco curricular p.17)

El psicoanalista inglés Donald Winnicott!lo vincula a la buisqueda de la persona y asocia
el éxito de dicha busqueda a la creatividad, como caracteristica de la vida y del

vivir en su totalidad. No refiere a la creatividad como la produccién de algo valioso

en términos artisticos, sino a la busqueda de su persona, para lo cual se debe dar lugar
a una sucesion de ideas, impulsos, pensamientos, sensaciones, incluso sin relacion entre
si. Para el autor, el juego no es otra cosa que la capacidad de mostrarse creador, donde
las ideas, pensamientos, sensaciones, se dan sucesivamente sin una relacidon aparente,
de manera liberada, sin limitaciones ni juicios previos. (Winnicott, 1972, p.80)

Al igual que en el andlisis del espacio y rol del adulto tan trascendente en el enfoque
Reggio Emilia, Winnicott, en Realidad y juego de 1972 (p.81) hace referencia al profesional,
terapeuta quien debe tener confianza y aceptacion en el marco terapéutico, tanto
analitico, psicoterapéutico, de labor social, arquitectonico, que den cabida a la idea

de secuencias de pensamiento no relacionadas entre si, sin suponer la existencia de un
hilo significante de unién entre ellas.



El juego no es algo que esté exclusivamente en el interior del nifio o la nifia, ni tampoco
una caracteristica propia del mundo exterior, es algo que el individuo debe dominar
en esa transicion. “Para dominar lo que esta afuera, es preciso hacer cosas, no solo
pensar o desear, y hacer cosas lleva tiempo. Jugar es hacer”. (Winnicott, 1972. p64)

Se trata de juego cuando se toma algun aspecto de la realidad y se transforma,
el juego es imaginacidn. Por ejemplo si se agarra una escoba y barre, no es juego,
en cambio si se la usa de caballo, avidn, barrera, etc. si es juego, porque hay una
transformacion del mundo externo a través del mundo interno. (Winnicott, 1972)

El juego es un elemento imprescindible en la vida de nifios y nifias, es sinénimo de salud
segun Winnicott y es factor fundamental para el desarrollo del nifio o nifia ya que segun
afirman los autores de “Desarrollo y Familia” el desarrollo es el conjunto de hechos

que permiten una transformacion progresiva de la persona, iniciandose en la nifiez

y extendiéndose hasta la adultez. Se trata de los cambios que se van incorporando
desde lo motriz, lo cognitivo, lo sensorial y lo afectivo, donde el juego es una herramienta
que ayuda al nino o nina desde temprana edad a involucrarse e ir dominando esos
cambios. (Canetti et al.,1993)

Puede considerarse que las nifas y nifos juegan por diferentes factores, el primero

y quizads mas reconocido, es por placer o diversidn, el juego transmite felicidad y goce,
por lo que es motivo de alegria en quienes lo practican. Pero también, al tratarse

de un vinculo con el mundo exterior y sus propias experiencias, el nifio o nifia juega
para expresar agresion, un lugar seguro donde expresarse sin que haya una respuesta
consecuente; para controlar la ansiedad, para incorporar nuevas experiencias, para

el desarrollo social y la comunicacion con otras personas, para expresar rasgos de su
personalidad, para exponer sus ideas e interpretar la de los demas. Es una buena
combinacion de la actividad fisica, mental y verbal. (Winnicott, 1942, p.150).



Fig. 9: Nifios jugando, CAIF Padre Victor. (Pittamiglio, 2021).




“El juego constituye una de las formas mas importantes en las que los
Ninos pequenos obtienen conocimientos y competencias esenciales.”

Ccomo he mencionado en lineas anteriores, la primera infancia es el periodo

mas importante del desarrollo del ser humano, si bien el aprendizaje se da en todo

el transcurso de la vida, es en esta edad que se incorpora con mayor velocidad

las diferentes habilidades. El juego es una forma basica de expresar la imaginacion,
curiosidad y creatividad, siendo estos elementos claves para el conocimiento. “Las
aptitudes esenciales que adquieren los nifios a través del juego en el periodo preescolar
forman parte de lo que en el futuro seran los elementos constitutivos fundamentales

de las complejas “competencias del siglo XXI”.” (UNICEF, 2018, p.8).

Segun Unicef, desde el inicio de la vida del nifio o nifia, en sus primeros 1.000 dias,

el cerebro genera conexiones neuronales a ritmos muy acelerados, de al menos 1.000
por segundo? Para esto es fundamental el entorno, vinculos afectuosos y protegidos
generaran un mayor receptividad por parte de los nifios. En la etapa preescolar, el nifio
desarrolla de manera mas rapida las habilidades sociales, linglisticas y cognitivas, donde
resultan esenciales la estimulacidon. (UNICEF, 2018, p.6).




Mediante el juego el nifio o nifia incorporan diferentes habilidades como establecer

un plan y seguirlo, aprenden mediante ensayo y error a resolver problemas, comienzan
a manejar conceptos de cantidad y caracteristicas fisicas de los objetos naturales

gue los rodean, razonan de manera légica y analitica al manipular objetos, se comunican
con sus pares y pueden entender e intercambiar diferentes opiniones, obtienen
satisfaccion de sus logros, comienzan a desarrollar la creatividad y explorar la estética

y la destreza artistica. Todo esto hace al aprendizaje, generalmente de manera
inconsciente, ya que el nifio o nifa no se disponen directamente a aprender “pero

el juego crea potentes oportunidades de aprendizaje en todas las areas de desarrollo.”
(UNICEF, 2018, p.8).

El juego es una de las maneras mas importantes y directas por la que los nifios y nifias
pequeinas acceden al conocimiento e incorporan sus habilidades y competencias
esenciales. “Ni el juego ni el aprendizaje son estaticos. Los nifos juegan para practicar
competencias, probar posibilidades, revisar hipdtesis y descubrir nuevos retos,

lo que se traduce en un aprendizaje mas profundo.” (UNICEF, 2018, p.7). Por lo cual,

es fundamental el rol del adulto en generar las oportunidades y entornos de calidad
que favorezcan el juego, la exploracion y el aprendizaje, espacios que inviten

a cuestionarse e involucrarse entre pares y con el entorno, que propicien dinamicas
de exploracion y den lugar a la creatividad y exploracion.

En los entornos organizados de educacion preescolar, las experiencias de juego

se ven potenciadas cuando se proporciona a los ninos abundante tiempo y
espacio para interactuar libremente con dichos entornos. El juego puede adoptar
numerosas formas: juego con objetos, juego imaginario, juego con comparieros

y adultos, juego solitario, juego cooperativo, juego asociativo, juego fisico...

Se considera que el juego es el “trabajo” de los nifios, y constituye el vehiculo
mediante el que estos adquieren conocimientos y competencias, lo que les
permite participar de manera independiente y con los demas. ... Proporcionar a los
niflos experiencias practicas activas y Iudicas ayuda a potenciar y enriquecer el
aprendizaje. (UNICEF, 2018, p.10)

Es esencial que este aprendizaje a través del juego atraviese las diferentes esferas
que componen la vida del nifo o nifa para dar continuidad, que sea transversal
tanto en el centro educativo, el hogar, la comunidad en general. El rol de cada
adulto que participa en estas esferas es fundamental para generar esa continuidad.
En diferente medida de acuerdo al tipo de juego, el adulto debe ser consciente de la
importancia del juego e intervenir, iniciando, guiando u organizando para propiciar

el buen desarrollo. Incluso cuando se trata de juego libre, el propiciar los materiales,
el espacio y tiempo dptimos para el juego es esencial para el aprendizaje del nifio.



Se denomina juego libre a aquel que se da de manera espontanea, que no tiene

un fin definido, no cuenta con reglas preestablecidas. Es el nifio o nifia quien

va experimentando y definiendo el alcance del juego. Es en esa experimentacion donde
esta el disfrute y el aprendizaje.

Se lo considera como el opuesto al juego estructurado o dirigido, donde el fin es claro
y muchas veces unico y donde el disfrute se basa en el cumplimiento de los objetivos
previamente definidos del juego.

En el caso del juego libre se estimula la busqueda espontanea. La experimentacion de un
objeto en todas sus dimensiones y maneras posibles es lo que permite al nifio o nifa
descubrir sus propiedades y entenderlo. La exploracion por sus propios medios le dan
un sentido de éxito y satisfaccion, que estimula a seguir explorando y aporta seguridad
para enfrentar otros desafios. (Kalld y Balog, 1996, p. 15)

Segun Chokler 8:

El juego sdlo es tal en la medida en que es libre. Sdlo asi, libre, puede cumplir

sus funciones y garantizar el desarrollo de los complejos procesos en los que

esta implicado. Jugando el nifio explora, experimenta e incorpora las nociones
basicas acerca de si mismo, de los otros y del mundo; aprende a conocer y
dominar su cuerpo, a orientarse en el espacio y en el tiempo, a comprender los
fendmenos de su entorno, a manipular y a construir, a establecer relaciones con
otros, a comunicarse y a hablar, a expresar sus deseos, sus miedos y sobre todo a
elaborar sus conflictos. Todos estos procesos subjetivos y aprendizajes ocurren a
nivel no consciente, mientras juega, afianzando el nicleo mas intimo de si mismo y
de su identidad. (Chokler, s.f.)

Tomo el juego libre como un punto de interés en mi investigacion por su relacidn con la
exploracion e investigacion. Teniendo en cuenta la importancia del juego para el nifio

o nifa, sobre todo en edades tempranas, el juego libre en particular permite la busqueda
constante de nuevos desafios. El encuentro del nifio o nifa con los diferentes objetos,
espacios, materiales, elementos de la naturaleza o su cuerpo, hacen Unicas y propias
cada experiencia.






El juego es la herramienta natural de expresion de nifios y nifias, mediante el cual
demuestran y transitan sus sentimientos, alegria, enojo, angustia, placer, goce. Es la
ventana que le conecta con el mundo exterior, con las personas y objetos que lo rodean,
y es a través del juego que descubre su entorno. De manera inconsciente, le da sentido a
la vida, a su existencia y a su relacionamiento con los demas.

Dada su importancia en la infancia, al decir de Winnicott como sefal de salud, es
fundamental prestar atencién al juego de los nifios y nifias. Debemos brindar espacios
y herramientas para que se dé de manera espontanea, ser prudentes con los tiempos
y estimular diferentes tipos de juego, en un rol de acompanante, sin pretensiones

ni objetivos puntuales, sino por el hecho del juego en si mismo. Dar el marco para el
juego como acto de crear, donde no necesariamente exista un hilo, donde las ideas y
pensamientos se dan de manera libre.

Juego como aprendizaje:

Mas alla del tipo de juego que realice el nifio, libre, de rol, solitario o en grupos, con
objetos o imaginativo, el juego es una oportunidad continua de aprendizaje. No se da de
manera consciente, pero se trata de la mejor forma de entrada del aprendizaje hacia los
ninos y ninas principalmente en edades tempranas.

Por esto es importante aportar espacio y tiempo para el juego, generar el ambiente,
equipamiento y dinamicas que permitan el juego, que estimulen la busqueda y
exploracion de nifios y nifias con sus pares, con los objetos que lo rodean. Fomentar
los diferentes tipos de juego y situaciones variadas en su actividad diaria impulsa el
aprendizaje y el conocimiento del su entorno.
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Pensamiento
complejo

La importancia del ambiente que permita la
exploracion para la infancia, segun Beatriz

Trueba.
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Como punto de partida de la investigacion se toma el Proyecto de Centro del CAIF Padre
Victor, brindado por su coordinadora Cecilia Sander y la maestra Natalia Porcelli, en el

que se direcciona los lineamientos de interés y enmarca el enfoque pedagdgico buscado
por el centro. En la bibliografia que maneja se trabaja el concepto de pensamiento
complejo, partiendo de los conceptos vertidos por Beatriz Truebat, quien desarrolla la idea
de la importancia del ambiente habitado por nifios, nifas y educadores cotidianamente.

La autora parte de la idea que existen diferentes paradigmas a la hora de desarrollar

las practicas docentes en educacion infantil, enumerandolos en cuatro modelos
diferentes: un modelo tradicional con una “concepcidn del niflo como un sujeto pobre,
pasivo, Unicamente perceptivo.” (Trueba, 2015, p. 37) En este la opinidn y la individualidad
del nifo o nifa no son tomadas en cuenta y se busca que se adapte de manera
homogénea a las propuestas que el adulto presenta.

Un modelo racionalista o tecnolégico, que surge como alternativa a partir de las criticas
del modelo tradicional por su falta de rigor y fundamentos tedricos. La pretension

es racionalizar todo el proceso de ensefianza-aprendizaje en busqueda de la eficacia.
Donde nifos y nifas son tomados como una tabla rasa, “como un saco que hay

que llenar, se considera que cuando llega a la escuela no sabe nada.” (Trueba, 2015,
p.38) Para este modelo el profesor es el emisor claro y el nifo o nifa un receptor
acotado a aprender lo que se le enseia.

Estos dos primeros modelos toman al nifio o nifia, como un individuo totalmente
dependiente, sin posibilidad de desarrollo por sus propios medios, o que va incluso

en direccidn contraria con la idea de nifios como sujetos de derecho, libres y con derecho
a expresarse “El nifio tiene derecho a expresar su opinidn y a que ésta se tenga en cuenta
en todos los asuntos que le afecta” (UNICEF, 2015, p.11) y por tanto a ser escuchado.

En contraposicidn a estos modelos anteriores, surge lo que la autora menciona como

un modelo espontaneista, casual o activista, que pone a niflas y nifos y su libertad como
protagonistas de la educacidn, plantea un “respeto hacia el nifio como ser auténomo

y libre, sus caracteristicas personales y su identidad propia.” (Trueba, 2015, p.39) En este
caso el nino o niRa es el portador de las capacidades que, al entrar en contacto con la



realidad, desarrollara naturalmente sin necesidad de gran intervencién del adulto.

Se confia en su interés natural por aprender, siendo el eje sus sus motivaciones aungue
sean de manera espontanea. La critica de la autora hacia este tercer modelo, radica
en la falta de objetivos especificos, dejando mucho espacio a la improvisacidn por afan
de seguir al nifio o nifla y su experimentacion.

Por ultimo, plantea el modelo interactivo o coparticipativo que se trata de construir
mediante la accion y fundamentalmente de manera conjunta, entre los niflos y nifias
y con el adulto. Vinculado con teorias de Piaget, Vigotsky, Bronfenbrenner y los
modelos educativos de Reggio Emilia desarrollados por Loris Malaguzzi, Trueba plantea
que este modelo:

...concibe al niho como un sujeto inteligente, con personalidad, identidad e ideas y
con una potencialidad de capacidades a desarrollar en interaccion con los demas
(niAos y adultos) y en un entorno rico, y diverso, no solo en aspectos materiales,
sino especialmente en oportunidades de aprendizaje con los otros, que provoquen
curiosidad y necesidad de aprender. (Trueba, 2015, p.40)

Segun la autora debemos entender al nifio o nifla como un ser capaz, inteligente,

con cultura propia, pleno de capacidades, constructor y creador. En consecuencia,

los espacios deben estar pensados para ello, deben ser disparadores para

la incertidumbre, para la sorpresa, el “deleite de lo inesperado” (Trueba, 2015, p.76),
permitir que sean modificados, transgredidos, y que evolucionen con quienes lo habitan.

En consideracion de lo mencionado anteriormente, este cuarto modelo es el cual

la autora considera el marco de accidén mas propicio para un aprendizaje éptimo

de nifos y nifas. Es en este modelo que ingresa el concepto de pensamiento complejo,
planteado inicialmente por Edgar Morin en campos de la psicologia, Trueba lo enmarca
en la infancia y en el ambiente cotidiano de los nifos. En palabras de Trueba:

Nuestra realidad es compleja: no puede contemplarse desde un pensamiento
Unico, reduccionista, simplificador. Se requiere una vision holistica que vislumbre
las distintas perspectivas de un objeto o situacion. Es lo contrario a lo simple, del
saber parcelado, de las verdades absolutas. Genera preguntas cuyas respuestas
ofrecen nuevos interrogantes. Es necesario potenciar visiones diferentes que de
modo natural conecten las experiencias de aprendizaje. (Trueba, 2015, p.120)

La complejidad en primer término segun Morin se considera como fendmeno
cuantitativo, cualquier objeto, y aln mas en el caso de un ser viviente, cuenta con una
cantidad infinita de interacciones e interferencias. No se da una Unica interaccidn, sino
cientos de miles. En esa cantidad extrema de interacciones, es necesario reconocer
la incertidumbre, la ambigledad que pueden representar cada una de estas.

Para acercarse a la idea de complejidad el autor se refiere, primeramente, a la existencia
de un paradigma de simplicidad. Un paradigma que por sobre todo pone orden, reduce

a un principio, “la simplicidad ve a lo uno y ve a lo multiple, pero no puede ver que lo Uno
puede, al mismo tiempo, ser Mdltiple” (Morin, 1990/1994, p.89). Puede separar lo que
esta junto, a lo que el autor llama disyuncion, o unificar lo que es diverso, reduccion.
Para Morin, la disyuncidn y reduccion son la clave del pensamiento simplificante

y dominan la cultura.

El pensamiento complejo, en cambio, se basa en los principios de distincidn, conjuncion
e implicacion, es decir que distingue las partes, las entiende también juntas y considera
sus efectos, sin la necesidad de llegar a una certeza. Se puede decir entonces que lo
complejo rescata “al mundo empirico, la incertidumbre, la incapacidad de lograr

la certeza, de formular una ley, de concebir un orden absoluto.” (Morin, 1990/1994, p.99)



Entendiendo al niflo y nifa como seres capaces, curiosos, constructores de su
conocimiento y sabiendo la importancia de los primeros afios en el desarrollo, como

se menciona anteriormente en “El Desarrollo del nifio y la nifa”, es importante promover
espacios y actividades que fomenten el desarrollo del pensamiento complejo, como
base de la curiosidad y del entendimiento de multiples miradas en el desarrollo empirico.

Tal como se desarrolla en “Aprendizaje a través del juego” es a través de este que se
obtienen conocimientos y competencias en la infancia, por lo tanto debe ser tomado
como una manera de explorar las lineas del pensamiento complejo. En el juego, pero
principalmente en los juegos de construccidn, el nifio o nifia explora esa infinidad

de lenguajes y miradas. Para esto tomo los conceptos trabajados por Alejandra Cippitelli
y Alejandra Dubovik? que mencionan:

Por medio de las propuestas de juegos de construccion, los nifios pueden
desarrollar sus potencialidades, estan mas dispuestos a aprender, mds interesados
en los lenguajes simbdlicos, mas capaces de interrogarse, de hacer preguntas,

de organizarse, de hacer amigos, de hacer una mayor cantidad de interacciones.
(Cippitelli y Dubovik, 2018, p.14)

Es importante brindar variedad de ambientes y materiales que permitan ampliar

la experiencia, mediante juegos de construccion que permitan aprender con otros,
entrar en relacion con el espacio y estimular la creacion (Cippitelli y Dubovik, 2018,

p.16) Estimular el descubrimiento de nuevas experiencias, que permitan contemplar

la multisensorialidad de los materiales, con diferentes volumenes, tamarios

y significados, es una manera para que los nifios y nifas descubran los diferentes niveles
de complejidad.



https://drive.google.com/file/d/1ttxngUfLaonYW8PvABSyGuErUP3iN51I/view?usp=sharing

Fig.13: Nifios en ti



Segun las autoras el juego de construccidon es un proceso complejo, donde los nifios

y niflas muestran su manera de pensar, de sentir, de descubrir, de crear, de traducir

sus ideas de un modo estético. (Cippitelli y Dubovik, 2018, p.22) Es mediante

la construccidn que interpretan el espacio, la tres dimensiones, largo, ancho y altura,
las direcciones, la relaciones de tamaiio y distancia, el equilibrio, la simetria. Por esto
es importante generar los espacios, materiales y equipamientos que estimulen

la construccidn, que permitan y den lugar a la exploracion.

Entendemos los contextos de aprendizaje como una manera rica de construir
relaciones, una relacion que investiga, que hace preguntas, que activa el
pensamiento, que hace conexiones, que conoce por medio de todos los sentidos,
que conecta canales sensibles, que descubre la alquimia de los materiales.
(Cippitelli y Dubovik, 2018, p.22)

En este sentido el espejo y el laberinto aparecen como elementos claves para el trabajo
de esta realidad compleja, que segun Trueba (2015) son “metaforas de la multiplicidad
de lo real, de o cambiante, de la doble realidad.” (p.121) Han sido ejemplo y punto

de inspiracidn para las artes, literatura y ciencia a lo largo de la historia y en la pedagogia
toma un valor fundamental para el estudio de los diferentes puntos de vista, las diversas
realidades. El laberinto, por lo que implica en si mismo, el pasaje por diferentes lugares,
situaciones y toma de decisiones al momento de transitarlo, en tanto el espejo,

lo estudiaremos en profundidad en esta investigacion por tratarse de un elemento

de referencia inicial en la necesidad puntual del CAIF Padre Victor.

Trueba considera al espejo como una gran herramienta para el estudio de la
complejidad. El reflejo como imagen del objeto en estudio y mas aun, cuando se trata
de varios espejos en diferentes planos, que transmiten una multiplicidad de vistas sobre
el mismo objeto, son instrumentos que invitan a cuestionarse y provocan la curiosidad
de quien se enfrenta a ellos. Esto usado de manera consciente para el desarrollo de los
espacios propios de la infancia, fomentan la exploracidn y por lo tanto el aprendizaje

de nifios y nifas.

...habitualmente estamos acostumbrados a vernos reflejados en imagenes de
espejo frontal en una vision convencional. Pero cuando vemos nuestra imagen
entre dos espejos enfrentados con perspectivas hacia el infinito, o cuando nos
vemos en un espejo ondulado, coéncavo o descubrimos lo que sucede al entrar
dentro de la piramide de espejos con mil y una visiones insospechadas de
nosotros mismos, estamos alimentando la complejidad de nuestra perspectiva a
través de los objetos en el espacio.

La propia imagen multiple es metédfora poética de que los seres humanos somos
a la vez uno y muchos, de que la realidad estd llena de facetas y es algo vivo,
cambiante, en definitiva, complejo.” (Trueba, 2015, p. 121)

Es dentro de esta idea de investigar las multiples miradas, que aportan al descubrimiento
de los diferentes puntos de vista, que la autora sugiere diferentes formatos y tipos
de instrumentos con el espejo como protagonista:



Fig. 14: Varios nifios se divierten en el tunel-tr

de espejos en la zona comun de la escuela infantil de la
Milagrosa. (Aizpurua, s/f)

Fig.16: Mesa de espejo de madera para nifios pequefos.
(TTS Group, s/f)
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La piramide de espejos: se trata de un
tridangulo de espejos en su interior para
que los nifios y nifas ingresen o coloquen
sus objetos de estudio y tengan multiples
e inusuales perspectivas de estos.

Caleidoscopios: de mano o de tamano
de los nifos, generan multiplicidad

de imagenes y colores mediante

el reflejo de estas.

Los espejos deformantes: los espejos
ondulados, concavos, convexos,

nos muestran imagenes alteradas
de los objetos que estamos
observando, estirando, alargando

o deformando la imagen.

Periscopio: instrumento que mediante

un juego interno de espejos, permite
reproducir situaciones que estan a mayor
0 menor altura que nuestros ojos.

Juegos con espejos: espejos enfrentados
en paralelo o generando tripticos

0 biombos, que permiten ver varios planos
en simultaneo de un mismo objeto o de
nosotros mismos.

Mesa espejo: superficie espejada que al
poder construir sobre ella, permite al nifio
ver sus creaciones dobles y desde
diferentes puntos de vista, creando varias
dimensiones de lo real.

Fig. 17: Juegos de espejos. (Pequefelicidad, 2017)



En relacion al espejo y las multiples
miradas, se deben mencionar también

las superficies transparentes. Ya desde

los lineamientos iniciales de la filosofia
Reggio Emilia, las transparencias,

el poder ver mas alla, es algo que se
destaca. En este sentido lo relaciono

con las capacidades de los espejos,

las diferentes miradas que estos producen
y las interpretaciones que de esto hacen
los niflos y nifias. Ademas de los diferentes
objetos de espejo que menciona Trueba,
pensar en superficies transparentes, tanto
en vertical como en horizontal, permiten
ampliar el campo de accién de los nifios,

e interpretar los objetos desde otros
puntos de vista. Para Dubovik y Cippittelli
generar espacios de construccion

con materiales transparentes, genera

un didlogo de los objetos y sugiere
multiples conexiones, en las que los nifos
y nifas exploran, cuestionan, comparan,
visualizan materialidades, desde diferentes
angulos. (Cippitelli y Dubovik, 2018, p.22)
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Fig.18: Dibujos en transparencias. Juegos expresivos de 0 a 6
anos. Actividad Taller Latino. EAC. Noviembre 2017. (Tolosa, 2017)

Fig.19: Construccion sobre contexto transparente. Nifios y nifias de 3 afios. Jardin Fabulinus. Gippitteli, A. Dubovick, A. (29
de mayo de 2020). Construg&o e Construtividade [Captura de Archivo de Video]



Se entiende a la complejidad como el opuesto a una mirada simplista, que reduce a

una Unica verdad las cosas. Si bien el paradigma de simplicidad distingue lo uno de lo
multiple, no es capaz de entenderlo como elementos que conviven. Esto se debe a

esa intencion de reducir todo a la certeza y es aqui donde el Pensamiento complejo se
diferencia, y se enriquece dando lugar a la duda, entendiendo que un mismo elemento,
objeto, o ser, puede tener multiplicidad de miradas, y es en esa multiplicidad que se da la
riqueza.

El nino o nifa se trata de por si de un ser curioso, una persona gue busca, que observa
desde diferentes miradas para entender la realidad. Es en las edades tempranas donde
comienza a explorar, a buscar y cuestionar para construir la realidad.

Una manera de experimentar esto es mediante el juego, y puntualmente con el juego

de construccion, que manejan Cippitelli y Dubovik, que permite al nifio o niia el
descubrimiento de los objetos, mediante su expresion con la composicion de elementos
refleja sus conocimientos y a su vez incorpora preguntas, incertidumbres que él mismo
se enfrenta y buscara responder.

Para esto aparecen los espejo como herramienta importante para desarrollar el
pensamiento complejo, la existencia de diferentes planos y multiples miradas, que
permite el reflejo abren a los nifos y ninas una variedad de puntos de vista, de
interpretaciones, que estimulan la curiosidad.

En el mismo sentido consideramos a los planos transparentes como un habilitante

a mirar tras el plano, a descubrir desde otros angulos como se ven los objetos, las
construcciones. Las miradas desde el suelo hacia la superficie de trabajo y visualizar los
objetos desde abajo es un nuevo descubrimiento que también fomenta a la blsqueda de
nuevas respuestas.

Tesis de Grado en Diseno Industrial - Santiago Pittamiglio



ol



Plan CAIF

OG22 Tesis de Graedo en Disefo Industrial - Santiago Pittamiglio



El Plan CAIF (Centros de Atencidn a la Infancia y la Familia) surge en el aiio 1988

tras convenio firmado entre UNICEF y el estado uruguayo, con el objetivo de atender
las necesidades socio-educativas de los nifios y niflas de edad preescolar en situacion
de vulnerabilidad y a sus familias. Su finalidad es apoyar a familias de todo el pais
contribuyendo a garantizar la proteccion y promocion de sus derechos desde

la concepcidn hasta los 36 meses. (Plan CAIF, 2017, p.2)

Es una iniciativa que vincula esfuerzos del estado, mediante la participacion

de organismos publicos e intendencias departamentales, y la sociedad civil a través

de las OSC (Organizaciones de la Sociedad Civil) comisiones vecinales, organizaciones
gremiales, religiosas, deportivas, cooperativas de trabajo, etc. (Zaffaroni, 2014, p.19)
Intervienen en el Plan diferentes instituciones publicas: Instituto del Nifio y Adolescente
del Uruguay (INAU), Instituto Nacional de Alimentacion (INDA), Ministerio de Desarrollo
Social a través del Programa Infamilia, Uruguay Integra e INAMU, Ministerio de Salud
Publica/ASSE, Ministerio de Educacidn y Cultura, Administracién Nacional de Educacion
Publica y Representantes del Congreso de Intendentes. (Cerutti, 2008, p1)

La propuesta toma sus bases en el paradigma de los Derechos del Nifilo que busca

la proteccidn integral y considera a nifios y nifas como sujetos de derecho, asi como
reconoce que dichos derechos son obligaciones de los adultos (familia, comunidad
y estado) que sean respetadas. (Plan CAIF, 2017, p.2)

Varios factores ayudaron y sirvieron como antecedentes para la generacién del Plan:
una situacion social deteriorada e infantilizacidn de la pobreza?; la publicacion de varias
investigaciones sobre los riesgos que esto conlleva; las blusquedas de respuesta

a problematicas sociales por parte de organizaciones civiles posteriores a la dictadura
que hicieron posibles proyectos de participacidn social, en muchos casos destinados

a la infancia y la familia; la creacién en 1985 de las guarderias comunitarias del Consejo
del Nifio (posteriormente INAU) que luego pasan a la drbita del Plan CAIF; el apoyo

de organismos internacionales como UNICEF, PNUD y mas adelante BID; y la aprobacion
de la Convencidn sobre los Derechos del nifio, que si bien fue posterior (1989) sirvid para
fijar sus lineas de accidn y reformular objetivos.

Segun evaluacién realizada en agosto de 1993, el objetivo era lograr un modelo integrado,
pragmatico y participativo que fuera capaz de responder a ese empobrecimiento que se
estaba dando en el Uruguay, buscando cortar el circulo de reproduccion de la pobreza.

(Brouwer, 1993) Ya en 2014, tras 25 ainos del Plan, se destacaba las fortalezas del mismo:



Visto hoy, 25 afios después, el disefio del proyecto que dio lugar a la creacion
del Plan CAIF parece concebido para durar. Asume una vision multicausal del
fendmeno de la pobreza en la infancia y propone una estrategia de caracter
integral e intersectorial para abordarla a través de un conjunto de acciones
complementarias en las dreas de la salud, la nutricion, la educacion, el
fortalecimiento familiar y la participacion comunitaria, priorizando a la poblacion
mas vulnerable, apuntando a involucrar actores publicos y de la sociedad civil

y a generar “movilizacion social”. En un marco de politicas predominantemente
sectoriales, publicas y universalistas, representd sin duda una innovacion.
(Zaffaroni, 2014, p. 105)

El Plan se ha consolidado como politica publica, involucrando cada vez a mas centros
y nifos y nifas atendidas a lo largo de los afos, con el objetivo de mejorar la cobertura
y la calidad de la atencidn de los programas. Si bien ha tenido momentos de mayor
crecimiento e impulso por parte de los gobiernos el nimero de nifios y nifias atendidos
siempre ha ido en aumento y formando nuevos centros.

Evolucidn cantidad de Centros y Nifios y nifias en Plan CAIF.


https://www.plancaif.org.uy/documentos/publicaciones/item/download/125_94a22ba1f0648153051fc16fb56ff02c




Centros CAIF

Las unidades operativas del Plan en la sociedad son los centros de
Atencidn Integral a la Infancia y la Familia, mediante la administracion
de una OSC o Cooperativa de trabajo, que se responsabilizan de

la prestacidn del servicio y gestidn de los recursos brindados por
organismos publicos.

(Cerutti, 2008, p.3)

Los Centros buscan ofrecer atencién de calidad, apuntando a la integralidad,
interinstitucionalidad e interdisciplina, con metodologias coherentes a los estudios
vigentes sobre Primera infancia, tanto a nivel nacional como internacional. Es por
esto que toma importancia la intervencion desde el embarazo, hasta los primeros
afios del niflo o nifia. Los técnicos de los Centros cuentan con horas para desarrollar
acciones en conjunto con el centro de salud de influencia del CAIF para trabajar

con las embarazadas, previo a su incorporacion a los Centros de manera formal.
(Cerutti, 2008, p.2)

Luego del nacimiento del bebé se continlia con el acompafiamiento a través de dos
Programas consecutivos, primeramente el Programa de Experiencias Oportunas (EO),
anteriormente conocido como Programa de Estimulacidn Oportuna, y luego el Programa
en Educacidn Inicial. (Cerutti, 2008, p.2)

El Programa de Experiencias Oportunas (EO) contempla desde el hacimiento hasta los 24
meses, esta dirigido principalmente al niflo/a y su familia y se implementa de manera
semanal. Busca ser un espacio de intercambio sobre practicas de crianza y las
capacidades parentales facilitando vivir experiencias de aprendizaje y de interaccion
con los adultos y otros nifos y nifas, para crecer y desarrollarse en todo su potencial.

Fig. 21: Sala de objetos naturales, CAIF Padre Victor. (Pittamiglio, 2019)
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Para niflos y niflas de 2 y 3 afios se implementa el Programa de Educacion inicial,

una propuesta pedagdgica con base en las orientaciones del disefio Basico Curricular
del MEC y en el Programa de Educacion Inicial del CEP, el mismo se enriquece con la
propuesta pedagdgica propia de cada Centro, que le aporta su impronta de acuerdo
al contexto e intereses a abordar. Se realizan, como parte fundamental del Plan,
intervenciones con los adultos referentes, tanto actividades de aprendizajes o Iudicas
que potencian el vinculo entre el Centro y el ndcleo familiar, como primer nivel

de interaccion en el desarrollo del nifio o nifa. (Cerutti, 2008, p.2)

Lo trabajado en el Centro se ve complementado con las intervenciones que realizan

las familias en sus hogares. Por esto, ademas de los programas base, cada Centro CAIF
cuenta con un programa alimentario nutricional, otro de promocidn y cuidado de la
salud, y otro dirigido al desarrollo de las potencialidades de los adultos en el marco

de sus comunidades. (Cerutti, 2008, p.2)

Es por esto que uno de los principales lineamientos del Plan es la multidimensionalidad
y lo interdisciplinar. Cada centro CAIF lo conforma un equipo integrado por maestros/
as con especializacion en educacion inicial o experiencia comprobada con nifios/as
en las edades correspondientes, educadores/as, auxiliares de limpieza, educadoras/
es alimentarias cuyo nimero varia segin el nimero de niflos/as a atender, y un equipo
técnico integrado por profesionales: Psicélogos/as, Psicomotricistas y Licenciados/as
en trabajo social.

Existen centros CAIF de modalidad urbana o rural y de diferente tipologia de acuerdo a la
cantidad de nifos y nifas atendidos. (Tabla 1)



SIS

Tabla 1:

Tipo I 39 17 96 39 45 84
Tipo II 48 22 70 o4 64 118
Tipo III 99 33 92 75 80 1535
Tipo IV 70 44 114 96 100 196
Tipo V 83 44 127 112 112 224
Tipo VI a1 44 135 1261 26 252

Fuente: Estructura Organizativa de los Gentros CAIF. En base a los fondos transferidos por el Inau modalidad urbana. Plan
CAIF. (INAU. 2007, p.4) http://dspace.mides.gub.uy:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/761/1416-Modelos_Gestion_
CAIF.pdf?sequence=1&isAllowed=y

De acuerdo con la proyeccion de ANEP de universalizar la educacion inicial de 3 afios,

en 2015 se propone una divisién entre centros con atencién de 0 a 2 aflos y de O a

3 afios. Surge asi una nueva clasificacién de tipologia de centros, que se aplica a los CAIF
abiertos luego de esa fecha, por lo que conviven ambas.

Tabla 2

Tipo A Muy chico 0 a2 afios

Tipo B Chico 0 a2aros 72
Tipo C Mediano 0 a2 afos 108
Tipo D Grande 0 a2aros 144
Tipo E Muy Chico 0 a 3 anos 48
Tipo F Mediano 0 a3 afos 96
Tipo G Grande 0 a3 afos 144

Fuente: Estructura Organizativa de los Centros CAIF. Elaborado por la Division Goordinacion Técnica de Plan CAIF.
Coordinacion del grupo de trabajo: Rubio, I.Grupo de trabajo: Albin, S.,Bigot, A., Gambon, V., Denis N., Ferraz D., Hamilton
V., Rodriguez F., Sapriza G., Uturbey N. con la colaboracion del equipo de Direcccion de Plan CAIF, equipo de Consultores
y Supervisores del Plan CAIF. INAU, Plan CAIF. 2015. https://studylib.es/doc/6256019/estructura-organizativa-de-
los-centros-CAIF
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El rol que cumple Plan CAIF como articulador de politicas publicas dirigidas a la primera
infancia y principalmente a las familias, nifos y nifas en estado de mayor vulnerabilidad
se ha destacado desde su creacidn y con mayor llegada en los Ultimos afos. Practica
que, en mayor o menor medida, ha sabido trascender los diferentes partidos politicos
gue han gobernado durante los mas de 30 afios que tiene el Plan.

Se trata de un lugar propicio para trabajar el desarrollo de la infancia y el estimulo de
mas de 54.000 nifios y nifas de diferentes zonas del pais y en diferentes situaciones
socio-econdmicas, con principal énfasis en los de menor posibilidades de acceso a
educacion preescolar privada. Este aspecto se da por la busqueda constante de una
atencion de calidad, desde los planes alimenticios, los edilicios y un enfoque en apostar
a la capacitacion de los adultos responsables, con las estructuras de Técnicos en
infancia, asi como de las educadoras.

La importancia del desarrollo y posterior cumplimiento de un proyecto pedagdgico

por parte de cada Centro, donde se miden los objetivos cumplidos y se estimula a la
constante capacitacion, da apertura a propuestas de educacion renovadoras para

los nifios y nifias. Trabajar desde el disefio con Centros que tengan esta busqueda, de
brindar una experiencia de calidad a nifas y ninos desde sus primeros anos, presenta
un desafio por demas interesante donde explotar las herramientas del disefio en pro de
acompanar el desarrollo de la primera infancia.






-

Fig. 23: Nifios y nifias jugando en sala, CAIF P

or (Pittamiglio, 2021)
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CAIF Padre
Victor

Asociacidn Civil Congregacidn Hermanos
Misericordistas del Uruguay

Datos del Centro

Direccion Sorata 4338
Barrio Las Acacias
Localidad Montevideo
Tipo de zona Urbana

Tipo de organizacidn Asociacion Givil
Tipo de Gentro (CAIF) Tipo II

Nuimero de Centro SIPI 2831
Antigiiedad del Centro 7 afios

Fecha de apertura al publico  Febrero de 2014
Fecha de firma de contrato Agosto de 2012

Fuente: Proyecto de Centro 2020. CAIF Padre Victor.

Municipio G Municipio D
Municipio F
Municipio A 9
C
Municipio E
g CH

Fig.24: Ubicacion del CAIF en Montevideo, division por Municipios.

/2 Tesis de Grado en Diseno Industrial - Santiago Pittamiglio



El CAIF Padre Victor se encuentra en el barrio Las Acacias, Montevideo, en la calle
Sorata 4338 entre Gral. Martin Rodriguez y Lancaster siendo su zona de incidencia entre
las calles Av. San Martin, Aparicio Saravia. Av. Burgués, Bvar. Batlle y Ordofiez. Municipio
D, CCZ 11. Es gestionado por la Asociacién Civil Congregacion Hermanos Misericordistas
del Uruguay, que desde 1934 trabaja en pro de las condiciones de vida de nifos y nifias
desde una perspectiva educativa. La obra principal de la asociacién ha sido el Colegio

y Liceo Misericordista, también generando merendero (Solidaridad Misericordista, desde
1987) y servicio de apoyo escolar y liceal a mas de 50 nifios y niflas que concurrian
diariamente (2005-2015).

Habiéndose firmado el convenio en agosto de 2012, el CAIF comienza a funcionar

con nifos, nifas y familias a partir de febrero de 2014. Surge para dar respuesta a una
necesidad barrial, ya que en la zona no se contaba con ningun centro que atendiera a la
primera infancia.

El nivel socioecondmico de las familias que asisten al CAIF no es homogéneo, aunque
predomina una poblacidn que vive

en situacion de pobreza multidimensional®

(CEPAL-UNICEF, 2017) considerando

indicadores como educacion, nutricion,

acceso al agua potable, entre otros. (C.

Sander, N. Porcelli. Entrevista. 2020)

El centro atiende a un total de 1212
nifos y nifas que, como en la mayoria
de los centros, se distribuyen

en los dos programas de atencion:

el Programa de Experiencias Oportunas
(EO) al cual concurren unos 64 nifos

y niflas de 0 a 2 afos acompanados
por un adulto referente. Concurren
una vez por semana en una modalidad
de talleres, donde se tratan temas
referidos al nifo, la crianza, familia, etc.
llevados adelante por psicomotricista,
psicdloga, y educadora; y ocasionalmente
con trabajadora social y/o

maestra. Se comparte un espacio

de exploracion tanto de cada nifio

o nifa, asi como de relacidn con los
demas y con los objetos y materiales
que se disponen en sala, promoviendo
un encuentro placentero entre nifo/a
y adulto responsable, con el fin de
fortalecer el vinculo.

El Programa de Educacion Inicial esta
dirigido a nifas y niflos de 2 y 3 afos
y sus familias y al cual concurren

diariamente 57 nifas y nifos durante



4 horas. Se cuenta con dos turnos matutino y vespertino, donde ademas de la propuesta
pedagdgica se ofrecen espacios de alimentacién, en la mafiana se trata de desayuno
y almuerzo, mientras que en la tarde es almuerzo y merienda.

Durante la jornada, se dispone de varios espacios o territorios® de juego donde los nifios
circulan libremente y acceden a los que sean de su interés: el espacio de construccion,
mini-mundos, arte plastico, narracidn, naturaleza, luz, agua, entre otros. Estos
espacios se disponen en diferentes salones del centro dependiendo la propuesta

y las condiciones climaticas, incluyendo las dos salas, la sala de psicomotricidad
(generalmente destinada a EO), el atelier de construccidn, la sala de objetos naturales,
patios y pasillos.




©CONOOMONF

Sala

Oficina / Sala de reuniones
Sala

Sala / Atelier de construccion
Sala de Psicomotricidad (E.0.)
Sala de objetos naturales
Corredor abierto

Patio

Patio con cesped

. Patio cerrado
. Cocina

. Comedor

. Depdsito

o
a W
Calle Sorata

Fig.27: Distribucidn de espacios del CAIF Padre Victor. Adaptado de: Sistema de deteccion y alarma de incendio. (Silva. 2021)
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Desde la propuesta pedagdgica del CAIF plasmada anualmente en el Proyecto de Centro,
que desde el centro se debe presentar a INAU, se reflejan los lineamientos que prioriza

y fomenta el CAIF Padre Victor para el desarrollo de las infancias*. Se enfatiza el rol

de nifas y nifos siendo los protagonistas de las variadas propuestas que se presentan
diariamente de manera simultanea, eligiendo los espacios de juego y decidiendo

ddénde participar.

Parten de varios autores que coinciden en que las primeras experiencias y el desarrollo
del cerebro en los primeros afos tienen sus efectos para toda la vida, por lo que se
plantean desarrollar estrategias educativas adecuadas a estas edades y conscientes

de esta etapa vital de nifios y nifias. Se busca desarrollar una propuesta que tome como
eje el interés de niflos y nifas, interés cargado de motivaciones, preguntas e inquietudes.
(Proyecto de Centro 2020. CAIF Padre Victor). Nifias y nifios expresan este interés

de multiples formas, multiples lenguajes que son producto de sus bUsquedas y procesos.

En relacidn con esto, es clara su base en el enfoque Reggio Emilia, y en las palabras
de su fundador el pedagogo Loris Malaguzzi respecto al nifio o nifa:

...posee muchos recursos desde su nacimiento, (...) tiene un potencial
extraordinario, que nunca deja de sorprendernos; un nifio con capacidad
auténoma de autoconstruir sus propios procesos de pensamiento, sus ideas,
sus preguntas y sus tentativas de respuesta; con un grado de capacidad muy
alto cuando conversa con el adulto, con la capacidad de observar las cosas y de
reconstruirlas enteras” (Malaguzzi, 2004, p.22).

Con la incidencia del enfoque Reggio Emilia, la propuesta busca que el nifio/a pueda
cuestionarse sobre los elementos de la realidad que o motivan y rodean y a partir

de estos construir aprendizajes, en conjunto con el adulto, pero sin necesidad

de reproducir los modelos y contenidos tradicionales. Es entonces cuando el educador
interpreta la curiosidad e interés del nifio, donde puede elaborar un proyecto con base
en sus propias interrogantes y con esto proponer los diferentes ambientes, espacios
cuidados y atractivos que motiven a los nifos, aportando disfrute en la experiencia.

Para el desarrollo de la propuesta pedagdgica y como base en la cual alinear

los conceptos que trabaja el Centro, el rol del adulto educador en sala. Su participacion
en la escucha y acompafiamiento del nifio es fundamental, ya que desde ahi parte

la propuesta y las dinamicas a desarrollar. EI CAIF cuenta diariamente con 4 adultos

de referencia cada 27 niflos y desde equipo de gestidon se promueve la realizaciéon

de diversas instancias de capacitacion, donde se participa a todo el equipo o se divide
el mismo para diferentes capacitaciones que luego se vuelcan en comun con el resto
para fortalecer el contacto con los nifos, nifas y sus familias.



Fig.28: Sala de Psicomotricidad, CAIF Padre Victor. (Pittamiglio, 2019)
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Analisis de
antecedentes

A raiz de la solicitud puntual del CAIF y entendiendo las necesidades basicas a cubrir
con los productos se buscaron antecedentes objetuales que cumplan con esto,

o sustituyan de alguna manera las funciones de superficie con reflejo, transparencia,
angulos reflejados. Para esto se recurrié a un Panel de referencias, que permita
concentrar en una vista general el tipo de productos relacionados al proyecto, Fichas
de productos y Analisis de productos claves en la investigacion.

Panel de referencias

Figuras: Panel de referencias. 01. Toddler Play Genter. Childrens factory (s/f). 02. Mesa de espejo. Padaleo (s/f). 03. Espejo
en angulo 90°. Mumucho (s/f).04. Mesa de juego cajones y espejo.. Padaleo (s/f).
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05. Gubo Pikler. Mamon (s/f). 06. Cubo Pikler. Mopi (2020). 07. Triangulo de espejos. Padaleo (s/f). 08.CASA, tesis de grado,
EUCD. Betiana Cuadra (2018). 09. Mueble con ruedas para agua y arena con tapa. Padaleo (s/f). 10. Mesa colgante
transparente. Jardin Fabulinus (2020).
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Fichas de productos

Para le realizacidn de las fichas (Ver Anexo: Fichas de productos), se comenzd por dividir
los productos a estudiar en tres tipos en relacion a los productos de referencia:

Superficie de espejo: Superficie de apoyo de espejo o material reflectivo para
jugar sobre ella.

Juegos de espejo: Equipamiento o juegos donde intervinieran mas de un plano
de espejos o superficies reflectivas.

Transparencias: Juegos o equipamientos que involucren la transparencia o la
visualizacidn a través de diferentes planos como principal caracteristica.

Dada la escasa presencia de este tipo de productos, principalmente en el mercado local,
se analizaron productos de similares caracteristicas asi como posibles sustitutos, tanto
a nivel local como internacional. Se tuvieron consideraciones formales, dimensiones,
materiales, terminaciones, materiales; su origen y acceso en el mercado local; aspectos
de uso y particularidades.

Superficie de espejo:

Mesa flotante Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Transparencias

Definicion:
LA S0 WP P T . a ——
Superfic . p . - - .
atelier d Mesa de espejos Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Superficie de espejo
Aires, Ar;
Instaladg Definicion:
lo que p¢
(sensacic Mesa de
cierto m| jugar de Piramide de espejos Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Juego de espejos
parael a
Material
. . Definicion:
Dimensi Materialy
Terminad Piramide de espejo del Jardin Fabulinus. Mévil con
Dimensig ruedas. El cruce de los diferentes planos de espejos,
Origen: hacen una vision infinita, y desde varios planos. Les
Terminaq permite observar tanto objetos, como sus propios
Producc| cuerpos.
Uso:  C¢ Origen:
cc
_ ak Producci Materiales: Tablero de madera. Espejo.
Particulg Uniones de chapa de acero.
Uso: Gr
pe Dimensiones: No se aclara. Entra un nifio parado.
Particuls Terminaciones: Al natural. (Barniz o similar)

Origen: Argentina
Produccion: Artesanal.

Uso: Permite el ingreso de mas de un nifio. Se ubica
cercano a la luz.

Particularidades: ~ Se visualiza muy casero “rdsticas”
las terminaciones

@ No se accede a nivel local

Fig.30: Fichas de productos. Ejemplo de las 3 categorias.




En el andlisis de las superficies de espejo, se destacan principalmente las Mesas
de espejo. Se llega a la conclusidn que si bien se trata de un producto desarrollado
industrialmente, su incidencia en el mercado local es muy baja a nula.

Se priorizan las grandes superficies para
el trabajo en grupos, aunque existen
sustitutos de trabajo mayormente
individual, como las bandejas.

Fig.32: Bandejas con espejos. - (s/f). Recuperado de:
https://www.cosues.com/bandejas-con-espejo-3
Algunos de los modelos, presentan

la oportunidad de almacenaje interior,
lo que se toma como un aspectos
positivos en relacidn a los espacios
de trabajo reducidos, y las dinamicas
Fig.31: -. - (s/f). Recuperado de: https:// de juego y trabajo de los nifos.
earlyyearswithoutlimits.wordpress.com/2016/02/24/

creating-an-irresistible-classroom/

Fig.33: Mesa de juego cajones y espejo. Recuperado de: Fig.34: Pack 3 tarimas con cubo espejo. (LALA, s/f)
http://www.padaleo.com/tienda/juegos-y-actividades/
mesa-de-juego-cajones-y-espejo/

Se destacan la presencia de soluciones para el traslado y manipulacion: ruedas, huecos,
asas. Otro punto a resaltar es lo posibilidad de transitar sobre las superficies espejadas,
manteniendo su reflectividad y atendiendo al posible peligro de rotura.

Como aspecto negativo, se visualiza la peligrosidad de los remates, tratandose en su
mayoria de piezas con terminaciones rectas o en puntas, en la primera imagen,
podemos ver un accesorio de uso comercial para puntas de mesas.

0
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Juegos de espejo:

En el andlisis de los diferentes productos con juegos de espejos en varias posiciones,
tomé como punto de partida el Triangulo de espejo, que es un objeto que se trabaja
histéricamente en las escuela Reggio Emilia y se llega a la conclusién que si bien se trata
de un producto desarrollado industrialmente, su incidencia en el mercado local es nula.

Se pueden ver desde producciones mas artesanales, como la referencia del Jardin
Fabulinus (Ver Andlisis de productos claves en la investigacion p.88), hasta productos
mas industriales en diferentes paises. El juego producido por dos o tres planos

en diferentes direcciones de manera continua es el valor fundamental de este tipo
de productos. La multiplicidad de imagenes que se generan en esa interseccion

de planos es un elemento primordial.

Se destacan algunos ejemplos de otras
configuraciones, con juegos de mas

de 3 planos de espejos, 0 en situacion
de esquina o con configuraciones
variables como los paneles articulados.

Fig.37: 3 panel mirror. (EdKids). Recuperado de: https://
www.educatingkids.com.au/product/3-panel-mirror

Fig.35: Tridangulo de espejos. Recuperado de: http://www.
padaleo.com/tienda/accesorios/triangulo-de-espejos/

Otro aspecto notorio es la inclusidn
de nuevas funciones, como carpa
o refugio, Biblioteca.

Asi como también se destaca la posibilidad
de movimiento mediante ruedas.

Fig.36: Triangulo de espejos con hiblioteca. (Atelie Quero Fig.39: Triangulo de espejos con. (Atelie Quero
Quero, Brasil, 2020) Quero, Brasil, 2020)
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Transparencias

A la hora de buscar productos con transparencias, se priorizan las superficies de apoyo
o similar, pero no se consigue variedad de ejemplos, por esto, se recurre a productos
sustitutos como paneles y atriles, o elementos no destinados al uso original.

Los principales ejemplos son ambos del Jardin Fabulinus, de Buenos Aires y realizadas
de manera artesanal, con caracteristicas propias de su centro, tal es el caso de la mesa
colgante con lingas de acero.

Se destaca de esto la transparencia, ,
el material incoloro que permite |
visualizar correctamente de ambos lados Fig 40y 41: Construccion sobre 50ntext0 transparente.

los objetos de estudio. Jardin Fabulinus. [Captura de Ardnivo de Video]

En el caso de la pintura, dibujo, etc.,
los atriles o paneles toman protagonismo, y se encuentra de varios tipos y dimensiones.
Es interesante resaltar la posibilidad de cambios de altura en estos casos.

Por otro lado,

se encuentran productos
donde la transparencia

es intervenida por el color

o por diferentes texturas en el
acrilico. En el caso del color,
se destaca las ventanas Mopi,
de industria nacional.




En el estudio de referencias surge una serie de productos clave que resumen

las necesidades planteadas por el CAIF y funcionan como punto de partida para

el andlisis de referencias en general. Se trata del equipamiento del Jardin Fabulinus de la
ciudad de Buenos Aires, dirigido por Alejandra Dubovik y Alejandra Cippitelli, referencia
regional en el trabajo con Reggio Emilia en la infancia e impulsoras del concepto

de construccion en los nifios y nifas desde edades tempranas. (Ver Pensamiento
complejo, p.52). Ademas de contar con material luminoso como mesas de luz

o retroproyectores, cuentan con Mesas de espejo, en varias dimensiones, destacandose
la de uso grupal, Mesas translicidas o transparentes, donde tienen mdviles para usar
tanto en interior como exterior o la fija, que esta suspendida por lingas, y el Triangulo

o Piramide de espejos. En todos los casos se tratan de productos hechos artesanalmente
y en general a pedido del propio centro.

En todos los casos, se destaca las dimensiones de los objetos, permitiendo un uso grupal
o al menos en pareja de la situacidn de juego. Al tratarse de espacios en movimiento,
dinamicos, (Ver Reggio Emilia: La importancia del espacio para el enfoque reggiano,

p.21) es resaltable el uso de ruedas para algunos de estos equipamientos, de manera

de poder transportarlos por los espacios con facilidad. Esto mismo, llevandolo a un
entorno de nifios mas pequefios, debe ser cuidadoso en evitar movimientos bruscos

y posibles caidas.

Como aspectos negativos en general, podemos notar la falta de terminaciones,
desprolijidades en los encuentros, puntas y aristas muy presentes que hacen que el
producto sea peligroso para el juego de nifos y nifias pequefias. Ademas, al tratarse
de productos artesanales y a pedido, cada uno tiene la impronta o requerimientos
propios del Jardin, sus espacios y cultura.

Puntualmente podemos destacar en la , €l gran espacio de guardado,
asi como su dimensidon amplia para varios nifios y nifias y baja para su uso en la
posicion sentado.

En el caso de la piramide o , se destaca sus dimensiones, amplio para
jugar dos nifios y también sus ruedas que permiten ademas de situarlo en diferentes
espacios, como mencionaba anteriormente, ubicarlo en zonas con buena incidencia

de la luz para lograr el efecto deseado. Como punto negativo, y notoriamente critico

en este tipo de objetos, es la terminacion de los angulos. Al tratarse de un objeto

de madera y terminar en angulo agudo, la destreza técnica juega un rol importante

Nno solo por aspectos constructivos, sino por el acabado.

Por ultimo, la analizada tiene la particularidad de estar instalada
de manera fija en un sitio de la escuela, por lo que no cumple con la practicidad

de movimiento de los otros dos productos. Su instalacion es mediante lingas,

lo que permite que el objeto prescinda de grandes estructuras o superficies para

Su apoyo, permitiendo una transparencia “plena”. El movimiento que las lingas genera,
aporta una dificultad extra, que es valorada para nifos y niflas mayores al rango
etario investigado.



Superficie de espejo:

X

Decoraciones
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Herrajes exteriores,
groseros, y poco seguros:

tornillos, chapa y puntas
Ancho muy angosto,

Espacio para AT
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Reflejo desde las
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Ruedas para
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Mesa transparente

Espacio para
trabajo de varios
ninos

Ingreso
desde abajo

X

Fijamientos a piso

y techo, ho permiten

movilidad a otros
espacios

X Lingas y anclajes

al piso, pueden ser
peligrosos para los

Permi

Movimiento
para trabajar
el equilibrio

P

El movimiento
genera inestabilidad
Frustracion para
ninos pequenos

X

Marcos muy
anchos y pesados.
Cortan con la
visibilidad

Altura éptima
para el trabajo de
ninos parados

te construcciones

a nivel de piso, que
se continuan en la
superficie

niNos y sus movimientos.
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A partir de la investigacion realizada, la busqueda de antecedentes y el analisis de las
mismas, se procedid a la definicidon del problema general y sus posibles abordajes. Para
esto, se utilizd la herramienta de Marco légico, mediante la cual se pone en contexto

el problema principal y se analizan sus involucrados y las causas o sub-problemas

gque componen el problema general de una manera graficamente clara. La primera
instancia se denomina Arbol de problema y permite el desglose del problema general
en problemas menores, facilitando la observacion y el abordaje de una de las

causas ya sea por interés, o por relacion directa con el campo de accién. Como
respuesta a este Arbol de problema, la herramienta plantea el Arbol de soluciones

que, reformulando los problemas de manera positiva, los transforma en objetivos

mas generales en lo mas alto del arbol y mas particulares en sus ramificaciones, lo que
lo convierte en posibilidades de abordaje.

Bajo desarrollo integral del nifio en
las poblaciones méas vulnerables

Efectos

Exploracién e investigacion Miradas estancadas dentro
Efectos poco satisfechas en de la educacién en primera
centros CAIF infancia

Bajo desarrollo del enfoque pedagdgico
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Falta de equipamiento y objetos Desconocimiento del Conocimiento de pocas alternativas,
para trabajar Reggio Emilia en la primera infancia Enfoque Reggio Emilia principalmente Montessori, Pikler.
i N 6 Falta de vinoulo entre 6 Predisposicion a
Falta de industria y materiales Falta de oferta de estos producto: ala copia delos | | Variedad de enfoques Oferta ejemonica de
s osibles productores Ia copia de casos
acordes en el mercado local en el mercado local de desarrolios conocidos | | beneficio del enfoque dentro de la educacién [ p productos para esas p

y aprobados no satisfechas y los centros (posibles pedagogias. reconocidos
compradores)

Poco desarrollo Materiales con cierta Poco riesgo hacia Acoeso amateriales solo | | Adaptacidn de Experiencias bésicamente

productivo a
nivel pais

complefidad como Io desconocido por importacién o elementos pensados | | artesanales sin desarrollo ni
Transparencias o ejemplos extranjeros para otros usos sistematizacion de la
Reflejo, no son informacion (sin disefio)
abordados

Como problematica general, desde una percepcion amplia y desde donde surge

el interés del trabajo y la participacion desde el disefio para abordarlo, se puede definir
como el interés o preocupacion de los involucrados en la educacion infantil por el
desarrollo integral del nifio o nifa, en particular en los espacios de sectores de mayor
vulnerabilidad. Dentro de este amplio marco, se reduce puntualmente a la investigacion
de un enfoque pedagdgico en particular: Reggio Emilia, donde se observa el bajo
desarrollo de este enfoque pedagdgico en la primera infancia en Uruguay. Desde alli

se ramifican las diferentes causas o sub-problemas, llegando a la seleccionada para



Abordaje de

materiales con cierta
Mayor desarrollo complejidad como
productivo a Transparencias o
nivel pais Reflgjo

Mayor riesgo hacia
lo desconocido

Mayor presencia de industria y materiales
acordes en el mercado local

Acceso a materiales
y ejemplos

nacionales estos usos

Mayor oferta de estos productos

en el mercado local

Mayor oferta de equipamiento y objetos para
trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Falta de equipamiento y objetos
para trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Falta de industria y materiales
acordes en el mercado local

Poco desarrollo Materiales con cierta

productivo a complejidad como

nivel pais Transparencias 0
Reflejo, no son
abordados

Poco riesgo hacia
lo desconocido

Elementos especial-
mente pensados para

Disefo de las experiencias
hasta ahora artesanales y
sistematizacién de la
informacion

NO nece
imitacic
recono

May
Regdgio

Ba
Regdgio

Falta de oferta de estos productos ﬁ;?{’;ﬁ
en el mercado local recon

Acceso a materiales solo
por importacién o
ejemplos extranjeros

Adaptacion de

para otros usos

glementos pensados

Experiencias basicamente
artesanales sin desarrollo |
sistematizacion de la
informacion (sin disefio)



Mayor vinculo entre

sidad de Amplia oferta de posibles productores
n de casos productos para y los centros (posibles
idos variadas pedagogias. compradores)

Conocimiento de mds alternativas en
enfoques pedagdgicos

or desarrollo del enfoque pedagdgico
Emilia en la primera infancia en Uruguay

0 desarrollo del enfoque pedagagico
Emilia en la primera infancia en Uruguay

Conocimiento de pocas alternativas,
principalmente Montessori, Pikler.

posicion a Oferta ejemdnica de Falta de vinculo entre
ion de casos productos para esas posibles productores
JCidOS pedagogfa& y |OS centros [pOSibles

compradores)

i

Predisposicion a la Mayor conocimiento de
incorporacion de nuevos los beneficio del enfoque
desarrollos

Mayor conocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Desconocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Predisposicion a la copia Desconocimiento de los
de desarrollos conocidos beneficio del enfoque
y aprobados

Variedad de enfoques
dentro de la educacion
satisfechas

Variedad de enfoques
dentro de la educacion
no satisfechas



trabajar Experiencias basicamente artesanales sin desarrollo ni disefio, para material

e,specffico de Reggio Emilia en la primera infancia-
n ciefta Disefio de las experiencias

;0mo Acceso a materiales Elementos especial- hasta ahora artesanales y
150 Mayor riesgo hacia y ejemplos mente pensados para sistematizacion de la
lo desconacido nacionales estos usos informagidn
No necesidad de i Mayor vinculo entre
lustria y materiales Mayor oferta de estos productos imitonion do casos || Mblia oferta de posibles productores
local en el mercado local i produotos para 1os centros (posibles

) reconocidos variadas pedagogias. compradores)

Mayor oferta de equipamiento y objetos para Conocimiento de m4s alternativas en

trabajar Reggio Emilia en la primera infancia enfoques pedagdgicos

Mayor desarrollo del enfoque pedagadgico
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

En consecuencia de la herramienta utilizada Arbol de problemas y soluciones surge

el interés de abordar el Disefio de las experiencias, hasta ahora desarrolladas

de manera artesanal, bajo el enfoque Reggio Emilia, de manera de generar antecedente
y aumentando asi el vinculo posible entre productores y centros de primera infancia.

En este sentido surgen los dos caminos proyectuales a abordar, que luego
se subdividiran en 2 alternativas:

Guia de dimensiones y caracteristicas desde el disefio para la realizacion
de equipamiento Reggio Emilia.

Documento de facil acceso que establezca los lineamientos basicos para el disefio
y produccién de equipamiento Reggio Emilia.

Aplicacion (app) o listado on-line de talleres y disefiadores interesados en la tematica
para consulta de los centros de educacion inicial.

Definicidén de linea basica de equipamiento Reggio Emilia para juego y experimentacion
en salas de primera infancia.

Definicién y estandarizacion de los objetos basicos de equipamiento Reggio Emilia.

Disefio de un dispositivo multipropdsito de intervencidn por parte de los nifios para
el desarrollo y la experimentacién bajo el enfoque Reggio Emilia.



Siendo el punto de partida dos caminos conceptuales diferentes y con respuesta

muy distantes entre ellas, se entiende que el Camino 1 se aleja del objetivo inicial de dar
respuesta al Centro CAIF en su necesidad material de un desarrollo volumétrico. Ademas
involucra areas del disefio y el desarrollo de sistema, particularmente en el caso de la
app, que se entienden no pertinentes para este trabajo de grado. Sin embargo, no se
descarta la idea principal, en la que los posibles resultados de esta investigacion puedan
encontrarse disponibles para acceso de los diferentes Centros y/o talleres que deseen
involucrarse en la tematica.

En consecuencia, se profundizara en ambas alternativas del Camino 2: Definicion de linea
basica de equipamiento Reggio Emilia para juego y experimentacion en salas de primera
infancia. Dentro de las alternativas planteadas, se generan diferentes opciones

de concepto de producto:

Definicion y sistematizacion (estandarizacidn) de los objetos basicos de equipamiento
Reggio Emilia para la exploracion en juego libre de construccion.

Desarrollo de linea de equipamiento Reggio Emilia: mesa de juego con transparencia,
superficie de apoyo con reflejo y triangulo con reflejo, que estimulen el desarrollo y la
experimentacion en nifios de 2 a 3 afios.

Superficie de apoyo para el juego libre mediante la construccion de los nifios
de 2 a 3 afios que contemple la transparencia y el reflejo, como elementos basicos
del enfoque Reggio Emilia.

Disefio de un dispositivo multipropdsito y de intervencidn por parte de los nifios para
el desarrollo y la experimentacion bajo el enfoque Reggio Emilia.

Objeto volumétrico para el juego libre y la experimentacion, accesible para el nifio,
con transparencias y reflejo, que permita al nifio investigar sus movimientos y de
los objetos que ponga en estudio.

Set de objetos modulares para el juego libre y la experimentacion, de facil manipulacion
para los nifios, con transparencias y reflejo, que permita investigar sus movimientos y de
los objetos que pongan en estudio.



Bocetos iniciales

Alternativa A

® Cor*swasﬁaaan o

{r;sPAu ﬁLl’-‘Tﬁ

Op L.
£ @_ DIFERENTEY FoRHALALNTE -

TE;;\U&U\-‘D
L, — " gapPeles.
+ Yer ANCHS
s Ai® prigApe
AL 2 Opcidn 1

Tl
L
'i‘—‘,_ B
J Cre
L | 7
.'.T/f

DIFLREMNTES SuPLR FIOIES
FRESIONADAS Par ToeMiluaf
L€ Fhoie HANPULALEM

2. TApPA EspPcTo
'Um; L

Opcidn 2

1OO Tesis de Grado en Disefo Industrial - Santiago Pittamiglio



Alternativa B

Opcidn 2

TG



A partir de lo estudiado anteriormente, analizando las conclusiones que derivan

del Marco tedrico y las condiciones planteadas para el desarrollo de este producto,

se enumera un Listado de requisitos que determinaran desde el principio la pertinencia
en las respuestas a dar por las diferentes alternativas y decisiones a tomar. Permite
una constante valoracidn de las alternativas, de manera objetiva para acercarse

a una solucidn acorde a las condiciones del proyecto. El mismo se divide en tres
categorias de requerimientos con diferente grado de relevancia: indispensables,
deseables y optativos.

Que contenga superficiel/s espejadas nitidas.
como funcidn principal, el objeto debe reflejar de manera nitida los objetos a trabajar.

Que contenga plano/s transparentes
Para visualizar elementos desde diferentes punto de vista.

Que contenga superficie espejada para el uso de al menos de 2 nifios.
Es importante el momento de juego en conjunto, permitirles intercambiar, dialogar sobre
el proceso de juego y construccion

Que contenga superficie transparente para al menos de 2 nios
Es importante el momento de juego en conjunto, permitirles intercambiar, dialogar sobre
el proceso de juego y construccion

Trasladable
Se debera poder utilizar tanto en el Atelier de construccidon, como en distintas salas
0 espacios. Quienes lo trasladaran son las educadoras que arman los espacios.

Facil de limpiar.
Sera utilizado con diversos materiales, y es importante mantener la higiene para
los siguientes usos. Generalmente el espacio se arma al menos 2 veces al dia.

Que sea seguro al contacto con el niiio o nifa.

Seran nifios de entre 2 y 3 aflos que estaran en contacto con el producto,
experimentando de manera libre con él. Debera ser muy seguro para evitar daios,
lesiones o posibles frustraciones.

Estable
Las niflas y niflos accederan a él pudiendo entrar, pararse, o apoyarse, por lo que debe
ser estable para ese uso.

Que incluya planos espejados en mas de una direccidn.
Para lograr aumentar los puntos de vista de los objetos de estudio mediante angulos
rectos y triedros de espejo.

Que permita visibilizar los objetos desde abajo.
Importancia en ver los objetos desde abajo, y permitir la continuidad de la construccion
tanto hacia arriba, como hacia el suelo.



Que optimice espacio
El espacio a utilizar es usado por mas de una actividad dentro del CAIF, por lo que se
valora el uso optimizado de los elementos en Sala.

Que se pueda intervenir con diferentes materiales secos.

En el taller de construccion y juego libre el uso de materiales es infinito, desde articulos
de arte y expresion (pinturas, masa, plasticos, etc) hasta productos de la naturaleza
(arena, barro, polenta, etc).

Que se pueda usar en diferentes espacios
Si bien su lugar de referencia sera el Atelier de construccidn, se prevé su uso
en diferentes salas.

Que sea de material neutro
El estimulo debe estar en el juego y la construccién por si mismo, no deben existir
factores de distraccion.

Que permita que el nifo transite por él
(se suba encima, pase por arriba-abajo, etc).
Habilita el juego libre y la exploracién del cuerpo desde otros puntos de vista.

Que se pueda montar y desmontar, facilmente

Los espacios de juego y construccidon se arman diariamente de acuerdo a la propuesta
semanal. El espacio a utilizar es usado por mas de una actividad y quienes se encargan
del armado y desarmado de estas son las educadoras.

Que sea facilmente manipulable por el nino
El nifo debe ser el protagonista de sus actividades, y el armado del espacio por ellos
mismos es una forma.

Que pueda incluir planos espejados en angulos agudos.
Angulos menores a 90° para permitir el multiple reflejo. Para lograr la multiplicidad de
imagenes de un mismo objeto.

Que funcione en interior y exterior
Como actividad recurrente del CAIF, se proponen instancias de juego en el patio, por lo
que es necesario que los materiales sean dptimos para su uso en areas externas.

Que se pueda intervenir con materiales liquidos.
En ocasiones la mesa podra ser intervenida con agua, pinturas, témperas, y otros
materiales liquidos.

Que permita guardar materiales dentro
El espacio en los centros CAIF generalmente es limitado, y se comparte para varias
actividades, es necesario

Material calido
Es importante que se trate de materiales calidos al tacto y la percepcion.

Que permita la interaccién corporal con el nifio
Como parte de la exploracion para estas edades, el cuerpo es un elemento fundamental.

Que sea un objeto de construccidn en simismo.
En el enfoque Reggio Emilia, el valor de la construccidn por parte de los propios nifios
es muy importante.



104 Tesis de Grado en Disefo Industrial - Santiago Pittamiglio






Moadboard de inspiracion

En relacion a las referencias analizadas, los requisitos y consideraciones de mercado,

se trabaja la dimensidn visual y material del proyecto a través de un panel Moodboard

y un tablero de materiales, que permiten un acercamiento previo a los aspectos formales
y de terminacidon a contemplar.

En el caso del Moadboard, se busca reflejar un ambiente limpio, con materiales calidos
desde lo visual. El aspecto limpio y simple de las terminaciones y formas es un elemento
importante para el proyecto ya que se busca priorizar los elementos que intervienen

en el juego y no enfatizar en los aspectos del producto en si.

A su vez, se consideran formas armdnicas, regulares y con cierta variedad: circulos,
cuadrado y tridngulo como formas basicas a descubrir. Se entiende al espacio ocupado
por los nifios y niflas como de suma importancia, el “ambiente como un tercer
educador” que menciona Malaguzzi (Ver: Reggio Emilia, p.18) debe ser estéticamente
agradable y amigable para quienes lo viven.

Al tratarse de un elemento donde interviene la luz, el juego de reflejos y sombras,
es protagonista. Asi mismo es importante que el nifio o nifia en su juego sea libre
de experimentar en diferentes posiciones y actividades.

Referencias:

01. Taiwan kinder garten. (JJ Studio, 2018).

02. Centro de Educacion Temprana junto al hipddromo. (China) (Pengcheng, 2018)
03. Nubo 10. (Frostcollective. 2018)

04. Kindergarten, Escuela Primaria Carifiena, Espafia. (Villalba. 2020)

05. Toddler Play Center (Childrens factory. s/f)

06. Painting mirror. (Kids Activities. 2019)

07. - (s/f)

08. BKO SINT-JOZEF Kindergarten. (Denc!-studio. 2020)

09. Escuela El Til—ler. (Goula. 2018)

10. Learn with play at home (2014)

11. Dibujando escondidos (2011)

12. Maderas BKO SINT-JOZEF Kindergarten.(Denc!-studio. 2020)

13 y 14. Kindergarten, Escuela Primaria Carifiena, Espania. (Villalba. 2020)
15. Escola Primaria Maple Street. (Unruh. 2016)

16. Kitaausstattung spielmoebel showroom. (Papog. 2016)
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Tablero de materiales

Madera:

De acuerdo a la investigacion y en conversacion
con un taller de carpinteria de referenciat

se propone el trabajo de la madera

de Abedul, Ambay o Guatambu, dentro

de las disponibles en el mercado local.
Particularmente de los tablero de multiplaca

de Abedul se valora su conformacioén (cantidad
de placa), permitiendo mayor resistencia.
Permite un éptimo trabajo de cantos vy lijado,

a diferencia de otros tableros disponibles como
pino o eucalipto. Su acabado es acorde a las
necesidades del proyecto: claro, con dibujo

de veta sutil. A su vez, se valora la disponibilidad
en diferentes espesores: 9 mm, 12 mm y 18 mm.

\ 1 Sebastian Cervetto disefiador industrial y Andrés Parravaccini, car-
— pinteros experientes en el trabajo con disefiadores y productos de la
46 infancia. Entre otras marcas, producen para la marca Mamon.

Acrilico

Translucido y/o color
Mercado local: Formacril
o Acrilicos Uruguayos

SRL mas de 80 colores.

Espesores de 1 a 40 mm

Recomendado para transito, mayor a 10 mm
Precio por m2= USS175 + iva
47

Espejo

Espejo de vidrio. Elementos a tener en cuenta:
seguridad, espesores, peso, dificultad para

el corte, fragilidad.

Acrilico espejado: Acrilicos Uruguayos SRL.
1,2 mm.

Fig.45: Ekedalen (s/f) Recuperado de: https://www.ikea.com/hr/hr/p/
ekedalen-produljivi-stol-breza-00340839/

Fig.46: Contrachapado marino abedul. Esteba (s/f). https://
www.esteba.com/es/contrachapado-marino-abedul/86687000-
contrachapado-marino-abedul-100-b-bb-whp.html|?bestseller

Fig. 47: Acrilico vs vidrio (s/f) Recuperado de: https://serveiestacio.
com/blog/diferencias-entre-el-vidrio-vs-acrilico/

com/materiales/
Fig. 50: Aluminio pulido espejo (s/f) Recuperado de: https://www.
mwmaterialsworld.com/blog/espejo-de-plastico/

Fig. 48: Acrilicos color (s/f) Recuperado de: http://www.acrilicosjessi.



Aspectos
ergonomicos

En el proceso de disefio para una poblacidn tan particular, en este caso niflos y nifias
de dos y tres afios, las consideraciones ergondmicas a tener en cuenta deben

ser cuidadosamente atendidas. Se trata de una poblacidén en crecimiento, en constante
movimiento y donde el acercamiento a los objetos son parte de la experimentacion

y exploracion, como herramienta de conocer el mundo.

Se puede observar que se presenta dificultad en la recopilacidon de datos cuantitativos
de antropometria para el rango etario estudiado, por las variaciones propias de la edad

Las extremas variaciones dimensionales, anatémicas y psicoldgicas que tienen
lugar durante este periodo hacen que este grupo sea critico para disefiadores
y fabricantes; de hecho, hasta hace unos pocos afios no habia tantos objetos
especificos para ninos en el mercado. (Flores, 2001, p.54)

Para el estudio antropométrico se inicié con el analisis diferente bibliografia

e informes de diferentes origenes, México, Chile, Espafia y Uruguay, estos dos ultimos
con informacidn insuficiente para los requisitos planteados por este proyecto.

Los estudios base para dicha investigacion fueron el Estudio Antropométrico en Parvulos
Atendidos por el Sistema Educativo Publico Chileno para el Disefio de Mobiliario a cargo
de J. Rojas, A. Almagia y J. Ilardi, donde se analizaron 2338 nifios y nifias desde los 3
meses a 6 anos de edad, en jardines de la Junta Nacional de Jardines Infantiles
(JUNJI), en cinco regiones diferentes de Chile, publicado en 2013 por el International
Journal of Morphology. En segundo lugar el estudio Dimensiones antropométricas

de la poblacion latinoamericana: México, Cuba, Colombia, Chile de los doctores R.

Avila, L. Prado y E. Gonzalez y el antropdmetro J. Flores, publicado en 2007 por la
Universidad de Guadalajara, México, tomando como sujeto de estudio a nifos y nifas
de edad preescolar de 2 a 5 ainos, de la zona metropolitana de Guadalajara con una
muestra de 580 individuos (229 nifias y 351 nifnos). Por ultimo se tomaron dimensiones
de las diferentes tablas antropométricas que presenta la Guia de disefio ergonémico
de productos para la infancia del IBV (Instituto de Biomecanica de Valencia) y AIJU
(Instituto Tecnoldgico de Producto Infantil y Ocio) de Esparia, donde se especifican
diferentes dimensiones a tener en cuenta por tipologia de juego y juguetes especificos.

En cuanto a informacion a nivel local, no se encuentra informacion especifica

de dimensiones antropomeétricas para disefio de mobiliario o equipamientos de edades
preescolares. Existe antecedente de estudios antropométricos de poblacidn escolar, 6 a
10 afios Medicidon Antropométrica en nifios y nifias aplicables al Disefio realizado por A.
Giménez y V. Lorenzo en el marco de un proyecto de investigacion universitaria, en la
EUCD, FADU, asi como informacion general de longitud, talla y peso, desde el nacimiento
hasta los cinco aios, no aplicables al objeto de estudio de este proyecto.



En relacion a la informacidn analizada, se observa la falta de informacion en la poblacidn
de nifas y nifios uruguayos de 0 a 5 afos, en particular en el usuario meta de esta
investigacion de 2 a 3 afios. Por este motivo fue necesario tomar dimensiones de una
muestra de nifos y nifias que concurren al CAIF Padre Victor.

El dia 13 de Octubre de 2021, se concurre al CAIF con instrumental del Laboratorio

de Ergonomia de la EUCD y se toma una muestra de siete nifios y nifias

gue voluntariamente accedieron a la medicidn, teniendo en cuenta ambos extremos,
el mas pequeiio y mas grande de dicho grupo, asi como los medios. Con esta
informaciodn se realiza una tabla antropomeétrica (Ver anexo: Tabla antropométrica,
muestra nifios y niflas CAIF Padre Victor), de la cual se exponen a continuacion

los percentiles 5, 50 y 95. Al tratarse de una muestra poco abarcativa las dimensiones
obtenidas cumplen el rol de validador de las dimensiones de tablas internacionales
previamente mencionadas. En el analisis se puede ver que las diferencias entre

las diferentes poblaciones es variada, pero dentro de rangos aceptables. El mayor
margen de diferencia que se aprecia es de hasta 25% en dos de las dimensiones
estudiadas. Por esto, en sumatoria con lo previamente mencionado sobre las constantes
variaciones que se encuentran en esta edad, se consideraran en algunos casos

los rangos mas amplios de las diferentes tablas que habiliten el uso del objeto por el
mayor numero de nifos y nifas.

‘5!




TABLAS:

Edad (meses)

1 Estatura 87,9 89,8 96,2 99,4 104,7 103,4 12
2 Altura de codo 48,9 51,3 53,9 98,9 62,8 97,6 65,4
3 Alt. dedo medio 30,8 31,2 36,6 35,9 37,4 36 39,9
4 Ancho total 23 22,3 24,2 26,4 21,5 29,5 27
5 Altura poplitea 22,9 22,8 24 24,5 27 26,6 29,7
6 Altura méx. de muslo 6,8 6,7 7,2 6,7 8,7 73 8.8

Tabla 01: Muestra CAIF Padre Victor. Elaboracion propia
* El caso de Maira es un ejemplo de nifios que concurren con 4 afios, situacion que se da debido a la fecha de medicion,

Octubre.
o eced 5 s %
1 Estatura 88,47 99,4 109,81
2 Altura de codo 49,62 57,6 64,62
3 Altura de dedo medio 30,92 36 39,15
4 Ancho total 22,51 25,5 27,35
5 Altura poplitea 22,83 24,5 28,89
6 Altura méxima de muslo 6,7 7,2 8,77

Tabla 02: Percentiles 5, 50 y 95 de la muestra de CAIF Padre Victor. Elaboracion propia.

1 Estatura 98,33 118,5
2 Altura de codo 48,84 = 59,36
3 Altura de dedo medio - - -

4 Ancho total 23,95 = 30,64
5 Altura poplitea 17,2 - 22,86
6 Altura méxima de muslo 72 = 9,89

Tahla 03: Percentiles 5y 95 de poblacion de 24 a 36 meses, Chile. (Rojas, Amagia, Ilardi. 2013)

1 Estatura 83,2 93,5 104,3
2 Altura de codo 46,1 53,35 59,36
3 Altura de dedo medio 25,4 31,3 36,6
4 Ancho total 25,9 30,05 34,3
5 Altura poplitea 18,2 22,2 26,7
6 Altura méxima de muslo 6,4 7,55 9,2

Tabla 04: Percentiles 5, 50 y 95 poblaciones de 24 a 36 meses, Guadalajara, México. (Avila, Prado, Gonzalez. 2007)
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Para esta superficie se debe tener en cuenta el acceso de nifias y niflos parados jugando
con sus manos sobre la superficie transparente, para lo cual es necesario tomar como
dimensidn necesaria el alto de codo, en particular 5 percentil, que en el caso de la
poblacidn medida es de 48,9 cm.

Esta superficie se pensd para trabajar sentados en sillas, para lo que se debid tener

en cuenta alto popliteo y altura maxima de muslo. Luego de la observacién de la
interaccidn de niflos y nifias con el objeto de prueba y los demas elementos de sala
(mesa de luz, superficie con juegos de encastre) y el intercambio con maestras

y educadoras se define que se trata de un juego sentados al ras del suelo, donde

el acceso a la superficie es arrodillados, en posicidn de indigena o sobre sus pantorrillas.

La dimensidon del hueco para el pasaje de nifios y niflas a modo de tlnel se toma

en relacidn al ancho total del cuerpo, en este sentido se considera el percentil mayor,
considerado el minimo necesario para el pasaje de todos los participantes. En el caso

de la poblacion de estudio esta corresponde a 27,35 cm, de todas maneras, teniendo

en cuenta las diferentes tablas se puede considerar a este hueco con un minimo referido
al maximo de ancho total de las diferentes poblaciones 34,3 cm, 95 percentil de méxico.

Si bien no se puede delimitar el espacio personalmente, ya que se trata de un juego
donde podran intervenir varios nifios en una misma construccidn sobre la superficie,
es necesario tomar en cuenta el ancho dptimo para uso en espacios compartidos.

Se debera tener en cuenta el peso de los niflos para habilitar el transito por sobre las
piezas, ya que como se observo en la interaccion, el acercamiento al objeto se dio en-
tre otras cosas sentandose encima, o gateando por sobre la superficie. En este caso el
peso que se considerara es el mayor encontrado en las diferentes tablas.

Para el transito de nifios y nifias por debajo de la superficie transparente, se toma
en consideracién la maxima altura en posicién de gateo.



Niflos y hifias de 2 y 3 aflos que concurren a Educacion inicial.

Nifos que intervienen con el objeto en todas sus dimensiones.

Educadoras y maestras que seran quienes propongan las diferentes dinamicas, ademas
de disponer del objeto para presentar a la hora del juego.

Auxiliar de servicio que se encarga de la limpieza y orden de las diferentes salas,

asi como de los objetos que la componen. Se deberan tener consideraciones materiales
que faciliten la limpieza, teniendo en cuenta que es factible de intervenir con diferentes
materiales. En ocasiones este rol puede ser cumplido por maestra o educadoras.

Personal interno al CAIF u ocasionalmente externo que se encargue del mantenimiento
de los objetos, arreglo de posibles roturas.

Centros de educacion infantil que accedan a este tipo de objetos para trabajar en sala.
A tener en cuenta el acceso de este usuario a la propuesta, contacto con el fabricante.

Trabajador del taller de carpinteria, responsable de la fabricacién del producto, receptor
de los materiales y encargado del ensamblaje de las diferentes piezas (maderas,
acrilicos, espejos).



Esquema de intervencidn sobre el objeto
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1. Parado 2. Sentado en silla 3. Sentado sobre

i

4. Sentados en piso 5. Gateando por dentro
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6. Trepando 7. Trasladando 8. En contacto con adulto

Grafico 11: Esquema de intervencidn del usuario con el objeto.
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A partir de la definicién del problema, la generacion del Listado de requisitos

y los primeros bocetos que permitian un primer acercamiento a los conceptos

de productos definidos, se dialoga con el equipo del CAIF Padre Victor, en reunion
presencial del dia 22 de diciembre de 2020, presentando las diferentes alternativas

y visualizando las diferentes visiones sobre la tematica. Del intercambio surgen diversas
consideraciones que permiten acotar en cuanto a cantidad de alternativas y ampliar
las posibilidades en diferentes puntos concretos.

Dentro de las consideraciones que se manejaron para tener en cuenta:
- Dificultad del armado para niflos tan chicos, en ese tipo de materiales. Complejidades
para la prensién o roscado por un lado y el ensamblaje con figuras tan grandes por otro.

- Complejidad de entendimiento de la propuesta, enfatizando en objetos mas simples
para uso de nifos y nifas de esas edades.

- Complejidad en la materializacion posterior de algunas propuestas.

Se destaca el ahorro de espacio, lo de poder concentrar en un mismo espacio
o set las cosas.

Se hace énfasis en la posibilidad de involucrar angulos de espejo y se plantea
la posibilidad de generar objetos accesorios para el trabajo sobre las superficies.

Si bien por un lado se destaca lo del juego colectivo, también se valora el objeto Unico,
simple en su uso con posibilidad de unir las dos funciones (espejo y transparencia).

Por esto, se define continuar la exploracion de las Alternativa A - Opcidn 1, con principal
énfasis en la posibilidad de ahorrar espacio y Alternativa B - Opcidn 1.

para mayor claridad a continuacion las alternativas pasaran a llamarse
Propuesta 1 y Propuesta 2 respectivamente.
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Para ampliar el area de accion de los nmos permitiendole r
de juego y experimentacion donde se contemplen otros puntos de vista

y observacion de los elementos. Para dar un marco claro de juego al nifio, donde
realizar las construcciones explorando las diferentes dimensiones que pueden
tener los objetos y asi dar mayor profundidad a sus miradas.

S )



: - Angulos espejados

Mesa de espejo
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Mesa transparente




Mesa transparente:

Presenta laterales de acrilico removibles de diferentes colores, lo que permite utilizarlos
de diferente manera: en los laterales, sobre la mesa interviniendo la superficie

con diferentes colores y pudiendo mezclar los colores de ambas; y también sueltos
sobre la mesa de espejo 0 a nivel de piso.




Mesa de espejo:

Cuenta con una gran superficie de espejo (80x110 cm), con un marco lateral que evita
que se caigan los elementos utilizados encima.

Cuenta con dos cajones, uno de
mayor tamaifo donde se guardan
los Angulos Accesorios

127



Angulos espejados:

Para poder trabajar el reflejo en diferentes direcciones, tomando este atributo principal
del Tridngulo de espejo, se propone un accesorio, que consiste en un Angulo con espejo.
Se puede jugar sobre las superficies (para lo cual ambas cuentan con marco, y evitan
su caida) o de manera independiente como diedro o “carpa”.
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Materiales:

Madera de Abedul. Tablero de 15mm
Acrilico (5 a 10 mm)
Espejo Acrilico (1 mm)

Tecnologia:
Corte CNC. Posibilidad de armado simple y permite ofrecer gratuitamente los planos
y planillas de fabricacion, mediante CC (Creatives Commons).

Dimensiones:

Mesa Espejo: 80 x 110 x 36 cm.
Mesa Transparente: 90 x 50 x 45 cm
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Dimenciones:

Mesa transparente

90

Mesa espejo

80

Observaciones:

Entre los bocetos y alternativas previas, se destaca la opcidon de trabajar con una

46

55

38

110

estructura lineal, realizada con varillas madera maciza aportando estabilidad, generando

espacios para cajones que pueden funcionar de manera independiente y también
espacios libres para entrar con los pies o para presentar diferentes materiales a la hora
del juego. Este Ultimo punto resulta de interés para seguir explorando como alternativa

a la propuesta general.

O Industrial - Santiag




Modelos de control:

Se realizaron los primeros modelos de control a escala 1:10, para visualizar la volumetria,
la interaccion entre las partes y la relacion de escala con el usuario.
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Propuesta2

Primeros bocetos
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Propuesta 2

Diseio de un dispositivo multipropdsito y de intervencién por
parte de los nifos para el desarrollo y la experimentacion bajo el

enfoque Reggio Emilia.




Qué

Objeto volumétrico para el juego libre y la experimentacion, accesible para el nifio,
con transparencias y reflejo, que permita al nifio investigar sus movimientos y de
los objetos que ponga en estudio.

Por qué

Porque hace falta un objeto pensado particularmente para el desarrollo de estos
principios reggianos en niflos de 2 a 3 afios. Mediante este objeto, se buscara estimular
y aportar al conocimiento de este enfoque en el ambito local.

Para qué

Para, desde el disefo, aportar a materializar un enfoque como lo es Reggio Emilia
y brindar tanto al nifio como a las salas de infancia un nuevo objeto de juego

y experimentacion, donde desde un mismo objeto se trabajen diferentes aspectos
del enfoque Reggio Emilia, como la luz, transparencias y reflejo de la imagen.




Superficie
exterior de espejo

Opcion mesa, Superficie
u opcidn en vertical de apoyo en general

Ventana
transparente como mesa

Ventana
transparente en vertical Ventana de color

Interior
espejado en tres caras.
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Materiales:

Madera de Abedul. Tablero de 15mm
Acrilico transparente (5 a 10 mm)
Acrilico Espejo (1,5mm)

Tecnologia:

Corte CNC. Posibilidad de ensamblaje simple
de las piezas previamente cortadas mediante
corte digital CNC.

CC (Creatives Commons): Con la facilidad
de produccidn de los cortes de tecnologia
CNC, se pretende difundir y ofrecer
gratuitamente los planos y planillas

de produccidn para que tanto centros
educativos como talleres puedan ofrecer
este tipo de productos a los niflos y ninas.

En este sentido, se buscara definir los lineamientos basicos e indispensables y las
posibles variantes o alternativas para su produccion (por disponibilidad de materiales,
costos o alternativas visuales).

Dimensiones:

Altura Mesa Espejo: 38,7 cm (dimensidn para trabajo sentado)
Altura Mesa Transparente: 48,8 cm (dimensidn para trabajo parado)
Ancho total: 87 cm.

Se explora la versidn doble (para mas de un niflo o niRa), pero se proyecta una version
individual a modo de Cubo.
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Base madera Acrilico principal (mesa) Marco para Acrilico

Espejo exterior (mesa)  para espejos
J Lateral Ventana (x2)

Lateral Ventana

Espejos interiores

(Triedro)
Lateral cerrado (x2) Base madera
Despiece
Cortes CNC: Tableros de madera de Abedul Acrilico Transparente
y translicido de color
— — — —

[
[
[
[

Cortes en Acrilico espejado

Exterior

Interior
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Se realizaron los primeros
modelos de control

a escala 1:5, para visualizar
la volumetria, la interaccion
entre las partes y la relacion
de escala con el usuario.

Al tratarse de fabricacion

por corte digital, CNC,

se replican los posibles

tipos de encastre en corte
laser de MDF de 3 mm para
analizar la pieza tanto armada
como desarmada.
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Observacion
abierta

Dinamica de interaccidon de un modelo a escala
real con los ninos y ninas del CAIF Padre Victor.

Luego de generadas las propuestas de disefio para los caminos proyectuales
identificados, se planted una instancia de intercambio con el CAIF que involucrd

dos partes, por un lado la presentacion de las propuestas de disefio al equipo referente,
el cual se detalla mas adelante y por otro una instancia de observacion abierta

del intercambio de nifos y nifas con un primer modelo a escala.

Modelo a escala

Con el fin de poder visualizar un primer acercamiento del usuario con el producto,
que proporcione nociones de espacio, materialidad y principalmente interaccion,
se realizdé un modelo de control a escala 1:1.

Si bien en esta instancia del proceso de trabajo alin no se cuenta con una definicion
de propuesta a desarrollar, se entiende pertinente la instancia de visita al CAIF, para
presentar un modelo que permita una primera observacion.

Se buscd que el prototipo materializado
contemple funcionalidades y dimensiones
de ambas propuestas. Teniendo en cuenta
la factibilidad en el proceso y los costos,
se resolvid prototipar el modelo de menor
porte de los dos. Para esto se utilizaron
materiales y herramientas con las que se
contaba o que fueran de facil alcance,
intentando reproducir de la mejor

manera los aspectos reales del producto.
En este sentido, se utilizé madera

de eucalipto, en tablero multiplaca de 18
mm, PVC transparente de 300 micrones,
sustituyendo el acrilico de mayor

espesor y lamina de vinilo espejo para

las partes espejadas. A su vez, se realizd
una perforacién a modo de ventana
circular, que ambas propuestas lo incluyen,
sin la colocacion de acrilico, para

ver la posible reaccion ante la presencia
de esta abertura. Fig. 53: Produccion de modelo de control. (Pittamiglio, 2021).

144 Tesis de Grado en Disefio Industrial - Sa Ntiago Pittamiglio






La instancia de observacion se valora como un punto de principal importancia en el
actual proceso de disefio. Al tratarse de un objeto nuevo, en vinculo con un usuario
tan particular (nifos y ninas del grupo de 2 y 3 aifos) supone una experiencia muy rica
en cuanto a observacion de la interaccion, intercambios, descubrimiento.

Como se menciona anteriormente, el CAIF Padre Victor trabaja en territorios de juego
diferentes. En esta jornada concurrieron un total de once nifios y nifias, se generd por un
lado una instancia de juego simbdlico en una de las salas donde podian compartir el total
de los nifios y nifas y luego, teniendo en cuenta el aforo y los espacios disponibles,

se dividid el grupo en dos generando una dinamica de juego en sala oscura en el atelier,
donde se incluyd el modelo de control y otra de juego al aire libre.

La dinamica de sala oscura contaba con una zona con mesa de luz y objetos
translicidos, un espacio de telas y pinturas fluorescente, una zona de juegos de encastre
también fluorescente y la presentacién del modelo, en un principio solo, para luego
sumarle otros objetos de manera de tener un acercamiento progresivo con el mismo.

La interaccidn se dio de dos maneras diferentes segun los grupos observados, en el
primero se presentd el modelo con la cara espejada hacia arriba, la translicida hacia

el frente, quedando el hueco en uno de los laterales. Se generd una interaccién corporal
con el objeto inmediata, donde el “tUnel” que se generaba con la abertura lateral fue el
protagonista. De manera sucesiva se encontraron con la ventana translicida que generd
un contacto instantaneo entre el afuera-adentro. Las superficies espejadas fueron

lo Ultimo en llamar la atencidn, pero en este punto se debe tener en cuenta que el reflejo
no era tan nitido ni parejo al no tratarse de un espejo real.

Para el segundo grupo el modelo se dispuso de otra manera, la cara abierta con espejos
a modo de triedro de manera frontal y la cara translicida arriba. El acercamiento

en este caso se dio de manera mas lenta. Primero se interesaron por el resto de la sala
con elementos ya conocidos. Luego se dio un acercamiento gradual, con objetos en la
zona del triedro, siendo las linternas y el juego con luces nuevamente el protagonista.

De la observacion abierta del modelo en accidn con los nifios y niflas se desprenden
varias apreciaciones a atender en el desarrollo del proyecto. Asi mismo se dieron
observaciones e intercambios con las propias maestras y educadoras que se detallan
en Anexos, y de los cuales se destacan los siguientes puntos.



El rol del cuerpo:

Las primeras interacciones que se observan fueron corporales. El objeto visto como
un elemento a explorar con el cuerpo, desde situaciones pensadas previamente

a nuevas formas de interactuar propias del contacto y la exploracion de los nifios. Si bien
se destaca el primer encuentro mediante la abertura lateral, a modo de “tunel” como
se mencionaba anteriormente, también se dieron situaciones de juego de adentro/
afuera; sentados sobre la superficie espejada, donde el contacto de los pies con la
ventana transparente generaba un ruido particular que resulté de particular atraccion
para una de las nifas; apoyo y transito por encima de la superficie espejada, donde
se destaca la observacion del nifio de su cuerpo en posicidn de gateo. Como caso
particular, vale resaltar una situacion dada al inicio de la jornada, cuando el modelo
se encontraba en posicidn vertical, posicidon no prevista desde el disefio, la reaccidn
inmediata de los nifos fue de ocupar ese espacio, tanto parados como sentados.




Ventana:

Uno de los principales aspectos del proyecto que destaca el enfoque Reggio Emilia,

se trata de la interaccidn de los niflos y nifias con las superficies transparentes.

En la presentacion del modelo la presencia de esta superficie fue de los principales
atractivos de la propuesta. Tanto en su opcidn de panel lateral, como en su posicidn
horizontal, se dieron interacciones muy ricas. Se destaca la mirada de los nifios desde
“el adentro” en esa relacidn espacial y ese encuentro entre lo interior y lo exterior.

Se pudo observar también el vinculo entre los propios nifios, mediante la mirada, golpes
a la superficie o seflalando a sus comparieros y la reaccidn de sorpresa que despierta
el hecho de encontrar a sus pares a través de esa ventana. También se dio la interaccion
con diferentes objetos, donde tomd protagonismo el uso de linternas y el juego de luces
tanto hacia afuera como hacia adentro del volumen con las paredes espejadas.




Otro factor fundamental a analizar en esta observacion por lo que implica para

el desarrollo de las miradas multiples que se plantean desde el enfoque Reggio Emilia

e intenta explorar este modelo son las superficies espejadas. Para el modelo de control
se trabajé con un vinilo que simula esta terminacidn, no logrando de manera exacta

el reflejo total de un espejo, por lo que las observaciones se vieron afectadas en este
sentido. De todas maneras el momento de encuentro con su propia imagen o con

la imagen de los objetos de juego se toman como un factor positivo. Al igual que con

la superficie transparente, se dieron diferentes acercamientos a estas superficies, dado
por las caracteristicas de los nifios y nifias de los diferentes grupos, asi como de las
dinamicas planteadas en relacion a la ubicacidon del modelo.

Se valora el encuentro y el reconocimiento de los rostros y de sus cuerpos en las
superficies. El poder observarse en posicidon vertical, sus piernas y cuerpo entero,

es algo que generd cierta atraccion, pero no se trata de un elemento novedoso, ya que
son comunes las superficies de espejo de gran superficie vertical en el CAIF. El momento
de visualizar sus rostros o partes del cuerpo mientras jugaban sobre la superficie
horizontal fue de las instancias de mayor asombro e interés, ain mas en casos donde
se transitaba encima de la superficie. En el caso de los espejos interiores, donde

se generaba el triedro angulos rectos, el contacto fue menor, esto se deduce que fuera
por la materialidad del vinilo, que quitaba nitidez a la imagen, ademas de la falta de luz
de la sala, por tratarse de una situacidn de sala oscura. Sin embargo en los momentos
que se dio interaccidn con estas superficies con objetos o mediante luz de las linternas,
se aprecia un grado de sorpresa en los participantes.




Juego entre pares:

Como se concluye en el estudio del desarrollo de niflos y nifas y la importancia

del juego en el marco tedrico, nos encontramos en una etapa donde comienza

a desarrollarse la sociabilizacién y el juego entre pares es una herramienta fundamental
para el aprendizaje. Por esto, se toma como requisito principal que permita el juego

de varios nifios y nifias. En este sentido, al tratarse de un prototipo basado en propuesta
2 se contemplan dos dimensiones fundamentales: una para la posicidon sentado y otra
para la posicion parado. Esto acota las dimensiones generales del objeto dificultando

el juego grupal.

A su vez, teniendo en cuenta las dinamicas de juego por territorio y la circulacion
de nifas y nifos por los diferentes espacios, donde ellos mismos son quienes
eligen qué jugar y explorar, se valora el objeto de mayor espacialidad, con potencial
de participacién de mas de un nifio o nifia por vez, evitando situaciones de juego
individual, factibles generadoras de conflicto.

Espacialidad:

La realizacidn de un modelo a escala 1:1 permite dimensionar aspectos relacionados

a proporciones, relacion con el cuerpo y espacialidad del objeto. Al tratarse de un
usuario tan pequeno las dimensiones para juego sentado y parado en un mismo objeto
limitan la espacialidad total del objeto dando como resultado un volumen reducido

en relacion al espacio de juego y la interaccidn con varios nifios y nifias. En este sentido
se valora el dispositivo Unico con ambas funciones para espacios mas pequefios

e intervencion de menos nifos.




En relacion a lo planteado
en el punto anterior,

se entiende fundamental
atender a la interaccion

y manipulacién del objeto
con el adulto. Teniendo
en cuenta el traslado,
armado y desarmado

de la sala, resulta
pertinente establecer algun
método de manipulacidn
para las maestras.

En las dindmicas de juego y en particular en el acercamiento de nifias y nifios a los
espacios segun sus intereses, se observa la libertad de movimiento entre las diferentes
propuestas, con un ritmo propio de la infancia, muy itinerante y dindmico. En este
sentido se valoran diferentes espacios pensados para el juego desde el piso. La posicidon
sentados, se da desde el suelo, arrodillados, en cuclillas o hasta acostados. Ejemplos
como la tarima para la mesa de luz o los juegos de encastres permiten visualizar el tipo
de acercamiento que tienen los nifos y nifas con el equipamiento.

La disposicién de multiples espacios de juego y la variedad de aplicaciones de estos

es un item de principal atencion. En palabras de la directora Cecilia Sander, para

un centro de estas caracteristicas donde circulan en simultaneo hasta veintisiete nifios
se valora la opcidn de disponer de mayor cantidad de espacios diferentes de juego,

en contraposicion con un mismo elemento que reldna mas de una funcidén en si mismo.



Valoracion
selectiva

A partir del estudio de las condiciones, el marco tedrico en el cual se sitla

la investigacion y el andlisis de los antecedentes, se desarrollan propuestas de disefio
que atienden de manera consciente diferentes caracteristicas fundamentales en la
atencion de la infancia desde el disefio. En este sentido se hace hincapié en tres
aspectos que configuran el eje de las propuestas y desde donde se entienden

sus principales aportes en relacidon a sus antecedentes. Estos aspectos son: productivos,
caracteristicas del usuario y de su funcién para el propdsito pedagdgico.

El nifio o nifia, como sujetos de derecho, se ubican en el centro de esta triangulacion,
se entiende que cada una de las propuestas se acerca de diferente manera a cada
una de estas caracteristicas. Estos ejes ayudan a definir las potencialidades de cada
propuesta y con ello la pertinencia.

Condiciones pedagdgicas
Armado o presentado

: £ Amplitud (juego grupal)
Funcion Seguridad

Produccion Usuario
Materiales Ergonomia
Acceso (industria local) Caracteristicas de juego
Tecnologias Seguridad

Seguridad

Grafico 12: Esquema de valores de las propuesta. Elaboracion propia.



Entendiendo las diferentes propuestas analizadas del mercado, la produccion muchas
veces artesanal, se visualiza la falta de consideraciones ergondmicas en las propuestas.
El usuario principal, nino-niha de 2 y 3 aios, requiere ciertas consideraciones tanto

en sus dimensiones antropométricas como en condiciones propias del juego y el

uso de materiales.

Las dinamicas de juego, espontaneo, en grupos, totalmente explorativas, hacen prestar
particular atencidn a las interacciones del usuario con el producto. El uso del cuerpo
como herramienta de exploracion, diferentes posiciones y movimientos que los nifios
desarrollan, deben ser considerados. Se debe atender de la manera mas amplia posible
las diferencias antropométricas en edades tan dinamicas.

Por la etapa-del-desarrelle que transitan los nifios de estas edades, donde adquiere
mayor coordinacidn, la exploracién corporal de los objetos, el desarrollo social

y entendimiento del otro como un ser independiente, se debe tener atencién en la
seguridad del objeto, a nivel estructural, de materiales y terminaciones.

En cuanto a aspectos productivos, es necesario prestar atencion a las particularidades
de la produccidn local. La disponibilidad de material y caracteristicas técnicas de los
mismos. En ambos casos se prioriza el trabajo con tablero multiplaca de madera

por la resistencia y su facilidad para el trabajo en carpinteria y en particular en corte
digitalizado CNC. El multilaminado, en particular del Abedul (9 Idminas), es de mayor
resistencia y mejor acabado por lo compacto, caracteristica dptima para el lijado

y por lo tanto en su terminacidn, no levanta lascas ni en corte ni lijado a diferencia

de otros tableros que existen en el mercado como Pino, Eucaliptus u Ocumé.

Posibles sustitutos pueden ser Guatambu o Ambay, que si bien son de menos capas,
sus caracteristicas son similares.

Otro item que se tiene en cuenta en ambos casos es la practicidad productiva,

la combinacidén de trabajo en carpinteria tradicional con cortes digitales CNC. Esto
aseguran el acceso en el mercado local, seguridad a la hora de producir en relacion

a dimensiones, terminaciones y encastres. Permite una produccion de piezas de manera
semi-industrial, con armado y ensamblado posiblemente artesanal. Facilidad de fijacion,
a través de encastres, permite una buena estructura, segura, mediante el uso

de tornillos y/o encolado.

En particular en el tipo de corte computarizado CNC con encastres ortogonales

y ensamblaje mediante tornillos, hacen a un producto de fabricacién simple. Se destacan
las doble tapas de madera de los laterales funcionando como sandwich del acrilico

es una solucion sencilla, que permite el cambio mediante tornillos de la pieza interna

de acrilico en caso de rotura. A su vez, le aporta rigidez a la estructura, generando

una doble pared.

Asi mismo el trabajo con tablero y corte CNC, tiene una valoracion econdmica
beneficiosa respecto a la posible realizacidon con madera maciza. Ademas de la
disponibilidad de material ya que no de todos los tableros se consiguen madera maciza,
para trabajar conjuntamente.
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A partir de la observacidn abierta con el prototipo se destacan varios de los puntos
trabajados en el proyecto y su puesta en practica. La presencia de las laminas
espejadas, el interés de la interaccién de esta con objetos de juego o con sus propios
cuerpos, la incidencia de la luz tanto natural como artificial dan pie a la exploracion

y apertura al juego desde otros puntos de vista.

Las transparencias, como se observa, es un punto de interés muy fuerte.
El entendimiento del plano, de lo que se visualiza a través de estas genera intriga
y desafio a la hora del juego.

El objeto como espacio habilitador de otras experiencias y del intercambio entre pares.
El espacio habitado por varios nifios y nifas, la comunicacion y vinculacién con el otro

a través del juego, las dinamicas de juego y movimientos propias de la edad y reforzadas
por el juego en territorios, hace tener principal atencién en objetos que habiliten

la participacidn de grupos, evitando el juego individualizado.

La versatilidad que pueden presentar los objetos para la disposicidon en diferentes
posibles escenarios, es otro elemento a valorar, asi como la practicidad para el manejo
del adulto a la hora de montar los espacios.




Si bien todas ambas propuestas buscan satisfacer de la mejor manera los tres ejes,
cada una de estas puede tener mayor preponderancia, desde estas consideraciones
y variables, en comunicacidn con las referentes del centro y tras la observacion
abierta con el prototipo de control se da la siguiente valoracién, que se esquematiza
a continuacion segun la propuesta. Para esto, se toma el triangulo formado

por los tres aspectos de analisis donde sus extremos refieren a la incorporacion
maxima de ese valor.

De acuerdo a los valores antes
mencionados, se entiende que la
Propuesta 1 contempla valores a nivel

uso que destacan por sobre la Propuesta
2. El hecho de poder ser utilizado por mas
ninos y ninas lo destacan en este sentido,
asi como la versatilidad que presenta
contar con mas de un objeto para

la disposicidon de diferentes espacios,

le aporta grandes caracteristicas
funcionales con los usuarios como

foco. Particularmente en aspectos
productivos, la propuesta no contempla
de la mejor manera elementos practicos
de cortes y ensamblados como

si lo hace la propuesta 2, priorizando
caracteristicas estructurales.

La Propuesta 2 contempla a detalle
aspectos productivos, con definiciones
claras de armado, materiales y encastres.
A su vez, funcionalmente permite

en si mismo variedad de disposiciones
que habilitan diferentes abordajes.

Sin embargo esto mismo limita el objeto
en su entendimiento. Su intencidn

de abarcar varias funciones hace

gue dependiendo su posicidn priorice
ciertas utilidades descartando

otras. A esto se le debe sumar

el aspecto mencionado anteriormente
que se encuentra limitado en dos de sus
dimensiones por razones antropomeétricas
del usuario. Por lo que lo hace un objeto
pequeno para el uso de varios nifos.

Por lo presentado anteriormente, se define que la propuesta de mayor interés para
continuar su desarrollo es la Propuesta 1. De todas maneras se entiende pertinente
atender aspectos que se destacan de la Propuesta 2, sobre todo a nivel productivo.



Ajustesdelia
propuesta

Presentadas las propuestas al equipo técnico del CAIF, se resuelve continuar con la
propuesta 1, con ciertos ajustes y adaptaciones, algunas derivadas del intercambio

y otras incorporando valores positivos de la propuesta 2 que se entienden apropiados.
Asi mismo se genera una instancia de intercambio con el tribunal de tesis en la Pre-
entrega que deriva en pequefos ajustes a incorporar y/o a analizar su pertinencia.

De la instancia de Pre-entrega, en el intercambio con los docentes del tribunal Rosita

De Lisi, Eduardo Sganga y Carolina Poradosu (tutora del proyecto) se recomienda atender
algunos temas relacionados con la estabilidad del producto, asi como la incorporacién
de espacios apropiados para el desplazamiento oportuno de las rodillas y piernas de los
nifos y nifas en la ubicacion sentados. Entendiendo el cambio de asiento en silla a la
superficie a nivel de piso, se evalla dicha altura.

A su vez, del intercambio con las referentes del centro CAIF, se entiende oportuno
la eliminacién de espacios de guardado interior, priorizando la facilidad de traslado
y maneo por parte del adulto, asi como también la existencia de un hueco a modo
de tunel que permita el juego corporal y la invitacion a la accidn.

Render propuesta ajustada para instancia de Pre-entrega.
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Render propuesta ajustada para instancia de Pre-entrega.

Render propuesta ajustada, con incorporaciones luego del intercambio con el tribunal de Tesis.




Propuesta ajustada

Propuesta ajustada: definicion de incorporar el hueco para tdnel.

158 Tesis de Grado en Diseno Industrial - Santiago Pittamiglic




Propuesta ajustada: mesas montadas para su guardado o para la generacion de un nuevo espacio. El acrilico circular
es opcional decidiendo no utilizarlo para este prototipo.

Propuesta ajustada: posible incorporacion de mesa espejo en vertical.




Productc
final
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Presentacion de los productos
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Fig 57: Producto final: Set de superficie espejada y superficie transparente. (Pittamiglio 2021).
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Fig. 58: Producto final: mesa de transparencias (Pittamiglio, 2021)

Fig. 59: Producto final: mesa de transparencias con objetos Fig. 60: Producto final: detalle vista inferior de mesa
(Pittamigdlio, 2021) de transparencias (Pittamigdlio, 2021)
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El producto se define como un set de superficies de juego que involucran

la transparencia y el reflejo como plataformas para experimentar nuevas miradas.
Compuesto por una mesa baja de espejo, para su uso a nivel de suelo y una mesa

de acrilico transparente que permite la observacidon desde su parte inferior. Pensadas
para el uso en salas de centros de infancia de atencidn a nifios y nifias de 2 y 3 aios,
estas superficies habilitan el juego de a varios nifios simultdneamente, tanto de manera
individual como entre pares, reforzando una de las habilidades propias de la edad.

La superficie transparente estimula la mirada de los objetos desde otra perspectiva,
visualizar sus juegos y construcciones desde la parte inferior o vincular el arriba-abajo,
adentro-afuera. A su vez, la presencia de una transparencia vertical de color estimula

la mirada a través de esta ventana, la interpretacion de una nueva sensacion. Mientras
que la superficie espejada en posicidon horizontal permite visualizar una nueva dimension
de los objetos que ponen en juego como de sus propios rostros y cuerpos.

La presencia de nuevos escenarios fomenta el desafio, la creatividad y las nuevas
busqueda de juego. En espacios de aprendizaje y juego como son los centros CAIF
(aplicable a otro tipo de centros de similares caracteristicas) con dinamicas diarias,
es importante pensar los espacios y el ambiente al que se enfrentan los niflos y nifas.
Estas superficies buscan ser un espacio para el desarrollo de nuevas experiencias,
para la intervencién con diferentes juegos y materiales, tanto objetos, materiales de la
naturaleza, pinturas, masas, etc. Las posibilidades se amplian de acuerdo al uso y el
pienso que cada nifo o nifia le pueda dar y de las dinamicas que puedan presentar
los adultos referentes.




——

Fig. 64: Detalle agarre. (Pittamiglio, 2021) Fig. 65: Manipulacion adulto. (Pittamiglio, 2021)

El Set tiene consideraciones para su manipulacion diaria por parte de los adultos.
Entendiendo que las dindmicas de juego en las salas son variadas, en muchos casos
cambiando durante un mismo dia, se tienen en cuenta consideraciones para el agarre
y traslado de la superficie de espejo, que por su tamaio requiere el movimiento de a
dos personas. Asi como también decisiones para el guardado, pudiéndose montar

la mesa transparente sobre la mesa espejo para un mejor aprovechamiento del espacio
a la hora de desuso. Esta misma situacion plantea un nuevo posible escenario, donde

la interaccidn de superficie espejada con superficie transparente puede dar nuevos
espacios para juego y exploracion.

Fig. 65: Ambas superficies superpuestas, para aprovechamiento del espacio. (Pittamiglio, 2021)

Para su almacenamiento, las dimensiones de ambas mesas permiten colocarlas

una dentro de la otra reduciendo espacio. A su vez, esto permite una nueva interaccion
entre los dos planos, transparente y espejado, que habilitan un nuevo escenario para
la experimentacion.



Presentacion en el CAIF
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Fig 66: Producto final en sala CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).
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} Fig 67: Nifips yinifias jugan oducto final, GAIF Padre Vigtor. (Pittamiglio2021). 1 /1
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Mesa transparente:

La superficie transparente habilita en primera instancia la visualizacion desde abajo

de los diferentes juegos y construcciones, pero ademas visualizar a sus pares a través
de las superficies transparentes genera un vinculo, un encuentro y complicidad. El color
y textura del plano anaranjado permite visualizar a sus companeros de una manera
diferente, llamativa, generando asi un grado de sorpresa en el reconocimiento del otro.



Fig 68 a 72: Nifios y nifias jugando en Mesa transparente, sala CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).

Con la realizacion del prototipo final se corroboran ciertos aspectos observados en el
primer modelo a escala. El manejo corporal, que comienza a afianzarse a esta edad,
hace que el vinculo con los objetos sea una exploracion total del cuerpo. Las decisiones
de disefio y constructivas generan un producto firme y seguro para el transito sobre

el objeto. Con acrilico de 10 mm la ventana principal habilita el transito de hasta

una persona adulta. Esto habilita el contacto desde diferentes posturas: parados,
acostados en el interior, arrodillados, transitando el tunel, sentados o gateando sobre

el acrilico, ademas de todas las posturas y movimientos que surjan de los nifios.

Las proporciones del objeto permiten ser exploradas de a mas de un nifio, tanto en la
zona principal como en el interior. A su vez, a diferencia del modelo de control inicial,
al tratarse de un elemento con dos caras abiertas, el “escondite” permite que sea
habitado por mas de un nifio a la vez y agiliza las dindmicas de entrada y salida.
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Fig 73: Detalle, ni Mesa transparente. (Pitta




Ambas superficies buscan que sea el niino o nifa quien explore el objeto. De acuerdo
a los espacios que propone el adulto, sera el niflo quien dara sentido a estas
superficies mediante la intervencion, el juego, la imaginacidn. La superficie de espejo,
permite el reflejo nitido de los objetos que estan en juego y de sus rostros y el de los
compainieros, esto genera asombro, sorpresa y permite tener nuevos puntos de vista
sobre los cosas.




Fig 74 a 79: Nifios y nifias jugando en Mesa de espejo, sala CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).

Al tratarse de una gran superficie habilita el juego entre pares, pensado para seis nifios
de acuerdo a las dimensiones dptimas para su desplazamiento. Cuenta con la altura para
juego desde el piso, interviniendo de manera sentados, arrodillados en el suelo o sobre
el objeto, parados o acostados.

Por su estructura, permite que el nifio o nifia se siente, camine o gateé encima,
dando asi una nueva mirada de sus propios cuerpos. A su vez, por su altura y espacio
lateral, permite no solo el juego de manera sentado en el piso, sino un nuevo espacio
de experimentacion, debajo de la pequefia mesa.

Si bien existen varios grandes espejos de manera vertical en las salas, la generacion
de una gran superficie horizontal de resulta atractivo y novedosa para el juego.






etalle, nijia jugando en Mes

.









El intercambio entre disefador y fabricante, productor, artesano, se vuelve fundamental
en el proceso de disefo de cualquier proyecto de esta indole. En este caso se trabajd
desde un principio en comunicacion con Sebastian Cervetto, que ademas de carpintero
de oficio es Disefiador Industrial y permite tener una mirada holistica de los proyectos
a los que se enfrenta. Con él y en contacto con otro carpintero de experiencia como

es Andrés Parravicini se tomaron gran parte de las decisiones productivas y de
materiales del proyecto.

Asi se propone como forma productiva principal el corte digitalizado CNC sumado

a herramientas y técnicas tradicionales de carpinteria. Esta forma productiva permite
un trabajo de produccién simple, exacta y estandarizada al usar cortes digitales,

que mediante encastres y fijaciones con tornillos dan como resultado una estructura
sdlida, éptima para el transito y utilizacion por parte de los nifios. La utilizacion

de tornillos permiten a su vez el cambio de piezas como los acrilicos en caso de posible
rotura o rayado, o incluso cambio de color en el caso de la ventana naranja.

Como se menciona en las lineas anteriores, para la produccidn se utilizaron las siguientes
maquinarias: Corte Router CNC, Router manual, Escuadradora, Lijadora de banda.
Herramientas de mano como taladro, atornilladora, lijadora.




Para los acrilicos transparentes y espejado
se recurrié a una empresa de referencia
en el mercado local Acrilicos Uruguayos
SRL gue asesoraron en tipo de acrilicos

a utilizar. Para la parte espejada se utilizd
acrilico espejo de 1 mm, pegado a la
superficie con cinta doble faz de alta
adherencia 3M. En cuanto al acrilico
transparente para la superficie horizontal
se trata de acrilico cristal de 10mm

de espesor, apto para transito, mientras
que para el acrilico de color se utilizd
acrilico de 5mm coloreado mediante
vinilo impreso.




Mesa Transparente. Vistas generales

46.0

50.0

97.2

Mesa de Espejo. Vistas generales
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Ver laminas técnicas en Anexo
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Entendiendo que parte de los objetivos de este proyecto son contribuir a un mayor
desarrollo del enfoque Reggio Emilia en Centros de primera infancia, puntualmente

en CAIF, asi como fomentar el desarrollo del pensamiento complejo en nifios y niflas de 2
y 3 ailos a nivel general, la propuesta busca ampliar sus barreras mas alla del CAIF Padre
Victor como objeto de estudio puntual.

Al tratarse del resultado de un trabajo de grado que entiende al nifo y nifia como

sujeto de derecho y busca la reflexién sobre la importancia de la primera infancia en el
desarrollo y el rol de los adultos frente a estos, se busca que su reproduccion sea de
manera libre y gratuita. Por esto se propone el desarrollo de un sitio web donde se pueda
acceder a los planos y planillas de construccién de manera libre y gratuita.

Entendiendo el rol que tiene el disefio en este proyecto y bajo la busqueda de compartir
el resultado para su difusion en diferentes centros, velando por la democratizacién y el
acceso a educacion de calidad de todas las infancias, sin importar su contexto socio-
econdmico, el proyecto busca un tipo de licencia abierta, de uso no comercial. Para ello
se recurre a las licencias Creatives Commons para su distribucion.

Creative Commons brindan a todos, desde creadores

individuales hasta grandes instituciones, una forma

estandarizada de otorgar al publico permiso para usar su trabajo creativo bajo

la ley de derechos de autor.” (Creative Commons, 2021). Esto permite al licenciante
difundir su obra y al usuario reproducirla y usarla bajo diferentes modalidades. Para
este proyecto y entendiendo el valor de democratizacion de los resultados se busca
una licencia que permita compartir, copiar y redistribuir el material en cualquier medio
o formato, y adaptar, o sea remezclar, transformar y construir a partir del material; bajo
los siguientes términos:

Como se menciona en el sitio de CC “las licencias

Atribucidn No Comercial Compartir Igual
Se debe dar crédito No se puede hacer Si se hacen adaptaciones,
de manera adecuada, uso del material remezcla o crea a partir
brindar un enlace con propdsitos comerciales. del material, se debe
a la licencia, e indicar si se distribuir bajo la lamisma
han realizado cambios. licencia del original.

No de forma tal que sugiera
que su uso tienen el apoyo
de la licenciante.



Difusion

De manera de amplificar los materiales y resultados de este proyecto, se buscara

llegar a la mayor cantidad de centros tanto de nivel publico (CAIF, CAPI, etc.) como

a nivel privado interesados en incorporar este tipo de equipamientos. Para esto

es necesario la difusidon entre los mismos, por lo que se propone una serie de acciones
que den difusién al proyecto. Como herramienta inicial se generara un sitio web propio
del proyecto, ademas de su funcidn de distribucidn de archivos y planos para los centros
y talleres, permitira la difusion de materiales y actividades a utilizar con estos materiales.
A modo testimonial, con el CAIF Padre Victor como centro de referencia, se buscara
generar material audiovisual y escrito sobre la importancia de uso de este tipo

de superficies, posibles dindmicas y registro de actividades realizadas.

A su vez, este sitio buscara generar red entre los diferentes centros interesados
pudiendo intercambiar opiniones a través de un foro o espacio de consultas

y respuestas, asi como también aportar sus propios testimonios y/o videos

de actividades realizadas, sus caracteristicas y resultados.

Ademas de este sitio Web, se generara un dossier digital de presentacion para difundir
el proyecto, pudiéndose compartir via Whatsapp o mail a los diferentes centros.

Para la financiacidn del sitio, tanto a nivel de desarrollo como de mantenimiento anual,
se prevén dos posibles estrategias, por un lado un costo minimo asociado a cada

una de las instancias de produccion que se destine a estos servicios externos, o por
otro lado un sistema de membresia, planes de bajo costo mensuales o anuales que los
interesados deberan abonar para acceder al proyecto, tanto a la parte productiva
como al material de texto y audiovisual vinculado. A su vez, entendiendo la importancia
y aplicacion que este proyecto puede tener en servicios publicos, se podran buscar
fondos publicos que financien su difusion e implementacion.
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Captura del sitio web del proyecto. Acceso al sitio on-line:
https://porotoobjetos.wixsite.com/proyecto-tesis

Dossier digital en sus diferentes plataformas.




Para el analisis de costos del producto se parte del supuesto de un producto que escapa
a las légicas comerciales, al menos en la situacion del mercado local, inscribiéndose

en proyectos de tipo estatal, bajo financiamientos publicos al menos para su etapa
inicial de desarrollo. En este sentido se toma como insumos los costos relacionados
Unicamente a la produccion, entendiendo el disefio como un costo asociado a un
proyecto de financiamiento estatal o derivado de un proyecto de extension de Udelar
por ejemplo, donde el proceso de disefio es producto de una investigaciéon con un
monto de horas asighadas a este. Esto tiene sentido en el marco de politicas publicas
del tipo Plan CAIF, donde se garantiza acceso a educacion y cuidados de calidad

en una poblacién particular como lo es la primera infancia y con foco en las situaciones
de mayor vulnerabilidad.

A su vez, esto permite no considerar costos relacionados a las ganancias de los
diferentes actores asi como a porcentajes de venta de los diferentes puntos a los
gue pueda estar asociado.

Mesa de espejo: Mesa transparente:

Rubro Costo Rubro Costo

(USS) (USS)
Tablero m.placa (Guatambd 18mm) 95,7 Tablero m.placa (Guatambu 18mm) 95,7
Acrilico espejo 73,2 Acrilico transparente 10 mm 86,62
Cinta Autoadeherente 3M 6,3 Acrilico de color 5 mm 23,18
Taller de carpinteria 167 Taller de carpinteria 167
Envio maderas 9,7 Envio maderas 9,7
Envio Acrilicos 4,88 Envio Acrilicos 4,88
Total en USS 356,8 Total en USS 387
Total en §* 15.745 Total en §* 17.082

El costo de produccion de la Mesa de espejo es de $15.745 impuestos incluidos, y el de la
Mesa transparente es de $17.082 impuestos incluidos, en base al prototipo realizado.

Los mismos podran variar de acuerdo al material en stock, teniendo en cuenta que para
el prototipo se utilizé Guatambu, pero podrian ser materiales similares como Abedul

o Ambay de acuerdo a la disponibilidad. Asi como también los costos de fabricacion,
entendiendo que cada Centro a que desee realizar el producto podra contactar un taller
de confianza para que realice su produccion.

Si bien no se entiende como un producto caro en relacion a equipamiento del mismo
porte, se debe tener en cuenta la no inclusién de ganancias y costos de disefio

gue incrementarian el costo. Para este Ultimo seria necesario un plan de alcance

del producto para visualizar la curva de ventas en relacion al retorno.






Reflexiones
finales

Al iniciar este trabajo de grado muchas fueron las interrogantes e incertidumbres

que surgieron. Con la finalizacidn de este trabajo que da cierre a una carrera desarrollada
hace mas de diez afios y que culmina luego de una maduracidn a nivel personal

y profesional, se puede visualizar algunas respuestas a esas incertidumbres, asi como
también el descubrimiento de nuevos desafios o cuestionamientos propios de cada
proceso de diseno.

El acercamiento a una problematica puntual, en un entorno establecido y bajo un marco
tedrico especifico, enriquecié desde un primer momento la investigacién. Observandolo
a la distancia, el abordaje personal al tema lo considero una gran ensefianza a nivel
personal y profesional. Abarcar un punto de partida de temas multiples y entender

las caracteristicas de un usuario tan particular insumieron gran parte del proceso
sentando bases sdlidas para las decisiones futuras. El proceso proyectual, luego de una
etapa de investigacion ardua, me permitié confirmar la hipdtesis de la importancia de la
inclusion de los usuarios en todo el proceso de disefio. La importancia de lo participativo,
de la observacion del usuario incluso en una poblacidon muchas veces menospreciada

o no distinguida con voz propia como son los nifios en su primer infancia, fue de

las mayores experiencias que me permitié el desarrollo de este trabajo.

Esto, sumado a la interpelacidon que me insumid el proyecto durante todo el proceso

gue se incrementé al final donde la maduracidn en el tema es mayor, generd

un cuestionamiento constante. La preocupacion por entender una mejor infancia y poder
visualizar el lugar que ocupamos los adultos en las decisiones que se toman en relacién

a esta, son preguntas recurrentes. En este sentido el desarrollo del proyecto deja varias
conclusiones a modo de reflexion sobre distintos temas:



Segun los diferentes autores estudiados la primera infancia es una etapa crucial

en la vida de las personas. Niflas y nifios atraviesan una edad clave en su formacion
y vinculo con el ambiente. Desde lo neurolégico -transitando una etapa ventana
donde se alcanzan el mayor nimero de conexiones-, hasta por caracteristicas
propias del desarrollo -el inicio de una etapa social, de independencia, la apropiacion
del lenguaje, la incorporacién de la marcha y el manejo del cuerpo- le permiten

una insercion al mundo que los rodea y mediante el conocimiento del entorno, con el
juego como herramienta, es donde se dan sus principales aprendizajes. Por eso

la importancia de trabajar los diferentes circulos de aproximacion al nifio. Como
sociedad y en particular como disefadores desde el rol que nos toca en la comunidad,
es fundamental pensar en qué tipo de objetos y productos ofrecemos, asi como

el desarrollo de estrategias o sistemas que permitan involucrar al nifio/a en los
procesos de diseio.

En este entendimiento hacia la primera infancia, es fundamental pensar y repensar

rol adulto en la sociedad en general. La mirada de gente formada para el trabajo con las
infancias que mediante diferentes pedagogias o enfoques buscan dar educacion

y cuidado de calidad a los niflos y nifas se vuelve fundamental para el desarrollo.

Esta investigacion me permitié ahondar en la importancia que tiene en el entramado
social programas como el Plan CAIF. Destacando su relevancia en la atencién

a estas edades claves, su aplicacion a los contextos de mayor vulnerabilidad,

la profesionalizacién de los adultos que trabajan hacia la infancia y su amplia aplicacion
a nivel nacional.

Asi mismo, como todo programa disefiado para ser articulado por un grupo de personas,
es clave la mirada de estas hacia la infancia, sus intereses y alcances. En este sentido
valoro muy positivamente al equipo del Centro Padre Victor con el que trabajé.

El factor humano y el desarrollo profesional de las personas detras de una institucion

O proyecto en particular son las que definen y generan estas intervenciones tan ricas
dando lugar al desarrollo de experiencias y aportes desde diferentes areas, siempre
con la infancia como foco. De este intercambio y visualizando experiencias diversas

en diferentes centros que tengo en conocimiento es que resulta importante multiplicar
las experiencias positivas. Traspasar las barreras del propio centro y su zona de accién
para poder difundirlas y replicarlas en todo el pais, en los diferentes centros, tanto CAIF
como de otros programas.

Como disciplina inserta en una comunidad, en el marco de la Escuela Universitaria
Centro de Disefio de la Universidad de la Republica, es importante visualizar el rol
hacia el pensamiento de las infancias como poblacidn clave. Desde la observacion

y el intercambio con los usuarios (o personas involucradas, segun nuevas corrientes),
a la generacidn de alternativas y de propuestas técnicas a nivel resolutivo adecuadas
a las caracteristicas productivas del entorno local, el disefio tiene un gran campo

de accidn. El pienso detras de posibles sistemas de interaccion del disefio con otras
disciplinas, involucrando a la infancia en la toma de decisiones abre un gran campo
de reflexion y accion.

El disefio como disciplina lo entiendo como un articulador activo entre tres

elementos claves en relacion a la infancia: los usuarios, ninos/as y sus familias,

las instituciones hacedoras y decisoras de politicas publicas, y el que hacer productivo
industrial o artesanal.



Particularmente en este proyecto, esa mirada sistémica se da en diferentes niveles
de aplicacion. Desde decisiones téchicas que se toman en relacidn a lo productivo,
econdmico, viabilidad; la relacidon con el usuario, tanto primario como secundarios

y de mas involucrados como el adulto referente en sala, cuidando su manipulacion,
el guardado y aprovechamiento del espacio; y también desde una mirada mas amplia
pensando la aplicacidon del proyecto, su implementacion y difusidn a escalas macro.

Como se menciona en diferentes pasajes del proyecto se entiende al nino como

sujeto de derecho y esto implica desde lo mas abstracto de la CDN (Convencidn de los
Derechos del Nifio) hasta su aplicacién mas tangible en la rutina diaria, siendo ellos

los protagonistas de sus decisiones. Es importante entonces como adultos saber
escucharlos y observarlos para, con ellos como involucrados o desde su mirada, crear
alternativas propias para la infancia. Al nino o nina muchas veces se lo deja de lado a la
hora de toma de decisiones o se lo involucra pero desde una mirada adultocéntrica.
Una cuota importante de aprendizaje que me deja este proyecto es el entendimiento
de los nifos como protagonistas de su aprendizaje. Se trata de una poblacién

muy particular, con sus propios intereses y dinamicas, donde entiendo fundamental
“ponerse en sus zapatos” para tomar decisiones adecuadas. El rol de la observacidn y la
escucha del adulto se vuelven trascendentales.

A modo de conclusidn en lo que refiere al producto en si se observa que cumple con su
condicién fundamental de plataforma para explorar, tratandose de nuevos espacios
para que sucedan experiencias. La generacion de nuevos escenarios, de materialidades
diferentes que permiten desarrollar los objetivos, en esa mirada del pensamiento
complejo y con el niflo como centro tal cual lo piensa Malaguzzi. Asi se entiende que se
trata de un producto que invita al juego libre, a la experimentacidn de los objetos

de juego y de sus propios cuerpos mediante la visualizacion a través de las diferentes
superficies de espejo y transparencias que proporcionan nuevas miradas de las cosas.

Del intercambio con los usuarios, tanto los nifios y nifas desde el juego como

las educadoras desde la propuesta y observacidn, se valoraron como positivas

las superficies previstas y se proponen nuevos planos o huecos para transitar, resultado
de dinamicas tan propios de la experiencia de los nifios como es la experimentacion
con el cuerpo.

Estas nuevas superficies, por sus dimensiones y caracteristicas habilitan el juego

entre pares, que ya desde el material tedrico se entendia como fundamental, pero

gue toma gran trascendencia a partir de la observacién con el modelo a escala. De esta
misma observacion se destaca, y es otro de los grandes aprendizajes, la importancia
del contexto de uso, su relacidn con el espacio y con el adulto que lo manejara.

A modo de reflexidon o de posible linea para seguir desarrollando a nivel de producto,

se visualiza complementar el producto con el desarrollo de un triangulo o cruce

de espejos en angulo agudo, que si bien se tuvo en cuenta en parte del proceso,

por decisiones de alcance y desarrollo tecnoldgico no se priorizd en esta instancia,
dejandolo como posibilidad de ampliacidon para una segunda instancia. En este sentido
se entiende pertinente también la generacidn de instrumentos o dinamicas a incorporar
en estas superficies, que habiliten o refuercen las instancias de juego pensadas por las
educadoras. De aqui se abre una nueva posible linea de investigacion a desarrollar

con las educadoras y los niflos y nifias en un posible espacio de co-disefio o creacion.



La relacion del disefiador con el proceso productivo es fundamental. Al tratarse de un
producto en madera con inclusién de acrilicos, con requerimientos técnicos, funcionales

y visuales especificos las decisiones de disefio tomadas son fundamentales para el dptimo
resultado, asi como la comunicacion directa con el fabricante. Aqui se destaca la cercania
y la disposicion desde el taller de carpinteria con Sebastian Cervetto a la cabeza,

que permitié un ida y vuelta muy rico en pos de un producto seguro, que cumpla con los
requisitos establecidos y viable productivamente a nivel local. La aplicacién de tecnologia
CNC sumado al trabajo manual artesanal del carpintero entiendo que es una combinacion
de las mas viables constructivamente a pequefa escala en nuestro pais.

Es importante mencionar y destacar el acceso a materiales de calidad en el mercado
local, donde estamos sujetos al stock y disposicidn de una oferta bastante acotada.
Tener en cuenta esto y sus posibles variables también es una decisidén importante en el
proceso de disefio. En particular para esta produccion se pretendia trabajar con Tablero
de Abedul de 18mm, pero no se encontrd disponible a la hora de producirlo, por lo que se
recurridé a un sustituto: Guatambu.

Una vez realizado el prototipo, se puede concluir que el grosor de la madera puede
resolverse con una seccion mas fina. Si bien es necesaria la utilizacion de doble placa
para contener los acrilicos, estas placas podrian ser de 15 mm. De esta manera disminuir
el grosor y el peso en general del producto. En este sentido, se concluye como positiva

la inclusidn de espacios para agarre de la mesa de espejo; este mismo recurso podria
ser Util para la mesa transparente, ya que si bien es mas pequeiia y cuenta con un hueco
ventana propicio para el agarre, resulté también en un producto pesado.

Como conclusion general se observa que el producto desarrollado contempla
los objetivos previstos de manera satisfactoria y cumple con los requisitos en la medida
que estos se plantearon.

Entendiendo no solo el objeto tangible sino desde todas sus dimensiones, el producto

se inserta como una nueva herramienta para el desarrollo del pensamiento complejo

en nifos y ninas de la primera infancia. Permite, mediante las decisiones tomadas y su
implementacidn, la aplicacion tanto al caso puntual del CAIF Padre Victor, como a otros
centros que trabajen este enfoque o entiendan la inclusidon de este tipo de equipamiento
como una oportunidad para desarrollar el juego libre y la experimentacion.

Se visualiza como punto de particular atencidn la viabilidad de este tipo de productos
pensados para la infancia y desarrollados en el mercado local, con una valorizacion
econdmica acorde del disefio como disciplina. Para esto parece necesario (sino
imprescindible) la incidencia de politicas publicas que aporten los insumos econdmicos
para un desarrollo de este tipo. Proyectos de financiacion estatales o el involucramiento
de la academia ya sea en proyectos particulares de grado o posgrado, como trabajos
de investigacion o extension a través de fondos de la Udelar, que promuevan desarrollos
de este tipo, parecen ser una de las principales formas de viabilizar el disefio en este
tipo de proyectos.

Sin dudas este proyecto lleva a la reflexidon en varios puntos, por un lado la importancia
de la infancia en el desarrollo humano y por el otro, como el disefio como disciplina
puede influir en esto. Quedan entonces preguntas abiertas para profundizar: en nuestra
realidad ¢es viable la aplicacion de disefio en las diferentes areas de la sociedad?
&,CoOmo hacer visible la necesidad de implementar el disefio en areas de la sociedad
tan importantes como la infancia?
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Entrevista realizada al inicio del proceso para involucrarme en la tematica y conocer
las particularidades de la necesidad y del enfoque pedagdgico.

La entrevista consistié de una primera etapa de charla informal virtual (a través de la
plataforma zoom) el dia 1 de junio de 2020 con sus referentes Cecilia Sander, directora
del Centro y Natalia Porcelli, Maestra; y una segunda con una entrevista escrita

que presento a continuacion:



Entrevista con Cecilia Sander y Natalia Porcelli (CAIF Padre Victor):
1. Informacion general:
Asociacion Civil: Congregacion Hermanos Misericorditas del Uruguay

Ubicacion: Las Acacias

Fundacién: La firma del convenio se produce en agosto del aiio 2012, comenzando
a trabajar con los nifos, las nifas y las familias en febrero del afio 2014.

Motivacidn: El CAIF surge para dar respuesta una necesidad barrial, ya que en la zona
de enclave territorial no se contaba con ningln centro que atendiera a la primera
infancia. El objetivo de nuestro CAIF, al igual que el de los otros centros, es garantizar
la proteccidn y promover los Derechos de todos los nifios y las niflas de 0 a 3 afios.

Equipo:

Cecilia Sander Trabajadora Social/ Directora
Natalia Porcelli Maestra 20 hs.

Lucia Rodriguez Maestra 20 hs

Rocio Cabrera Psicomotricista

Ana Osimani Psicdloga.

Paul Berahino Coordinador de Gestidon 30 hs.
Stephanie Barboza Educadora 40 hs.
Carolina Lorenzo Educadora 20 hs.

Mikaela Novo Educadora 20 hs.

Paola Di Estefano Educadora 20 hs.

Fiorella Techera Educadora 20 hs

Martina Traba Educadora Experiencias Oportunas 25hs.
Graciela Suarez- Educadora Ambiental.
Laura Suarez- Educadora Alimentaria

El CAIF funciona en dos turnos, matutino y vespertino, y con dos programas Educacion
Inicial y Experiencias Oportunas.

2. ¢,Como se define la Poblacion del CAIF Padre Victor?

&Qué nifios o niflas acceden al CAIF Padre Victor?

El CAIF atiende a 121 niflos y nifas, distribuidos de la siguiente manera:

Educacion Inicial 57 nifios y nifias.

Experiencias Oportunas 64 nifos y ninas.

Se encuentra ubicado en el barrio Las Acacias, proximos al Cementerio del Norte.

El nivel socioecondmico de las familias que asisten al CAIF no es homogéneo, aunque
predomina una poblacidn que vive en situacion de pobreza multidimensional (CEPAL-

UNICEF, 2017) considerando indicadores como educacion, nutricién, acceso al agua
potable, entre otros.



3. ¢Qué tipo de actividades se realizan en el CAIF?
Diferentes actividades, juego, lectura, salas, alimentacion.
Dias y horas que los nifios y nifias concurren y participan de estas.

El CAIF Padre Victor cuenta con dos programas de atencidn: Programa de Experiencias
Oportunas y Programa de Educacion Inicial.

El Programa de Experiencias Oportunas esta destinado a nifas, nifios y familias de 0 a 2
afos, que concurren una vez por semana con un adulto referente a talleres llevados
adelante por psicomotricista, psicdloga, y educadora; y ocasionalmente con trabajadora
social y/o maestra. En los mismos se comparte un espacio de exploracion tanto de las
posibilidades de accién de cada nifio o nifia, asi como de los objetos y materiales

con los que se cuenta en la sala. De esta manera se promueve un encuentro placentero
entre la diada, favoreciendo la vivencia de instancias de intercambio positivo con la
finalidad de fortalecer el vinculo. Se busca a su vez fortalecer a los cuidadores en su rol,
promoviendo una crianza respetuosa y positiva.

El Programa de Educacion Inicial esta destinado a nifias y nifios de 2 y 3 aflos y sus
familias. Un total de 54 nifas y ninos concurren de lunes a viernes al CAIF durante

4hs distribuidos en 2 turnos (matutino y vespertino). Durante la jornada, circulan

por diversos espacios de juego (espacio de construccién, mini-mundos, arte

plastico, narracion, naturaleza, luz, agua, entre otros). Ademas, se ofrecen espacios

de alimentacidon (desayuno y almuerzo en el turno matutino y almuerzo y merienda en el
turno vespertino).

El CAIF también organiza propuestas para referentes adultos familiares (instancias
de reflexién sobre diversas tematicas. talleres, salidas didacticas, espacios de juego
con nifas y ninos)

4. ¢Qué tipo de participacion tiene los nifios y nifias en el Centro?

Nifas y niflos son protagonistas en los espacios de juego, eligiendo y decidiendo
donde participar ya que se presentan diariamente diversidad de propuestas en forma
simultanea. Cuando se realizan actividades de intercambio con referentes adultos
familiares también se desarrollan multiples propuestas de juego para que cada

una pueda optar por la que prefiera.

5. ¢Qué cantidad de adultos se manejan por nifios y por sala?

El CAIF cuenta de manera cotidiana con 4 adultos de referencia cada 27 nifios. Ademas,
el equipo esta integrado por personal de cocina, limpieza y referentes técnicos.

6. ¢Qué tipo de participacion tiene el adulto para con el nifio/nifia?

El equipo del CAIF realiza un acompanamiento cercano y activo con nifas/os

y sus familias. La actitud de los adultos esta vinculada a la escucha, observacion
y disponibilidad frente a las necesidades y procesos de aprendizaje de nifas y nifos.

7. Barrio, Familias y entorno:
¢Como definiria la relacion del CAIF con el Barrio, tanto desde los y las nifias que forman
parte, como a nivel institucional?



El CAIF nace para dar respuesta a una necesidad barrial, en el contexto de cambio

de la Obra Social (cierre del apoyo escolar y liceal), y con la apertura del Estado para
conveniar con la Sociedad Civil en blsqueda de dar respuesta y brinda mayor cobertura
y atencidn en esta etapa fundamental en el desarrollo y en la vida de las personas. Por o
que el vinculo con la comunidad barrial es constante, abierto al dialogo y de intercambio.

8. Proyecto Pedagdgico
Contamos con cuatro documentos elaborados por el equipo del CAIF Padre Victor:

Proyecto de Centro 2020.

Proyecto pedagdgico Programa de Educacién Inicial 2020.
Proyecto de Programa de Experiencias Oportunas 2020.
Proyecto “Espacios de juego” de Educacion Inicial 2020.

NSNS

9. Formacion del Equipo:

¢Realizan participacion en actividades de formacidon vinculadas al Proyecto Pedagdgico?
¢Quienes participan? Y como se realiza la bajada a la actividad diaria.

Desde el equipo de gestidn del CAIF Padre Victor se promueve la realizacién de diversas
instancias de capacitacion. Se apoya econdmicamente la formacion del equipo

de trabajo en tematicas vinculadas al Proyecto de Centro. En general se invita a todo

el personal. En oportunidades el equipo se distribuye en diversidad de formaciones
especificas de acuerdo al rol y tarea de cada una. Se generan espacios de socializacion
de las capacitaciones realizadas de manera de compartir nuevas miradas y de habilitar
su concrecion en la tarea cotidiana con nifas, nifos y familias.



Fichas de producto

Las mismas se dividen en tres categorias, identificadas por color: Superficie de espejo,
Juegos de espejo y Transparencias.

Mesa flotante Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Transparencias

Definicion:

Superficie realizada de manera artesanal y Unica, para el
atelier de construccion del Jardin Fabulinus de Buenos
Aires, Argentina.

Instalada in-situ, fijada a techo y piso mediante lingas,
lo que permite una sensacién de transaparencia mejor
(sensacion de infinito). El colgado por lingas, genera
cierto movimiento en la estructura.

Materiales: Acrilico. Lingas. Marco de mdf melaminico.
Dimensiones: No se aclara. (aprox.: 80 x 120 x 60 cm.)
Terminaciones: No se aclara, parece no tener

Origen: Argentina

Produccion: Artesanal, particular para ese espacio.

Uso: Construyen parados. Permite continuar la cons-
truccion hacia el piso. Permite ubicarse abajo

Particularidades: El hecho que sea flotante, es un
plus para trabajar el equilibrio.

@ No se accede a nivel local

Mesa flotante Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Transparencias

Definicion:

Mesa realizada de manera artesanal y Unica, para el
Jardin Fabulinus de Buenos Aires, Argentina.

De gran tamafio, permite el uso de 6 nifios por momen-
to de juego. Cuenta con patas para ser trasladada a los
diferentes espacios de juego.

Materiales: Acrilico. Madera de pino.
Mdf con melaminico

Dimensiones: No se aclara. (aprox.: 80 x 120 x 60 cm.)
Terminaciones: No se aclara. parece no tener.

Origen: Argentina

Produccion: Artesanal, particular para ese espacio.

Uso: Construyen parados. Permite continuar la cons-
truccion hacia el piso. Permite ubicarse abajo

Particularidades:

@ No se accede a nivel local




Mueble con ruedas para agua y arena con tapa PADALEO  Participantes: Grupal Transparencias

Definicion:

Mesa para la contencién de agua o arena, con dos
sectores y tapa, permite jugar con la transparencia de la
tapa.

Recomendado para mas de 1 afio

Materiales: Acrilico. Madera. Contenedores plasticos.

Dimensiones: 100x67x55h cm.
Terminaciones: No se aclara.
Origen: Espafia. PADALEO
Produccion: |ndustrial

Uso: Se usa para contencion de materiales, y para
jugar con agua, arena y elementos similares.

Particularidades:  Sj bien su uso no es especificamen-
te ese, se tiene en cuenta por el
juego de la tapa transparente.

e No se accede a nivel local

Divisor transparente de 3 paneles EdKids Participantes:

Definicion:

Divisor transparente de 3 paneles, para uso individual o
en grupo, permite pasaje total de luz e imagen. Se
puede pintar e intervenir con luz y colores.

Materiales: Madera abedul - Acrilico

Dimensiones: 180x3.5x h100 cm

Terminaciones: No especifica

Origen: Educating Kids. Australia

Produccion: Industrial

Uso: Como caballete de pintura triple o divisor de

espacios.

Particularidades:  No se brinda emasiado informacioén.
Si bien es una superficie transluci-
da, no se trata de algo horizontal,
como la mesa en custion.

Individual/Grupal Transparencias

e No se accede a nivel local
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Pizarra transparente. Jugarjugar Participantes: Individual/Grupal Transparencias

Definicion:

La transparencia permite ver lo que se encuentra en la
parte de atras para poder copiarlo y al hacerlo, se
establecen conexiones que contribuyen a la
comprension de la relacion del tamafio.

Para nifio de 3 a 10 afios.

Materiales: Madera haya - Vidrio (resistente)

Dimensiones: 58 x 78h x 8 cm (en caja)
Terminaciones: No especifica

Origen: Espafia. jugarjugar

Produccion: |ndustrial

Uso: Se puede usar en el piso o sobre mesa. cuenta

con asa para traslado

Particularidades:  Pprecio: 216,00 €
https:/www.jugarijugar.com/es/ma-
terial-artistico/2953-piza-
rra-transparente.html

@ No se accede a nivel local

Pizarra transparente. R-crea Participantes: Individual/Grupal Transparencias

Definicion:

Pizarra transparente con tres alturas. Permite ver lo que
esta del otro lado. Ideal para retratos.

Para nifio de 3 a 10 afos.

Materiales: Madera de pino - metacrilato

Dimensiones: 76 x 130h x 48 cm (variable en altura)
Terminaciones: No especifica - parece natural
Origen: Espafa. jugarjugar

Produccion: Semi artesanal.

Uso: Se puede usar en el piso o sobre mesa.
Cuenta con 3 alturas 130 cm, 107 cm y altura de
la mesa.
Particularidades:  Pprecio: 120,00 €
Disponible por Amazon

@ Solo on-line - extranjero
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Guidecraft - Bloques de aumento Participantes: Individual Transparencias

Definicion:

Juego de bloques de madera con ventanas con
aumento. El juego incluye 6 bloques.

Cada bloque tiene 2 aumentos y bloques juntos para
intensificar. Enfoque educativo: Ciencia, estudios de
naturaleza, actividades STEM al aire libre, juegos de
bloque, relaciones de tamafio

Materiales: Madera de caucho con ventanas
lenticulares integradas.

Dimensiones: de 5cm a 20 cm
Terminaciones: No se especifica.
Origen: Estados Unidos. Guidecraft

Produccion: |ndustrial

Uso: bloques de construccién y de aumento de los
objetos. Al sumarlos se intensifica el aumento.

Particularidades:  se consiguen por Amazon.

@ Solo on-line - extranjero

Guidecraft - Rainbow Participantes: Ind/Grupal Transparencias

Definicion:

Marcos de madera maciza con ventanas de acrilico de
color insercion. El juego incluye 20 o 40 formas

Coordinacién mano-ojo, percepcion visual, la
exploracion color o actividades mesa de luz.

Materiales: Madera de caucho con ventanas de
acrilico de color translucido

Dimensiones: de 5cm a 20 cm

Terminaciones: No se especifica.

Origen: Estados Unidos. Guidecraft

Produccion: |ndustrial

Uso: bloques de construccidn con pasaje de luz, para
jugar al sol, o en la mesa de luz.

Particularidades:  Se consiguen por Amazon.

@ Solo on-line - extranjero
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Ventanas cromaticas - Mopi Participantes: Individual

Transparencias

Definicion:

Las Ventanas Cromaticas estan basadas en la pedagogia
Reggio Emilia.

Se utilizan para observar el entorno y pequefios objetos
a través de ellas.

Materiales: Mdf con ventanas de acrilico de color
translucido.

Dimensiones: 3 tamafios.

Terminaciones: Cera para madera no toxica.

Origen: Uruguay - Mopi

Produccion: Semi artesanal

Uso: Se utilizan cerca de una fuente de luz, como una
ventana soleada y son el complemento ideal para
las mesas de luz.

Particularidades:  previamente de madera, las cam-
biaron a Mdf para abaratar costos.

0 Acceso a nivel local

Caja de luz Mamon Participantes: Grupal

Transparencias

Definicion:

La Caja de Luz de Mamon, tiene su inspiracién en el
enfoque Reggio Emilia. Mediante una tapa translicida, y
con luz en su interior busca despertar la curiosidad en
el nifio.

Viene en dos tamafios, para juego compartido.
Materiales: Madera (Guatambu) acrilico

Dimensiones: 2 medidas. Chicay grande.

Terminaciones: Aceite no téxico.
Origen: Uruguay. Mamon (montessori.com.uy)
Produccion: Carpinteria local.

Uso: Sobre una superficie, soporta el peso del nifio,
por lo que se puede apoyar o subir a ella.

Particularidades:  Si bien no se trata de una mesa para
trabajar la transparencia, es algo del
mercado local que se le aproxima
por el tipo de juego.

Q Acceso a nivel local




Casa - Betiana Cuadra Participantes: Individual

Definicion:

CASA es un proyecto académico resultado del trabajo
de grado de la D.I. Betiana Cuadra. Es un dispositivo de
juego para aulas inclusivas de primera infancia. Con
cada set es posible armar un cubo.

El uso de telas translicidas, permite el juego con
transparencias, y trabajar la nocion del adentro - afuera.
A su vez refuerza el trabajo constructivo.

Materiales: Madera de Eucaliptus - Lienzo - Tul
Dimensiones: No se especifica (50x50x50 cm aprox)
Terminaciones: No se especifica

Origen: Uruguay.

Produccion: Carpinteria y taller de costuras local

Uso: Permite variar el armado, segun el uso. Paredes
montables.

Particularidades: No se presenta en el mercado.

Q Acceso a nivel local

Cubo Pikler - Mopi Participantes: Individual

Definicion:

El Cubo Pikler es un juego clasico de esta pedagogia,
que permite el juego libre, escalar, trepary el
adentro-afuera. En el caso de Mopi, trabajan esta idea
de adentro-afuera, reforzandolo con la presencia del
trapillo, a modo de entramado. Estimula la curiosidad.
Materiales: Madera de Eucaliptus - Trapillo
Dimensiones: 39x39x39 cm

Terminaciones: Cera no toxica.

Origen: Uruguay. Mopi

Produccién: Carpinteria ocal

Uso: Permite variar el armado del tejido de trapillo
segun el uso.

Particularidades:

Presenta una opcién con menos caras sélidas. Solo 2
caras planas, 2 de barrotes y 2 libres.

Si bien no trabaja directamente la transparencia, trabaja

la idea de visualizar a travez del espacio.
Acceso a nivel local

Transparencias

Transparencias
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Piramide de espejos Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Juego de espejos

Definicion:

Piramide de espejo del Jardin Fabulinus. Movil con
ruedas. El cruce de los diferentes planos de espejos,
hacen una vision infinita, y desde varios planos. Les
permite observar tanto objetos, como sus propios
cuerpos.

Materiales: Tablero de madera. Espejo.
Uniones de chapa de acero.

Dimensiones: No se aclara. Entra un nifio parado.
Terminaciones: Al natural. (Barniz o similar)
Origen: Argentina

Produccion: Artesanal.

Uso: Permite el ingreso de mas de un nifio. Se ubica
cercano a la luz.

Particularidades:  Se visualiza muy casero “rusticas”
las terminaciones

8 No se accede a nivel local

Caleidoscopio Participantes: Grupal Juego de espejos

Definicion:

Piramide triangular de espejo. Una forma geométrica
que inspira a la multisensorialidad.
Estimula la curiosidad que lleva al conocimento.

La funcion de espejos en angulos, generan un efecto
Caleidoscopio con objetos grandes, incluso con el
cuerpo.

Materiales: Compensado de Pino Blank.
Espejo de acrilico

Dimensiones: No se aclara. Entra un nifio parado.
Terminaciones: Sellador incoloro, lustrado
Origen: Brasil. Atelier Quero Quero

Produccién: Carpinteria.

Uso: Permite el ingreso de mas de un nifio. Se ubica
cercano a la luz.

Particularidades: Aspecto y funcién carpa.




Caleidoscopio con biblioteca Participantes: Grupal Juego de espejos

Definicion:

Piramide triangular de espejo. Una forma geométrica
que inspira a la multisensorialidad.
Estimula a curiosidade que leva ao conhecimento.

La funcion de espejos en angulos, generan un efecto
Caleidoscopio con objetos grandes, incluso con el
cuerpo.

Materiales: Compensado de Pino Blank.
Espejo de acrilico

Dimensiones: No se aclara. 1 metro alto (aprox.)
Terminaciones: Sellador incoloro, lustrado
Origen: Brasil. Atelier Quero Quero

Produccion: Carpinteria.

Uso: Permite el ingreso de mas de un nifio. Se ubica
cercano a la luz.

Particularidades: Doble funcionamiento, con
biblioteca en los laterales.

@ No se accede a nivel local

Triangulo de espejos. Participantes: Ind/Grupal Juego de espejos

Definicion:

Juego de 10 bloques de madera con espejos para mayo-
res de 2 afios. Ideal para actividades en interiores y
exteriores.

Enfoque educativo: Ciencia, percepcién visual, juego de
bloques, relaciones de tamafio

Materiales: Maderay espejo.

Dimensiones: 120x60x110h cm.

Terminaciones: No se especifica
Origen: Espafia. PADALEO

Produccion: |ndustrial

Uso: Tanto vertical como horizontal. Gran tamafo para
tener interaccién corporal con el nifio

Particularidades: http:/www.padaleo.com/tienda/jueg
os-y-actividades/mueble-juego-de-l

os-espejos/ e No se accede a nivel local
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Mueble juego de los espejos Participantes: Ind/Grupal Juego de espejos

Definicion:
Las paredes internas del mueble de juego de los espe-
jos estan recubiertas de espejos que estimulan los

procesos de descubrimiento perceptivo.
Edades: +1

Materiales: Madera y espejo.

Dimensiones: 71x41x100h cm.

Terminaciones: No se especifica
Origen: Espafia. PADALEO
Produccion: Industrial

Uso: Tanto vertical como horizontal. Gran tamafio para
tener interaccién corporal con el nifio

Particularidades: http:/www.padaleo.com/tienda/jueg
os-y-actividades/mueble-juego-de-l

os-espejos/ e No se accede a nivel local

Guidecraft - Set de espejos Participantes: Individual Juego de espejos

Definicion:

Juego de 10 bloques de madera con espejos para mayo-
res de 2 afios. Ideal para actividades en interiores y
exteriores.

Enfoque educativo: Ciencia, percepcién visual, juego de
bloques, relaciones de tamafio

Materiales: Madera de caucho. Ventanas de Mylar
(papel reflectivo) en ambas caras

Dimensiones: 20 x 10 cm aprox.

Terminaciones: No se especifica
Origen: Estados Unidos. Guidecraft
Produccion: |ndustrial

Uso: bloques de construccion, con espejo interior.

Particularidades: Se consiguen por Amazon.

@ Solo on-line - extranjero
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Espejo de experimentacion suave naranja Participantes:

Definicion:

Espejo exploratorio, elaborado en crilico con el exterior
con espuma rigida de color naranja.

Para mirar en esta esquina de 90° donde pueden ver
reflejado su propio rostro y donde dentro de cada
espejo lateral se puede ver el lado opuesto al reflejo.

Es ideal para despertar la curiosidad de los nifios,

Materiales:  Acrilico. Espuma rigida

Dimensiones: Largo base: 38 cm.
Ancho panel: 30 cm.
Alto panel: 30 cm.

Terminaciones: Al natural. (Barniz o similar)
Origen: Espafia. mumuchu.com
Produccion: |ndustrial

Uso: Se juega de manera individual. Sobre mesa.

Particularidades: No se consigue en el mercado local.
mumuchu.com

Individual Juego de espejos

e No se accede a nivel local

Espejo deformante. PADALEO Participantes:

Definicion:

Espejo deformante para pared

Materiales: Maderay espejo.

Dimensiones: 40x6x120h cm

Terminaciones: No se especifica

Origen: Espafia. PADALEO

Produccion: |ndustrial

Uso: Tanto vertical como horizontal. Gran tamafo para

tener interaccién corporal con el nifio

Particularidades: http:/www.padaleo.com/tienda/acce
sorios/espejo-deformante/

Individual Juego de espejos

e No se accede a nivel local
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Paneles de espejo . EdKids Participantes: Ind/Grupal Juego de espejos

Definicion:

Paneles de separacidon de espejo. Permiten delimitar las
zonas de juego, ademas de estimular la exploracién por
parte del nifio, de todos los sentidos.

Con bisagras y espejos en ambas caras, permite dife-
rentes composiciones.

Materiales: Madera de abedul. Espejo de acrilico.
Bisagras

Dimensiones: Grande: 180x3,5x100h cm
Medio: 150x3,5x80h cm

Terminaciones: Laca de alta calidad
Origen: Educating Kids. Australia
Produccion: |ndustrial

Uso: Se usan como separadores, tiene tope para
trancar las posiciones

Particularidades: Se hace mayor énfasis en el uso por
parte del adulto para la observacion
del juego del nifio

@ No se accede a nivel local

Paneles de espejo . EdKids Participantes: Ind/Grupal Juego de espejos

Definicion:

Paneles de separacion de espejo. Permiten delimitar las
zonas de juego, ademas de estimular la exploracién por
parte del nifio, de todos los sentidos.

Con bisagras en ambas caras, permite diferentes com-
posiciones.

Materiales: Madera de abedul. Espejo de acrilico.
Bisagras

Dimensiones: 100x2,5x36h cm

Terminaciones: Laca de alta calidad

Origen: Educating Kids. Australia
Produccion: Industrial

Uso: las bisagras permiten diferentes combinaciones,
para usar tanto sobre la mesa como en piso.
Tanto para uso individual como grupal.

Particularidades:

@ No se accede a nivel local
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Juego de 3 cubos anidados con espejo . EdKids Participantes: Ind/Grupal Juego de espejos

Definicion:

Juego de 3 cubos de madera con interior espejado. Para
desarrollar la curiosidad y el asombro. Estimula la
exploracion e investigacidon. Permite explorar encastray
aplilar.

Materiales: Madera de abedul. Espejo de acrilico.

Dimensiones: Grande: 18 x 18 cm
Mediano: 14 x 14 cm
Pequefio: 10 x 10 cm

Terminaciones: |aca de alta calidad
Origen: Educating Kids. Australia

Produccion: |ndustrial

Uso: Permiten apilar, encastarar y explorar diferentes
tipos de objetos en su interior.

Particularidades:

@ No se accede a nivel local
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Mesa de espejos circular Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Mesa de espejo circular para construccion.

Materiales:  Tablero de madera. Espejo.
Madera

Dimensiones: g 50 cm. 60 cm altura
Terminaciones: Al natural. (Barniz o similar)
Origen: Argentina

Produccion: Artesanal.

Uso: Pequefia superficie, lo utilizan como complemen-
to de la piramide.

Particularidades: Al ser circular permite el juego
desde varios lados pero reducida en
tamafo. Es muy alta para el juego
éptimo de los nifos.

@ No se accede a nivel local

Mesa de espejos Jardin Fabulinus Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Mesa de espejo para construccién. De gran tamafio para
jugar de a varios nifios, cuenta con un espacio inferior
para el almacenamiento

Materiales:  Espejo. Madera pintada.
Dimensiones: No se aclaran

Terminaciones: Pintura sintética blanca. Decoraciones
en color (filete portefio)

Origen: Argentina
Produccion: No se aclara

Uso: Gran superficie. A disposicion de los nifios en
pasillo. Cuenta con ruedas para su movimiento

Particularidades:  Por su tamafio, permite jugar varios
nifios. Es de madera de apariencia
pesada. (decoracién propia del
Jardin Fabulinus).

en Diseno Industrial - Santi




Mesa de espejos rectangular Participantes: Mesa de espejo

Definicion:

Mesa de espejo Rectangular para construccién.

Materiales: Madera de pino. Espejo. Puntas de goma

Dimensiones: 100 cm. 70 cm x 50 cm altura (Aprox).
Terminaciones: Al natural. (Barniz o similar)

Origen: No se especifica. Fuente Pinterest.
Produccion: |ndustrial

Uso: Uso grupal, para reflejar y construir sobre ella.

Particularidades:  Punteras de goma para eviar golpes
con la punta. Optima para jugar
hasta 4 nifios sobre ella.

@ No se accede a nivel local

Tablero Espejado Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Base espejada de madera de Pinus Blank macisa con
borde especial para proteccién de espejo de acrilico.

Al girar la tapa se convierte en caja,

Materiales: Madera de pino. Espejo.

Dimensiones: 40 cm. 60 cm x 10 cm altura (Aprox).
Terminaciones: sellador incoloro

Origen: Brasil. Atelier Quero Quero

Produccion: Carpinteria

Uso: Uso grupal, para reflejar y construir sobre ella.

Particularidades:  Se convierte en caja.

@ No se accede a nivel local
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Mesa espejada Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Mesa de espejo Rectangular para construccion.Funciona
también como bandeja por sus bordes.

Materiales: Madera de pino. Espejo.

Dimensiones: 40 cm. 60 cm x 10 cm altura (Aprox).
Terminaciones: sellador incoloro
Origen: Brasil. Atelier Quero Quero

Produccion: Carpinteria

Uso: Uso grupal, para reflejar y construir sobre ella.

Particularidades:

e No se accede a nivel local

Mesa de espejos PADALEO Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

La superficie de espejo atribuye nuevas formas a los
materiales utilizados y permite ver perspectivas
inesperadas.

Materiales: Tablero de madera. Espejo.
Madera

Dimensiones: 75x75x46h cm (+2 afios)
Terminaciones: Al natural. (Barniz o similar)
Origen: Espafia. PADALEO

Produccion: |ndustrial

Uso: Pequefia superficie, lo utilizan como complemen-
to de la piramide.

Particularidades:  Varia las alturas dependiendo de las
edades: 0, +2, +3 0 +6

e No se accede a nivel local
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Mesa de juego cajones y espejo PADALEO Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Mesa de juego con 4 cajones y espejo central.
Modulable, accesible desde todos los lados para
hospedar grupos medio-grandes de nifios. Guarda y
contiene los materiales para las actividades. Ideal como
mesa de juego para los pequefios gracias a su altura.

Materiales: Tablero de madera. Espejo.

Dimensiones: Dimensiones: 100x100x28h cm
Terminaciones: No se aclara

Origen: Espafia. PADALEO

Produccion: |ndustrial

Uso: de avarios nifios, por su altura, ideal para edades
a partir de 1 afio. Superficier de guardado.

Particularidades:  Productos acreditados por AMI
(Asociacién Montessori
Internacional)

e No se accede a nivel local

PACK 3 TARIMAS CON CUBO ESPEJO Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Conjunto de 3 CUBOS fabricado a 5 caras, el cajon
mediano incluye una cara con espejo irrompible.

Materiales:  Madera de pino. Espejo. o

Dimensiones: Chico: 60 x 60 cm x 10 cm altura.
Mediano: 60 x 60 cm x 20 cm altura.
Grande: 60 x 60 cm x 30 cm de altura.

Terminaciones: No especifica
Origen: No especifica. Por descripcion general: Uruguay
Produccion: Carpinteria

Uso: Tarimas de diferentes alturas, para funcionar
como escalera. La mediana tiene tapa espejada.

Particularidades:  Se realiza a pedido, consultar tiem-
pos de realizacion.
Venta: Lala (Uruguay) $13.900

Q Acceso a nivel local
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CUBO ESPEJO Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Cajon de madera multiplaca con ESPEJO irrompible.
Se puede usar las 2 caras del cajon, la cara superior
tiene un espejo irrompible. También puede utilizarse
dado vuelta para meterse dentro, llenar con objetos.
« Disponible con asas para mejorar el transporte.

» Uso compatible con todas las rampas.

Materiales:  Tablero de madera. Espejo de acrilico.
Dimensiones: (A) 70 x 70 x 16 cm | (B) 60 x 60 x 16 cm
Terminaciones: No especifica

Origen: No especifica. Por descripcion general: Uruguay
Produccion: Carpinteria

Uso: Tarima

Particularidades:  Se realiza a pedido, consultar tiem-
pos de realizacion.
Venta: Lala (Uruguay) $9.070

Q Acceso a nivel local

Rampa con espejo Participantes: Grupal Mesa de espejo

Definicion:

Rampa de madera multiplaca con ESPEJO irrompible.
Uso compatible con el cajon de gateo y la rampa con
barras.

Dispone de un sistema de sujecidén para que no se
desplace mientras se usa junto al cajén de gateo.
Cantos redondeados

Materiales: Madera de pino. Acrilico de Espejo.
Dimensiones: (A) 50 x 55 x16 cm | (B) 60 x 60 x 16 cm
Terminaciones: No especifica

Origen: No especifica. Por descripcion general: Uruguay
Produccion: Carpinteria

Uso: Rampa para usar con el resto del equipamiento

Particularidades:  Se realiza a pedido, consultar tiem-
pos de realizacion.
Venta: Lala (Uruguay) $8.750

Q Acceso a nivel local
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Set bandejas de espejo Participantes:

Definicion:

Set de bandejas Madera y espejo de Acrilico irrompible.
El set incluye 4 bandejas: 1 rectangulo, 1 cuadrado, 1
hexagono, 1 triangulo

Ideal para hacer creaciones y explorar sus reflejos
mientras estan creando.

Materiales: Madera y Acrilico de espejo.

Dimensiones: Rectangulo: 39 x 50 ¢cm | Altura 5 cm
Cuadrado: 35 x 35 cm | Altura 5 cm
Hexagono: 30 x 30 cm | Altura 5 cm
Triangulo: 25 x 25 cm | Altura 5 cm

Terminaciones: No se especifica
Origen: No se especifica | Venta: Lala (Uruguay)
Produccion: Carpinteria.

Uso: Permite el uso de uno o varios nifios.

Particularidades: Formas geométricas diferentes.
$7.470

Ind/Grupal

Q Acceso a nivel local

Set bandejas de espejo Participantes:

Definicion:

Espejo de acrilico irrompible con marco de madera.
El reflejo es igual que un espejo de verdad, no deforma.
Ideal para colgarlo, observarse o para jugar sobre el.

Materiales: Madera y Acrilico de espejo.

Dimensiones: @ 26 cm
@ 38 cm
@ 50 cm

Terminaciones: Natural o a color.
Origen: No se especifica | Venta: Lala (Uruguay)
Produccion: No se especifica

Uso: Sobre él o colgado en pared.

Particularidades: $1.565 - $ 2.460 - $ 3.690

Ind/Grupal

Q Acceso a nivel local

Juego de espejos

Juego de espejos
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Se dispone en el atelier un espacio de juego con luz negra, caja de luz con cuerpos
geométricos de acrilico, tarima de madera con imanes traslicidos, papeldgrafo sobre
el piso con crayolas prismaticas fluorescentes y dispositivo multipropdsito con linternas.

A continuacion se detallan las observaciones e interpretaciones realizadas por el equipo
del CAIF Padre Victor en relacidn al juego con el dispositivo multipropdsito.

Cabe destacar que de acuerdo a cdmo se presente el dispositivo en el espacio de juego,
se observan diferentes exploraciones e investigaciones por parte de nifias y ninos).

- Permite ingresar en él y permanecer alli (resguardarse, ocultarse, esconderse,
ser buscado, observar el espacio interior, mirar el entorno desde la cara traslicida)

- Permite golpear las diferentes caras del prisma con distintas partes
del cuerpo y apreciar la diversidad de sonidos que se generan.

- Permite retumbar la propia voz cuando se esta dentro del dispositivo y también
escuchar las voces de afuera con distintos niveles de intensidad.

- Permite ser objeto de apoyo (sentarse sobre él, arrodillarse, apoyar partes del cuerpo)
- Permite ser intervenido con materiales de arte (dibujar, pintar)

- Permite ser superficie de apoyo de diferentes objetos.

- Permite mirar de adentro hacia afuera y de afuera hacia adentro.
- Permite interactuar con quién esta adentro o afuera cuando

se apoya una parte del cuerpo (mano, cara, pie) sobre el acrilico y el
otro imita. “Me acerco al otro con una superficie que se interpone”

- Permite mirarse y observarse.

- Permite reflejar luz solar y artificial.



A continuacién se presentan los planos técnicos generados para su produccion
asi como la planilla de corte para el seteado CNC para tablero de 260 x 120 cm.

Planilla de corte para el seteado CNC

Tablero 1

[—— I d

Tablero 2

Referencias:

Corte Mesa de espejos

Corte Mesa transparente

Rebajes 5 mm.

Perforaciones para tornillos estructurales
Perforaciones para tornillos de armado de piezas
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Para la utilizacion de las fotografias de nifios y nifias en la instancia de testeo de los
prototipos se solicité a madre, padre o tutor la cesidn de derechos de imagenes para
su utilizacion en dicho informe mediante carta firmada de pufio y letra. Para esto

se obtuvieron los derechos de los siguientes nifos:

Maite Ferreira
Valentin Gularte
Franco Martinez
Ismael Marquez
Maira Gonzalez
Julen Carreio



Montevideo, 14 de diciembre, 2021
Cesién de derechos de imagen:

Por la presente, los abajo firmantes, como representantes legales del menor

MAITE FECELTIRA autorizan y consienten expresamente la
utilizacién de su imagen a los efectos de la incorporacion en el informe de Tesis de Grado:
“Equipamiento para el juego libre y la construccion para la primera infancia, basado en el
enfoque educativo Reggio Emilia” del estudiante Santiago Pittamiglio, de la EUCD (Escuela
Universitaria Centro de Diserio), FADU, Udelar.

La autorizacidn que aqui se concede sobre este material es exclusiva para uso en el
informe, asi como la presentacion digital del mismo.

Firma madre, padre o tutor menor: \m

7
Aclaracion: /]ndf £a ,E:f € A

g



Montevideo, 14 de diciembre, 2021
Cesion de derechos de imagen:

Por la presente, los abajo firmantes, como representantes legales del menor

VALENTTN  QULARTE autorizan y consienten expresamente la
utilizacién de su imagen a los efectos de la incorporacién en el informe de Tesis de Grado:
“Equipamiento para el juego libre y la construccién para la primera infancia, basado en el
enfoque educativo Reggio Emilia" del estudiante Santiago Pittamiglio, de la EUCD (Escuela
Universitaria Centro de Disefin), FADU, Udelar.

La autorizacién que aqui se concede sobre este material es exclusiva para uso en el
informe, asi como la presentacién digital del mismo.

Firma madre, padre o tutor menor:

o
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Montevideo, 14 de diciembre, 2021
Cesién de derechos de imagen:

Por la presente, los abajo firmantes, como representantes legales del menor

FEANCC  MAETINER autorizan y consienten expresamente la
utilizacién de su imagen a los efectos de la incorporacién en el informe de Tesis de Grado:
“Equipamiento para el juego libre y la construccién para la primera infancia, basado en el
enfoque educativo Reggio Emilia® del estudiante Santiago Pittamiglio, de la EUCD (Escuela
Universitaria Centro de Disenio), FADU, Udelar.

La autarizacion que aqui se concede sobre este material es exclusiva para uso en el
informe, asi como la presentacion digital del mismo.

Firma madre, padre o tutor menor; % /f/ / —
% tar
-

f
Aclaracion: Ss—=tlz TLRENNATL
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Montevideo, 14 de diciembre, 2021

Cesion de derechos de imagen:

Por la presente, los abajo firmantes, como representantes legales del menor

IEMAEL MARGUER autorizan y consienten expresamente la
utilizacién de su lmaganra los efectos de la incorporacion en el informe de Tesis de Grado:
“Equipamiento para el juego libre y la construccién para la primera infancia, basado en el
enfoque educativo Reggio Emilia” del estudiante Santiago Pittamiglio, de la EUCD (Escuela
Universitaria Centro de Disefio), FADU, Udelar.

La autorizacion que aqui se concede sobre este material es exclusiva para uso en el
informe, asi como la presentacién digital del mismo.

Firma madre, padre o tutor menor;

W %ﬁ:_frm 3

Aclaracion: _ Si\ugne  MarbRnea




Maontevideo, 14 de diciembre, 2021
Cesién de derechos de imagen:

Por la presente, los abajo firmantes, como representantes legales del menor

MMEZA  GONFALEZ autorizan y consienten expresamente la
utilizacion de su imagen a los efectos de la incorporacion en el informe de Tesis de Grado:
"Equipamiento para el juego libre y la construccion para la primera infancia, basado en el
enfoque educativo Reggio Emilia" del estudiante Santiago Pittamiglio, de la EUCD (Escuela
Universitaria Centro de Disefio), FADU, Udelar.

La autorizacion que aqui se concede sobre este material es exclusiva para uso en el
informe, asi como la presentacion digital del mismo.

Firma madre, padre o tutor menor:

Aclaracion: _Bi+ih i A oATALLE
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Montevideo, 14 de diciembre, 2021
Cesién de derechos de imagen:

Por la presente, los abajo firmantes, como representantes legales del menor

JuLEn CARRENT autorizan y consienten expresamente la
utilizacion de su imagen a los efectos de la incorporacion en el informe de Tesis de Grado:
“Equipamiento para el juego libre y la construccion para la primera infancia, basado en el
enfoque educativo Reggio Emilia” del estudiante Santiago Pittamiglio, de la EUCD (Escuela
Universitaria Centro de Disefio), FADU, Udelar.

La autorizacién que agui se concede sobre este material es exclusiva para uso en el
informe, asi como la presentacion digital del mismo.

Firma madre, padre o tutor menor:

R
Aclaracién: Y Ao C‘;“Q.E‘:EMQ .

o

s de Grado en Diseno Industria



“La experiencia todavia nos confirma que los nifios necesitan
mucha libertad. Libertad para indagar, probar, equivocarse y
corregir. Para elegir donde y con quién quieren invertir su
curiosidad, su inteligencia y sus emociones; para apreciar los
infinitos recursos de las manos, de la vista y del oido, de las
formas, de los materiales, de los sonidos y de los colores; para
darse cuenta de que la razon, el pensamiento y la imaginacion
crean tramas continuas entre las cosas, y mueven y perturban el
mundo.

Y todo eso sin que demasiado precozmente alguien establezca
para ellos tiempos, ritmos y medidas; y sin embargo sepa
encontrar la amplia y activa coparticipacion que se necesita para
que el precioso aprendizaje -que no puede confiarse en manos del
destino- tenga lugar.”

Loris Malaguzzi

Hoy nifias y nifios del CAIF Padre Victor disfrutaron del material
de juego “Cien” que Santiago ha creado y construido para el
centro.

Valoramos mucho el proceso de trabajo realizado. La
coparticipacidn ha sido una experiencia muy interesante... partir
de ideas donde todo es posibilidad y ver cémo se ha concretado
ha sido una gran oportunidad como equipo.

Somos testigos de que nifas y niflos movidos por su curiosidad se
animan a ensayar, intervenir y generar posibilidades de juego que
superan lo que podamos intuir.

Mirar a través de un lente naranja, acostarse y contemplar desde
el refugio lo que sucede alrededor, ver y volverse a ver en una
superficie espejada, meterse en un hueco, buscar al otro con la
mirada complice de juego, han sido algunas de las experiencias
que hemos podido observar en el primer encuentro con el
material.

Gracias Santiago por este tiempo de trabajo, por concretar
procesos de reflexion y sobre todo por tu disponibilidad para
disfrutar del encuentro con las y los protagonistas de esta
experiencia.

13/12/2021
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Como citar este trabajo de acuerdo a normas APA 2021:

Pittamiglio, S. (2021). Equipamiento para el juego libre y la construccidn para la
primera infancia, basado en el enfoque educativo Reggio Emilia. Tesis de grado.
Universidad de la Republica (Uruguay). Facultad de Arquitectura, Disefio y
Urbanismo. Escuela Universitaria Centro de Disefno.

Este material es el resultado de la tesis de grado en disefo

@ G)@@ industrial perfil producto de Santiago Pittamiglio Scarchelli, en Ia
Escuela Universitaria Centro de Disefo (EUCD), FADU, UDELAR.
Realizado entre los afios 2019 a 2021.

Se ampara bajo la licencia Licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-
CompartirIgual Internacional (CC BY-NC-SA). Esta licencia permite distribuir, remezclar,
adaptar y construir sobre el material en cualquier medio o formato solo con fines

no comerciales, dando la atribucién al creador. Si remezcla, adapta o construye sobre
el material, debe licenciar el material modificado bajo términos idénticos.






Trabajo de grado en Diseino Industrial

Santiago Pittamiglio Scarchelli

Montevideo, Uruguay. 2021

Escuela Universitaria
Centro de Disefio
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Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo
UDELAR
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