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Resumen
A partir del enfoque pedagógico Reggio Emilia este trabajo de grado 
propone el desarrollo de equipamiento para el atelier de construcción, 
para el estímulo del pensamiento complejo en niños y niñas de 2 y 3 
años. Con el estudio del caso del CAIF Padre Víctor, se generarán 
bases para el desarrollo de equipamiento para diferentes 
centros de educación y cuidado en primera infancia que aborden 
esta metodología.

Palabras claves:

Diseño, equipamiento, Reggio Emilia, CAIF, primera infancia.
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Objetivos
Objetivo general

Poner a disposición de los diferentes tipos de centros y espacios 
de educación y cuidado de la primera infancia, un sistema 
de equipamiento que estimule el juego libre y pensamiento complejo.

Objetivos específicos

> Generar equipamiento apropiado para las necesidades 
del CAIF Padre Víctor.

> Contribuir a fomentar el pensamiento complejo 
en niños de 2 y 3 años.

> Contribuir al uso de la metodología Reggio Emilia en centros CAIF 
mediante el diseño de equipamiento específico.

> Generar una alternativa apropiada a la producción local al tipo 
de diseños existentes para esta metodología.
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Metodología

El presente trabajo de grado busca dar respuesta a una necesidad concreta sobre uso 
de mobiliario específico para Centro CAIF. Para esto se divide en cuatro grandes etapas 
que responden a los diferentes grados de involucramiento con el proyecto y permiten el 
abordaje pautado y ordenado en el tiempo. 

Etapa 01: Marco teórico 

A raíz del contacto con el Centro CAIF Padre Víctor, surge la necesidad de encontrar un 
tipo de equipamiento óptimo para el desarrollo de juego y exploración de los niños, en 
base a un enfoque pedagógico específico: Reggio Emilia. En los primeros encuentros a 
modo de conversación informal se ubica el eje de estudio del proyecto. Tras entrevista 
con las referentes de dicho centro se intercambia sobre los requerimientos buscados 
con este equipamiento y sobre la bibliografía y autores pertinentes a revisar para 
enmarcar conceptualmente la investigación. 

Teniendo en cuenta el tipo de producto buscado, se realiza una investigación del 
mercado local e internacional sobre este tipo de equipamiento, características 
principales, acceso en el mercado, alternativas, etc. 

Etapa 02: Definición del Problema 

Con el estudio del Marco teórico y el análisis de referencias, se procede a estudiar la 
problemática en general y sus posibles especificidades, para lo que se trabaja con la 
herramienta “Árbol de problemas”. Se define un listado de requisitos que el producto 
deberá cumplir, así como se estudian aspectos ergonómicos, visuales y materiales. 

Etapa 03: Propuestas

En consecuencia de la investigación realizada, surgen la definición de posibles caminos 
a abordar junto a los primeros bocetos. Luego se definen dos caminos claros de posible 
abordaje del problema, con sus diferentes alternativas, los cuales se someten a una 
valoración selectiva por parte de los implicados en el proyecto (referentes del Centro). 

Al terminar esta valoración se define el equipamiento que mejor cumple con los 
requerimientos del proyecto el cual será desarrollado.

Etapa 04: Producción

Con la propuesta definida, se procede a su desarrollo material. Se toman en cuenta 
factores productivos, materiales y económicos para viabilizar el producto. Se consideran 
aspectos de implementación y difusión del proyecto. 
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Necesidad
CAIF Padre Victor

Reggio Emilia · Primera infancia · Juego · Desarrollo · Pensamiento complejo

Plan CAIF > CAIF Padre Victor

Referencias
Sustitutos

Aspectos Ergonómicos + Visuales + Materiales

Árbol de problema + Listado de requisitos

Marco teórico

Definición del Problema

Propuestas

Producción

Valoración selectiva

+

+

Gráfico 1: Mapa del proyecto.
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“El Enfoque Reggio Emilia es 
una filosofía educativa basada 
en la imagen de un niño con 
fuertes potencialidades para 
el desarrollo y un sujeto de 
derechos, que aprende a través 
de los cientos de idiomas 
que pertenecen a todos los 
seres humanos, y crece en las 
relaciones con los demás.”
(Reggio Children, 2020) 1

Reggina approach o Reggio Emilia Approach se le llama al enfoque pedagógico 
desarrollado en Reggio Emilia, llevado a cabo en la Escuela Infantil Municipal Diana 
de la ciudad italiana. Su creador y principal exponente es el pedagogo Loris Malaguzzi, 
quien ha trabajado en la investigación pero sobre todo en la puesta en práctica de este 
proyecto. “En Reggio Emilia más que escribir grandes tratados pedagógicos se dedican 
a practicar la educación… Es en la práctica donde jugamos el futuro de la escuela y de 
la educación” solía comentar Malaguzzi”. (Hoyuelos en: Malaguzzi, 2001/2004, p.8)

Para entender la importancia y trascendencia de este enfoque desde su generación 
hasta el día de hoy es necesario situarnos en el contexto histórico en cual surge.

Reggio Emilia, es una pequeña ciudad del norte de Italia, con 138.000 habitantes, donde 
en el año 1963 se comienzan a gestar las Escuelas de la Infancia para niños de 3 a 6 
años, incorporándose a partir de 1970 niños y niñas de 0 a 3 años, en lo que se llamó 
los Asilos Nido. Esta iniciativa, es fruto del contexto posguerra que vivió toda Europa en la 
época, y en particular Italia, donde un grupo de madres se organizaron para generar 
y gestionar estos centros por la necesidad de contar con un sitio acogedor, alegre 
y cuidado donde dejar a sus hijos y así volver al mercado laboral.

La búsqueda de un ambiente doméstico, autogestionado, laico -las pocas experiencias 
existentes pertenecían a la iglesia- y sobre todo que permita el desarrollo de los niños, 
propicio para la exploración y la experimentación de sus diferentes intereses, fue el 
punto de encuentro fundamental para la aparición de Loris Malaguzzi como coordinador, 
director y quién contribuyó al nacimiento y desarrollo del enfoque Reggiano en los 
centros educativos de la infancia municipales como hoy se lo conoce.

1 Traducción: Google Translate
Texto original: Il Reggio Emilia Approach® è una filosofia educativa fondata sull’immagine di un bambino con forti potenzialità 
di sviluppo e soggetto di diritti, che apprende attraverso i cento linguaggi appartenenti a tutti gli esseri umani e che cresce 
nella relazione con gli altri.
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Fig. 1: Loris Malaguzzi. (Reggio Children, 2020)

Loris Malaguzzi
1920 - 1994 

Originario de Correggio, Italia, Loris Malaguzzi fue quien impulsó y sentó las bases 
del Enfoque Reggio Emilia. Licenciado en Pedagogía en 1946, se interesó por diferentes 
áreas de la cultura y la sociedad, como el teatro, cine, artes, deporte, política, 
destacándose en sus inicios como periodista donde empezó a escribir a finales de 1930. 

Luego de años de dictadura fascista, en Italia se retoman temas prohibidos como 
la Psicología clínica, oportunidad que Loris aprovechó y comenzó estudios en Roma 
en uno de los primeros cursos de esta materia (Reggio Children, 2020). Ya como 
Psicólogo funda junto a otros colegas, el Centro Médico Psicopedagógico Municipal 
de Reggio Emilia que atiende a niños, niñas y jóvenes “con discapacidad y problemas 
escolares” (Reggio Children, 2020). 

La diversa atención en el centro, sumado a otras experiencias como la Casa 
de Vacaciones del Municipio de Reggio Emilia o como profesor y luego director,en 
las escuelas de oficios, formaron en Loris una variada y amplia experiencia en educación 
infantil, primaria y de adultos, convirtiéndolo en referente de las primeras escuelas 
de educación preescolar de la Municipalidad. Para 1971, se inaugura el primer centro Nido 
para la infancia (de 0 a 3 años), donde Malaguzzi será coordinador pedagógico. 

Con Reggio Emilia como foco de debate y estudio de la educación en primera 
infancia, el pensamiento de Loris se vuelve trascendental, tanto a nivel nacional como 
internacional. “El interés de la ciudad por las nuevas escuelas crece rápidamente 
y Malaguzzi contribuye a convertir las escuelas en lugares de experimentación 
e innovación.” (Reggio Children, 2020) 

Su incidencia en la infancia lo llevó a escribir y luego dirigir en la revista Zerosei 
(posteriormente Bambini), lugar de comparación de las experiencias y políticas 
educativas de diferentes lugares del mundo. Así mismo fue creador de muestras 
y conferencias sobre la educación y la experiencia de Reggio Emilia, que recorrieron 
diferentes países llamando la atención por lo alternativa propuesta y abriendo al diálogo 
sobre la importancia del pensar la infancia constantemente.
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La experiencia de Nidos y Escuelas de la infancia reggiana, ha sido motivo de interés, 
estudio e intercambio, por parte de docentes y pedagogos, primero de toda Italia y luego 
de diferentes partes del mundo, llegando a ser, en 1981, motivo de la Muestra “El ojo se 
salta el muro”, realizada en Estocolmo, Suecia. Desde entonces y durante 20 años, 
la muestra ha recorrido el mundo llevando su mensaje de “esperanza en la potencialidad 
y en los derechos de la infancia”, (La educación en los primeros años, 2001, p.4) en lo 
que hoy se conoce como las exposiciones I cento linguaggi dei bambini -Los cien 
lenguajes de los niños-.

El intercambio con el exterior se intensificó, y el interés por la experiencia reggiana 
aumentó de manera que en el año 1991 se nombró a la Escuela Comunal de la Infancia 
“Diana” de Reggio Emilia como la institución a la vanguardia a nivel mundial en educación 
de la infancia, por parte de un jurado de expertos internacionales en revistas 
internacionales. A este reconocimiento se le sumaron otros, tanto para las Escuelas 
y Nidos, como para el propio Loris Malaguzzi, quien propuso para el año 1994, generar 
el Reggio Children, un centro internacional para la difusión y el desarrollo de los derechos 
de la potencialidad del niño y de los niños.

Alfredo Hoyuelos, en la presentación del libro “La educación infantil en Reggio Emilia”, 
hace referencia a que el autor -Malaguzzi- no acostumbraba a escribir de manera 
tradicional grandes obras (textos) pedagógicas, sino que fue desarrollando sus ideas 
a través de la revista que dirigió, Zerosei -posteriormente Bambini-, la que le permitía, 
de manera dinámica, ir plasmando sus pensamientos, ajustando y modificando 
de acuerdo a la realidad del momento. Esto responde a su convicción de que 
el desarrollo del niño es dinámico, consecuente con el entorno que lo rodea y, sobre 
todo, experimental.“Es en la práctica donde nos jugamos el futuro de la escuela y de 
la educación” (Hoyuelos en: Malaguzzi, 2001/2004, p.8).

Con la experimentación como factor fundamental, el modelo reggiano se caracterizó 
por tomar al niño como centro de atención principal, y no la materia o asignatura 
a trabajar, dar importancia al intercambio y el trabajo entre pares, dando transversalidad 
cultural, apostando a la confrontación y discusión.

...el aprendizaje no sucede a través de la transmisión o por reproducción, sino 
que se configura más como un proceso de construcción de las razones, de 
los porqué, de los significados, del sentido de las cosas, de los otros, de la 
naturaleza, de los eventos, de la realidad, de la vida. Proceso que es seguramente 
autoconstructivo, pero, al serle absolutamente indispensables las razones, los 
porqué, las interpretaciones y los significados de los otros, es al mismo tiempo 
también relacional, socio-constructivo. El conocimiento también es entendido por 
nosotros como un proceso de auto y socio-construcción, un acto de verdadera 
co-construcción. (Rinaldi, 2001, p.9)2.

Esto refleja la idea de un niño con enorme potencialidad y sujeto de derecho, libre 
y dispuesto a experimentar, abierto al diálogo y al “desarrollo de todos sus lenguajes: 
expresivos, comunicativos, simbólicos, cognitivos, éticos, metafóricos, lógicos, 
imaginativos y relacionales”. (Rinaldi. 2001)

Se parte de la imagen de un niño que, al decir de Carla Rinaldi, más que un sujeto débil, 
portador de necesidades, se trata de un niño fuerte, portador de derechos, que desde 
su nacimiento está interesado en involucrarse con el mundo y se siente parte del mundo. 
Activo y crítico, capaz de hacer y deshacer realidades.

2 Carla Rinaldi, pedagoga, coordinadora pedagógica del equipo pedagógico-didáctico de la Municipalidad de Reggio Emilia. 
Fue nombrada presidenta de la Fondazione Reggio Children – Centro Loris Malaguzzi.

https://www.noveduc.com/busquedaMultiple?perPage=18&authorIds=821&sortBy=creationDate&reverseSort=creationDate&displayMode=&groupMode=&page=1
https://www.noveduc.com/busquedaMultiple?perPage=18&authorIds=821&sortBy=creationDate&reverseSort=creationDate&displayMode=&groupMode=&page=1
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Loris Malaguzzi, incorpora la idea de pensamiento complejo manejada por el filósofo 
y sociólogo francés Edgar Morin la cual se opone a la noción de pensamiento simple, 
o binario, por considerar que no trata de reducir o simplificar un problema sino que por 
el contrario le quita dimensiones, que se traducen en posibles interpretaciones 
o soluciones diferentes. Esa multiplicidad de miradas, que maneja el pensamiento 
complejo, lo incorpora Malaguzzi desde un inicio. La complejidad mórbida, como 
entendimiento de un espacio amable, que permite la convivencia de varias dimensiones, 
incluso opuestas, que promueve las diferencias, siendo un factor fundamental la escucha 
y el diálogo entre los niños, y del adulto hacia ellos.

La exploración de la realidad es una condición permanente de la infancia. 
Las niñas y los niños habitan el espacio construyendo continuamente lugares 
(imaginarios y reales) dentro del lugar que se encuentran. Bastan algunos 
elementos y objetos para armar situaciones y paisajes diferentes: fuentes de 
luz artificial, proyectores, pizarras luminosas, si están disponibles, son hábiles 
constructores de espacios virtuales. El ambiente que se dirige a la infancia debe 
tener en cuenta estos deseos y competencias de los niños en la construcción de 
los lenguajes, y ofrecer elementos e instrumentos para satisfacerlos y hacerlos 
crecer”. (Zeppi y Cini, 1998/2009, p.18).

En esta noción de un niño libre, con capacidades para la exploración y la construcción 
como herramientas para el aprendizaje, toma un valor fundamental el espacio, 
un entorno seguro y estimulante, lo que se le conoce como “tercer maestro 
o tercer educador”.

Fig. 2: Niños y niñas jugando en la pirámide de espejo. (Reggio Children, 2020)
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100 lenguajes

NO WAY. THE HUNDRED IS THERE

El niño 
es hecho de cien,

el niño tiene 
cien lenguajes 
cien manos, 
cien pensamientos 
cien maneras de pensar 
de jugar y de hablar. 
Cien siempre cien 
maneras de escuchar 
de maravillarse, de amar

cien alegrías 
para cantar y entender 
cien mundos 
que descubrir 
cien mundos 
que inventar 
que soñar. 
El niño tiene 
cien lenguajes ((y además cien, cien cien mundos más)? 
Pero le roban noventa y nueve. 
La escuela y la cultura 
le separan la cabeza del cuerpo. 
Le dicen: 
de pensar sin las manos, 
de actuar sin la cabeza, 
de escuchar y no hablar 
de entender sin alegría 
de amar sin maravillarse 
solo en Pascua y Navidad. 
Le dicen: 
que descubra el mundo que ya existe 
Y de cien 
le roban noventa y nueve. 
Ellos le dicen: 
que el juego y el trabajo 
la realidad y la fantasía 
la ciencia y la imaginación 
el cielo y la tierra 
la razón y el sueño 
son cosas 
que no pueden estar juntas. 
Y le dicen que el cien no existe. 
El niño dice: 
“en cambio el cien existe. 

Loris Malaguzzi
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La importancia del espacio 
para el enfoque reggiano

Valoramos el espacio por su poder de organizar, promover relaciones 
agradables entre personas de diferentes edades, crear un ambiente 
atractivo, proporcionar cambios, promover opciones y actividades, 
y su potencial para provocar todo tipo de aprendizaje social, efectivo 
y cognitivo. Todo esto contribuye a una sensación de bienestar y 
seguridad en los niños. También creemos que el espacio debe ser una 
especie de acuario que refleje las ideas, valores, actitudes y culturas 
de las personas que viven en él’.

Loris Malaguzzi en (Migliani, 2020).

En el enfoque reggiano, el espacio, el ambiente, se comporta como un agente externo 
que permite e invita al aprendizaje, a explorar, a la comunicación -entre niños y con 
los adultos- y la investigación, en un espacio libre y seguro. Como se cita a Alfredo 
Hoyuelos: “El ambiente «habla» y nos transmite sensaciones, nos evoca recuerdos, 
nos da seguridad o nos inquieta, pero nunca nos deja indiferente” (Aller, 2019)

Para las Escuelas y Nidos, no hay un estilo ni reglas formales marcadas, pero sí hay 
un factor fundamental que debe permitir y promover: las relaciones. El espacio relacional 
como espacio integrado, que vincula y une los diferentes modos de ver, de estudiar 
e interpretar la realidad, que permita las múltiples actividades que allí se puedan 
poner en práctica. Como organización dentro de una sociedad, esta también debe 
estar vinculada y relacionada con la ciudad. Funciona como una “interfaz natural”, 
en el intercambio de información no solo intrapersonales, sino con los objetos, con el 
espacio que la rodea.

Según Carla Rinaldi, en el capítulo El ambiente de la infancia:

Proyectar el espacio de un Nido y una Escuela de la Infancia, o en sentido 
más completo, proyectar una escuela, puede ser un acontecimiento de gran 
creatividad no sólo pedagógica y arquitectónica, sino también social, cultural 
y política.

La institución escolar puede desempeñar un rol especial de producción cultural 
y de real experimentación sociopolítica en la medida en que este momento 
(de proyecto) y este lugar (la escuela) se vivan no como espacios y tiempo de 
reproducción y transmisión del saber sino ante todo como espacio de creatividad. 
(Zeppi y Cini, 1998/2009, Cap. 3, p.114)

Los espacios reggianos se caracterizan por la libertad en la circulación, espacios 
que invitan a ser transitados, funcionando desde su arquitectura, como material 
didáctico. Paredes y techos son espacios propicios para la exposición y documentación 
de los trabajos y obras de los niños. La documentación tanto de los y las maestras, 
como propias, es una de las características importantes en el desarrollo del proceso 
de aprendizaje.

Espacios integrales, holísticos, para ser percibido de forma multisensorial, o polisensorial, 
a decir los autores (Zeppi y Cini, 1998/2009, p.17), donde se piensa el espacio 
por su riqueza sensorial. El diseño de la luz y el color, así como de los elementos 
táctiles, auditivos y olfativos, ya que en edades tempranas se tiene un alto nivel 
de sensibilidad perceptiva.
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Las niñas y los niños nacen con una gran capacidad genética que les permite 
explorar, discriminar, interpretar la realidad a través de los sentidos. Todas 
las investigaciones neurobiológicas demuestran el coprotagonismo de los 
sentidos en la construcción y elaboración del conocimiento y de la memoria 
personal y de grupo … la escuela debe ser un lugar capaz de sostener 
y alimentar las percepciones sensoriales, refinarlas y hacerlas madurar. 
(Zeppi y Cini, 1998/2009, p.16)

La iluminación y la incidencia de luz natural, es un elemento fundamental. Según 
se menciona en el libro de Reggio Children, Niños, espacios, relaciones. Meta proyecto 
de ambiente para la infancia, la luz es responsable de tres dimensiones perceptivas: 
la visibilidad, la imagen estática y la sensación del transcurso del tiempo; siendo 
también uno de los grandes componentes emotivos de nuestra percepción, por eso 
es fundamental en el pienso de los espacios reggianos y del equipamiento. Las ventanas 
de gran tamaño, los espejos donde visualizar diferentes elementos y a uno mismo, 
las mesas de luz y fuentes de luz, como proyectores y de más, se vuelven elementos 
de utilidad constante para el juego y la imaginación.

La libertad, de acción y movimiento de los niños y niñas se debe ver reflejado 
en espacios dinámicos, flexibles, sin elementos fijos para permitir la circulación y la 
modificación del espacio. El ambiente debe ser manejable por adultos y por niños, 
permitiendo cambiar durante la jornada, o en diferentes circunstancias del año. 
Se recomienda paredes móviles, decorados que contengan el equipamiento, muebles 
desplazables, con ruedas, giratorios.

Espacio transformable, dúctil, capaz de permitir diferentes maneras de habitarlo 
y usarlo en el transcurso de la jornada o con el paso del tiempo. Pero también 
es un espacio que permite ser personalizado, dulce, disponible para recibir 
una huella: proyectar una escuela es comparable a escribir un argumento para 
una película, mientras que el guión lo escribe quien vive la escuela y construye 
diariamente su identidad. Entonces el espacio, como organismo, debe ser capaz 
de cambiar, evolucionar según el proyecto cultural de quien lo vive, manteniendo 
las características genéticas del proyecto. (Zeppi y Cini, 1998/2009, p.18)

Espacios de libre movimiento en la sala y hacia los diferentes espacios de la escuela, 
son un factor importante para facilitar la comunicación que fomenta el enfoque 
Reggiano, donde los niños interactúen entre sí, discutan y lleguen a un trabajo co-
participativo. Un espacio que favorezca el encuentro, el intercambio, la empatía. La idea 
de comunidad, como cercanía, como convivencia, no solo entre los niños, sino con los 
adultos, y con las familias como invitadas a ser coautoras. Por esto es importante 
contar con un espacio central de encuentros, un patio, plaza interior donde convivan 
y compartan las diferentes edades, niños y adultos, propios y ajenos.

Es importante contar con un espacio organizado y accesible al niño, propicio para 
andar y encontrar las herramientas necesarias dispuestas para la actividad a realizar. 
Así como también, y no menos importante, un espacio cálido, acogedor, que el niño 
lo sienta propio.
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El Atelier

El espacio para la experimentación en las escuelas reggianas, es un factor central 
y determinante, en particular el atelier o taller (Malaguzzi, 2001/2004, p. 91) debe 
ser el espacio para investigar, para dar lugar a los cientos de lenguajes, en una 
atmósfera adecuada. Un espacio complementario que deben tener todas las escuelas 
reggianas, destinado a la investigación, la experimentación, la manipulación. Alternando 
modos, técnicas, materiales, variando entre lo figurativo y lo abstracto, las escalas, 
con pequeños trabajos a grandes obras arquitectónicas. Variando colores y formas, 
palabras e imágenes. “Los niños necesitan caminar por muchas calles para encontrar 
el sentido de lo visual, de lo sensible, de la lógica y de la imaginación, de los sentimientos 
y de la emoción.” Malaguzzi, 1993, en (Malaguzzi, 2001/2004, p. 93).

Es entonces el atelier de construcción el espacio para crear, un laboratorio para explorar 
la creatividad, expresarse a través de la pintura, manipulación de arcilla, construcción 
con diferentes elementos y objetos, juegos con la luz, el sonido; ul lugar para estimular 
y explorar el ambiente que los rodea a través de los sentidos.

Fig. 4: SkyPlay: North Perth School of Learning (Bennetts, s/f). Recuperado de: https://www.plataformaarquitectura.cl
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Conclusiones
Al momento de analizar las características y principales diferenciales de la propuesta 
del enfoque Reggio Emilia, resulta inevitable situarse en el momento histórico donde 
este se desarrolla. Las circunstancias sociales, políticas dan marco a que se desarrolle 
un modelo innovador. La preocupación de familias, en especial de madres por brindar 
a sus hijos e hijas un ambiente propicio para su desarrollo, que habilitara a los desafíos, 
exploraciones y encuentros propios de la edad. Un espacio laico, en contraposición con 
sus antecedentes que surgían con fuertes vínculos con la iglesia. 

El carácter innovador de la propuesta además, coloca al niño en el centro, un niño 
portador de 100 lenguajes, curioso, al cual le debemos aportar un espacio armónico para 
su desarrollo, no como sujeto vacío al que hay que llenar de contenido. En este sentido 
la relación del enfoque con la noción de los 100 lenguajes que tiene el niño o niña y que 
luego los adultos nos encargamos de recortar 99, es un punto clave en entender el grado 
vanguardista de la propuesta que la mantiene vigente hasta la actualidad. 

Es importante destacar el rol del niño o niña como co-creador de su aprendizaje, donde 
la investigación y exploración son la principal fuente fundamental del aprendizaje y 
no la mera transmisión o reproducción de conocimiento. Generar espacios para esto 
es fundamental, así como desde el rol adulto habilitar a que esto suceda, acompañar 
desde el diálogo y la observación constante, fomentar el diálogo y el encuentro, para la 
resolución de problemas.

Un factor primordial en el desarrollo del enfoque, es la utilización del ambiente, el espacio 
como tercer maestro, que invite a la exploración e investigación. Espacios que habiliten 
al encuentro y al desarrollo de los intereses de los niños, no desde un aspecto reglador, 
sino como facilitador de múltiples experiencias de tipo polisensorial. Espacios flexibles, 
para que el niño modifique y use según sus intereses. Espacio para ser vivido.

En relación al protagonismo del espacio se destaca la luz como principal elemento para 
la investigación. Tanto desde aspectos arquitectónicos como de equipamientos que se 
brindan para el juego. Por esto toman relevancia los juegos con luces, mesas de luz, 
proyectores, espacios translúcidos, grandes superficies de espejo donde reflejar la luz y 
visualizar sus cuerpos y los objetos. 

Para el enfoque Reggio Emilia, los centros educativos deben contemplar diferentes 
espacios para permitir que niñas y niños recorran y encuentren diferentes espacios de 
exploración. Uno de los principales es el atelier, como espacio icónico dentro de toda 
escuela, para invitar al niño a la exploración e investigación a través de los sentidos.
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29Fig. 5: Kindergarten in Guastalla. (Maggi, 2015). Recuperado de: https://www.plataformaarquitectura.cl



30 Tesis de Grado en Diseño Industrial - Santiago Pittamiglio

Primera 
infancia
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“Se por um lado essa fase da vida 
é uma janela de oportunidades, 
por outro é um período muito 
sensível”1

(Fundação Maria Cecilia Souto Vidigal, Brasil, 2020)

La infancia se entiende como la etapa inicial de la vida de la persona, dependiendo 
la fuente y los diferentes abordajes el rango etario que se considera varía. Como punto 
de partida se puede tomar el Artículo 1 de la Convención sobre los Derechos del Niño, 
donde se considera niño a toda persona entre los cero y dieciocho años. (Unicef, 2015, 
p.8) Esta definición es abarcativa, incluyendo en sí etapas como la adolescencia según 
otros estudios sobre las diferentes etapas de la vida.

Al hablar puntualmente de primera infancia surgen diferentes teorías sobre las edades 
abarcadas. Si bien varios autores la entienden entre 0 a 6 años, como es el caso de la 
Fundação Maria Cecilia Souto Vidigal de Brasil2, autores Bedregal y Prado (2004) en su 
estudio sobre Desarrollo Infantil Temprano y Derechos del Niño de Chile, basado en la 
Convención de los Derechos del Niño de Unicef, lo consideran como “el período de la vida 
comprendido entre la concepción y los ocho años de edad” (p.7)

En nuestro país, Cristina Lustemberg coordinadora del programa Uruguay Crece Contigo 
(UCC), considera que “la primera infancia, desde el embarazo hasta los seis años 
de edad en donde se sientan las bases del desarrollo posterior del individuo.” (OPP, UCC, 
CCEPI, 2014, p. 5)

Sin embargo según el Artículo 38 de la Ley general de educación aprobada por el Senado 
y la Cámara de Representantes de la República Oriental del Uruguay menciona que “la 
educación en la primera infancia comprenderá el ciclo vital desde el nacimiento hasta 
los tres años, y constituirá la primera etapa del proceso educativo de cada persona, 
a lo largo de toda la vida.” (Ley Nº 18.437, 2009). Esto deriva en que por parte de INAU 
se considere el período de 0 a 3 años, cuando se refiere a la Primera infancia, tanto 
en menciones a Plan CAIF, Programa Centros de Atención a la Primera Infancia o el 
Centro de Formación y Estudios (CENFORES) (INAU, 2018-2019).

Como aclaración de las diferentes consideraciones que se presentan a la hora de definir 
a la primera infancia, podemos tomar lo que se especifica en el Marco curricular para 
la atención y educación de niñas y niños uruguayos, que precisa lo siguiente:

La primera infancia es un período de la vida que abarca desde el nacimiento a los 
seis años y que comprende dos ciclos con similitudes y especificidades. El primero 
de ellos se extiende desde el nacimiento a los 36 meses y el segundo desde los 3 
a los 6 años de edad. (OPP, UCC, CCEPI, 2014, p.8)

De la anterior división por ciclos, se desarrolla en INAU una currícula por áreas, 
obteniendo así por un lado el Diseño Básico Curricular para niños y niñas de 0 a 36 
meses a cargo del Ministerio de Educación y Cultura (MEC), donde se insertan planes 

1. Traducción propia: “Si por un lado esa etapa de la vida es una ventana de oportunidades, por otro lado es un período muy 
sensible”
2. Organización sin fines de lucro que, desde 2007, promueve acciones que colaboran para el desarrollo integral del niño, con 
foco en la primera infancia.
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como CAIF, y por otro el Programa de Educación Inicial y Primaria que contempla 
a niños de 3 a 6 años y está a cargo del Consejo de Educación Inicial y Primaria de la 
Administración Nacional de Educación Pública (ANEP-CEIP). (OPP, UCC, CCEPI, 2014)

Tomaré como rango de estudio para mi proyecto el que corresponde al primer ciclo, de 0 
a 3 años, según la anterior clasificación. Es fundamental entender la relevancia que tiene 
esta etapa en el ciclo vital de las personas, a decir de Lustemberg (2014):

En los primeros treinta y seis meses de vida se constituye una parte importante 
del desarrollo intelectual, emocional, físico/inmunológico y social de los seres 
humanos, dando lugar a nuevos aprendizajes y a la adquisición de competencias 
sociales en un proceso que continúa y se enriquece a lo largo de la vida. 
(OPP, UCC, CCEPI, 2014, p. 5)

Fig. 6: Experiencia con pinturas. (Tolosa, 2020).
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Conclusiones:
A modo de conclusión se puede puntualizar que, si bien existen diferentes posturas 
sobre el rango etario comprendido, la primera infancia es el período de 0 a 6 años, con 
especial énfasis en los primeros 36 meses de vida donde el desarrollo de niños y niñas 
es fundamental.

Debemos ser conscientes de los requerimientos y necesidades que tienen los niños y 
niñas para desarrollar de manera óptima todas sus capacidades en estas edades. Como 
cita Ana Cerutti (2013) en el Marco Referencial Conceptual sobre el desarrollo infantil 
su concepción y evaluación “La primera infancia es la etapa más crítica y vulnerable 
en el desarrollo de la persona. Las consecuencias de las carencias sufridas durante 
los primeros años de vida son con frecuencia irremediables” (p.10) Atender la primera 
infancia de una manera consciente desde nuestro rol adulto, repercutirá positivamente 
en el presente y futuro de niñas y niños.
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Desarrollo 
del niño y 
la niña
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“El niño no se desarrolla sólo sino 
que al mismo tiempo requiere 
que el ambiente que lo cuida 
desarrolle nuevas cualidades 
hacia él.”
Bernardi R. (Prólogo de Canetti et al., 1993)

Para entender el concepto de desarrollo, se parte de los textos de Alicia Canetti, 
Ana Cerutti, Blanca Zubillaga, Laura Schwartzmann y Oscar Roba quienes han trabajado 
tanto de manera conjunta como de forma independiente en la idea de desarrollo 
y familia. Sus escritos y observaciones han sido base fundamental en el diseño de Plan 
CAIF, principalmente en sus últimos tiempos. Estos toman, entre otros, los conceptos 
desarrollados por autores como Winnicott y Bronfenbrenner quienes trabajan la idea 
de desarrollo psicomotor y la relación con el ambiente.

Al decir de los autores (Canetti et al.,1993) el desarrollo va de la mano de maduración 
y crecimiento, son factores totalmente ligados, que solo pueden ser separados 
para su estudio.

Teniendo en cuenta los criterios que en este momento utiliza la mayoría de los 
autores, se considera desarrollo al conjunto de fenómenos que posibilitan la 
transformación progresiva del individuo, desde su concepción hasta la edad 
adulta. En un proceso de cambio en el que el niño/a aprende a dominar niveles 
cada vez más complejos de movimiento, pensamiento sentimientos y relación con 
los demás. (p.6)

El desarrollo es un proceso multidimensional, cambiante y dilatado en el tiempo, donde 
si bien existen parámetros determinados para diferentes etapas, es particular para 
cada individuo. Factores como las características biológicas de cada niño y el ambiente, 
tanto familiar como de la comunidad, son las que determinan el alcance y limitaciones 
que inciden en su desarrollo y hacen que la velocidad, características y calidad 
del desarrollo de cada niño sea variable.

Particularmente los autores hablan de desarrollo psicomotor y lo definen como:

...proceso continuo mediante el cual el niño adquiere habilidades gradualmente 
más complejas que le permiten interactuar cada vez más con las personas, los 
objetos y los sistemas de su medio ambiente, abarcando las funciones de la 
inteligencia y la afectividad por medio de las cuales el niño entiende y organiza 
su medio, incluyendo también la capacidad de entender y hablar su idioma, la de 
movilizarse y manipular objetos, la de relacionarse con los demás y el modo de 
sentir y expresar sus emociones. (Canetti et al., 1993, p.6)

De acuerdo a investigaciones, desarrolladas desde fines de la segunda guerra 
en adelante, se comprueba que el desarrollo psicomotor y psicológico del niño, 
no depende únicamente de origen biológico, ni información congénita, sino que son 
determinadas por la relación con el ambiente y son enriquecidos por estímulos afectivos 
y cognitivos. (Canetti et al., 1993, p.7)
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Durante mucho tiempo se consideró que este desarrollo dependía de un proceso 
unidireccional, de lo que la madre le transfería al niño o niña durante su gestación, 
hoy día se sabe que este último tiene un rol activo desde el primer día, siendo él mismo 
un agente importante de su propio desarrollo.

Como menciona Winnicott, “un niño, eso no existe” un niño o niña como concepto 
aislado no existe como tal sino en relación a su contexto, a un momento y un ambiente 
dado. Considerando que el desarrollo psicomotor no está únicamente ligado a la 
maduración del cerebro si no también a su alimentación, sus buenas condiciones de vida 
e higiene y a un ambiente cálido y acogedor, los autores concluyen que el desarrollo 
del niño depende del espacio y las relaciones que generan. (Canetti et al., 1993, p.8)

Es aquí donde el enfoque del centro educativo y las relaciones con sus pares y los 
adultos toman real trascendencia, incluso en situaciones de vulnerabilidad, donde 
el Centro CAIF toma un rol fundamental como agente de interacción entre los niños 
y niñas y como punto de referencia para las familias.

Según Urie Bronfenbenner existen diferentes niveles de redes de interacción 
que intervienen en el desarrollo del individuo, un microsistema familiar, un mesosistema 
escolar y un macrosistema social entrelazados por un exosistema. (Canetti 
et al., 1993, p.7)

 
Microsistema:

Marco inmediato en el cual 
el niño actúa. Fundamentalmente 
su núcleo familiar.

Mesosistema:

Corresponde al hogar, centros 
educativos y la comunidad 
inmediata dentro de la que se 
mueve el niño, barrio, club, etc.

Exosistema:

Trata de la relación e integración 
entre el microsistema 
y el mesosistema, donde 
se involucran, servicios 
sociales, medios de comunicación, 
organizaciones, etc.

Macrosistema:

Es el marco que da continuidad a estas relaciones, aspectos ideológicos 
y organizacionales de las instituciones sociales y gubernamentales, lo que se resume 
en las Políticas Públicas.

El Plan CAIF es una clara experiencia de Políticas Públicas que busca la interacción entre 
los diferentes niveles que menciona Bronfenbrenner. Como articulador busca acercar 
buenas prácticas para el desarrollo de todos los niños y niñas, priorizando los de mayor 
vulnerabilidad. Interpretando estos diferentes niveles, podemos ver que se desarrolla 
en primera instancia como espacio de vínculo entre los niños y niñas, proporcionando 

Gráfico 2: Esquema niveles de interacción de Urie Bronfenbenner.  
Elaboración propia.

Exosistema

Microsistema

Mesosistema

Macrosistema
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el entorno para el intercambio, el diálogo y el aprendizaje conjunto, de los niños 
y niñas y con los adultos referentes. A su vez proporciona espacios de intercambio 
con las familias, mediante talleres, comunicaciones o actividades puntuales, donde 
se busca volcar en las madres, padres o adulto referente, las herramientas necesarias 
para acompañar el desarrollo. También se estimula el vínculo con el barrio y la 
comunidad toda, mediante actividades abiertas. En un tercer nivel de los mencionados 
por Bronfenbrenner encontramos el Estado que, mediante el Plan CAIF busca generar 
el marco óptimo para que todos los niños y niñas se desarrollen de buena manera. 
Financiamiento, alimentación, selección de las Organizaciones de la Sociedad Civil 
(OSC) que gestionan los diferentes centros, auditorías y exigencias de formación de los 
equipos técnicos y educadoras/es son las herramientas que utiliza el Plan, para generar 
el ambiente propicio para favorecer un desarrollo armónico.

Fig. 7: Trasvasado. (Tolosa, 2020).
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Desarrollo en niños y niñas de 2 a 3 años

En lo que respecta a las capacidades desarrolladas a nivel psicomotriz, particularmente 
para niños de 2 a 3 años -según los autores en el libro Desarrollo y Familia, que luego 
afirma Ana Cerutti en la Guía de Desarrollo infantil y prácticas de crianza1- se pueden 
distinguir los perfiles para las diferentes edades, según el momento del desarrollo. 
(Canetti et al., 1993) (Cerutti, 2015)

En el caso de niños y niñas de 2 años, se espera que comiencen a desarrollar 
su independencia y por lo tanto su identidad. Se autoreconoce con un espacio propio 
dentro del núcleo familiar. Comienza a simbolizar en sus juegos y a colaborar con tareas 
sencillas. Intenta unir palabras y adquiere mayor coordinación y equilibrio en actividades 
motoras complejas como caminar, correr, saltar, trepar.

En el caso de niñas y niños de 3 años, hablamos de un individuo más confiado en su 
independencia, sociable y conversador, incorporando palabras día a día. Siente placer 
con actividades manuales con diferentes materiales y texturas como agua, arena, masa 
de moldear. Le interesa dibujar y que le narren cuentos. Comienza a tomar conciencia 
de los otros y se vincula con ellos. Ya tiene dominio de la marcha y de actividades 
motoras más complejas como correr, saltar, trepar.

En cuanto al desarrollo cognitivo, tomo los estudios de Jean Piaget, donde considera 
la etapa mencionada -de 2 a 3 años- como los primeros momentos del estadio 
Preoperacional2.

En el estadio Preoperacional, el niño o niña comienza en los primeros años preescolares 
a incorporar el lenguaje a través del juego simbólico como habilidad de sociabilizar 
y de estimular las funciones cognitivas. Comienza a utilizar símbolos para representar 
los hechos, personas u objetos que lo rodean entendiendo y reconociendo aquellos 
que no son visibles. Son capaces de representar mediante el dibujo, las imágenes 
que tienen en su mente, inicialmente trazos y figuras abstractas, luego con trazos 
más conscientes y figurativos.

Además, se acercan a un conocimiento numérico. Más cercano a los cuatro años 
comenzarán a tener noción de cantidades básicas; serán capaces de distinguir que 3 
es más que 2. (Piaget, 1968)

En los primeros años, el niño o niña cuenta con una gran curiosidad y poder 
intuitivo, capaces de explorar e imaginar sus propias teorías sobre la existencia y el 
mundo que les rodea. El cerebro se encuentra en un proceso madurativo, dándose 
nuevas conexiones neuronales, donde los nuevos conocimientos y experiencias 
generan modificaciones. Esta capacidad plástica, propia de la infancia, da lugar a la 
adquisición de funciones cognitivas, destrezas motoras, habilidades lingüísticas, 
sociales y emocionales.

Esta plasticidad del cerebro está relacionada con la edad, tendiendo a la baja a medida 
que la niña o niño crece, por lo que los primeros años son fundamentales y propicios 
para incorporar nuevos conocimientos, habilidades y destrezas. (Bitbrain, 2018) 
El excedente de neuronas que tiene el cerebro humano hasta los primeros ocho años, 

1 Guía de Desarrollo infantil y prácticas de crianza: Tejiendo vínculos entre el niño y sus cuidadores, elaborada para UNICEF, 
Ministerio de Salud y Uruguay Crece Contigo (UCC).
2 Para el autor, el desarrollo del niño se puede dividir en diferentes estadíos, el Sensorio-motor, desde el nacimiento hasta 
los dos años de edad; el Preoperacional, de los dos a los siete años, el estadio de las operaciones concretas, de siete a once 
años; y por último el estadio de operaciones formales, de once o doce años en adelante.
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Fig. 8: Juego con cubo y pelotas. (Tolosa, 2019).

favorece ampliamente el desarrollo, sin dejar de lado, como menciona Rinaldi, que la 
información genética únicamente no son suficientes para establecer las conexiones, 
sino que se realizan en relación directa con el ambiente que rodea al niño o niña. 
(Rinaldi, 2001, p.9)
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Conclusiones:
El desarrollo del niño o niña, no solo se trata de una condición genética. Lo que 
inicialmente se creía que se trataba de una razón únicamente biológica, diferentes 
estudios muestran que no y que gran parte del desarrollo del niño o niña se ve 
fortalecido o debilitado según el entorno en el que vive, ambiente familiar, barrio, centro 
educativo, nivel socioeconómico, sociedad toda.

Para un desarrollo propicio los autores destacan la importancia del entorno o ambiente 
donde se encuentra el niño o niña. Un buen acompañamiento de los niños, en un entorno 
acorde donde se estimule la curiosidad que traen consigo es fundamental. Tomando 
a Bronfenbenner y su división de círculos en Micro-Meso y Macrosistema, podemos 
concluir que el buen desarrollo de los niños es responsabilidad de todos los actores de la 
sociedad en mayor o menor medida.

El niño o niña trae consigo la característica de ser curioso, buscadores de respuestas, 
investigadores. Esta característica es más evidente en los primeros años de vida y 
coincide con el momento de mayor plasticidad neuronal. Este momento es propicio 
para generar desde el ambiente mejores condiciones que estimulen distintas áreas para 
favorecer este proceso neuronal y madurativo.

Aquí es donde se inserta y toma principal importancia el Plan CAIF y en particular el 
accionar de los Centros CAIF en el barrio y en relación directa con la familia. Es un actor 
fundamental para el vínculo de estos tres niveles que menciona Bronfenbrenner y por lo 
tanto para un óptimo desarrollo del niño en sus primeros años de vida.

Teniendo en cuenta las habilidades que desarrolla los niños de 2 a 3 años, como la 
consciencia de su independencia, el relacionamiento con los demás y su alrededor, el 
manejo del cuerpo, así como adquisición del lenguaje y del juego como herramienta 
para sociabilizar, es importante el rol del adulto en brindar espacios y tiempos para el 
estimular estas. Desde el diseño se debe trabajar en proyectar productos conscientes 
de estas características, que permitan la exploración y la incertidumbre de los objetos 
a los cuales se enfrenta. Objetos y espacios propicios para el desarrollo del vínculo 
entre ellos, donde se les permita jugar libremente y en conjunto con otros. Acorde a sus 
dimensiones y habilidades.
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Juego
“El juego es la prueba continua 
de la capacidad creadora, que 
significa estar vivo.”
(Winnicott, 1972. p 156)
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Definición

juego

(Del lat. iocus)

1. m. Acción y efecto de jugar.

jugar

(Del lat. iocāri)

 
1. intr. Hacer algo con alegría con el fin de entretenerse, divertirse o desarrollar 
determinadas capacidades.

La RAE (Real Academia Española, 2020) define al juego, proveniente del latín iocus, como 
la acción y efecto de jugar y este último como el hacer algo con alegría con el fin de 
entretenerse, divertirse o desarrollar determinadas capacidades.

El juego es una actividad de creación y expresión, la cual según Unicef los y las niñas 
lo usan para dar sentido al mundo que les rodea conectando esas experiencias con su 
conocimiento previo. (Unicef, 2018, p.6)

Mientras tanto el juego es considerado como uno de los principios de atención 
y educación desde el nacimiento a los seis años en el Marco curricular para la atención 
y educación de niñas y niños uruguayos. Desde el nacimiento a los seis años, donde 
lo define como:

...la actividad característica de esta etapa de la vida. Jugando, niños y niñas 
exploran, se entretienen, actúan, conocen, y aprenden de manera integral. La 
importancia que tienen las actividades lúdicas por sí mismas para los niños y niñas 
desde el nacimiento a los seis años plantea el desafío de preservar el carácter 
libre, ameno, natural, espontáneo y significativo que posee el juego en las diversas 
oportunidades de aprendizajes. (OPP, UCC, CCEPI. Marco curricular p.17)

El psicoanalista inglés Donald Winnicott1 lo vincula a la búsqueda de la persona y asocia 
el éxito de dicha búsqueda a la creatividad, como característica de la vida y del 
vivir en su totalidad. No refiere a la creatividad como la producción de algo valioso 
en términos artísticos, sino a la búsqueda de su persona, para lo cual se debe dar lugar 
a una sucesión de ideas, impulsos, pensamientos, sensaciones, incluso sin relación entre 
sí. Para el autor, el juego no es otra cosa que la capacidad de mostrarse creador, donde 
las ideas, pensamientos, sensaciones, se dan sucesivamente sin una relación aparente, 
de manera liberada, sin limitaciones ni juicios previos. (Winnicott, 1972, p.80)

Al igual que en el análisis del espacio y rol del adulto tan trascendente en el enfoque 
Reggio Emilia, Winnicott, en Realidad y juego de 1972 (p.81) hace referencia al profesional, 
terapeuta quien debe tener confianza y aceptación en el marco terapéutico, tanto 
analítico, psicoterapéutico, de labor social, arquitectónico, que den cabida a la idea 
de secuencias de pensamiento no relacionadas entre sí, sin suponer la existencia de un 
hilo significante de unión entre ellas.

1 Donald Winnicott (1896-1971), fue un psicoanalista inglés formado inicialmente como pediatra basó gran parte de sus 
investigaciones en la importancia del desarrollo temprano del niño y niña.
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El juego no es algo que esté exclusivamente en el interior del niño o la niña, ni tampoco 
una característica propia del mundo exterior, es algo que el individuo debe dominar 
en esa transición. “Para dominar lo que está afuera, es preciso hacer cosas, no solo 
pensar o desear, y hacer cosas lleva tiempo. Jugar es hacer”. (Winnicott, 1972. p64)

Se trata de juego cuando se toma algún aspecto de la realidad y se transforma, 
el juego es imaginación. Por ejemplo si se agarra una escoba y barre, no es juego, 
en cambio si se la usa de caballo, avión, barrera, etc. si es juego, porque hay una 
transformación del mundo externo a través del mundo interno. (Winnicott, 1972)

El juego es un elemento imprescindible en la vida de niños y niñas, es sinónimo de salud 
según Winnicott y es factor fundamental para el desarrollo del niño o niña ya que según 
afirman los autores de “Desarrollo y Familia” el desarrollo es el conjunto de hechos 
que permiten una transformación progresiva de la persona, iniciándose en la niñez 
y extendiéndose hasta la adultez. Se trata de los cambios que se van incorporando 
desde lo motriz, lo cognitivo, lo sensorial y lo afectivo, donde el juego es una herramienta 
que ayuda al niño o niña desde temprana edad a involucrarse e ir dominando esos 
cambios. (Canetti et al.,1993)

Puede considerarse que las niñas y niños juegan por diferentes factores, el primero 
y quizás más reconocido, es por placer o diversión, el juego transmite felicidad y goce, 
por lo que es motivo de alegría en quienes lo practican. Pero también, al tratarse 
de un vínculo con el mundo exterior y sus propias experiencias, el niño o niña juega 
para expresar agresión, un lugar seguro donde expresarse sin que haya una respuesta 
consecuente; para controlar la ansiedad, para incorporar nuevas experiencias, para 
el desarrollo social y la comunicación con otras personas, para expresar rasgos de su 
personalidad, para exponer sus ideas e interpretar la de los demás. Es una buena 
combinación de la actividad física, mental y verbal. (Winnicott, 1942, p.150).
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Fig. 9: Niños jugando, CAIF Padre Víctor. (Pittamiglio, 2021).
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Aprendizaje a través del juego

“El juego constituye una de las formas más importantes en las que los 
niños pequeños obtienen conocimientos y competencias esenciales.”

(UNICEF, 2018, p.7)

Como he mencionado en líneas anteriores, la primera infancia es el período 
más importante del desarrollo del ser humano, si bien el aprendizaje se da en todo 
el transcurso de la vida, es en esta edad que se incorpora con mayor velocidad 
las diferentes habilidades. El juego es una forma básica de expresar la imaginación, 
curiosidad y creatividad, siendo estos elementos claves para el conocimiento. “Las 
aptitudes esenciales que adquieren los niños a través del juego en el período preescolar 
forman parte de lo que en el futuro serán los elementos constitutivos fundamentales 
de las complejas “competencias del siglo XXI”.” (UNICEF, 2018, p.8).

Según Unicef, desde el inicio de la vida del niño o niña, en sus primeros 1.000 días, 
el cerebro genera conexiones neuronales a ritmos muy acelerados, de al menos 1.000 
por segundo2. Para esto es fundamental el entorno, vínculos afectuosos y protegidos 
generarán un mayor receptividad por parte de los niños. En la etapa preescolar, el niño 
desarrolla de manera más rápida las habilidades sociales, lingüísticas y cognitivas, donde 
resultan esenciales la estimulación. (UNICEF, 2018, p.6).

2 Estudios más recientes afirman incluso que se puede llegar al millón de conexiones por segundo. (Unicef, Octubre 2018).

Fig. 10: Niños jugando en sala. CAIF Padre Víctor (Pittamiglio, 2021)
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Mediante el juego el niño o niña incorporan diferentes habilidades como establecer 
un plan y seguirlo, aprenden mediante ensayo y error a resolver problemas, comienzan 
a manejar conceptos de cantidad y características físicas de los objetos naturales 
que los rodean, razonan de manera lógica y analítica al manipular objetos, se comunican 
con sus pares y pueden entender e intercambiar diferentes opiniones, obtienen 
satisfacción de sus logros, comienzan a desarrollar la creatividad y explorar la estética 
y la destreza artística. Todo esto hace al aprendizaje, generalmente de manera 
inconsciente, ya que el niño o niña no se disponen directamente a aprender “pero 
el juego crea potentes oportunidades de aprendizaje en todas las áreas de desarrollo.” 
(UNICEF, 2018, p.8).

El juego es una de las maneras más importantes y directas por la que los niños y niñas 
pequeñas acceden al conocimiento e incorporan sus habilidades y competencias 
esenciales. “Ni el juego ni el aprendizaje son estáticos. Los niños juegan para practicar 
competencias, probar posibilidades, revisar hipótesis y descubrir nuevos retos, 
lo que se traduce en un aprendizaje más profundo.” (UNICEF, 2018, p.7). Por lo cual, 
es fundamental el rol del adulto en generar las oportunidades y entornos de calidad 
que favorezcan el juego, la exploración y el aprendizaje, espacios que inviten 
a cuestionarse e involucrarse entre pares y con el entorno, que propicien dinámicas 
de exploración y den lugar a la creatividad y exploración.

En los entornos organizados de educación preescolar, las experiencias de juego 
se ven potenciadas cuando se proporciona a los niños abundante tiempo y 
espacio para interactuar libremente con dichos entornos. El juego puede adoptar 
numerosas formas: juego con objetos, juego imaginario, juego con compañeros 
y adultos, juego solitario, juego cooperativo, juego asociativo, juego físico... 
Se considera que el juego es el “trabajo” de los niños, y constituye el vehículo 
mediante el que estos adquieren conocimientos y competencias, lo que les 
permite participar de manera independiente y con los demás. ... Proporcionar a los 
niños experiencias prácticas activas y lúdicas ayuda a potenciar y enriquecer el 
aprendizaje. (UNICEF, 2018, p.10)

Es esencial que este aprendizaje a través del juego atraviese las diferentes esferas 
que componen la vida del niño o niña para dar continuidad, que sea transversal 
tanto en el centro educativo, el hogar, la comunidad en general. El rol de cada 
adulto que participa en estas esferas es fundamental para generar esa continuidad. 
En diferente medida de acuerdo al tipo de juego, el adulto debe ser consciente de la 
importancia del juego e intervenir, iniciando, guiando u organizando para propiciar 
el buen desarrollo. Incluso cuando se trata de juego libre, el propiciar los materiales, 
el espacio y tiempo óptimos para el juego es esencial para el aprendizaje del niño.
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Juego libre

“Es esencial que el niño descubra por sí mismo tantas cosas como 
sea posible. Si le ayudamos a resolver todas las tareas, le privamos 
precisamente de aquello que es lo más importante para su desarrollo 
intelectual. Un niño que consigue alguna cosa experimentando por sí 
solo, obtiene una forma de conocimiento totalmente diferente a la de 
otro a quien se ofrece una solución dada”. 3

Emmi Pikler 4

Se denomina juego libre a aquel que se da de manera espontánea, que no tiene 
un fin definido, no cuenta con reglas preestablecidas. Es el niño o niña quien 
va experimentando y definiendo el alcance del juego. Es en esa experimentación donde 
está el disfrute y el aprendizaje.

Se lo considera como el opuesto al juego estructurado o dirigido, donde el fin es claro 
y muchas veces único y donde el disfrute se basa en el cumplimiento de los objetivos 
previamente definidos del juego.

En el caso del juego libre se estimula la búsqueda espontánea. La experimentación de un 
objeto en todas sus dimensiones y maneras posibles es lo que permite al niño o niña 
descubrir sus propiedades y entenderlo. La exploración por sus propios medios le dan 
un sentido de éxito y satisfacción, que estimula a seguir explorando y aporta seguridad 
para enfrentar otros desafíos. (Kálló y Balog, 1996, p. 15)

Según Chokler 5:

El juego sólo es tal en la medida en que es libre. Sólo así, libre, puede cumplir 
sus funciones y garantizar el desarrollo de los complejos procesos en los que 
está implicado. Jugando el niño explora, experimenta e incorpora las nociones 
básicas acerca de sí mismo, de los otros y del mundo; aprende a conocer y 
dominar su cuerpo, a orientarse en el espacio y en el tiempo, a comprender los 
fenómenos de su entorno, a manipular y a construir, a establecer relaciones con 
otros, a comunicarse y a hablar, a expresar sus deseos, sus miedos y sobre todo a 
elaborar sus conflictos. Todos estos procesos subjetivos y aprendizajes ocurren a 
nivel no consciente, mientras juega, afianzando el núcleo más íntimo de sí mismo y 
de su identidad. (Chokler, s.f.)

Tomo el juego libre como un punto de interés en mi investigación por su relación con la 
exploración e investigación. Teniendo en cuenta la importancia del juego para el niño 
o niña, sobre todo en edades tempranas, el juego libre en particular permite la búsqueda 
constante de nuevos desafíos. El encuentro del niño o niña con los diferentes objetos, 
espacios, materiales, elementos de la naturaleza o su cuerpo, hacen únicas y propias 
cada experiencia.

3 Pikler, E. (1976) Mit tud már a baba? Medicina Könyvkiadó. Friedliche Baby-zufriedene Mütter: Pädagogische Rastläge einer 
Kinderärztin. Herder, 1982. (Traducción del alemán al castellano: Alejandro de Tera Fontanals).
4 Emmi Pikler (1902 - 1984), pediatra austríaca, reconocida por sus estudios sobre la primera infancia y principalmente el 
movimiento libre del bebé sin la intervención directa del adulto. .
5 Myrtha Chokler, doctora Psicóloga y Fonoaudiología argentina especializada en desarrollo infantil temprano
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Fig. 11: Experiencia con pintura 02. (Tolosa, 2020)
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Conclusiones:
El juego es la herramienta natural de expresión de niños y niñas, mediante el cual 
demuestran y transitan sus sentimientos, alegría, enojo, angustia, placer, goce. Es la 
ventana que le conecta con el mundo exterior, con las personas y objetos que lo rodean, 
y es a través del juego que descubre su entorno. De manera inconsciente, le da sentido a 
la vida, a su existencia y a su relacionamiento con los demás.

Dada su importancia en la infancia, al decir de Winnicott como señal de salud, es 
fundamental prestar atención al juego de los niños y niñas. Debemos brindar espacios 
y herramientas para que se dé de manera espontánea, ser prudentes con los tiempos 
y estimular diferentes tipos de juego, en un rol de acompañante, sin pretensiones 
ni objetivos puntuales, sino por el hecho del juego en sí mismo. Dar el marco para el 
juego como acto de crear, donde no necesariamente exista un hilo, donde las ideas y 
pensamientos se dan de manera libre.

Juego como aprendizaje:

Más allá del tipo de juego que realice el niño, libre, de rol, solitario o en grupos, con 
objetos o imaginativo, el juego es una oportunidad continua de aprendizaje. No se da de 
manera consciente, pero se trata de la mejor forma de entrada del aprendizaje hacia los 
niños y niñas principalmente en edades tempranas.

Por esto es importante aportar espacio y tiempo para el juego, generar el ambiente, 
equipamiento y dinámicas que permitan el juego, que estimulen la búsqueda y 
exploración de niños y niñas con sus pares, con los objetos que lo rodean. Fomentar 
los diferentes tipos de juego y situaciones variadas en su actividad diaria impulsa el 
aprendizaje y el conocimiento del su entorno.
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Pensamiento 
complejo 
La importancia del ambiente que permita la 
exploración para la infancia, según Beatríz 
Trueba. 
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Nuestra realidad es compleja: 
no puede contemplarse 
desde un pensamiento único, 
reduccionista, simplificador. 
Se requiere una visión holística 
que vislumbre las distintas 
perspectivas de un objeto 
o situación.
(Trueba, 2015, p.120)

Como punto de partida de la investigación se toma el Proyecto de Centro del CAIF Padre 
Víctor, brindado por su coordinadora Cecilia Sander y la maestra Natalia Porcelli, en el 
que se direcciona los lineamientos de interés y enmarca el enfoque pedagógico buscado 
por el centro. En la bibliografía que maneja se trabaja el concepto de pensamiento 
complejo, partiendo de los conceptos vertidos por Beatriz Trueba1, quien desarrolla la idea 
de la importancia del ambiente habitado por niños, niñas y educadores cotidianamente. 

La autora parte de la idea que existen diferentes paradigmas a la hora de desarrollar 
las prácticas docentes en educación infantil, enumerandolos en cuatro modelos 
diferentes: un modelo tradicional con una “concepción del niño como un sujeto pobre, 
pasivo, únicamente perceptivo.” (Trueba, 2015, p. 37) En este la opinión y la individualidad 
del niño o niña no son tomadas en cuenta y se busca que se adapte de manera 
homogénea a las propuestas que el adulto presenta.  

Un modelo racionalista o tecnológico, que surge como alternativa a partir de las críticas 
del modelo tradicional por su falta de rigor y fundamentos teóricos. La pretensión 
es racionalizar todo el proceso de enseñanza-aprendizaje en búsqueda de la eficacia. 
Donde niños y niñas son tomados como una tabla rasa, “como un saco que hay 
que llenar, se considera que cuando llega a la escuela no sabe nada.” (Trueba, 2015, 
p.38) Para este modelo el profesor es el emisor claro y el niño o niña un receptor 
acotado a aprender lo que se le enseña.

Estos dos primeros modelos toman al niño o niña, como un individuo totalmente 
dependiente, sin posibilidad de desarrollo por sus propios medios, lo que va incluso 
en dirección contraria con la idea de niños como sujetos de derecho, libres y con derecho 
a expresarse “El niño tiene derecho a expresar su opinión y a que ésta se tenga en cuenta 
en todos los asuntos que le afecta” (UNICEF, 2015, p.11) y por tanto a ser escuchado.

En contraposición a estos modelos anteriores, surge lo que la autora menciona como 
un modelo espontaneísta, casual o activista, que pone a niñas y niños y su libertad como 
protagonistas de la educación, plantea un “respeto hacia el niño como ser autónomo 
y libre, sus características personales y su identidad propia.” (Trueba, 2015, p.39) En este 
caso el niño o niña es el portador de las capacidades que, al entrar en contacto con la 

1 Beatriz Trueba Marcano, profesora de Educación Infantil e historiadora de arte, española, que ha desarrollado mediante 
diferentes seminarios y cursos en España y resto de Europa y América latina, la idea de la importancia de pensar los espa-
cios para la infancia, la educación Reggio Emilia, entre otras. Autora de Espacios en armonía. Propuestas de actuación en 
ambientes para la infancia. (2015)
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realidad, desarrollará naturalmente sin necesidad de gran intervención del adulto. 
Se confía en su interés natural por aprender, siendo el eje sus sus motivaciones aunque 
sean de manera espontánea. La crítica de la autora hacia este tercer modelo, radica 
en la falta de objetivos específicos, dejando mucho espacio a la improvisación por afán 
de seguir al niño o niña y su experimentación.

Por último, plantea el modelo interactivo o coparticipativo que se trata de construir 
mediante la acción y fundamentalmente de manera conjunta, entre los niños y niñas 
y con el adulto. Vinculado con teorías de Piaget, Vigotsky, Bronfenbrenner y los 
modelos educativos de Reggio Emilia desarrollados por Loris Malaguzzi, Trueba plantea 
que este modelo: 

...concibe al niño como un sujeto inteligente, con personalidad, identidad e ideas y 
con una potencialidad de capacidades a desarrollar en interacción con los demás 
(niños y adultos) y en un entorno rico, y diverso, no solo en aspectos materiales, 
sino especialmente en oportunidades de aprendizaje con los otros, que provoquen 
curiosidad y necesidad de aprender. (Trueba, 2015, p.40)

Según la autora debemos entender al niño o niña como un ser capaz, inteligente, 
con cultura propia, pleno de capacidades, constructor y creador. En consecuencia, 
los espacios deben estar pensados para ello, deben ser disparadores para 
la incertidumbre, para la sorpresa, el “deleite de lo inesperado” (Trueba, 2015, p.76), 
permitir que sean modificados, transgredidos, y que evolucionen con quienes lo habitan. 

En consideración de lo mencionado anteriormente, este cuarto modelo es el cual 
la autora considera el marco de acción más propicio para un aprendizaje óptimo 
de niños y niñas. Es en este modelo que ingresa el concepto de pensamiento complejo, 
planteado inicialmente por Edgar Morín en campos de la psicología, Trueba lo enmarca 
en la infancia y en el ambiente cotidiano de los niños. En palabras de Trueba: 

Nuestra realidad es compleja: no puede contemplarse desde un pensamiento 
único, reduccionista, simplificador. Se requiere una visión holística que vislumbre 
las distintas perspectivas de un objeto o situación. Es lo contrario a lo simple, del 
saber parcelado, de las verdades absolutas. Genera preguntas cuyas respuestas 
ofrecen nuevos interrogantes. Es necesario potenciar visiones diferentes que de 
modo natural conecten las experiencias de aprendizaje. (Trueba, 2015, p.120)

La complejidad en primer término según Morín se considera como fenómeno 
cuantitativo, cualquier objeto, y aún más en el caso de un ser viviente, cuenta con una 
cantidad infinita de interacciones e interferencias. No se da una única interacción, sino 
cientos de miles. En esa cantidad extrema de interacciones, es necesario reconocer 
la incertidumbre, la ambigüedad que pueden representar cada una de estas. 

Para acercarse a la idea de complejidad el autor se refiere, primeramente, a la existencia 
de un paradigma de simplicidad. Un paradigma que por sobre todo pone orden, reduce 
a un principio, “la simplicidad ve a lo uno y ve a lo múltiple, pero no puede ver que lo Uno 
puede, al mismo tiempo, ser Múltiple” (Morín, 1990/1994, p.89). Puede separar lo que 
está junto, a lo que el autor llama disyunción, o unificar lo que es diverso, reducción. 
Para Morín, la disyunción y reducción son la clave del pensamiento simplificante 
y dominan la cultura. 

El pensamiento complejo, en cambio, se basa en los principios de distinción, conjunción 
e implicación, es decir que distingue las partes, las entiende también juntas y considera 
sus efectos, sin la necesidad de llegar a una certeza. Se puede decir entonces que lo 
complejo rescata “al mundo empírico, la incertidumbre, la incapacidad de lograr 
la certeza, de formular una ley, de concebir un orden absoluto.” (Morín, 1990/1994, p.99) 
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Entendiendo al niño y niña como seres capaces, curiosos, constructores de su 
conocimiento y  sabiendo la importancia de los primeros años en el desarrollo, como 
se menciona anteriormente en “El Desarrollo del niño y la niña”, es importante promover 
espacios y actividades que fomenten el desarrollo del pensamiento complejo, como 
base de la curiosidad y del entendimiento de múltiples miradas en el desarrollo empírico. 

Construcción y constructividad 

Tal como se desarrolla en “Aprendizaje a través del juego” es a través de este que se 
obtienen conocimientos y competencias en la infancia, por lo tanto debe ser tomado 
como una manera de explorar las líneas del pensamiento complejo. En el juego, pero 
principalmente en los juegos de construcción, el niño o niña explora esa infinidad 
de lenguajes y miradas. Para esto tomo los conceptos trabajados por Alejandra Cippitelli 
y Alejandra Dubovik2 que mencionan: 

Por medio de las propuestas de juegos de construcción, los niños pueden 
desarrollar sus potencialidades, están más dispuestos a aprender, más interesados 
en los lenguajes simbólicos, más capaces de interrogarse, de hacer preguntas, 
de organizarse, de hacer amigos, de hacer una mayor cantidad de interacciones. 
(Cippitelli y Dubovik, 2018, p.14)

Es importante brindar variedad de ambientes y materiales que permitan ampliar 
la experiencia, mediante juegos de construcción que permitan aprender con otros, 
entrar en relación con el espacio y estimular la creación (Cippitelli y Dubovik, 2018, 
p.16) Estimular el descubrimiento de nuevas experiencias, que permitan contemplar 
la multisensorialidad de los materiales, con diferentes volúmenes, tamaños 
y significados, es una manera para que los niños y niñas descubran los diferentes niveles 
de complejidad. 

2 Alejandra Cipitteli y Alejandra Dubovik son las directoras y fundadoras del Jardín Fabulinus, de Buenos Aires, referentes 
regionales de la filosofía Reggio Emilia y autoras del libro Construção e Construtividade. 

Fig.12: Niños construyendo, patio de Jardín Fabulinus. [Video] Alcantara, C. (s/f) 

https://drive.google.com/file/d/1ttxngUfLaonYW8PvABSyGuErUP3iN51I/view?usp=sharing
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Según las autoras el juego de construcción es un proceso complejo, donde los niños 
y niñas muestran su manera de pensar, de sentir, de descubrir, de crear, de traducir 
sus ideas de un modo estético. (Cippitelli y Dubovik, 2018, p.22) Es mediante 
la construcción que interpretan el espacio, la tres dimensiones, largo, ancho y altura, 
las direcciones, la relaciones de tamaño y distancia, el equilibrio, la simetría. Por esto 
es importante generar los espacios, materiales y equipamientos que estimulen 
la construcción, que permitan y den lugar a la exploración. 

Entendemos los contextos de aprendizaje como una manera rica de construir 
relaciones, una relación que investiga, que hace preguntas, que activa el 
pensamiento, que hace conexiones, que conoce por medio de todos los sentidos, 
que conecta canales sensibles, que descubre la alquimia de los materiales. 
(Cippitelli y Dubovik, 2018, p.22) 

En este sentido el espejo y el laberinto aparecen como elementos claves para el trabajo 
de esta realidad compleja, que según Trueba (2015) son “metáforas de la multiplicidad 
de lo real, de lo cambiante, de la doble realidad.” (p.121) Han sido ejemplo y punto 
de inspiración para las artes, literatura y ciencia a lo largo de la historia y en la pedagogía 
toma un valor fundamental para el estudio de los diferentes puntos de vista, las diversas 
realidades. El laberinto, por lo que implica en sí mismo, el pasaje por diferentes lugares, 
situaciones y toma de decisiones al momento de transitarlo, en tanto el espejo, 
lo estudiaremos en profundidad en esta investigación por tratarse de un elemento 
de referencia inicial en la necesidad puntual del CAIF Padre Víctor. 

El espejo

Trueba considera al espejo como una gran herramienta para el estudio de la 
complejidad. El reflejo como imagen del objeto en estudio y más aún, cuando se trata 
de varios espejos en diferentes planos, que transmiten una multiplicidad de vistas sobre 
el mismo objeto, son instrumentos que invitan a cuestionarse y provocan la curiosidad 
de quien se enfrenta a ellos. Esto usado de manera consciente para el desarrollo de los 
espacios propios de la infancia, fomentan la exploración y por lo tanto el aprendizaje 
de niños y niñas.

...habitualmente estamos acostumbrados a vernos reflejados en imágenes de 
espejo frontal en una visión convencional. Pero cuando vemos nuestra imagen 
entre dos espejos enfrentados con perspectivas hacia el infinito, o cuando nos 
vemos en un espejo ondulado, cóncavo o descubrimos lo que sucede al entrar 
dentro de la pirámide de espejos con mil y una visiones insospechadas de 
nosotros mismos, estamos alimentando la complejidad de nuestra perspectiva a 
través de los objetos en el espacio.

La propia imagen múltiple es metáfora poética de que los seres humanos somos 
a la vez uno y muchos, de que la realidad está llena de facetas y es algo vivo, 
cambiante, en definitiva, complejo.” (Trueba, 2015, p. 121) 

Es dentro de esta idea de investigar las múltiples miradas, que aportan al descubrimiento 
de los diferentes puntos de vista, que la autora sugiere diferentes formatos y tipos 
de instrumentos con el espejo como protagonista: 
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La pirámide de espejos: se trata de un 
triángulo de espejos en su interior para 
que los niños y niñas ingresen o coloquen 
sus objetos de estudio y tengan múltiples 
e inusuales perspectivas de estos.

Caleidoscopios: de mano o de tamaño 
de los niños, generan multiplicidad 
de imágenes y colores mediante 
el reflejo de estas. 

Los espejos deformantes: los espejos 
ondulados, cóncavos, convexos, 
nos muestran imágenes alteradas 
de los objetos que estamos 
observando, estirando, alargando 
o deformando la imagen. 

Periscopio: instrumento que mediante 
un juego interno de espejos, permite 
reproducir situaciones que están a mayor 
o menor altura que nuestros ojos. 

Juegos con espejos: espejos enfrentados 
en paralelo o generando trípticos 
o biombos, que permiten ver varios planos 
en simultáneo de un mismo objeto o de 
nosotros mismos.

Mesa espejo: superficie espejada que al 
poder construir sobre ella, permite al niño 
ver sus creaciones dobles y desde 
diferentes puntos de vista, creando varias 
dimensiones de lo real. 

Fig. 14: Varios niños se divierten en el túnel-triángulo 
de espejos en la zona común de la escuela infantil de la 
Milagrosa. (Aizpurua, s/f)

Fig.15: Espejo de pared Wave, (MJSS s/f)

Fig. 17: Juegos de espejos. (Pequefelicidad, 2017)Fig.16: Mesa de espejo de madera para niños pequeños. 
(TTS Group, s/f)
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Fig.19: Construcción sobre contexto transparente. Niños y niñas de 3 años. Jardín Fabulinus. Cippitteli, A. Dubovick, A. (29 
de mayo de 2020). Construção e Construtividade [Captura de Archivo de Video]

En relación al espejo y las múltiples 
miradas, se deben mencionar también 
las superficies transparentes. Ya desde 
los lineamientos iniciales de la filosofía 
Reggio Emilia, las transparencias, 
el poder ver más allá, es algo que se 
destaca. En este sentido lo relaciono 
con las capacidades de los espejos, 
las diferentes miradas que estos producen 
y las interpretaciones que de esto hacen 
los niños y niñas. Además de los diferentes 
objetos de espejo que menciona Trueba, 
pensar en superficies transparentes, tanto 
en vertical como en horizontal, permiten 
ampliar el campo de acción de los niños, 
e interpretar los objetos desde otros 
puntos de vista. Para Dubovik y Cippittelli 
generar espacios de construcción 
con materiales transparentes, genera 
un diálogo de los objetos y sugiere 
múltiples conexiones, en las que los niños 
y niñas exploran, cuestionan, comparan, 
visualizan materialidades, desde diferentes 
ángulos. (Cippitelli y Dubovik, 2018, p.22) Fig.18: Dibujos en transparencias. Juegos expresivos de 0 a 6 

años. Actividad Taller Latino. EAC. Noviembre 2017. (Tolosa, 2017)
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Conclusiones:
Se entiende a la complejidad como el opuesto a una mirada simplista, que reduce a 
una única verdad las cosas. Si bien el paradigma de simplicidad distingue lo uno de lo 
múltiple, no es capaz de entenderlo como elementos que conviven. Esto se debe a 
esa intención de reducir todo a la certeza y es aquí donde el Pensamiento complejo se 
diferencia, y se enriquece dando lugar a la duda, entendiendo que un mismo elemento, 
objeto, o ser, puede tener multiplicidad de miradas, y es en esa multiplicidad que se da la 
riqueza. 

El niño o niña se trata de por si de un ser curioso, una persona que busca, que observa 
desde diferentes miradas para entender la realidad. Es en las edades tempranas donde 
comienza a explorar, a buscar y cuestionar para construir la realidad. 

Una manera de experimentar esto es mediante el juego, y puntualmente con el juego 
de construcción, que manejan Cippitelli y Dubovik, que permite al niño o niña el 
descubrimiento de los objetos, mediante su expresión con la composición de elementos 
refleja sus conocimientos y a su vez incorpora preguntas, incertidumbres que él mismo 
se enfrenta y buscará responder. 

Para esto aparecen los espejo como herramienta importante para desarrollar el 
pensamiento complejo, la existencia de diferentes planos y múltiples miradas, que 
permite el reflejo abren a los niños y niñas una variedad de puntos de vista, de 
interpretaciones, que estimulan la curiosidad. 

En el mismo sentido consideramos a los planos transparentes como un habilitante 
a mirar tras el plano, a descubrir desde otros ángulos como se ven los objetos, las 
construcciones. Las miradas desde el suelo hacia la superficie de trabajo y visualizar los 
objetos desde abajo es un nuevo descubrimiento que también fomenta a la búsqueda de 
nuevas respuestas. 
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Plan CAIF
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A través de los Centros de 
Atención Integral de la Infancia 
y de la Familia se pretende: 
brindar atención, oportunidades 
de aprendizaje, promover el 
bienestar y desarrollo de los 
niños y las niñas.
(Cerutti, 2008, p2)

El Plan CAIF (Centros de Atención a la Infancia y la Familia) surge en el año 1988 
tras convenio firmado entre UNICEF y el estado uruguayo, con el objetivo de atender 
las necesidades socio-educativas de los niños y niñas de edad preescolar en situación 
de vulnerabilidad y a sus familias. Su finalidad es apoyar a familias de todo el país 
contribuyendo a garantizar la protección y promoción de sus derechos desde 
la concepción hasta los 36 meses. (Plan CAIF, 2017, p.2)

Es una iniciativa que vincula esfuerzos del estado, mediante la participación 
de organismos públicos e intendencias departamentales, y la sociedad civil a través 
de las OSC (Organizaciones de la Sociedad Civil) comisiones vecinales, organizaciones 
gremiales, religiosas, deportivas, cooperativas de trabajo, etc. (Zaffaroni, 2014, p.19) 
Intervienen en el Plan diferentes instituciones públicas: Instituto del Niño y Adolescente 
del Uruguay (INAU), Instituto Nacional de Alimentación (INDA), Ministerio de Desarrollo 
Social a través del Programa Infamilia, Uruguay Integra e INAMU, Ministerio de Salud 
Pública/ASSE, Ministerio de Educación y Cultura, Administración Nacional de Educación 
Pública y Representantes del Congreso de Intendentes. (Cerutti, 2008, p1)

La propuesta toma sus bases en el paradigma de los Derechos del Niño que busca 
la protección integral y considera a niños y niñas como sujetos de derecho, así como 
reconoce que dichos derechos son obligaciones de los adultos (familia, comunidad 
y estado) que sean respetadas. (Plan CAIF, 2017, p.2)

Varios factores ayudaron y sirvieron como antecedentes para la generación del Plan: 
una situación social deteriorada e infantilización de la pobreza1; la publicación de varias 
investigaciones sobre los riesgos que esto conlleva; las búsquedas de respuesta 
a problemáticas sociales por parte de organizaciones civiles posteriores a la dictadura 
que hicieron posibles proyectos de participación social, en muchos casos destinados 
a la infancia y la familia; la creación en 1985 de las guarderías comunitarias del Consejo 
del Niño (posteriormente INAU) que luego pasan a la órbita del Plan CAIF; el apoyo 
de organismos internacionales como UNICEF, PNUD y más adelante BID; y la aprobación 
de la Convención sobre los Derechos del niño, que si bien fue posterior (1989) sirvió para 
fijar sus líneas de acción y reformular objetivos.

Según evaluación realizada en agosto de 1993, el objetivo era lograr un modelo integrado, 
pragmático y participativo que fuera capaz de responder a ese empobrecimiento que se 
estaba dando en el Uruguay, buscando cortar el círculo de reproducción de la pobreza. 
(Brouwer, 1993) Ya en 2014, tras 25 años del Plan, se destacaba las fortalezas del mismo:

1 De acuerdo a datos del INE, en 1986 se estimaba que el 38,3% de los hogares y el 46,2% de las personas tenía ingresos bajo 
la línea de pobreza. Algo más del 60% de los niños menores de seis años se encontraba en esa situación (ine, 2002).
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Visto hoy, 25 años después, el diseño del proyecto que dio lugar a la creación 
del Plan CAIF parece concebido para durar. Asume una visión multicausal del 
fenómeno de la pobreza en la infancia y propone una estrategia de carácter 
integral e intersectorial para abordarla a través de un conjunto de acciones 
complementarias en las áreas de la salud, la nutrición, la educación, el 
fortalecimiento familiar y la participación comunitaria, priorizando a la población 
más vulnerable, apuntando a involucrar actores públicos y de la sociedad civil 
y a generar “movilización social”. En un marco de políticas predominantemente 
sectoriales, públicas y universalistas, representó sin duda una innovación. 
(Zaffaroni, 2014, p. 105)

El Plan se ha consolidado como política pública, involucrando cada vez a más centros 
y niños y niñas atendidas a lo largo de los años, con el objetivo de mejorar la cobertura 
y la calidad de la atención de los programas. Si bien ha tenido momentos de mayor 
crecimiento e impulso por parte de los gobiernos el número de niños y niñas atendidos 
siempre ha ido en aumento y formando nuevos centros.

CUADRO: 
Evolución cantidad de Centros y Niños y niñas en Plan CAIF.

1989

24

1.200*

1991

48

2.450 **

2014

364

49.054 ***

2017

411

53.358 ****

2018

422

54.500 *****

Centros

Niños y niñas

Fuentes: 
* (Estimación) Evaluación 1989 
** Evaluación UNICEF, 1991 
** SIPI-INAU (datos a julio de cada año). ((ZAFFARONI, Cecilia. ALARCÓN, Anahí. 2014. 25 años del Plan CAIF. Una mirada 
en profundidad a su recorrido programático e institucional. CAIF. INAU. PNUD. UNICEF. Ed. Unicef. Montevideo) 
Cuadro 3. P. 27). 
***SIPI (Informe de población atendida. INAU: Cantidad de Población y Proyectos atendida en Primera Infancia, por Perfil, 
según Unidad Organizacional. Corte al 01/11/2017.) 
***** Plan CAIF, 2018: https://www.planCAIF.org.uy/novedades/item/222-prioridad-primera-infancia-30-anos-del-plan-CAIF

Gráfico 3: Elaboración propia.

https://www.plancaif.org.uy/documentos/publicaciones/item/download/125_94a22ba1f0648153051fc16fb56ff02c
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Fig. 20: Centro CAIF. (Tolosa, 2020).
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Fig. 21: Sala de objetos naturales, CAIF Padre Víctor. (Pittamiglio, 2019)

Centros CAIF

Las unidades operativas del Plan en la sociedad son los centros de 
Atención Integral a la Infancia y la Familia, mediante la administración 
de una OSC o Cooperativa de trabajo, que se responsabilizan de 
la prestación del servicio y gestión de los recursos brindados por 
organismos públicos.

(Cerutti, 2008, p.3)

Los Centros buscan ofrecer atención de calidad, apuntando a la integralidad, 
interinstitucionalidad e interdisciplina, con metodologías coherentes a los estudios 
vigentes sobre Primera infancia, tanto a nivel nacional como internacional. Es por 
esto que toma importancia la intervención desde el embarazo, hasta los primeros 
años del niño o niña. Los técnicos de los Centros cuentan con horas para desarrollar 
acciones en conjunto con el centro de salud de influencia del CAIF para trabajar 
con las embarazadas, previo a su incorporación a los Centros de manera formal. 
(Cerutti, 2008, p.2)

Luego del nacimiento del bebé se continúa con el acompañamiento a través de dos 
Programas consecutivos, primeramente el Programa de Experiencias Oportunas (EO), 
anteriormente conocido como Programa de Estimulación Oportuna, y luego el Programa 
en Educación Inicial. (Cerutti, 2008, p.2)

El Programa de Experiencias Oportunas (EO) contempla desde el nacimiento hasta los 24 
meses, está dirigido principalmente al niño/a y su familia y se implementa de manera 
semanal. Busca ser un espacio de intercambio sobre prácticas de crianza y las 
capacidades parentales facilitando vivir experiencias de aprendizaje y de interacción 
con los adultos y otros niños y niñas, para crecer y desarrollarse en todo su potencial.
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Para niños y niñas de 2 y 3 años se implementa el Programa de Educación inicial, 
una propuesta pedagógica con base en las orientaciones del diseño Básico Curricular 
del MEC y en el Programa de Educación Inicial del CEP, el mismo se enriquece con la 
propuesta pedagógica propia de cada Centro, que le aporta su impronta de acuerdo 
al contexto e intereses a abordar. Se realizan, como parte fundamental del Plan, 
intervenciones con los adultos referentes, tanto actividades de aprendizajes o lúdicas 
que potencian el vínculo entre el Centro y el núcleo familiar, como primer nivel 
de interacción en el desarrollo del niño o niña. (Cerutti, 2008, p.2)

Lo trabajado en el Centro se ve complementado con las intervenciones que realizan 
las familias en sus hogares. Por esto, además de los programas base, cada Centro CAIF 
cuenta con un programa alimentario nutricional, otro de promoción y cuidado de la 
salud, y otro dirigido al desarrollo de las potencialidades de los adultos en el marco 
de sus comunidades. (Cerutti, 2008, p.2)

Es por esto que uno de los principales lineamientos del Plan es la multidimensionalidad 
y lo interdisciplinar. Cada centro CAIF lo conforma un equipo integrado por maestros/
as con especialización en educación inicial o experiencia comprobada con niños/as 
en las edades correspondientes, educadores/as, auxiliares de limpieza, educadoras/
es alimentarias cuyo número varía según el número de niños/as a atender, y un equipo 
técnico integrado por profesionales: Psicólogos/as, Psicomotricistas y Licenciados/as 
en trabajo social.

Existen centros CAIF de modalidad urbana o rural y de diferente tipología de acuerdo a la 
cantidad de niños y niñas atendidos. (Tabla 1)

Fig. 22: Sala CAIF Padre Víctor. (Pittamiglio, 2019)
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Tabla 1:

Niños/as Atendidos/as

EI EO
Tipo I 39 45
Tipo II 48 64
Tipo III 59 80
Tipo IV 70 100
Tipo V 83 112
Tipo VI 91

Total
56
70
92
114
127
135

EI
39
54
75
96
112
1261 26

Total
84
118
155
196
224
252

EO
17
22
33
44
44
44

Fuente: Estructura Organizativa de los Centros CAIF. En base a los fondos transferidos por el Inau modalidad urbana. Plan 
CAIF. (INAU. 2007, p.4) http://dspace.mides.gub.uy:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/761/1416-Modelos_Gestion_
CAIF.pdf?sequence=1&isAllowed=y
De acuerdo con la proyección de ANEP de universalizar la educación inicial de 3 años, 
en 2015 se propone una división entre centros con atención de 0 a 2 años y de 0 a 
3 años. Surge así una nueva clasificación de tipología de centros, que se aplica a los CAIF 
abiertos luego de esa fecha, por lo que conviven ambas.

Tabla 2

Fuente: Estructura Organizativa de los Centros CAIF. Elaborado por la División Coordinación Técnica de Plan CAIF. 
Coordinación del grupo de trabajo: Rubio, I.Grupo de trabajo: Albin, S.,Bigot, A., Cambón, V., Denis N., Ferraz D., Hamilton 
V., Rodríguez F., Sapriza G., Uturbey N. con la colaboración del equipo de Direccción de Plan CAIF, equipo de Consultores 
y Supervisores del Plan CAIF. INAU, Plan CAIF. 2015. https://studylib.es/doc/6256019/estructura-organizativa-de-
los-centros-CAIF

Convenio
Tamaño de
Centros 

Edades a
atender 

Mínimo de niños
y familias atendidos    

Tipo A Muy chico 0 a 2 años 36
Tipo B Chico 0 a 2 años 72
Tipo C Mediano 0 a 2 años 108
Tipo D Grande 0 a 2 años 144
Tipo E Muy Chico  0  a 3 años 48
Tipo F Mediano 0 a 3 años 96
Tipo G Grande 0 a 3 años 144

http://dspace.mides.gub.uy:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/761/1416-Modelos_Gestion_CAIF.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://dspace.mides.gub.uy:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/761/1416-Modelos_Gestion_CAIF.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://studylib.es/doc/6256019/estructura-organizativa-de-los-centros-caif
https://studylib.es/doc/6256019/estructura-organizativa-de-los-centros-caif
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Conclusiones:
El rol que cumple Plan CAIF como articulador de políticas públicas dirigidas a la primera 
infancia y principalmente a las familias, niños y niñas en estado de mayor vulnerabilidad 
se ha destacado desde su creación y con mayor llegada en los últimos años. Práctica 
que, en mayor o menor medida, ha sabido trascender los diferentes partidos políticos 
que han gobernado durante los más de 30 años que tiene el Plan.

Se trata de un lugar propicio para trabajar el desarrollo de la infancia y el estímulo de 
más de 54.000 niños y niñas de diferentes zonas del país y en diferentes situaciones 
socio-económicas, con principal énfasis en los de menor posibilidades de acceso a 
educación preescolar privada. Este aspecto se da por la búsqueda constante de una 
atención de calidad, desde los planes alimenticios, los edilicios y un enfoque en apostar 
a la capacitación de los adultos responsables, con las estructuras de Técnicos en 
infancia, así como de las educadoras.

La importancia del desarrollo y posterior cumplimiento de un proyecto pedagógico 
por parte de cada Centro, donde se miden los objetivos cumplidos y se estimula a la 
constante capacitación, da apertura a propuestas de educación renovadoras para 
los niños y niñas. Trabajar desde el diseño con Centros que tengan esta búsqueda, de 
brindar una experiencia de calidad a niñas y niños desde sus primeros años, presenta 
un desafío por demás interesante donde explotar las herramientas del diseño en pro de 
acompañar el desarrollo de la primera infancia.
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71Fig. 23: Niños y niñas jugando en sala, CAIF Padre Víctor (Pittamiglio, 2021)
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CAIF Padre 
Víctor
Asociación Civil Congregación Hermanos 
Misericordistas del Uruguay

Datos del Centro
Dirección
Barrio
Localidad
Tipo de zona 
Tipo de organización
Tipo de Centro (CAIF)
Número de Centro SIPI 
Antigüedad del Centro
Fecha de apertura al públic o
Fecha de firma de contrato

Sorata 4338
Las Acacias
Montevideo
Urbana
Asociación Civi l
Tipo II
2831
7 años
Febrero de 2014
Agosto de 2012

Municipio A

Municipio G Municipio D

Municipio F

Municipio E
CHB

C

Fuente: Proyecto de Centro 2020. CAIF Padre Víctor.

Fig.24: Ubicación del CAIF en Montevideo, división por Municipios.
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El CAIF Padre Víctor se encuentra en el barrio Las Acacias, Montevideo, en la calle 
Sorata 4338 entre Gral. Martín Rodríguez y Lancaster siendo su zona de incidencia entre 
las calles Av. San Martín, Aparicio Saravia. Av. Burgués, Bvar. Batlle y Ordoñez. Municipio 
D, CCZ 11. Es gestionado por la Asociación Civil Congregación Hermanos Misericordistas 
del Uruguay, que desde 1934 trabaja en pro de las condiciones de vida de niños y niñas 
desde una perspectiva educativa. La obra principal de la asociación ha sido el Colegio 
y Liceo Misericordista, también generando merendero (Solidaridad Misericordista, desde 
1987) y servicio de apoyo escolar y liceal a más de 50 niños y niñas que concurrían 
diariamente (2005-2015).

Habiéndose firmado el convenio en agosto de 2012, el CAIF comienza a funcionar 
con niños, niñas y familias a partir de febrero de 2014. Surge para dar respuesta a una 
necesidad barrial, ya que en la zona no se contaba con ningún centro que atendiera a la 
primera infancia.

El nivel socioeconómico de las familias que asisten al CAIF no es homogéneo, aunque 
predomina una población que vive 
en situación de pobreza multidimensional1 
(CEPAL-UNICEF, 2017) considerando 
indicadores como educación, nutrición, 
acceso al agua potable, entre otros. (C. 
Sander, N. Porcelli. Entrevista. 2020)

El centro atiende a un total de 1212 

niños y niñas que, como en la mayoría 
de los centros, se distribuyen 
en los dos programas de atención: 
el Programa de Experiencias Oportunas 
(EO) al cual concurren unos 64 niños 
y niñas de 0 a 2 años acompañados 
por un adulto referente. Concurren 
una vez por semana en una modalidad 
de talleres, donde se tratan temas 
referidos al niño, la crianza, familia, etc. 
llevados adelante por psicomotricista, 
psicóloga, y educadora; y ocasionalmente 
con trabajadora social y/o 
maestra. Se comparte un espacio 
de exploración tanto de cada niño 
o niña, así como de relación con los 
demás y con los objetos y materiales 
que se disponen en sala, promoviendo 
un encuentro placentero entre niño/a 
y adulto responsable, con el fin de 
fortalecer el vínculo.

El Programa de Educación Inicial está 
dirigido a niñas y niños de 2 y 3 años 
y sus familias y al cual concurren 
diariamente 57 niñas y niños durante 

1 La pobreza es vista como carencia en alguna o varias dimensiones del bienestar humano consideradas relevantes. En par-
ticular en: comunicación, educación, ingresos, laboral, riqueza, vivienda, salud, relaciones sociales y participación política. 
(GIEP, para Plan CAIF - INAU. Desarrollo Infantil y Fragmentación Social en el Uruguay (GIEP - Grupo Interdisciplinario De 
Estudios Psicosociales). 2009. Montevideo).
2 Julio, 2020. (Entrevista realizada a Cecilia Sander, Directora y Natalia Porcelli, Maestra CAIF Padre Víctor)

Fig.25: Ubicación del CAIF en el barrio.
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4 horas. Se cuenta con dos turnos matutino y vespertino, donde además de la propuesta 
pedagógica se ofrecen espacios de alimentación, en la mañana se trata de desayuno 
y almuerzo, mientras que en la tarde es almuerzo y merienda.

Durante la jornada, se dispone de varios espacios o territorios3 de juego donde los niños 
circulan libremente y acceden a los que sean de su interés: el espacio de construcción, 
mini-mundos, arte plástico, narración, naturaleza, luz, agua, entre otros. Estos 
espacios se disponen en diferentes salones del centro dependiendo la propuesta 
y las condiciones climáticas, incluyendo las dos salas, la sala de psicomotricidad 
(generalmente destinada a EO), el atelier de construcción, la sala de objetos naturales, 
patios y pasillos.

3 Basado en el Proyecto “Territorios de juego y exploración” del Jardín Fabulinus, Argentina. Prof. Alejandra Dubovik. Prof. 
Alejandra Cippitelli.

Fig.26: Fachada CAIF Padre Víctor. (Pittamiglio, 2020)
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Calle Sorata

1

2

4

10

11

13

12

6

5

8

7

9

3

Sala
Oficina / Sala de reuniones
Sala
Sala / Atelier de construcción
Sala de Psicomotricidad (E.O.)
Sala de objetos naturales
Corredor abierto
Patio
Patio con cesped
Patio cerrado
Cocina
Comedor
Depósito

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.

Fig.27: Distribución de espacios del CAIF Padre Víctor. Adaptado de: Sistema de detección y alarma de incendio. (Silva. 2021)
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Niñas y niños como protagonistas

Desde la propuesta pedagógica del CAIF plasmada anualmente en el Proyecto de Centro, 
que desde el centro se debe presentar a INAU, se reflejan los lineamientos que prioriza 
y fomenta el CAIF Padre Víctor para el desarrollo de las infancias4. Se enfatiza el rol 
de niñas y niños siendo los protagonistas de las variadas propuestas que se presentan 
diariamente de manera simultánea, eligiendo los espacios de juego y decidiendo 
dónde participar.

Parten de varios autores que coinciden en que las primeras experiencias y el desarrollo 
del cerebro en los primeros años tienen sus efectos para toda la vida, por lo que se 
plantean desarrollar estrategias educativas adecuadas a estas edades y conscientes 
de esta etapa vital de niños y niñas. Se busca desarrollar una propuesta que tome como 
eje el interés de niños y niñas, interés cargado de motivaciones, preguntas e inquietudes. 
(Proyecto de Centro 2020. CAIF Padre Víctor). Niñas y niños expresan este interés 
de múltiples formas, múltiples lenguajes que son producto de sus búsquedas y procesos.

En relación con esto, es clara su base en el enfoque Reggio Emilia, y en las palabras 
de su fundador el pedagogo Loris Malaguzzi respecto al niño o niña:

...posee muchos recursos desde su nacimiento, (…) tiene un potencial 
extraordinario, que nunca deja de sorprendernos; un niño con capacidad 
autónoma de autoconstruir sus propios procesos de pensamiento, sus ideas, 
sus preguntas y sus tentativas de respuesta; con un grado de capacidad muy 
alto cuando conversa con el adulto, con la capacidad de observar las cosas y de 
reconstruirlas enteras” (Malaguzzi, 2004, p.22).

Con la incidencia del enfoque Reggio Emilia, la propuesta busca que el niño/a pueda 
cuestionarse sobre los elementos de la realidad que lo motivan y rodean y a partir 
de estos construir aprendizajes, en conjunto con el adulto, pero sin necesidad 
de reproducir los modelos y contenidos tradicionales. Es entonces cuando el educador 
interpreta la curiosidad e interés del niño, donde puede elaborar un proyecto con base 
en sus propias interrogantes y con esto proponer los diferentes ambientes, espacios 
cuidados y atractivos que motiven a los niños, aportando disfrute en la experiencia.

Para el desarrollo de la propuesta pedagógica y como base en la cual alinear 
los conceptos que trabaja el Centro, el rol del adulto educador en sala. Su participación 
en la escucha y acompañamiento del niño es fundamental, ya que desde ahí parte 
la propuesta y las dinámicas a desarrollar. El CAIF cuenta diariamente con 4 adultos 
de referencia cada 27 niños y desde equipo de gestión se promueve la realización 
de diversas instancias de capacitación, donde se participa a todo el equipo o se divide 
el mismo para diferentes capacitaciones que luego se vuelcan en común con el resto 
para fortalecer el contacto con los niños, niñas y sus familias.

4 La expresión “infancias” (en plural), como una categoría que permite referirse a la diversidad de experiencias que pueden 
atravesar los seres humanos desde su nacimiento hasta su tránsito a la adolescencia. (Proyecto de Centro 2020. CAIF Padre 
Víctor).



Fig.28: Sala de Psicomotricidad, CAIF Padre Víctor. (Pittamiglio, 2019) 77
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Fig.29: Exterior, CAIF Padre Víctor. (Pittamiglio, 2020) 79
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Estudio de las 
condiciones
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Análisis de 
antecedentes
A raíz de la solicitud puntual del CAIF y entendiendo las necesidades básicas a cubrir 
con los productos se buscaron antecedentes objetuales que cumplan con esto, 
o sustituyan de alguna manera las funciones de superficie con reflejo, transparencia, 
ángulos reflejados. Para esto se recurrió a un Panel de referencias, que permita 
concentrar en una vista general el tipo de productos relacionados al proyecto, Fichas 
de productos y Análisis de productos claves en la investigación. 

Panel de referencias 

- Reflejo (Importancia en la nitidez) 

- Superficie amplia (Grupos)

- Seguridad

01.

03.

02.

04.

Figuras: Panel de referencias. 01. Toddler Play Center. Childrens factory (s/f). 02. Mesa de espejo. Padaleo (s/f). 03. Espejo 
en ángulo 90º. Mumucho (s/f).04. Mesa de juego cajones y espejo.. Padaleo (s/f). 



83

06.

08.

10.

05.

07.

09.

05. Cubo Pikler. Mamon (s/f). 06. Cubo Pikler. Mopi (2020). 07. Triángulo de espejos. Padaleo (s/f). 08.CASA, tesis de grado, 
EUCD. Betiana Cuadra (2018). 09. Mueble con ruedas para agua y arena con tapa. Padaleo (s/f). 10. Mesa colgante 
transparente. Jardín Fabulinus (2020).
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Fichas de productos  

Para le realización de las fichas (Ver Anexo: Fichas de productos), se comenzó por dividir 
los productos a estudiar en tres tipos en relación a los productos de referencia: 

Superficie de espejo: Superficie de apoyo de espejo o material reflectivo para 
jugar sobre ella. 

Juegos de espejo: Equipamiento o juegos donde intervinieran más de un plano 
de espejos o superficies reflectivas.  

Transparencias: Juegos o equipamientos que involucren la transparencia o la 
visualización a través de diferentes planos como principal característica.

Dada la escasa presencia de este tipo de productos, principalmente en el mercado local, 
se analizaron productos de similares características así como posibles sustitutos, tanto 
a nivel local como internacional. Se tuvieron consideraciones formales, dimensiones, 
materiales, terminaciones, materiales; su origen y acceso en el mercado local; aspectos 
de uso y particularidades.

Superficie de espejo: 

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Superficie realizada de manera artesanal y única, para el 
atelier de construcción del Jardín Fabulinus de Buenos 
Aires, Argentina. 

Instalada in-situ, fijada a techo y piso mediante lingas, 
lo que permite una sensación de transaparencia mejor 
(sensación de infinito). El colgado por lingas, genera 
cierto movimiento en la estructura. 

Acrílico. Lingas. Marco de mdf melamínico.

No se aclara. (aprox.: 80 x 120 x 60 cm.)

Argentina

Artesanal, particular para ese espacio.

Construyen parados. Permite continuar la 
construcción hacia el piso. Permite ubicarse 
abajo

El hecho que sea flotante, es un 
plus para trabajar el equilibrio.

TransparenciasMesa flotante Jardín Fabulinus

No se aclara, parece no tener

Participantes: Grupal

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa de espejo para construcción. De gran tamaño para 
jugar de a varios niños, cuenta con un espacio inferior 
para el almacenamiento

Espejo. Madera pintada. 

No se aclaran

Argentina

No se aclara

Gran superficie. A disposición de los niños en 
pasillo. Cuenta con ruedas para su movimiento 

Por su tamaño, permite jugar varios 
niños. Es de madera de apariencia 
pesada. (decoración propia del 
Jardín Fabulinus). 

Superficie de espejoMesa de espejos Jardín Fabulinus

Pintura sintética blanca. Decoraciones 
en color (filete porteño)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Pirámide de espejo del Jardín Fabulinus. Móvil con 
ruedas. El cruce de los diferentes planos de espejos, 
hacen una visión infinita, y desde varios planos. Les 
permite observar tanto objetos, como sus propios 
cuerpos.  

Tablero de madera. Espejo. 
Uniones de chapa de acero. 

No se aclara. Entra un niño parado.

Argentina

Artesanal.

Permite el ingreso de más de un niño. Se ubica 
cercano a la luz. 

Se visualiza muy casero “rústicas” 
las terminaciones

Juego de espejosPirámide de espejos Jardín Fabulinus

Al natural. (Barniz o similar)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Fig.30: Fichas de productos. Ejemplo de las 3 categorías.



85

En el análisis de las superficies de espejo, se destacan principalmente las Mesas 
de espejo. Se llega a la conclusión que si bien se trata de un producto desarrollado 
industrialmente, su incidencia en el mercado local es muy baja a nula. 

Se priorizan las grandes superficies para 
el trabajo en grupos, aunque existen 
sustitutos de trabajo mayormente 
individual, como las bandejas. 

Algunos de los modelos, presentan 
la oportunidad de almacenaje interior, 
lo que se toma como un aspectos 
positivos en relación a los espacios 
de trabajo reducidos, y las dinámicas 
de juego y trabajo de los niños.

Se destacan la presencia de soluciones para el traslado y manipulación: ruedas, huecos, 
asas. Otro punto a resaltar es lo posibilidad de transitar sobre las superficies espejadas, 
manteniendo su reflectividad y atendiendo al posible peligro de rotura.

Como aspecto negativo, se visualiza la peligrosidad de los remates, tratándose en su 
mayoría de piezas con terminaciones rectas o en puntas, en la primera imagen, 
podemos ver un accesorio de uso comercial para puntas de mesas. 

Fig.32: Bandejas con espejos. - (s/f). Recuperado de: 
https://www.cosues.com/bandejas-con-espejo-3

Fig.31: -. - (s/f). Recuperado de: https://
earlyyearswithoutlimits.wordpress.com/2016/02/24/
creating-an-irresistible-classroom/

Fig.33: Mesa de juego cajones y espejo. Recuperado de: 
http://www.padaleo.com/tienda/juegos-y-actividades/
mesa-de-juego-cajones-y-espejo/

Fig.34: Pack 3 tarimas con cubo espejo. (LALA, s/f)
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Juegos de espejo: 

En el análisis de los diferentes productos con juegos de espejos en varias posiciones, 
tomé como punto de partida el Triángulo de espejo, que es un objeto que se trabaja 
históricamente en las escuela Reggio Emilia y se llega a la conclusión que si bien se trata 
de un producto desarrollado industrialmente, su incidencia en el mercado local es nula. 

Se pueden ver desde producciones más artesanales, como la referencia del Jardín 
Fabulinus (Ver Análisis de productos claves en la investigación p.88), hasta productos 
más industriales en diferentes países. El juego producido por dos o tres planos 
en diferentes direcciones de manera continua es el valor fundamental de este tipo 
de productos. La multiplicidad de imágenes que se generan en esa intersección 
de planos es un elemento primordial. 

Se destacan algunos ejemplos de otras 
configuraciones, con juegos de más 
de 3 planos de espejos, o en situación 
de esquina o con configuraciones 
variables como los paneles articulados. 

Otro aspecto notorio es la inclusión 
de nuevas funciones, como carpa 
o refugio, Biblioteca. 

Así como también se destaca la posibilidad 
de movimiento mediante ruedas.

Fig.35: Triángulo de espejos. Recuperado de: http://www.
padaleo.com/tienda/accesorios/triangulo-de-espejos/

Fig.36: Triángulo de espejos con biblioteca. (Atelie Quero 
Quero, Brasil, 2020)

Fig.39: Triángulo de espejos con. (Atelie Quero 
Quero, Brasil, 2020)

Fig.38: Espejo en ángulo 90º (Mumucho)

Fig.37: 3 panel mirror. (EdKids). Recuperado de: https://
www.educatingkids.com.au/product/3-panel-mirror
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Transparencias

A la hora de buscar productos con transparencias, se priorizan las superficies de apoyo 
o similar, pero no se consigue variedad de ejemplos, por esto, se recurre a productos 
sustitutos como paneles y atriles, o elementos no destinados al uso original. 

Los principales ejemplos son ambos del Jardín Fabulinus, de Buenos Aires y realizadas 
de manera artesanal, con características propias de su centro, tal es el caso de la mesa 
colgante con lingas de acero. 

Se destaca de esto la transparencia, 
el material incoloro que permite 
visualizar correctamente de ambos lados 
los objetos de estudio. 

En el caso de la pintura, dibujo, etc., 
los atriles o paneles toman protagonismo, y se encuentra de varios tipos y dimensiones. 
Es interesante resaltar la posibilidad de cambios de altura en estos casos. 

Por otro lado, 
se encuentran productos 
donde la transparencia 
es intervenida por el color 
o por diferentes texturas en el 
acrílico. En el caso del color, 
se destaca las ventanas Mopi, 
de industria nacional.

Fig.42: Divisor transparente. EdKids. Recuperado de: https://
www.educatingkids.com.au/

Fig.43: Pizarra transparente grande. Jugarjugar. 
Recuperado de: https://www.jugarijugar.com/es/material-
artistico/2953-pizarra-transparente-grande.html

Fig.44: Ventanas, Mopi. (2020) Recuperado de: https://www.
instagram.com/mopi_uy/
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Análisis de productos claves 
en la investigación 

En el estudio de referencias surge una serie de productos clave que resumen 
las necesidades planteadas por el CAIF y funcionan como punto de partida para 
el análisis de referencias en general. Se trata del equipamiento del Jardín Fabulinus de la 
ciudad de Buenos Aires, dirigido por Alejandra Dubovik y Alejandra Cippitelli, referencia 
regional en el trabajo con Reggio Emilia en la infancia e impulsoras del concepto 
de construcción en los niños y niñas desde edades tempranas. (Ver Pensamiento 
complejo, p.52). Además de contar con material luminoso como mesas de luz 
o retroproyectores, cuentan con Mesas de espejo, en varias dimensiones, destacándose 
la de uso grupal, Mesas translúcidas o transparentes, donde tienen móviles para usar 
tanto en interior como exterior o la fija, que está suspendida por lingas, y el Triángulo 
o Pirámide de espejos. En todos los casos se tratan de productos hechos artesanalmente 
y en general a pedido del propio centro. 

En todos los casos, se destaca las dimensiones de los objetos, permitiendo un uso grupal 
o al menos en pareja de la situación de juego. Al tratarse de espacios en movimiento, 
dinámicos, (Ver Reggio Emilia: La importancia del espacio para el enfoque reggiano, 
p.21) es resaltable el uso de ruedas para algunos de estos equipamientos, de manera 
de poder transportarlos por los espacios con facilidad. Esto mismo, llevándolo a un 
entorno de niños más pequeños, debe ser cuidadoso en evitar movimientos bruscos 
y posibles caídas. 

Como aspectos negativos en general, podemos notar la falta de terminaciones, 
desprolijidades en los encuentros, puntas y aristas muy presentes que hacen que el 
producto sea peligroso para el juego de niños y niñas pequeñas. Además, al tratarse 
de productos artesanales y a pedido, cada uno tiene la impronta o requerimientos 
propios del Jardín, sus espacios y cultura. 

Puntualmente podemos destacar en la mesa de espejo, el gran espacio de guardado, 
así como su dimensión amplia para varios niños y niñas y baja para su uso en la 
posición sentado. 

En el caso de la pirámide o triángulo de espejo, se destaca sus dimensiones, amplio para 
jugar dos niños y también sus ruedas que permiten además de situarlo en diferentes 
espacios, como mencionaba anteriormente, ubicarlo en zonas con buena incidencia 
de la luz para lograr el efecto deseado. Como punto negativo, y notoriamente crítico 
en este tipo de objetos, es la terminación de los ángulos. Al tratarse de un objeto 
de madera y terminar en ángulo agudo, la destreza técnica juega un rol importante 
no solo por aspectos constructivos, sino por el acabado. 

Por último, la mesa transparente analizada tiene la particularidad de estar instalada 
de manera fija en un sitio de la escuela, por lo que no cumple con la practicidad 
de movimiento de los otros dos productos. Su instalación es mediante lingas, 
lo que permite que el objeto prescinda de grandes estructuras o superficies para 
su apoyo, permitiendo una transparencia “plena”. El movimiento que las lingas genera, 
aporta una dificultad extra, que es valorada para niños y niñas mayores al rango 
etario investigado. 
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Superficie de espejo: 

Gráfico 4: Análisis de mesa de espejo, Jardín Fabulinus. Esquema de elaboración propia.



Gráfico 5: Análisis de triángulo de espejos, Jardín Fabulinus. Esquema de elaboración propia.
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Triángulo de espejo: 
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Gráfico 6: Análisis mesa transparente, 
Jardín Fabulinus.  
Esquema de elaboración propia.
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Mesa transparente
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del problema
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Definición del 
problema
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Árbol de problema

A partir de la investigación realizada, la búsqueda de antecedentes y el análisis de las 
mismas, se procedió a la definición del problema general y sus posibles abordajes. Para 
esto, se utilizó la herramienta de Marco lógico, mediante la cual se pone en contexto 
el problema principal y se analizan sus involucrados y las causas o sub-problemas 
que componen el problema general de una manera gráficamente clara. La primera 
instancia se denomina Árbol de problema y permite el desglose del problema general 
en problemas menores, facilitando la observación y el abordaje de una de las 
causas ya sea por interés, o por relación directa con el campo de acción. Como 
respuesta a este Árbol de problema, la herramienta plantea el Árbol de soluciones 
que, reformulando los problemas de manera positiva, los transforma en objetivos 
más generales en lo más alto del árbol y más particulares en sus ramificaciones, lo que 
lo convierte en posibilidades de abordaje.

Falta de equipamiento y objetos
para trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Bajo desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Desconocimiento de los 
beneficio del enfoque

Falta de oferta de estos productos 
en el mercado local 

Falta de industria y materiales
acordes en el mercado local

Desconocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Falta de vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Adaptación de 
elementos pensados 
para otros usos

Variedad de enfoques
dentro de la educación
no satisfechas

Poco desarrollo
productivo a 
nivel país

Materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo, no son 
abordados

 

Conocimiento de pocas alternativas,
principalmente Montessori, Pikler.

Poco riesgo hacia 
lo desconocido

Experiencias básicamente 
artesanales sin desarrollo ni 
sistematización de la 
información (sin diseño)

Acceso a materiales solo 
por importación o 
ejemplos extranjeros

Predisposición a la copia 
de desarrollos conocidos 
y aprobados

Oferta ejemónica de 
productos para esas 
pedagogías. 

Predisposición a 
la copia de casos 
reconocidos

 

Exploración e investigación
poco satisfechas en 
centros CAIF

Bajo desarrollo integral del niño en 
las poblaciones más vulnerables

Miradas estancadas dentro 
de la educación en primera
infancia

Efectos

Efectos

Gráfico 7: Árbol de problema.

Como problemática general, desde una percepción amplia y desde donde surge 
el interés del trabajo y la participación desde el diseño para abordarlo, se puede definir 
como el interés o preocupación de los involucrados en la educación infantil por el 
desarrollo integral del niño o niña, en particular en los espacios de sectores de mayor 
vulnerabilidad. Dentro de este amplio marco, se reduce puntualmente a la investigación 
de un enfoque pedagógico en particular: Reggio Emilia, donde se observa el bajo 
desarrollo de este enfoque pedagógico en la primera infancia en Uruguay. Desde allí 
se ramifican las diferentes causas o sub-problemas, llegando a la seleccionada para 
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Falta de equipamiento y objetos
para trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Bajo desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Mayor desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Desconocimiento de los 
beneficio del enfoque

Falta de oferta de estos productos 
en el mercado local 

Falta de industria y materiales
acordes en el mercado local

Desconocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Falta de vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Adaptación de 
elementos pensados 
para otros usos

Variedad de enfoques
dentro de la educación
no satisfechas

Poco desarrollo
productivo a 
nivel país

Materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo, no son 
abordados

 

Conocimiento de pocas alternativas,
principalmente Montessori, Pikler.

Poco riesgo hacia 
lo desconocido

Experiencias básicamente 
artesanales sin desarrollo ni 
sistematización de la 
información (sin diseño)

Acceso a materiales solo 
por importación o 
ejemplos extranjeros

Elementos especial-
mente pensados para 
estos usos

Mayor desarrollo
productivo a 
nivel país

Abordaje de 
materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo

Mayor riesgo hacia 
lo desconocido

Diseño de las experiencias 
hasta ahora artesanales y 
sistematización de la 
información

Acceso a materiales 
y ejemplos 
nacionales

Predisposición a la copia 
de desarrollos conocidos 
y aprobados

Oferta ejemónica de 
productos para esas 
pedagogías. 

Predisposición a 
imitación de casos 
reconocidos

 

Mayor conocimiento de 
los beneficio del enfoque

Mayor oferta de estos productos 
en el mercado local 

Mayor presencia de industria y materiales 
acordes en el mercado local

Mayor vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Variedad de enfoques
dentro de la educación
satisfechas

 
Predisposición a la 
incorporación de nuevos 
desarrollos

Amplia oferta de 
productos para 
variadas pedagogías. 

No necesidad de 
imitación de casos 
reconocidos

Mayor oferta de equipamiento y objetos para 
trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Mayor conocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Conocimiento de más alternativas en 
enfoques pedagógicos

Gráfico 8: Árbol de problema + Árbol de soluciones.
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Falta de equipamiento y objetos
para trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Bajo desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Mayor desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Desconocimiento de los 
beneficio del enfoque

Falta de oferta de estos productos 
en el mercado local 

Falta de industria y materiales
acordes en el mercado local

Desconocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Falta de vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Adaptación de 
elementos pensados 
para otros usos

Variedad de enfoques
dentro de la educación
no satisfechas

Poco desarrollo
productivo a 
nivel país

Materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo, no son 
abordados

 

Conocimiento de pocas alternativas,
principalmente Montessori, Pikler.

Poco riesgo hacia 
lo desconocido

Experiencias básicamente 
artesanales sin desarrollo ni 
sistematización de la 
información (sin diseño)

Acceso a materiales solo 
por importación o 
ejemplos extranjeros

Elementos especial-
mente pensados para 
estos usos

Mayor desarrollo
productivo a 
nivel país

Abordaje de 
materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo

Mayor riesgo hacia 
lo desconocido

Diseño de las experiencias 
hasta ahora artesanales y 
sistematización de la 
información

Acceso a materiales 
y ejemplos 
nacionales

Predisposición a la copia 
de desarrollos conocidos 
y aprobados

Oferta ejemónica de 
productos para esas 
pedagogías. 

Predisposición a 
imitación de casos 
reconocidos

 

Mayor conocimiento de 
los beneficio del enfoque

Mayor oferta de estos productos 
en el mercado local 

Mayor presencia de industria y materiales 
acordes en el mercado local

Mayor vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Variedad de enfoques
dentro de la educación
satisfechas

 
Predisposición a la 
incorporación de nuevos 
desarrollos

Amplia oferta de 
productos para 
variadas pedagogías. 

No necesidad de 
imitación de casos 
reconocidos

Mayor oferta de equipamiento y objetos para 
trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Mayor conocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Conocimiento de más alternativas en 
enfoques pedagógicos
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trabajar Experiencias básicamente artesanales sin desarrollo ni diseño, para material 
específico de Reggio Emilia en la primera infancia. 

Falta de equipamiento y objetos
para trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Bajo desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Mayor desarrollo del enfoque pedagógico 
Reggio Emilia en la primera infancia en Uruguay

Desconocimiento de los 
beneficio del enfoque

Falta de oferta de estos productos 
en el mercado local 

Falta de industria y materiales
acordes en el mercado local

Desconocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Falta de vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Adaptación de 
elementos pensados 
para otros usos

Variedad de enfoques
dentro de la educación
no satisfechas

Poco desarrollo
productivo a 
nivel país

Materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo, no son 
abordados

 

Conocimiento de pocas alternativas,
principalmente Montessori, Pikler.

Poco riesgo hacia 
lo desconocido

Experiencias básicamente 
artesanales sin desarrollo ni 
sistematización de la 
información (sin diseño)

Acceso a materiales solo 
por importación o 
ejemplos extranjeros

Elementos especial-
mente pensados para 
estos usos

Mayor desarrollo
productivo a 
nivel país

Abordaje de 
materiales con cierta 
complejidad como 
Transparencias o
Reflejo

Mayor riesgo hacia 
lo desconocido

Diseño de las experiencias 
hasta ahora artesanales y 
sistematización de la 
información

Acceso a materiales 
y ejemplos 
nacionales

Predisposición a la copia 
de desarrollos conocidos 
y aprobados

Oferta ejemónica de 
productos para esas 
pedagogías. 

Predisposición a 
imitación de casos 
reconocidos

 

Mayor conocimiento de 
los beneficio del enfoque

Mayor oferta de estos productos 
en el mercado local 

Mayor presencia de industria y materiales 
acordes en el mercado local

Mayor vínculo entre 
posibles  productores 
y los centros (posibles
compradores)

Variedad de enfoques
dentro de la educación
satisfechas

 
Predisposición a la 
incorporación de nuevos 
desarrollos

Amplia oferta de 
productos para 
variadas pedagogías. 

No necesidad de 
imitación de casos 
reconocidos

Mayor oferta de equipamiento y objetos para 
trabajar Reggio Emilia en la primera infancia

Mayor conocimiento del
Enfoque Reggio Emilia

Conocimiento de más alternativas en 
enfoques pedagógicos

En consecuencia de la herramienta utilizada Árbol de problemas y soluciones surge 
el interés de abordar el Diseño de las experiencias, hasta ahora desarrolladas 
de manera artesanal, bajo el enfoque Reggio Emilia, de manera de generar antecedente 
y aumentando así el vínculo posible entre productores y centros de primera infancia.

En este sentido surgen los dos caminos proyectuales a abordar, que luego 
se subdividirán en 2 alternativas:

Camino 1:

Guía de dimensiones y características desde el diseño para la realización 
de equipamiento Reggio Emilia.

Alternativa A
Documento de fácil acceso que establezca los lineamientos básicos para el diseño 
y producción de equipamiento Reggio Emilia.

Alternativa B
Aplicación (app) o listado on-line de talleres y diseñadores interesados en la temática 
para consulta de los centros de educación inicial.

Camino 2:

Definición de línea básica de equipamiento Reggio Emilia para juego y experimentación 
en salas de primera infancia.

Alternativa A
Definición y estandarización de los objetos básicos de equipamiento Reggio Emilia.

Alternativa B
Diseño de un dispositivo multipropósito de intervención por parte de los niños para 
el desarrollo y la experimentación bajo el enfoque Reggio Emilia.

Gráfico 9: Detalle de Árbol de soluciones.
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Siendo el punto de partida dos caminos conceptuales diferentes y con respuesta 
muy distantes entre ellas, se entiende que el Camino 1 se aleja del objetivo inicial de dar 
respuesta al Centro CAIF en su necesidad material de un desarrollo volumétrico. Además 
involucra áreas del diseño y el desarrollo de sistema, particularmente en el caso de la 
app, que se entienden no pertinentes para este trabajo de grado. Sin embargo, no se 
descarta la idea principal, en la que los posibles resultados de esta investigación puedan 
encontrarse disponibles para acceso de los diferentes Centros y/o talleres que deseen 
involucrarse en la temática. 

En consecuencia, se profundizará en ambas alternativas del Camino 2: Definición de línea 
básica de equipamiento Reggio Emilia para juego y experimentación en salas de primera 
infancia. Dentro de las alternativas planteadas, se generan diferentes opciones 
de concepto de producto:

Alternativa A

Definición y sistematización (estandarización) de los objetos básicos de equipamiento 
Reggio Emilia para la exploración en juego libre de construcción.

Opción 1: 

Desarrollo de línea de equipamiento Reggio Emilia: mesa de juego con transparencia, 
superficie de apoyo con reflejo y triángulo con reflejo, que estimulen el desarrollo y la 
experimentación en niños de 2 a 3 años.

Opción 2: 

Superficie de apoyo para el juego libre mediante la construcción de los niños 
de 2 a 3 años que contemple la transparencia y el reflejo, como elementos básicos 
del enfoque Reggio Emilia.

Alternativa B

Diseño de un dispositivo multipropósito y de intervención por parte de los niños para 
el desarrollo y la experimentación bajo el enfoque Reggio Emilia.

Opción 1:

Objeto volumétrico para el juego libre y la experimentación, accesible para el niño, 
con transparencias y reflejo, que permita al niño investigar sus movimientos y de 
los objetos que ponga en estudio.

Opción 2:

Set de objetos modulares para el juego libre y la experimentación, de fácil manipulación 
para los niños, con transparencias y reflejo, que permita investigar sus movimientos y de 
los objetos que pongan en estudio.
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Bocetos iniciales

Alternativa A

Opción 1

Opción 2
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Alternativa B

Opción 1

Opción 2
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Listado de Requisitos

A partir de lo estudiado anteriormente, analizando las conclusiones que derivan 
del Marco teórico y las condiciones planteadas para el desarrollo de este producto, 
se enumera un Listado de requisitos que determinarán desde el principio la pertinencia 
en las respuestas a dar por las diferentes alternativas y decisiones a tomar. Permite 
una constante valoración de las alternativas, de manera objetiva para acercarse 
a una solución acorde a las condiciones del proyecto. El mismo se divide en tres 
categorías de requerimientos con diferente grado de relevancia: indispensables, 
deseables y optativos.  

Indispensables 
Que contenga superficie/s espejadas nítidas. �
Como función principal, el objeto debe reflejar de manera nítida los objetos a trabajar.

Que contenga plano/s transparentes�
Para visualizar elementos desde diferentes punto de vista. 

Que contenga superficie espejada para el uso de al menos de 2 niños.�
Es importante el momento de juego en conjunto, permitirles intercambiar, dialogar sobre 
el proceso de juego y construcción

Que contenga superficie transparente para al menos de 2 niños�
Es importante el momento de juego en conjunto, permitirles intercambiar, dialogar sobre 
el proceso de juego y construcción

Trasladable �
Se deberá poder utilizar tanto en el Atelier de construcción, como en distintas salas 
o espacios. Quienes lo trasladarán son las educadoras que arman los espacios. 

Fácil de limpiar. �
Será utilizado con diversos materiales, y es importante mantener la higiene para 
los siguientes usos. Generalmente el espacio se arma al menos 2 veces al día. 

Que sea seguro al contacto con el niño o niña. �
Serán niños de entre 2 y 3 años que estarán en contacto con el producto, 
experimentando de manera libre con él. Deberá ser muy seguro para evitar daños, 
lesiones o posibles frustraciones. 

Estable �
Las niñas y niños accederán a él pudiendo entrar, pararse, o apoyarse, por lo que debe 
ser estable para ese uso. 

Deseables
Que incluya planos espejados en más de una dirección.�
Para lograr aumentar los puntos de vista de los objetos de estudio mediante ángulos 
rectos y triedros de espejo.  

Que permita visibilizar los objetos desde abajo. �
Importancia en ver los objetos desde abajo, y permitir la continuidad de la construcción 
tanto hacia arriba, como hacia el suelo. 
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Que optimice espacio �
El espacio a utilizar es usado por más de una actividad dentro del CAIF, por lo que se 
valora el uso optimizado de los elementos en Sala. 

Que se pueda intervenir con diferentes materiales secos. 
En el taller de construcción y juego libre el uso de materiales es infinito, desde artículos 
de arte y expresión (pinturas, masa, plásticos, etc) hasta productos de la naturaleza 
(arena, barro, polenta, etc). 

Que se pueda usar en diferentes espacios 
Si bien su lugar de referencia será el Atelier de construcción, se prevé su uso 
en diferentes salas. 

Que sea de material neutro�
El estímulo debe estar en el juego y la construcción por sí mismo, no deben existir 
factores de distracción. 

Que permita que el niño transite por él 
(se suba encima, pase por arriba-abajo, etc).  
Habilita el juego libre y la exploración del cuerpo desde otros puntos de vista. 

Que se pueda montar y desmontar, fácilmente�
Los espacios de juego y construcción se arman diariamente de acuerdo a la propuesta 
semanal. El espacio a utilizar es usado por más de una actividad y quienes se encargan 
del armado y desarmado de estas son las educadoras. 

Que sea fácilmente manipulable por el niño
�El niño debe ser el protagonista de sus actividades, y el armado del espacio por ellos 
mismos es una forma. 

Optativos
Que pueda incluir planos espejados en ángulos agudos. 
Ángulos menores a 90º para permitir el múltiple reflejo. Para lograr la multiplicidad de 
imágenes de un mismo objeto. 

Que funcione en interior y exterior 
Como actividad recurrente del CAIF, se proponen instancias de juego en el patio, por lo 
que es necesario que los materiales sean óptimos para su uso en áreas externas. 

Que se pueda intervenir con materiales líquidos. 
En ocasiones la mesa podrá ser intervenida con agua, pinturas, témperas, y otros 
materiales líquidos. 

Que permita guardar materiales dentro
El espacio en los centros CAIF generalmente es limitado, y se comparte para varias 
actividades, es necesario 

Material cálido 
Es importante que se trate de materiales cálidos al tacto y la percepción. 

Que permita la interacción corporal con el niño 
Como parte de la exploración para estas edades, el cuerpo es un elemento fundamental. 

Que sea un objeto de construcción en sí mismo. 
En el enfoque Reggio Emilia, el valor de la construcción por parte de los propios niños 
es muy importante.
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Moadboard de inspiración

En relación a las referencias analizadas, los requisitos y consideraciones de mercado, 
se trabaja la dimensión visual y material del proyecto a través de un panel Moodboard 
y un tablero de materiales, que permiten un acercamiento previo a los aspectos formales 
y de terminación a contemplar. 

En el caso del Moadboard, se busca reflejar un ambiente limpio, con materiales cálidos 
desde lo visual. El aspecto limpio y simple de las terminaciones y formas es un elemento 
importante para el proyecto ya que se busca priorizar los elementos que intervienen 
en el juego y no enfatizar en los aspectos del producto en sí.  

A su vez, se consideran formas armónicas, regulares y con cierta variedad: círculos, 
cuadrado y triángulo como formas básicas a descubrir. Se entiende al espacio ocupado 
por los niños y niñas como de suma importancia, el “ambiente como un tercer 
educador” que menciona Malaguzzi (Ver: Reggio Emilia, p.18) debe ser estéticamente 
agradable y amigable para quienes lo viven. 

Al tratarse de un elemento donde interviene la luz, el juego de reflejos y sombras, 
es protagonista. Así mismo es importante que el niño o niña en su juego sea libre 
de experimentar en diferentes posiciones y actividades. 

Referencias:
01. Taiwan kinder garten. (JJ Studio, 2018).
02. Centro de Educación Temprana junto al hipódromo. (China) (Pengcheng, 2018)  
03. Nubo 10. (Frostcollective. 2018) 
04. Kindergarten, Escuela Primaria Cariñena, España. (Villalba. 2020) 
05. Toddler Play Center (Childrens factory. s/f)
06. Painting mirror. (Kids Activities. 2019) 
07. - (s/f) 
08. BKO SINT-JOZEF Kindergarten. (Denc!-studio. 2020)
09. Escuela El Til·ler. (Goula. 2018) 
10. Learn with play at home (2014) 
11. Dibujando escondidos (2011)  
12. Maderas BKO SINT-JOZEF Kindergarten.(Denc!-studio. 2020)
13 y 14. Kindergarten, Escuela Primaria Cariñena, España. (Villalba. 2020)
15. Escola Primária Maple Street. (Unruh. 2016) 
16. Kitaausstattung spielmoebel showroom. (Papoq. 2016)

01
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Tablero de materiales

Acrílico

Translucido y/o color

Mercado local: Formacril 
o Acrílicos Uruguayos 
SRL más de 80 colores. 

Espesores de 1 a 40 mm

Recomendado para tránsito, mayor a 10 mm 
Precio por m2= U$S175 + iva 

Espejo
Espejo de vidrio. Elementos a tener en cuenta: 
seguridad, espesores, peso, dificultad para 
el corte, fragilidad.

Acrílico espejado: Acrílicos Uruguayos SRL.  
1,2 mm. 

Madera: 
De acuerdo a la investigación y en conversación 
con un taller de carpintería de referencia1 

se propone el trabajo de la madera 
de Abedul, Ambay o Guatambú, dentro 
de las disponibles en el mercado local. 
Particularmente de los tablero de multiplaca 
de Abedul se valora su conformación (cantidad 
de placa), permitiendo mayor resistencia. 
Permite un óptimo trabajo de cantos y lijado, 
a diferencia de otros tableros disponibles como 
pino o eucalípto. Su acabado es acorde a las 
necesidades del proyecto: claro, con dibujo 
de veta sutil. A su vez, se valora la disponibilidad 
en diferentes espesores: 9 mm, 12 mm y 18 mm.

1 Sebastián Cervetto diseñador industrial y Andrés Parravaccini, car-
pinteros experientes en el trabajo con diseñadores y productos de la 
infancia. Entre otras marcas, producen para la marca Mamon.   

Fig.45: Ekedalen (s/f) Recuperado de: https://www.ikea.com/hr/hr/p/
ekedalen-produljivi-stol-breza-00340839/ 
Fig.46: Contrachapado marino abedul. Esteba (s/f). https://
www.esteba.com/es/contrachapado-marino-abedul/86687000-
contrachapado-marino-abedul-100-b-bb-wbp.html?bestseller 
Fig. 47: Acrílico vs vidrio (s/f) Recuperado de: https://serveiestacio.
com/blog/diferencias-entre-el-vidrio-vs-acrilico/ 
Fig. 48: Acrílicos color (s/f) Recuperado de: http://www.acrilicosjessi.
com/materiales/ 
Fig. 50: Aluminio pulido espejo (s/f) Recuperado de: https://www.
mwmaterialsworld.com/blog/espejo-de-plastico/
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Aspectos 
ergonómicos
Relevamiento antropométrico 

En el proceso de diseño para una población tan particular, en este caso niños y niñas 
de dos y tres años, las consideraciones ergonómicas a tener en cuenta deben 
ser cuidadosamente atendidas. Se trata de una población en crecimiento, en constante 
movimiento y donde el acercamiento a los objetos son parte de la experimentación 
y exploración, como herramienta de conocer el mundo. 

Se puede observar que se presenta dificultad en la recopilación de datos cuantitativos 
de antropometría para el rango etario estudiado, por las variaciones propias de la edad

Las extremas variaciones dimensionales, anatómicas y psicológicas que tienen 
lugar durante este periodo hacen que este grupo sea crítico para diseñadores 
y fabricantes; de hecho, hasta hace unos pocos años no había tantos objetos 
específicos para niños en el mercado. (Flores, 2001, p.54)

Para el estudio antropométrico se inició con el análisis diferente bibliografía 
e informes de diferentes orígenes, México, Chile, España y Uruguay, estos dos últimos 
con información insuficiente para los requisitos planteados por este proyecto. 
Los estudios base para dicha investigación fueron el Estudio Antropométrico en Párvulos 
Atendidos por el Sistema Educativo Público Chileno para el Diseño de Mobiliario a cargo 
de J. Rojas, A. Almagià y J. Ilardi, donde se analizaron 2338 niños y niñas desde los 3 
meses a 6 años de edad, en jardines de la Junta Nacional de Jardines Infantiles 
(JUNJI), en cinco regiones diferentes de Chile, publicado en 2013 por el International 
Journal of Morphology. En segundo lugar el estudio Dimensiones antropométricas 
de la población latinoamericana: México, Cuba, Colombia, Chile de los doctores R. 
Avila, L. Prado y E. González y el antropómetro J. Flores, publicado en 2007 por la 
Universidad de Guadalajara, México, tomando como sujeto de estudio a niños y niñas 
de edad preescolar de 2 a 5 años, de la zona metropolitana de Guadalajara con una 
muestra de 580 individuos (229 niñas y 351 niños). Por último se tomaron dimensiones 
de las diferentes tablas antropométricas que presenta la Guía de diseño ergonómico 
de productos para la infancia del IBV (Instituto de Biomecánica de Valencia) y AIJU 
(Instituto Tecnológico de Producto Infantil y Ocio) de España, donde se especifican 
diferentes dimensiones a tener en cuenta por tipología de juego y juguetes específicos. 

En cuanto a información a nivel local, no se encuentra información específica 
de dimensiones antropométricas para diseño de mobiliario o equipamientos de edades 
preescolares. Existe antecedente de estudios antropométricos de población escolar, 6 a 
10 años Medición Antropométrica en niños y niñas aplicables al Diseño realizado por A. 
Giménez y V. Lorenzo en el marco de un proyecto de investigación universitaria, en la 
EUCD, FADU, así como información general de longitud, talla y peso, desde el nacimiento 
hasta los cinco años, no aplicables al objeto de estudio de este proyecto.
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En relación a la información analizada, se observa la falta de información en la población 
de niñas y niños uruguayos de 0 a 5 años, en particular en el usuario meta de esta 
investigación de 2 a 3 años. Por este motivo fue necesario tomar dimensiones de una 
muestra de niños y niñas que concurren al CAIF Padre Víctor. 

El día 13 de Octubre de 2021, se concurre al CAIF con instrumental del Laboratorio 
de Ergonomía de la EUCD y se toma una muestra de siete niños y niñas 
que voluntariamente accedieron a la medición, teniendo en cuenta ambos extremos, 
el más pequeño y más grande de dicho grupo, así como los medios. Con esta 
información se realiza una tabla antropométrica (Ver anexo: Tabla antropométrica, 
muestra niños y niñas CAIF Padre Víctor), de la cual se exponen a continuación 
los percentiles 5, 50 y 95. Al tratarse de una muestra poco abarcativa las dimensiones 
obtenidas cumplen el rol de validador de las dimensiones de tablas internacionales 
previamente mencionadas. En el análisis se puede ver que las diferencias entre 
las diferentes poblaciones es variada, pero dentro de rangos aceptables. El mayor 
margen de diferencia que se aprecia es de hasta 25% en dos de las dimensiones 
estudiadas. Por esto, en sumatoria con lo previamente mencionado sobre las constantes 
variaciones que se encuentran en esta edad, se considerarán en algunos casos 
los rangos más amplios de las diferentes tablas que habiliten el uso del objeto por el 
mayor número de niños y niñas.

Fig. 50: Jornada de toma de medidas en CAIF Padre Víctor. Foto: CAIF Padre Víctor. 
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TABLAS: 

Nombre Julen Catalina Alanna Sol Oriana Felipe Maira

Edad (meses) 29 31 36 40 41 44 49*

1 Estatura 87,9 89,8 96,2 99,4 104,7 103,4 112

2 Altura de codo 48,9 51,3 53,9 58,9 62,8 57,6 65,4

3 Alt. dedo medio 30,8 31,2 36,6 35,9 37,4 36 39,9

4 Ancho total 23 22,3 24,2 26,4 27,5 25,5 27

5 Altura poplítea 22,9 22,8 24 24,5 27 26,6 29,7

6 Altura máx. de muslo 6,8 6,7 7,2 6,7 8,7 7,3 8,8

Tabla 01: Muestra CAIF Padre Víctor. Elaboración propia 
* El caso de Maira es un ejemplo de niños que concurren con 4 años, situación que se da debido a la fecha de medición, 
Octubre. 

Percentil 5 50 95

1 Estatura 88,47 99,4 109,81

2 Altura de codo 49,62 57,6 64,62

3 Altura de dedo medio 30,92 36 39,15

4 Ancho total 22,51 25,5 27,35

5 Altura poplítea 22,83 24,5 28,89

6 Altura máxima de muslo 6,7 7,2 8,77
 
Tabla 02: Percentiles 5, 50 y 95 de la muestra de CAIF Padre Víctor. Elaboración propia.

Percentil 5 50 95

1 Estatura 98,33 - 118,5

2 Altura de codo 48,84 - 59,36

3 Altura de dedo medio - - -

4 Ancho total 23,95 - 30,64

5 Altura poplítea 17,2 - 22,86

6 Altura máxima de muslo 7,2 - 9,89
 
Tabla 03: Percentiles 5 y 95 de población de 24 a 36 meses, Chile. (Rojas, Amagià, Ilardi. 2013)

Percentil 5 50 95

1 Estatura 83,2 93,5 104,3

2 Altura de codo 46,1 53,35 59,36

3 Altura de dedo medio 25,4 31,3 36,6

4 Ancho total 25,5 30,05 34,3

5 Altura poplítea 18,2 22,2 26,7

6 Altura máxima de muslo 6,4 7,55 9,2

Tabla 04: Percentiles 5, 50 y 95 poblaciones de 24 a 36 meses, Guadalajara, México. (Avila, Prado, González. 2007)
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Fig. 51 y 52: Jornada de toma de medidas en CAIF Padre Víctor. Foto: CAIF Padre Víctor. 

Gráfico 10: Dimensiones corporales recabadas para el proyecto.
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Dimensiones a tener en cuenta 

Altura superficie transparente: 

Para esta superficie se debe tener en cuenta el acceso de niñas y niños parados jugando 
con sus manos sobre la superficie transparente, para lo cual es necesario tomar como 
dimensión necesaria el alto de codo, en particular 5 percentil, que en el caso de la 
población medida es de 48,9 cm. 

Altura superficie de espejo: 

Esta superficie se pensó para trabajar sentados en sillas, para lo que se debió tener 
en cuenta alto poplíteo y altura máxima de muslo. Luego de la observación de la 
interacción de niños y niñas con el objeto de prueba y los demás elementos de sala 
(mesa de luz, superficie con juegos de encastre) y el intercambio con maestras 
y educadoras se define que se trata de un juego sentados al ras del suelo, donde 
el acceso a la superficie es arrodillados, en posición de indígena o sobre sus pantorrillas. 

Hueco-túnel:

La dimensión del hueco para el pasaje de niños y niñas a modo de túnel se toma 
en relación al ancho total del cuerpo, en este sentido se considera el percentil mayor, 
considerado el mínimo necesario para el pasaje de todos los participantes. En el caso 
de la población de estudio esta corresponde a 27,35 cm, de todas maneras, teniendo 
en cuenta las diferentes tablas se puede considerar a este hueco con un mínimo referido 
al máximo de ancho total de las diferentes poblaciones 34,3 cm, 95 percentil de méxico. 

Ancho de espacio personal de juego: 

Si bien no se puede delimitar el espacio personalmente, ya que se trata de un juego 
donde podrán intervenir varios niños en una misma construcción sobre la superficie, 
es necesario tomar en cuenta el ancho óptimo para uso en espacios compartidos. 

Peso:

Se deberá tener en cuenta el peso de los niños para habilitar el tránsito por sobre las 
piezas, ya que como se observó en la interacción, el acercamiento al objeto se dio en-
tre otras cosas sentándose encima, o gateando por sobre la superficie. En este caso el 
peso que se considerará es el mayor encontrado en las diferentes tablas. 

Alto de espacio bajo superficie transparente: 

Para el tránsito de niños y niñas por debajo de la superficie transparente, se toma 
en consideración la máxima altura en posición de gateo. 
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Usuarios

Usuario meta: 

Niños y niñas de 2 y 3 años que concurren a Educación inicial. 

Operador funcional: 

Niños que intervienen con el objeto en todas sus dimensiones.

Educadoras y maestras que serán quienes propongan las diferentes dinámicas, además 
de disponer del objeto para presentar a la hora del juego.  

Usuario mantenimiento: 

Auxiliar de servicio que se encarga de la limpieza y orden de las diferentes salas, 
así como de los objetos que la componen. Se deberán tener consideraciones materiales 
que faciliten la limpieza, teniendo en cuenta que es factible de intervenir con diferentes 
materiales. En ocasiones este rol puede ser cumplido por maestra o educadoras. 

Personal interno al CAIF u ocasionalmente externo que se encargue del mantenimiento 
de los objetos, arreglo de posibles roturas. 

Usuario propietario: 

Centros de educación infantil que accedan a este tipo de objetos para trabajar en sala. 
A tener en cuenta el acceso de este usuario a la propuesta, contacto con el fabricante. 

Usuario fabricante: 

Trabajador del taller de carpintería, responsable de la fabricación del producto, receptor 
de los materiales y encargado del ensamblaje de las diferentes piezas (maderas, 
acrílicos, espejos). 
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Esquema de intervención sobre el objeto

1. Parado 2. Sentado en silla 3. Sentado sobre

4. Sentados en piso 5. Gateando por dentro 

6. Trepando 7. Trasladando 8. En contacto con adulto

Gráfico 11: Esquema de intervención del usuario con el objeto.
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Propuestas
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Propuestas
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Introducción 

A partir de la definición del problema, la generación del Listado de requisitos 
y los primeros bocetos que permitían un primer acercamiento a los conceptos 
de productos definidos, se dialoga con el equipo del CAIF Padre Víctor, en reunión 
presencial del día 22 de diciembre de 2020, presentando las diferentes alternativas 
y visualizando las diferentes visiones sobre la temática. Del intercambio surgen diversas 
consideraciones que permiten acotar en cuanto a cantidad de alternativas y ampliar 
las posibilidades en diferentes puntos concretos. 

Dentro de las consideraciones que se manejaron para tener en cuenta:  
- Dificultad del armado para niños tan chicos, en ese tipo de materiales. Complejidades 
para la prensión o roscado por un lado y el ensamblaje con figuras tan grandes por otro. 

- Complejidad de entendimiento de la propuesta, enfatizando en objetos más simples 
para uso de niños y niñas de esas edades.

- Complejidad en la materialización posterior de algunas propuestas. 

Se destaca el ahorro de espacio, lo de poder concentrar en un mismo espacio 
o set las cosas. 

Se hace énfasis en la posibilidad de involucrar ángulos de espejo y se plantea 
la posibilidad de generar objetos accesorios para el trabajo sobre las superficies. 

Si bien por un lado se destaca lo del juego colectivo, también se valora el objeto único, 
simple en su uso con posibilidad de unir las dos funciones (espejo y transparencia). 

Por esto, se define continuar la exploración de las Alternativa A - Opción 1, con principal 
énfasis en la posibilidad de ahorrar espacio y Alternativa B - Opción 1.

Aclaración: para mayor claridad a continuación las alternativas pasarán a llamarse 
Propuesta 1 y Propuesta 2 respectivamente.



Propuesta 1
Primeros bocetos
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Propuesta 1
Definición y sistematización (estandarización) de los objetos 
básicos de equipamiento Reggio Emilia para la exploración en 
juego libre de construcción.
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Qué
Desarrollo de línea de equipamiento Reggio Emilia: mesa de juego 
con transparencia, superficie de apoyo con reflejo y triángulo con reflejo, 
que estimulen el desarrollo y la experimentación en niños de 2 a 3 años.

Por qué
Porque no existen antecedentes claros de este tipo de productos necesarios 
para la experimentación, solo se encuentran experiencias artesanales o algún 
antecedentes extranjero. El hecho de tratarse de una línea de objetos, permite 
su uso tanto en conjunto como de manera individual en los diferentes espacios 
del atelier de construcción u otros espacios de los centros.

Para qué
Para ampliar el área de acción de los niños, permitiéndole nuevas superficies 
de juego y experimentación donde se contemplen otros puntos de vista 
y observación de los elementos. Para dar un marco claro de juego al niño, donde 
realizar las construcciones explorando las diferentes dimensiones que pueden 
tener los objetos y así dar mayor profundidad a sus miradas.
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Mesa de espejo

Accesorios: 

Ángulos espejados
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Mesa transparente



126 Tesis de Grado en Diseño Industrial - Santiago Pittamiglio

Mesa transparente:

Presenta laterales de acrílico removibles de diferentes colores, lo que permite utilizarlos 
de diferente manera: en los laterales, sobre la mesa interviniendo la superficie 
con diferentes colores y pudiendo mezclar los colores de ambas; y también sueltos 
sobre la mesa de espejo o a nivel de piso. 
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Mesa de espejo:

Cuenta con una gran superficie de espejo (80x110 cm), con un marco lateral que evita 
que se caigan los elementos utilizados encima. 

Cuenta con dos cajones, uno de 
mayor tamaño donde se guardan 
los Ángulos Accesorios 
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Ángulos espejados:

Para poder trabajar el reflejo en diferentes direcciones, tomando este atributo principal 
del Triángulo de espejo, se propone un accesorio, que consiste en un Ángulo con espejo. 
Se puede jugar sobre las superficies (para lo cual ambas cuentan con marco, y evitan 
su caída) o de manera independiente como diedro o “carpa”. 
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Materiales:
Madera de Abedul. Tablero de 15mm 
Acrílico (5 a 10 mm)  
Espejo Acrílico (1 mm)

Tecnología:
Corte CNC. Posibilidad de armado simple y permite ofrecer gratuitamente los planos 
y planillas de fabricación, mediante CC (Creatives Commons). 

Dimensiones:
Mesa Espejo: 80 x 110 x 36 cm. 
Mesa Transparente: 90 x 50 x 45 cm
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Observaciones:

Entre los bocetos y alternativas previas, se destaca la opción de trabajar con una 
estructura lineal, realizada con varillas madera maciza aportando estabilidad, generando 
espacios para cajones que pueden funcionar de manera independiente y también 
espacios libres para entrar con los pies o para presentar diferentes materiales a la hora 
del juego. Este último punto resulta de interés para seguir explorando como alternativa 
a la propuesta general.

11080

38

46

5590

Dimenciones:

Mesa transparente

Mesa espejo
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Modelos de control:

Se realizaron los primeros modelos de control a escala 1:10, para visualizar la volumetría, 
la interacción entre las partes y la relación de escala con el usuario.  



Propuesta 2
Primeros bocetos
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Propuesta 2
Primeros bocetos
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Propuesta 2
Diseño de un dispositivo multipropósito y de intervención por 
parte de los niños para el desarrollo y la experimentación bajo el 
enfoque Reggio Emilia.
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Qué
Objeto volumétrico para el juego libre y la experimentación, accesible para el niño, 
con transparencias y reflejo, que permita al niño investigar sus movimientos y de 
los objetos que ponga en estudio.

Por qué
Porque hace falta un objeto pensado particularmente para el desarrollo de estos 
principios reggianos en niños de 2 a 3 años. Mediante este objeto, se buscará estimular 
y aportar al conocimiento de este enfoque en el ámbito local.

Para qué
Para, desde el diseño, aportar a materializar un enfoque como lo es Reggio Emilia 
y brindar tanto al niño como a las salas de infancia un nuevo objeto de juego 
y experimentación, donde desde un mismo objeto se trabajen diferentes aspectos 
del enfoque Reggio Emilia, como la luz, transparencias y reflejo de la imagen.
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Superficie 
exterior de espejo

Opción mesa, 
u opción en vertical

Superficie 
de apoyo en general

Ventana 
transparente en vertical

Ventana 
transparente como mesa

Ventana de color

Interior 
espejado en tres caras.
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Materiales:
Madera de Abedul. Tablero de 15mm 
Acrílico transparente (5 a 10 mm)  
Acrílico Espejo (1,5mm)

Tecnología:
Corte CNC. Posibilidad de ensamblaje simple 
de las piezas previamente cortadas mediante 
corte digital CNC. 

CC (Creatives Commons): Con la facilidad 
de producción de los cortes de tecnología 
CNC, se pretende difundir y ofrecer 
gratuitamente los planos y planillas 
de producción para que tanto centros 
educativos como talleres puedan ofrecer 
este tipo de productos a los niños y niñas. 

En este sentido, se buscará definir los lineamientos básicos e indispensables y las 
posibles variantes o alternativas para su producción (por disponibilidad de materiales, 
costos o alternativas visuales). 

Dimensiones:
Altura Mesa Espejo: 38,7 cm (dimensión para trabajo sentado) 
Altura Mesa Transparente: 48,8 cm (dimensión para trabajo parado) 
Ancho total: 87 cm.

Se explora la versión doble (para más de un niño o niña), pero se proyecta una versión 
individual a modo de Cubo. 
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Despiece

Cortes CNC: Tableros de madera de Abedul

Espejo exterior (mesa)
Acrílico principal (mesa)

Lateral Ventana (x2)

Lateral Ventana

Lateral cerrado (x2)

Marco para Acrílico

Espejos interiores 
(Triedro)

Base madera

Base madera 
para espejos

Acrílico Transparente 
y translúcido de color

Cortes en Acrílico espejado

Exterior

Interior 
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Modelos de control

Dimensiones:

Se realizaron los primeros 
modelos de control 
a escala 1:5, para visualizar 
la volumetría, la interacción 
entre las partes y la relación 
de escala con el usuario.

Al tratarse de fabricación 
por corte digital, CNC, 
se replican los posibles 
tipos de encastre en corte 
láser de MDF de 3 mm para 
analizar la pieza tanto armada 
como desarmada.  

87 42

52
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Observación 
abierta
Dinámica de interacción de un modelo a escala 
real con los niños y niñas del CAIF Padre Víctor. 

Luego de generadas las propuestas de diseño para los caminos proyectuales 
identificados, se planteó una instancia de intercambio con el CAIF que involucró 
dos partes, por un lado la presentación de las propuestas de diseño al equipo referente, 
el cual se detalla más adelante y por otro una instancia de observación abierta 
del intercambio de niños y niñas con un primer modelo a escala. 

Modelo a escala 

Con el fin de poder visualizar un primer acercamiento del usuario con el producto, 
que proporcione nociones de espacio, materialidad y principalmente interacción, 
se realizó un modelo de control a escala 1:1. 

Si bien en esta instancia del proceso de trabajo aún no se cuenta con una definición 
de propuesta a desarrollar, se entiende pertinente la instancia de visita al CAIF, para 
presentar un modelo que permita una primera observación. 

Se buscó que el prototipo materializado 
contemple funcionalidades y dimensiones 
de ambas propuestas. Teniendo en cuenta 
la factibilidad en el proceso y los costos, 
se resolvió prototipar el modelo de menor 
porte de los dos. Para esto se utilizaron 
materiales y herramientas con las que se 
contaba o que fueran de fácil alcance, 
intentando reproducir de la mejor 
manera los aspectos reales del producto. 
En este sentido, se utilizó madera 
de eucalipto, en tablero multiplaca de 18 
mm, PVC transparente de 300 micrones, 
sustituyendo el acrílico de mayor 
espesor y lámina de vinilo espejo para 
las partes espejadas. A su vez, se realizó 
una perforación a modo de ventana 
circular, que ambas propuestas lo incluyen, 
sin la colocación de acrílico, para 
ver la posible reacción ante la presencia 
de esta abertura. Fig. 53: Producción de modelo de control. (Pittamiglio, 2021). 
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Fig. 53: Modelo de control. (Pittamiglio, 2021). Fig. 54: Modelo de control en sala de CAIF. (Pittamiglio, 2021). 

Fig. 55: Maestra Natalia Porcelli observando el modelo en videollamada con demás integrantes del equipo (Pittamiglio, 2021). 
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Observación abierta 

La instancia de observación se valora como un punto de principal importancia en el 
actual proceso de diseño. Al tratarse de un objeto nuevo, en vínculo con un usuario 
tan particular (niños y niñas del grupo de 2 y 3 años) supone una experiencia muy rica 
en cuanto a observación de la interacción, intercambios, descubrimiento. 

Como se menciona anteriormente, el CAIF Padre Víctor trabaja en territorios de juego 
diferentes. En esta jornada concurrieron un total de once niños y niñas, se generó por un 
lado una instancia de juego simbólico en una de las salas donde podían compartir el total 
de los niños y niñas y luego, teniendo en cuenta el aforo y los espacios disponibles, 
se dividió el grupo en dos generando una dinámica de juego en sala oscura en el atelier, 
donde se incluyó el modelo de control y otra de juego al aire libre. 

La dinámica de sala oscura contaba con una zona con mesa de luz y objetos 
translúcidos, un espacio de telas y pinturas fluorescente, una zona de juegos de encastre 
también fluorescente y la presentación del modelo, en un principio solo, para luego 
sumarle otros objetos de manera de tener un acercamiento progresivo con el mismo.

La interacción se dio de dos maneras diferentes según los grupos observados, en el 
primero se presentó el modelo con la cara espejada hacia arriba, la translúcida hacia 
el frente, quedando el hueco en uno de los laterales. Se generó una interacción corporal 
con el objeto inmediata, donde el “túnel” que se generaba con la abertura lateral fue el 
protagonista. De manera sucesiva se encontraron con la ventana translúcida que generó 
un contacto instantáneo entre el afuera-adentro. Las superficies espejadas fueron 
lo último en llamar la atención, pero en este punto se debe tener en cuenta que el reflejo 
no era tan nítido ni parejo al no tratarse de un espejo real. 

Para el segundo grupo el modelo se dispuso de otra manera, la cara abierta con espejos 
a modo de triedro de manera frontal y la cara translúcida arriba. El acercamiento 
en este caso se dio de manera más lenta. Primero se interesaron por el resto de la sala 
con elementos ya conocidos. Luego se dio un acercamiento gradual, con objetos en la 
zona del triedro, siendo las linternas y el juego con luces nuevamente el protagonista. 

De la observación abierta del modelo en acción con los niños y niñas se desprenden 
varias apreciaciones a atender en el desarrollo del proyecto. Así mismo se dieron 
observaciones e intercambios con las propias maestras y educadoras que se detallan 
en Anexos, y de los cuales se destacan los siguientes puntos. 
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El rol del cuerpo: 

Las primeras interacciones que se observan fueron corporales. El objeto visto como 
un elemento a explorar con el cuerpo, desde situaciones pensadas previamente 
a nuevas formas de interactuar propias del contacto y la exploración de los niños. Si bien 
se destaca el primer encuentro mediante la abertura lateral, a modo de “túnel” como 
se mencionaba anteriormente, también se dieron situaciones de juego de adentro/
afuera; sentados sobre la superficie espejada, donde el contacto de los pies con la 
ventana transparente generaba un ruido particular que resultó de particular atracción 
para una de las niñas; apoyo y tránsito por encima de la superficie espejada, donde 
se destaca la observación del niño de su cuerpo en posición de gateo. Como caso 
particular, vale resaltar una situación dada al inicio de la jornada, cuando el modelo 
se encontraba en posición vertical, posición no prevista desde el diseño, la reacción 
inmediata de los niños fue de ocupar ese espacio, tanto parados como sentados. 
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Ventana: 

Uno de los principales aspectos del proyecto que destaca el enfoque Reggio Emilia, 
se trata de la interacción de los niños y niñas con las superficies transparentes. 
En la presentación del modelo la presencia de esta superficie fue de los principales 
atractivos de la propuesta. Tanto en su opción de panel lateral, como en su posición 
horizontal, se dieron interacciones muy ricas. Se destaca la mirada de los niños desde 
“el adentro” en esa relación espacial y ese encuentro entre lo interior y lo exterior. 
Se pudo observar también el vínculo entre los propios niños, mediante la mirada, golpes 
a la superficie o señalando a sus compañeros y la reacción de sorpresa que despierta 
el hecho de encontrar a sus pares a través de esa ventana. También se dio la interacción 
con diferentes objetos, donde tomó protagonismo el uso de linternas y el juego de luces 
tanto hacia afuera como hacia adentro del volumen con las paredes espejadas. 
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Superficie de espejo:

Otro factor fundamental a analizar en esta observación por lo que implica para 
el desarrollo de las miradas múltiples que se plantean desde el enfoque Reggio Emilia 
e intenta explorar este modelo son las superficies espejadas. Para el modelo de control 
se trabajó con un vinilo que simula esta terminación, no logrando de manera exacta 
el reflejo total de un espejo, por lo que las observaciones se vieron afectadas en este 
sentido. De todas maneras el momento de encuentro con su propia imagen o con 
la imagen de los objetos de juego se toman como un factor positivo. Al igual que con 
la superficie transparente, se dieron diferentes acercamientos a estas superficies, dado 
por las características de los niños y niñas de los diferentes grupos, así como de las 
dinámicas planteadas en relación a la ubicación del modelo. 

Se valora el encuentro y el reconocimiento de los rostros y de sus cuerpos en las 
superficies. El poder observarse en posición vertical, sus piernas y cuerpo entero, 
es algo que generó cierta atracción, pero no se trata de un elemento novedoso, ya que 
son comunes las superficies de espejo de gran superficie vertical en el CAIF. El momento 
de visualizar sus rostros o partes del cuerpo mientras jugaban sobre la superficie 
horizontal fue de las instancias de mayor asombro e interés, aún más en casos donde 
se transitaba encima de la superficie. En el caso de los espejos interiores, donde 
se generaba el triedro ángulos rectos, el contacto fue menor, esto se deduce que fuera 
por la materialidad del vinilo, que quitaba nitidez a la imagen, además de la falta de luz 
de la sala, por tratarse de una situación de sala oscura. Sin embargo en los momentos 
que se dio interacción con estas superficies con objetos o mediante luz de las linternas, 
se aprecia un grado de sorpresa en los participantes. 
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Juego entre pares:

Como se concluye en el estudio del desarrollo de niños y niñas y la importancia 
del juego en el marco teórico, nos encontramos en una etapa donde comienza 
a desarrollarse la sociabilización y el juego entre pares es una herramienta fundamental 
para el aprendizaje. Por esto, se toma como requisito principal que permita el juego 
de varios niños y niñas. En este sentido, al tratarse de un prototipo basado en propuesta 
2 se contemplan dos dimensiones fundamentales: una para la posición sentado y otra 
para la posición parado. Esto acota las dimensiones generales del objeto dificultando 
el juego grupal. 

A su vez, teniendo en cuenta las dinámicas de juego por territorio y la circulación 
de niñas y niños por los diferentes espacios, donde ellos mismos son quienes 
eligen qué jugar y explorar, se valora el objeto de mayor espacialidad, con potencial 
de participación de más de un niño o niña por vez, evitando situaciones de juego 
individual, factibles generadoras de conflicto. 

Espacialidad:

La realización de un modelo a escala 1:1 permite dimensionar aspectos relacionados 
a proporciones, relación con el cuerpo y espacialidad del objeto. Al tratarse de un 
usuario tan pequeño las dimensiones para juego sentado y parado en un mismo objeto 
limitan la espacialidad total del objeto dando como resultado un volumen reducido 
en relación al espacio de juego y la interacción con varios niños y niñas. En este sentido 
se valora el dispositivo único con ambas funciones para espacios más pequeños 
e intervención de menos niños. 
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Relación con el adulto: 

En relación a lo planteado 
en el punto anterior, 
se entiende fundamental 
atender a la interacción 
y manipulación del objeto 
con el adulto. Teniendo 
en cuenta el traslado, 
armado y desarmado 
de la sala, resulta 
pertinente establecer algún 
método de manipulación 
para las maestras. 

Juego a nivel del suelo: 

En las dinámicas de juego y en particular en el acercamiento de niñas y niños a los 
espacios según sus intereses, se observa la libertad de movimiento entre las diferentes 
propuestas, con un ritmo propio de la infancia, muy itinerante y dinámico. En este 
sentido se valoran diferentes espacios pensados para el juego desde el piso. La posición 
sentados, se da desde el suelo, arrodillados, en cuclillas o hasta acostados. Ejemplos 
como la tarima para la mesa de luz o los juegos de encastres permiten visualizar el tipo 
de acercamiento que tienen los niños y niñas con el equipamiento. 

Versatilidad de espacios: 

La disposición de múltiples espacios de juego y la variedad de aplicaciones de estos 
es un ítem de principal atención. En palabras de la directora Cecilia Sander, para 
un centro de estas características donde circulan en simultáneo hasta veintisiete niños 
se valora la opción de disponer de mayor cantidad de espacios diferentes de juego, 
en contraposición con un mismo elemento que reúna más de una función en sí mismo. 
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Valoración 
selectiva
A partir del estudio de las condiciones, el marco teórico en el cual se sitúa 
la investigación y el análisis de los antecedentes, se desarrollan propuestas de diseño 
que atienden de manera consciente diferentes características fundamentales en la 
atención de la infancia desde el diseño. En este sentido se hace hincapié en tres 
aspectos que configuran el eje de las propuestas y desde donde se entienden 
sus principales aportes en relación a sus antecedentes. Estos aspectos son: productivos, 
características del usuario y de su función para el propósito pedagógico. 

El niño o niña, como sujetos de derecho, se ubican en el centro de esta triangulación, 
se entiende que cada una de las propuestas se acerca de diferente manera a cada 
una de estas características. Estos ejes ayudan a definir las potencialidades de cada 
propuesta y con ello la pertinencia.

 

Condiciones pedagógicas
Armado o presentado

Amplitud (juego grupal)
Seguridad

Usuario

Función

Producción

Ergonomía
Características de juego

Seguridad

Materiales
Acceso (industria local)
Tecnologías
Seguridad

Gráfico 12: Esquema de valores de las propuesta. Elaboración propia.
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Características del usuario 

Entendiendo las diferentes propuestas analizadas del mercado, la producción muchas 
veces artesanal, se visualiza la falta de consideraciones ergonómicas en las propuestas. 
El usuario principal, niño-niña de 2 y 3 años, requiere ciertas consideraciones tanto 
en sus dimensiones antropométricas como en condiciones propias del juego y el 
uso de materiales. 

Las dinámicas de juego, espontáneo, en grupos, totalmente explorativas, hacen prestar 
particular atención a las interacciones del usuario con el producto. El uso del cuerpo 
como herramienta de exploración, diferentes posiciones y movimientos que los niños 
desarrollan, deben ser considerados. Se debe atender de la manera más amplia posible 
las diferencias antropométricas en edades tan dinámicas. 

Por la etapa del desarrollo que transitan los niños de estas edades, donde adquiere 
mayor coordinación, la exploración corporal de los objetos, el desarrollo social 
y entendimiento del otro como un ser independiente, se debe tener atención en la 
seguridad del objeto, a nivel estructural, de materiales y terminaciones.

Aspectos productivos 

En cuanto a aspectos productivos, es necesario prestar atención a las particularidades 
de la producción local. La disponibilidad de material y características técnicas de los 
mismos. En ambos casos se prioriza el trabajo con tablero multiplaca de madera 
por la resistencia y su facilidad para el trabajo en carpintería y en particular en corte 
digitalizado CNC. El multilaminado, en particular del Abedul (9 láminas), es de mayor 
resistencia y mejor acabado por lo compacto, característica óptima para el lijado 
y por lo tanto en su terminación, no levanta lascas ni en corte ni lijado a diferencia 
de otros tableros que existen en el mercado como Pino, Eucalíptus u Ocumé. 
Posibles sustitutos pueden ser Guatambú o Ambay, que si bien son de menos capas, 
sus características son similares.

Otro ítem que se tiene en cuenta en ambos casos es la practicidad productiva, 
la combinación de trabajo en carpintería tradicional con cortes digitales CNC. Esto 
aseguran el acceso en el mercado local, seguridad a la hora de producir en relación 
a dimensiones, terminaciones y encastres. Permite una producción de piezas de manera 
semi-industrial, con armado y ensamblado posiblemente artesanal. Facilidad de fijación, 
a través de encastres, permite una buena estructura, segura, mediante el uso 
de tornillos y/o encolado. 

En particular en el tipo de corte computarizado CNC con encastres ortogonales 
y ensamblaje mediante tornillos, hacen a un producto de fabricación simple. Se destacan 
las doble tapas de madera de los laterales funcionando como sandwich del acrílico 
es una solución sencilla, que permite el cambio mediante tornillos de la pieza interna 
de acrílico en caso de rotura. A su vez, le aporta rigidez a la estructura, generando 
una doble pared. 

Así mismo el trabajo con tablero y corte CNC, tiene una valoración económica 
beneficiosa respecto a la posible realización con madera maciza. Además de la 
disponibilidad de material ya que no de todos los tableros se consiguen madera maciza, 
para trabajar conjuntamente. 

santiago
Tachado
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Aspectos funcionales 

A partir de la observación abierta con el prototipo se destacan varios de los puntos 
trabajados en el proyecto y su puesta en práctica. La presencia de las láminas 
espejadas, el interés de la interacción de esta con objetos de juego o con sus propios 
cuerpos, la incidencia de la luz tanto natural como artificial dan pie a la exploración 
y apertura al juego desde otros puntos de vista. 

Las transparencias, como se observa, es un punto de interés muy fuerte. 
El entendimiento del plano, de lo que se visualiza a través de estas genera intriga 
y desafío a la hora del juego. 

El objeto como espacio habilitador de otras experiencias y del intercambio entre pares. 
El espacio habitado por varios niños y niñas, la comunicación y vínculación con el otro 
a través del juego, las dinámicas de juego y movimientos propias de la edad y reforzadas 
por el juego en territorios, hace tener principal atención en objetos que habiliten 
la participación de grupos, evitando el juego individualizado.

La versatilidad que pueden presentar los objetos para la disposición en diferentes 
posibles escenarios, es otro elemento a valorar, así como la practicidad para el manejo 
del adulto a la hora de montar los espacios. 

Fig 56: Presentación de las propuestas con Cecilia Sander, Natalia Porcelli y Carolina Lorenzo, CAIF Padre Víctor 
(Pittamiglio 2021).
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Si bien todas ambas propuestas buscan satisfacer de la mejor manera los tres ejes, 
cada una de estas puede tener mayor preponderancia, desde estas consideraciones 
y variables, en comunicación con las referentes del centro y tras la observación 
abierta con el prototipo de control se da la siguiente valoración, que se esquematiza 
a continuación según la propuesta. Para esto, se toma el triángulo formado 
por los tres aspectos de análisis donde sus extremos refieren a la incorporación 
máxima de ese valor. 

Propuesta 1:

Usuario

Función

Producción

Usuario

Función

Producción

De acuerdo a los valores antes 
mencionados, se entiende que la 
Propuesta 1 contempla valores a nivel 
uso que destacan por sobre la Propuesta 
2. El hecho de poder ser utilizado por más 
niños y niñas lo destacan en este sentido, 
así como la versatilidad que presenta 
contar con más de un objeto para 
la disposición de diferentes espacios, 
le aporta grandes características 
funcionales con los usuarios como 
foco. Particularmente en aspectos 
productivos, la propuesta no contempla 
de la mejor manera elementos prácticos 
de cortes y ensamblados como 
si lo hace la propuesta 2, priorizando 
características estructurales.

 
Propuesta 2:

La Propuesta 2 contempla a detalle 
aspectos productivos, con definiciones 
claras de armado, materiales y encastres. 
A su vez, funcionalmente permite 
en sí mismo variedad de disposiciones 
que habilitan diferentes abordajes. 
Sin embargo esto mismo limita el objeto 
en su entendimiento. Su intención 
de abarcar varias funciones hace 
que dependiendo su posición priorice 
ciertas utilidades descartando 
otras. A esto se le debe sumar 
el aspecto mencionado anteriormente 
que se encuentra limitado en dos de sus 
dimensiones por razones antropométricas 
del usuario. Por lo que lo hace un objeto 
pequeño para el uso de varios niños.

 
Definición:

Por lo presentado anteriormente, se define que la propuesta de mayor interés para 
continuar su desarrollo es la Propuesta 1. De todas maneras se entiende pertinente 
atender aspectos que se destacan de la Propuesta 2, sobre todo a nivel productivo. 

Gráfico 14: Esquema de valor de la propuesta 2. Elaboración propia.

Gráfico 13: Esquema de valor de la propuesta 1. Elaboración propia.
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Ajustes de la 
propuesta
Presentadas las propuestas al equipo técnico del CAIF, se resuelve continuar con la 
propuesta 1, con ciertos ajustes y adaptaciones, algunas derivadas del intercambio 
y otras incorporando valores positivos de la propuesta 2 que se entienden apropiados. 
Así mismo se genera una instancia de intercambio con el tribunal de tesis en la Pre-
entrega que deriva en pequeños ajustes a incorporar y/o a analizar su pertinencia.

De la instancia de Pre-entrega, en el intercambio con los docentes del tribunal Rosita 
De Lisi, Eduardo Sganga y Carolina Poradosú (tutora del proyecto) se recomienda atender 
algunos temas relacionados con la estabilidad del producto, así como la incorporación 
de espacios apropiados para el desplazamiento oportuno de las rodillas y piernas de los 
niños y niñas en la ubicación sentados. Entendiendo el cambio de asiento en silla a la 
superficie a nivel de piso, se evalúa dicha altura. 

A su vez, del intercambio con las referentes del centro CAIF, se entiende oportuno 
la eliminación de espacios de guardado interior, priorizando la facilidad de traslado 
y maneo por parte del adulto, así como también la existencia de un hueco a modo 
de túnel que permita el juego corporal y la invitación a la acción. 

 

 

 

  

Render propuesta ajustada para instancia de Pre-entrega.
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Huecos para la 
mano para el 
traslado de dos 
personas

Disminución de 
altura para juego 
desde el piso

Eliminación de 
cajones, al disminuir la 
altura se prioriza la 
movilidad del objeto

Acrílicos fijos.
Evitando movilidad

Sistema productivo 
de propuesta 2. 
Mejora estructural

Render propuesta ajustada para instancia de Pre-entrega.

Render propuesta ajustada, con incorporaciones luego del intercambio con el tribunal de Tesis.
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Propuesta ajustada

Propuesta ajustada: definición de incorporar el hueco para túnel.

 

 

 

  

 

 

 

 



159

Propuesta ajustada: mesas montadas para su guardado o para la generación de un nuevo espacio. El acrílico circular 
es opcional decidiendo no utilizarlo para este prototipo. 

Propuesta ajustada: posible incorporación de mesa espejo en vertical.
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Producto 
final
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Producto 
final
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Presentación de los productos



163Fig 57: Producto final: Set de superficie espejada y superficie transparente. (Pittamiglio 2021).
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Fig. 58: Producto final: mesa de transparencias (Pittamiglio, 2021)

Fig. 59: Producto final: mesa de transparencias con objetos 
(Pittamiglio, 2021)

Fig. 60: Producto final: detalle vista inferior de mesa 
de transparencias (Pittamiglio, 2021)
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Fig. 61: Producto final: mesa de espejo. (Pittamiglio, 2021)

Fig. 62: El reflejo en horizontal, descubrimiento de los elementos que pone en juego, incluso sus propios cuerpos. 
Prueba de resistencia, adulto parado sobre superficie. (Pittamiglio, 2021).
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Fig. 63: Set de superficies. (Pittamiglio, 2021)

Características de los productos

El producto se define como un set de superficies de juego que involucran 
la transparencia y el reflejo como plataformas para experimentar nuevas miradas. 
Compuesto por una mesa baja de espejo, para su uso a nivel de suelo y una mesa 
de acrílico transparente que permite la observación desde su parte inferior. Pensadas 
para el uso en salas de centros de infancia de atención a niños y niñas de 2 y 3 años, 
estas superficies habilitan el juego de a varios niños simultáneamente, tanto de manera 
individual como entre pares, reforzando una de las habilidades propias de la edad. 

La superficie transparente estimula la mirada de los objetos desde otra perspectiva, 
visualizar sus juegos y construcciones desde la parte inferior o vincular el arriba-abajo, 
adentro-afuera. A su vez, la presencia de una transparencia vertical de color estimula 
la mirada a través de esta ventana, la interpretación de una nueva sensación. Mientras 
que la superficie espejada en posición horizontal permite visualizar una nueva dimensión 
de los objetos que ponen en juego como de sus propios rostros y cuerpos. 

La presencia de nuevos escenarios fomenta el desafío, la creatividad y las nuevas 
búsqueda de juego. En espacios de aprendizaje y juego como son los centros CAIF 
(aplicable a otro tipo de centros de similares características) con dinámicas diarias, 
es importante pensar los espacios y el ambiente al que se enfrentan los niños y niñas. 
Estas superficies buscan ser un espacio para el desarrollo de nuevas experiencias, 
para la intervención con diferentes juegos y materiales, tanto objetos, materiales de la 
naturaleza, pinturas, masas, etc. Las posibilidades se amplían de acuerdo al uso y el 
pienso que cada niño o niña le pueda dar y de las dinámicas que puedan presentar 
los adultos referentes. 
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Fig. 64: Detalle agarre. (Pittamiglio, 2021) Fig. 65: Manipulación adulto. (Pittamiglio, 2021)

El Set tiene consideraciones para su manipulación diaria por parte de los adultos. 
Entendiendo que las dinámicas de juego en las salas son variadas, en muchos casos 
cambiando durante un mismo día, se tienen en cuenta consideraciones para el agarre 
y traslado de la superficie de espejo, que por su tamaño requiere el movimiento de a 
dos personas. Así como también decisiones para el guardado, pudiéndose montar 
la mesa transparente sobre la mesa espejo para un mejor aprovechamiento del espacio 
a la hora de desuso. Esta misma situación plantea un nuevo posible escenario, donde 
la interacción de superficie espejada con superficie transparente puede dar nuevos 
espacios para juego y exploración.  

Para su almacenamiento, las dimensiones de ambas mesas permiten colocarlas 
una dentro de la otra reduciendo espacio. A su vez, esto permite una nueva interacción 
entre los dos planos, transparente y espejado, que habilitan un nuevo escenario para 
la experimentación. 

Fig. 65: Ambas superficies superpuestas, para aprovechamiento del espacio. (Pittamiglio, 2021)
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169Fig 66: Producto final en sala CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).
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171Fig 67: Niños y niñas jugando en Sala con el producto final, CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).
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Mesa transparente: 

La superficie transparente habilita en primera instancia la visualización desde abajo 
de los diferentes juegos y construcciones, pero además visualizar a sus pares a través 
de las superficies transparentes genera un vínculo, un encuentro y complicidad. El color 
y textura del plano anaranjado permite visualizar a sus compañeros de una manera 
diferente, llamativa, generando así un grado de sorpresa en el reconocimiento del otro. 



173

Con la realización del prototipo final se corroboran ciertos aspectos observados en el 
primer modelo a escala. El manejo corporal, que comienza a afianzarse a esta edad, 
hace que el vínculo con los objetos sea una exploración total del cuerpo. Las decisiones 
de diseño y constructivas generan un producto firme y seguro para el tránsito sobre 
el objeto. Con acrílico de 10 mm la ventana principal habilita el tránsito de hasta 
una persona adulta. Esto habilita el contacto desde diferentes posturas: parados, 
acostados en el interior, arrodillados, transitando el túnel, sentados o gateando sobre 
el acrílico, además de todas las posturas y movimientos que surjan de los niños. 

Las proporciones del objeto permiten ser exploradas de a más de un niño, tanto en la 
zona principal como en el interior. A su vez, a diferencia del modelo de control inicial, 
al tratarse de un elemento con dos caras abiertas, el “escondite” permite que sea 
habitado por más de un niño a la vez y agiliza las dinámicas de entrada y salida. 

Fig 68 a 72: Niños y niñas jugando en Mesa transparente, sala CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).
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175Fig 73: Detalle, niño jugando en Mesa transparente. (Pittamiglio 2021).
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Mesa de espejo: 

Ambas superficies buscan que sea el niño o niña quien explore el objeto. De acuerdo 
a los espacios que propone el adulto, será el niño quien dará sentido a estas 
superficies mediante la intervención, el juego, la imaginación. La superficie de espejo, 
permite el reflejo nítido de los objetos que están en juego y de sus rostros y el de los 
compañeros, esto genera asombro, sorpresa y permite tener nuevos puntos de vista 
sobre los cosas. 
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Al tratarse de una gran superficie habilita el juego entre pares, pensado para seis niños 
de acuerdo a las dimensiones óptimas para su desplazamiento. Cuenta con la altura para 
juego desde el piso, interviniendo de manera sentados, arrodillados en el suelo o sobre 
el objeto, parados o acostados. 

Por su estructura, permite que el niño o niña se siente, camine o gateé encima, 
dando así una nueva mirada de sus propios cuerpos. A su vez, por su altura y espacio 
lateral, permite no solo el juego de manera sentado en el piso, sino un nuevo espacio 
de experimentación, debajo de la pequeña mesa.

Si bien existen varios grandes espejos de manera vertical en las salas, la generación 
de una gran superficie horizontal de resulta atractivo y novedosa para el juego. 

Fig 74 a 79: Niños y niñas jugando en Mesa de espejo, sala CAIF Padre Victor. (Pittamiglio 2021).





Fig 80: Detalle, niña jugando en Mesa de espejo. (Pittamiglio 2021).
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Fig.81: Detalle de ambas mesas, reflejo. (Pittamiglio, 2021) 181
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Aspectos productivos

Carpintería: 

El intercambio entre diseñador y fabricante, productor, artesano, se vuelve fundamental 
en el proceso de diseño de cualquier proyecto de esta índole. En este caso se trabajó 
desde un principio en comunicación con Sebastián Cervetto, que además de carpintero 
de oficio es Diseñador Industrial y permite tener una mirada holística de los proyectos 
a los que se enfrenta. Con él y en contacto con otro carpintero de experiencia como 
es Andrés Parravicini se tomaron gran parte de las decisiones productivas y de 
materiales del proyecto. 

Así se propone como forma productiva principal el corte digitalizado CNC sumado 
a herramientas y técnicas tradicionales de carpintería. Esta forma productiva permite 
un trabajo de producción simple, exacta y estandarizada al usar cortes digitales, 
que mediante encastres y fijaciones con tornillos dan como resultado una estructura 
sólida, óptima para el tránsito y utilización por parte de los niños. La utilización 
de tornillos permiten a su vez el cambio de piezas como los acrílicos en caso de posible 
rotura o rayado, o incluso cambio de color en el caso de la ventana naranja. 

Como se menciona en las líneas anteriores, para la producción se utilizaron las siguientes 
maquinarias: Corte Router CNC, Router manual, Escuadradora, Lijadora de banda. 
Herramientas de mano como taladro, atornilladora, lijadora. 

Fig.82: Sebastián Cervetto trabajando en taller de carpintería de Andrés Parravacini. (Pittamiglio, 2021)
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Fig.84: Router de corte CNC. Taller Andrés Parravacini 
(Pittamiglio, 2021)

Fig.83: S. Pittamiglio trabajando en los prototipos junto al carpintero S. Cervetto.  (Figueredo, 2021)

Fig.85: Piezas cortadas con router de corte CNC. 
(Pittamiglio, 2021)

Fig. 86: Armado pieza con acrílicos. (Pittamiglio, 2021).

Acrílicos: 

Para los acrílicos transparentes y espejado 
se recurrió a una empresa de referencia 
en el mercado local Acrílicos Uruguayos 
SRL que asesoraron en tipo de acrílicos 
a utilizar. Para la parte espejada se utilizó 
acrílico espejo de 1 mm, pegado a la 
superficie con cinta doble faz de alta 
adherencia 3M. En cuanto al acrílico 
transparente para la superficie horizontal 
se trata de acrílico cristal de 10mm 
de espesor, apto para tránsito, mientras 
que para el acrílico de color se utilizó 
acrílico de 5mm coloreado mediante 
vinilo impreso.



184 Tesis de Grado en Diseño Industrial - Santiago Pittamiglio

Dimensiones generales
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Implementación 

Entendiendo que parte de los objetivos de este proyecto son contribuir a un mayor 
desarrollo del enfoque Reggio Emilia en Centros de primera infancia, puntualmente 
en CAIF, así como fomentar el desarrollo del pensamiento complejo en niños y niñas de 2 
y 3 años a nivel general, la propuesta busca ampliar sus barreras más allá del CAIF Padre 
Víctor como objeto de estudio puntual. 

Al tratarse del resultado de un trabajo de grado que entiende al niño y niña como 
sujeto de derecho y busca la reflexión sobre la importancia de la primera infancia en el 
desarrollo y el rol de los adultos frente a estos, se busca que su reproducción sea de 
manera libre y gratuita. Por esto se propone el desarrollo de un sitio web donde se pueda 
acceder a los planos y planillas de construcción de manera libre y gratuita. 

Entendiendo el rol que tiene el diseño en este proyecto y bajo la búsqueda de compartir 
el resultado para su difusión en diferentes centros, velando por la democratización y el 
acceso a educación de calidad de todas las infancias, sin importar su contexto socio-
económico, el proyecto busca un tipo de licencia abierta, de uso no comercial. Para ello 
se recurre a las licencias Creatives Commons para su distribución. 

Licencia Creatives Commons (CC):

Como se menciona en el sitio de CC “las licencias 
Creative Commons brindan a todos, desde creadores 
individuales hasta grandes instituciones, una forma 

estandarizada de otorgar al público permiso para usar su trabajo creativo bajo 
la ley de derechos de autor.” (Creative Commons, 2021). Esto permite al licenciante 
difundir su obra y al usuario reproducirla y usarla bajo diferentes modalidades. Para 
este proyecto y entendiendo el valor de democratización de los resultados se busca 
una licencia que permita compartir, copiar y redistribuir el material en cualquier medio 
o formato, y adaptar, o sea remezclar, transformar y construir a partir del material; bajo 
los siguientes términos: 

Se debe dar crédito 
de manera adecuada, 
brindar un enlace 
a la licencia, e indicar si se 
han realizado cambios. 
No de forma tal que sugiera 
que su uso tienen el apoyo 
de la licenciante.

No se puede hacer 
uso del material 
con propósitos comerciales.

Si se hacen adaptaciones, 
remezcla o crea a partir 
del material, se debe 
distribuir bajo la lamisma 
licencia del original.

Atribución No Comercial Compartir Igual 

Fuente: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es
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Difusión 

De manera de amplificar los materiales y resultados de este proyecto, se buscará 
llegar a la mayor cantidad de centros tanto de nivel público (CAIF, CAPI, etc.) como 
a nivel privado interesados en incorporar este tipo de equipamientos. Para esto 
es necesario la difusión entre los mismos, por lo que se propone una serie de acciones 
que den difusión al proyecto. Como herramienta inicial se generará un sitio web propio 
del proyecto, además de su función de distribución de archivos y planos para los centros 
y talleres, permitirá la difusión de materiales y actividades a utilizar con estos materiales. 
A modo testimonial, con el CAIF Padre Víctor como centro de referencia, se buscará 
generar material audiovisual y escrito sobre la importancia de uso de este tipo 
de superficies, posibles dinámicas y registro de actividades realizadas. 

A su vez, este sitio buscará generar red entre los diferentes centros interesados 
pudiendo intercambiar opiniones a través de un foro o espacio de consultas 
y respuestas, así como también aportar sus propios testimonios y/o videos 
de actividades realizadas, sus características y resultados. 

Además de este sitio Web, se generará un dossier digital de presentación para difundir 
el proyecto, pudiéndose compartir vía Whatsapp o mail a los diferentes centros. 

Para la financiación del sitio, tanto a nivel de desarrollo como de mantenimiento anual, 
se prevén dos posibles estrategias, por un lado un costo mínimo asociado a cada 
una de las instancias de producción que se destine a estos servicios externos, o por 
otro lado un sistema de membresía, planes de bajo costo mensuales o anuales que los 
interesados deberán abonar para acceder al proyecto, tanto a la parte productiva 
como al material de texto y audiovisual vinculado. A su vez, entendiendo la importancia 
y aplicación que este proyecto puede tener en servicios públicos, se podrán buscar 
fondos públicos que financien su difusión e implementación. 

Captura del sitio web del proyecto. Acceso al sitio on-line: 
https://porotoobjetos.wixsite.com/proyecto-tesis

Dossier digital en sus diferentes plataformas. 
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Análisis de costos 

Para el análisis de costos del producto se parte del supuesto de un producto que escapa 
a las lógicas comerciales, al menos en la situación del mercado local, inscribiéndose 
en proyectos de tipo estatal, bajo financiamientos públicos al menos para su etapa 
inicial de desarrollo. En este sentido se toma como insumos los costos relacionados 
únicamente a la producción, entendiendo el diseño como un costo asociado a un 
proyecto de financiamiento estatal o derivado de un proyecto de extensión de Udelar 
por ejemplo, donde el proceso de diseño es producto de una investigación con un 
monto de horas asignadas a este. Esto tiene sentido en el marco de políticas públicas 
del tipo Plan CAIF, donde se garantiza acceso a educación y cuidados de calidad 
en una población particular como lo es la primera infancia y con foco en las situaciones 
de mayor vulnerabilidad. 

A su vez, esto permite no considerar costos relacionados a las ganancias de los 
diferentes actores así como a porcentajes de venta de los diferentes puntos a los 
que pueda estar asociado. 

Rubro

Materiales
Tablero m.placa (Guatambú 18mm)
Acrílico espejo
Cinta Autoadeherente 3M
Mano de obra
Taller de carpintería
Envíos
Envío maderas
Envío Acrílicos
Total en U$S
Total en $*

Costo
(U$S)

95,7
73,2
6,3

167

9,7
4,88

356,8
15.745

Rubro

Materiales
Tablero m.placa (Guatambú 18mm)
Acrílico transparente 10 mm
Acrílico de color 5 mm
Mano de obra
Taller de carpintería
Envíos
Envío maderas
Envío Acrílicos
Total en U$S
Total en $*

Costo
(U$S)

95,7
86,62
23,18

167

9,7
4,88
387

17.082

Mesa de espejo: Mesa transparente:

Tabla: Costos de producción por unidad en base a la producción de los dos modelos. 
*Cotización del dólar interbancario con fecha 5/12/21. U$S 1 = $44.13

El costo de producción de la Mesa de espejo es de $15.745 impuestos incluidos, y el de la 
Mesa transparente es de $17.082 impuestos incluidos, en base al prototipo realizado. 
Los mismos podrán variar de acuerdo al material en stock, teniendo en cuenta que para 
el prototipo se utilizó Guatambú, pero podrían ser materiales similares como Abedul 
o Ambay de acuerdo a la disponibilidad. Así como también los costos de fabricación, 
entendiendo que cada Centro a que desee realizar el producto podrá contactar un taller 
de confianza para que realice su producción. 

Si bien no se entiende como un producto caro en relación a equipamiento del mismo 
porte, se debe tener en cuenta la no inclusión de ganancias y costos de diseño 
que incrementarían el costo. Para este último sería necesario un plan de alcance 
del producto para visualizar la curva de ventas en relación al retorno. 
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Reflexiones 
finales

Al iniciar este trabajo de grado muchas fueron las interrogantes e incertidumbres 
que surgieron. Con la finalización de este trabajo que da cierre a una carrera desarrollada 
hace más de diez años y que culmina luego de una maduración a nivel personal 
y profesional, se puede visualizar algunas respuestas a esas incertidumbres, así como 
también el descubrimiento de nuevos desafíos o cuestionamientos propios de cada 
proceso de diseño. 

El acercamiento a una problemática puntual, en un entorno establecido y bajo un marco 
teórico específico, enriqueció desde un primer momento la investigación. Observándolo 
a la distancia, el abordaje personal al tema lo considero una gran enseñanza a nivel 
personal y profesional. Abarcar un punto de partida de temas múltiples y entender 
las características de un usuario tan particular insumieron gran parte del proceso 
sentando bases sólidas para las decisiones futuras. El proceso proyectual, luego de una 
etapa de investigación ardua, me permitió confirmar la hipótesis de la importancia de la 
inclusión de los usuarios en todo el proceso de diseño. La importancia de lo participativo, 
de la observación del usuario incluso en una población muchas veces menospreciada 
o no distinguida con voz propia como son los niños en su primer infancia, fue de 
las mayores experiencias que me permitió el desarrollo de este trabajo. 

Esto, sumado a la interpelación que me insumió el proyecto durante todo el proceso 
que se incrementó al final donde la maduración en el tema es mayor, generó 
un cuestionamiento constante. La preocupación por entender una mejor infancia y poder 
visualizar el lugar que ocupamos los adultos en las decisiones que se toman en relación 
a esta, son preguntas recurrentes. En este sentido el desarrollo del proyecto deja varias 
conclusiones a modo de reflexión sobre distintos temas:
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Sobre la primera infancia 

Según los diferentes autores estudiados la primera infancia es una etapa crucial 
en la vida de las personas. Niñas y niños atraviesan una edad clave en su formación 
y vínculo con el ambiente. Desde lo neurológico -transitando una etapa ventana 
donde se alcanzan el mayor número de conexiones-, hasta por características 
propias del desarrollo -el inicio de una etapa social, de independencia, la apropiación 
del lenguaje, la incorporación de la marcha y el manejo del cuerpo- le permiten 
una inserción al mundo que los rodea y mediante el conocimiento del entorno, con el 
juego como herramienta, es donde se dan sus principales aprendizajes. Por eso 
la importancia de trabajar los diferentes círculos de aproximación al niño. Como 
sociedad y en particular como diseñadores desde el rol que nos toca en la comunidad, 
es fundamental pensar en qué tipo de objetos y productos ofrecemos, así como 
el desarrollo de estrategias o sistemas que permitan involucrar al niño/a en los 
procesos de diseño. 

Sobre la importancia de pensar las infancias:

En este entendimiento hacia la primera infancia, es fundamental pensar y repensar 
rol adulto en la sociedad en general. La mirada de gente formada para el trabajo con las 
infancias que mediante diferentes pedagogías o enfoques buscan dar educación 
y cuidado de calidad a los niños y niñas se vuelve fundamental para el desarrollo.  
Esta investigación me permitió ahondar en la importancia que tiene en el entramado 
social programas como el Plan CAIF. Destacando su relevancia en la atención 
a estas edades claves, su aplicación a los contextos de mayor vulnerabilidad, 
la profesionalización de los adultos que trabajan hacia la infancia y su amplia aplicación 
a nivel nacional. 

Así mismo, como todo programa diseñado para ser articulado por un grupo de personas, 
es clave la mirada de estas hacia la infancia, sus intereses y alcances. En este sentido 
valoro muy positivamente al equipo del Centro Padre Víctor con el que trabajé. 
El factor humano y el desarrollo profesional de las personas detrás de una institución 
o proyecto en particular son las que definen y generan estas intervenciones tan ricas 
dando lugar al desarrollo de experiencias y aportes desde diferentes áreas, siempre 
con la infancia como foco. De este intercambio y visualizando experiencias diversas 
en diferentes centros que tengo en conocimiento es que resulta importante multiplicar 
las experiencias positivas. Traspasar las barreras del propio centro y su zona de acción 
para poder difundirlas y replicarlas en todo el país, en los diferentes centros, tanto CAIF 
como de otros programas.  

Sobre el rol del diseño

Como disciplina inserta en una comunidad, en el marco de la Escuela Universitaria 
Centro de Diseño de la Universidad de la República, es importante visualizar el rol 
hacia el pensamiento de las infancias como población clave. Desde la observación 
y el intercambio con los usuarios (o personas involucradas, según nuevas corrientes), 
a la generación de alternativas y de propuestas técnicas a nivel resolutivo adecuadas 
a las características productivas del entorno local, el diseño tiene un gran campo 
de acción. El pienso detrás de posibles sistemas de interacción del diseño con otras 
disciplinas, involucrando a la infancia en la toma de decisiones abre un gran campo 
de reflexión y acción. 

El diseño como disciplina lo entiendo como un articulador activo entre tres 
elementos claves en relación a la infancia: los usuarios, niños/as y sus familias, 
las instituciones hacedoras y decisoras de políticas públicas, y el que hacer productivo 
industrial o artesanal. 
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Particularmente en este proyecto, esa mirada sistémica se da en diferentes niveles 
de aplicación. Desde decisiones técnicas que se toman en relación a lo productivo, 
económico, viabilidad; la relación con el usuario, tanto primario como secundarios 
y de más involucrados como el adulto referente en sala, cuidando su manipulación, 
el guardado y aprovechamiento del espacio; y también desde una mirada más amplia 
pensando la aplicación del proyecto, su implementación y difusión a escalas macro. 

Sobre el niño o niña como usuario

Como se menciona en diferentes pasajes del proyecto se entiende al niño como 
sujeto de derecho y esto implica desde lo más abstracto de la CDN (Convención de los 
Derechos del Niño) hasta su aplicación más tangible en la rutina diaria, siendo ellos 
los protagonistas de sus decisiones. Es importante entonces como adultos saber 
escucharlos y observarlos para, con ellos como involucrados o desde su mirada, crear 
alternativas propias para la infancia. Al niño o niña muchas veces se lo deja de lado a la 
hora de toma de decisiones o se lo involucra pero desde una mirada adultocéntrica. 
Una cuota importante de aprendizaje que me deja este proyecto es el entendimiento 
de los niños como protagonistas de su aprendizaje. Se trata de una población 
muy particular, con sus propios intereses y dinámicas, donde entiendo fundamental 
“ponerse en sus zapatos” para tomar decisiones adecuadas. El rol de la observación y la 
escucha del adulto se vuelven trascendentales.  

Sobre el producto

A modo de conclusión en lo que refiere al producto en sí se observa que cumple con su 
condición fundamental de plataforma para explorar, tratándose de nuevos espacios 
para que sucedan experiencias. La generación de nuevos escenarios, de materialidades 
diferentes que permiten desarrollar los objetivos, en esa mirada del pensamiento 
complejo y con el niño como centro tal cual lo piensa Malaguzzi. Así se entiende que se 
trata de un producto que invita al juego libre, a la experimentación de los objetos 
de juego y de sus propios cuerpos mediante la visualización a través de las diferentes 
superficies de espejo y transparencias que proporcionan nuevas miradas de las cosas.

Del intercambio con los usuarios, tanto los niños y niñas desde el juego como 
las educadoras desde la propuesta y observación, se valoraron como positivas 
las superficies previstas y se proponen nuevos planos o huecos para transitar, resultado 
de dinámicas tan propios de la experiencia de los niños como es la experimentación 
con el cuerpo. 

Estas nuevas superficies, por sus dimensiones y características habilitan el juego 
entre pares, que ya desde el material teórico se entendía como fundamental, pero 
que toma gran trascendencia a partir de la observación con el modelo a escala. De esta 
misma observación se destaca, y es otro de los grandes aprendizajes, la importancia 
del contexto de uso, su relación con el espacio y con el adulto que lo manejará. 

A modo de reflexión o de posible línea para seguir desarrollando a nivel de producto, 
se visualiza complementar el producto con el desarrollo de un triángulo o cruce 
de espejos en ángulo agudo, que si bien se tuvo en cuenta en parte del proceso, 
por decisiones de alcance y desarrollo tecnológico no se priorizó en esta instancia, 
dejándolo como posibilidad de ampliación para una segunda instancia. En este sentido 
se entiende pertinente también la generación de instrumentos o dinámicas a incorporar 
en estas superficies, que habiliten o refuercen las instancias de juego pensadas por las 
educadoras. De aquí se abre una nueva posible línea de investigación a desarrollar 
con las educadoras y los niños y niñas en un posible espacio de co-diseño o creación.
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Sobre lo productivo

La relación del diseñador con el proceso productivo es fundamental. Al tratarse de un 
producto en madera con inclusión de acrílicos, con requerimientos técnicos, funcionales 
y visuales específicos las decisiones de diseño tomadas son fundamentales para el óptimo 
resultado, así como la comunicación directa con el fabricante. Aquí se destaca la cercanía 
y la disposición desde el taller de carpintería con Sebastián Cervetto a la cabeza, 
que permitió un ida y vuelta muy rico en pos de un producto seguro, que cumpla con los 
requisitos establecidos y viable productivamente a nivel local. La aplicación de tecnología 
CNC sumado al trabajo manual artesanal del carpintero entiendo que es una combinación 
de las más viables constructivamente a pequeña escala en nuestro país. 

Es importante mencionar y destacar el acceso a materiales de calidad en el mercado 
local, donde estamos sujetos al stock y disposición de una oferta bastante acotada. 
Tener en cuenta esto y sus posibles variables también es una decisión importante en el 
proceso de diseño. En particular para esta producción se pretendía trabajar con Tablero 
de Abedul de 18mm, pero no se encontró disponible a la hora de producirlo, por lo que se 
recurrió a un sustituto: Guatambú. 

Una vez realizado el prototipo, se puede concluir que el grosor de la madera puede 
resolverse con una sección más fina. Si bien es necesaria la utilización de doble placa 
para contener los acrílicos, estas placas podrían ser de 15 mm. De esta manera disminuir 
el grosor y el peso en general del producto. En este sentido, se concluye como positiva 
la inclusión de espacios para agarre de la mesa de espejo; este mismo recurso podría 
ser útil para la mesa transparente, ya que si bien es más pequeña y cuenta con un hueco 
ventana propicio para el agarre, resultó también en un producto pesado. 

Sobre los objetivos

Como conclusión general se observa que el producto desarrollado contempla 
los objetivos previstos de manera satisfactoria y cumple con los requisitos en la medida 
que estos se plantearon. 

Entendiendo no solo el objeto tangible sino desde todas sus dimensiones, el producto 
se inserta como una nueva herramienta para el desarrollo del pensamiento complejo 
en niños y niñas de la primera infancia. Permite, mediante las decisiones tomadas y su 
implementación, la aplicación tanto al caso puntual del CAIF Padre Víctor, como a otros 
centros que trabajen este enfoque o entiendan la inclusión de este tipo de equipamiento 
como una oportunidad para desarrollar el juego libre y la experimentación. 

Se visualiza como punto de particular atención la viabilidad de este tipo de productos 
pensados para la infancia y desarrollados en el mercado local, con una valorización 
económica acorde del diseño como disciplina. Para esto parece necesario (sino 
imprescindible) la incidencia de políticas públicas que aporten los insumos económicos 
para un desarrollo de este tipo. Proyectos de financiación estatales o el involucramiento 
de la academia ya sea en proyectos particulares de grado o posgrado, como trabajos 
de investigación o extensión a través de fondos de la Udelar, que promuevan desarrollos 
de este tipo, parecen ser una de las principales formas de viabilizar el diseño en este 
tipo de proyectos. 

Sin dudas este proyecto lleva a la reflexión en varios puntos, por un lado la importancia 
de la infancia en el desarrollo humano y por el otro, como el diseño como disciplina 
puede influir en esto. Quedan entonces preguntas abiertas para profundizar: en nuestra 
realidad ¿es viable la aplicación de diseño en las diferentes áreas de la sociedad? 
¿Cómo hacer visible la necesidad de implementar el diseño en áreas de la sociedad 
tan importantes como la infancia? 
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Entrevista a referentes de CAIF Padre Víctor

Entrevista realizada al inicio del proceso para involucrarme en la temática y conocer 
las particularidades de la necesidad y del enfoque pedagógico. 

La entrevista consistió de una primera etapa de charla informal virtual (a través de la 
plataforma zoom) el día 1 de junio de 2020 con sus referentes Cecilia Sander, directora 
del Centro y Natalia Porcelli, Maestra; y una segunda con una entrevista escrita 
que presento a continuación: 
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Entrevista con Cecilia Sander y Natalia Porcelli (CAIF Padre Víctor):  

1. Información general: 

Asociación Civil: Congregación Hermanos Misericorditas del Uruguay

Ubicación: Las Acacias

 
Fundación: La firma del convenio se produce en agosto del año 2012, comenzando 
a trabajar con los niños, las niñas y las familias en febrero del año 2014.

 
Motivación: El CAIF surge para dar respuesta una necesidad barrial, ya que en la zona 
de enclave territorial no se contaba con ningún centro que atendiera a la primera 
infancia. El objetivo de nuestro CAIF, al igual que el de los otros centros, es garantizar 
la protección y promover los Derechos de todos los niños y las niñas de 0 a 3 años.

 
Equipo:

Cecilia Sander Trabajadora Social/ Directora 
Natalia Porcelli  Maestra 20 hs.
Lucía Rodríguez Maestra 20 hs 
Rocío Cabrera Psicomotricista
Ana Osimani Psicóloga.
Paul Berahino Coordinador de Gestión 30 hs.
Stephanie Barboza Educadora 40 hs.
Carolina Lorenzo Educadora 20 hs.
Mikaela Novo Educadora 20 hs.
Paola Di Estefano Educadora 20 hs. 
Fiorella Techera Educadora 20 hs
Martina Traba Educadora Experiencias Oportunas 25hs.
Graciela Suarez- Educadora Ambiental. 
Laura Suarez- Educadora Alimentaria 
 
El CAIF funciona en dos turnos, matutino y vespertino, y con dos programas Educación 
Inicial y Experiencias Oportunas.

2. ¿Cómo se define la Población del CAIF Padre Víctor?  
¿Qué niños o niñas acceden al CAIF Padre Víctor? 

El CAIF atiende a 121 niños y niñas, distribuidos de la siguiente manera:

Educación Inicial 57 niños y niñas.

Experiencias Oportunas 64 niños y niñas. 

Se encuentra ubicado en el barrio Las Acacias, próximos al Cementerio del Norte. 
El nivel socioeconómico de las familias que asisten al CAIF no es homogéneo, aunque 
predomina una población que vive en situación de pobreza multidimensional (CEPAL-
UNICEF, 2017) considerando indicadores como educación, nutrición, acceso al agua 
potable, entre otros.  
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3. ¿Qué tipo de actividades se realizan en el CAIF?  
Diferentes actividades, juego, lectura, salas, alimentación.   
Días y horas que los niños y niñas concurren y participan de estas.

El CAIF Padre Víctor cuenta con dos programas de atención: Programa de Experiencias 
Oportunas y Programa de Educación Inicial.

El Programa de Experiencias Oportunas está destinado a niñas, niños y familias de 0 a 2 
años, que concurren una vez por semana con un adulto referente a talleres llevados 
adelante por psicomotricista, psicóloga, y educadora; y ocasionalmente con trabajadora 
social y/o maestra. En los mismos se comparte un espacio de exploración tanto de las 
posibilidades de acción de cada niño o niña, así como de los objetos y materiales 
con los que se cuenta en la sala. De esta manera se promueve un encuentro placentero 
entre la díada, favoreciendo la vivencia de instancias de intercambio positivo con la 
finalidad de fortalecer el vínculo. Se busca a su vez fortalecer a los cuidadores en su rol, 
promoviendo una crianza respetuosa y positiva.  

El Programa de Educación Inicial está destinado a niñas y niños de 2 y 3 años y sus 
familias. Un total de 54 niñas y niños concurren de lunes a viernes al CAIF durante 
4hs distribuidos en 2 turnos (matutino y vespertino). Durante la jornada, circulan 
por diversos espacios de juego (espacio de construcción, mini-mundos, arte 
plástico, narración, naturaleza, luz, agua, entre otros). Además, se ofrecen espacios 
de alimentación (desayuno y almuerzo en el turno matutino y almuerzo y merienda en el 
turno vespertino).

El CAIF también organiza propuestas para referentes adultos familiares (instancias 
de reflexión sobre diversas temáticas. talleres, salidas didácticas, espacios de juego 
con niñas y niños)  

 
4. ¿Qué tipo de participación tiene los niños y niñas en el Centro? 

Niñas y niños son protagonistas en los espacios de juego, eligiendo y decidiendo 
donde participar ya que se presentan diariamente diversidad de propuestas en forma 
simultánea. Cuando se realizan actividades de intercambio con referentes adultos 
familiares también se desarrollan múltiples propuestas de juego para que cada 
una pueda optar por la que prefiera. 

5. ¿Qué cantidad de adultos se manejan por niños y por sala? 

El CAIF cuenta de manera cotidiana con 4 adultos de referencia cada 27 niños. Además, 
el equipo está integrado por personal de cocina, limpieza y referentes técnicos.  

6. ¿Qué tipo de participación tiene el adulto para con el niño/niña? 

El equipo del CAIF realiza un acompañamiento cercano y activo con niñas/os 
y sus familias. La actitud de los adultos está vinculada a la escucha, observación 
y disponibilidad frente a las necesidades y procesos de aprendizaje de niñas y niños.  

7. Barrio, Familias y entorno:  
¿Cómo definiría la relación del CAIF con el Barrio, tanto desde los y las niñas que forman 
parte, como a nivel institucional? 
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El CAIF nace para dar respuesta a una necesidad barrial, en el contexto de cambio 
de la Obra Social (cierre del apoyo escolar y liceal), y con la apertura del Estado para 
conveniar con la Sociedad Civil en búsqueda de dar respuesta y brinda mayor cobertura 
y atención en esta etapa fundamental en el desarrollo y en la vida de las personas. Por lo 
que el vínculo con la comunidad barrial es constante, abierto al dialogo y de intercambio. 

8. Proyecto Pedagógico  
Contamos con cuatro documentos elaborados por el equipo del CAIF Padre Víctor: 

1.	 Proyecto de Centro 2020. 
2.	 Proyecto pedagógico Programa de Educación Inicial 2020.
3.	 Proyecto de Programa de Experiencias Oportunas 2020.
4.	 Proyecto “Espacios de juego” de Educación Inicial 2020.

9. Formación del Equipo: 

¿Realizan participación en actividades de formación vinculadas al Proyecto Pedagógico? 
¿Quienes participan? Y cómo se realiza la bajada a la actividad diaria.  

Desde el equipo de gestión del CAIF Padre Víctor se promueve la realización de diversas 
instancias de capacitación. Se apoya económicamente la formación del equipo 
de trabajo en temáticas vinculadas al Proyecto de Centro. En general se invita a todo 
el personal. En oportunidades el equipo se distribuye en diversidad de formaciones 
específicas de acuerdo al rol y tarea de cada una. Se generan espacios de socialización 
de las capacitaciones realizadas de manera de compartir nuevas miradas y de habilitar 
su concreción en la tarea cotidiana con niñas, niños y familias.
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Fichas de producto

Las mismas se dividen en tres categorías, identificadas por color: Superficie de espejo, 
Juegos de espejo y Transparencias.

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Superficie realizada de manera artesanal y única, para el 
atelier de construcción del Jardín Fabulinus de Buenos 
Aires, Argentina. 

Instalada in-situ, fijada a techo y piso mediante lingas, 
lo que permite una sensación de transaparencia mejor 
(sensación de infinito). El colgado por lingas, genera 
cierto movimiento en la estructura. 

Acrílico. Lingas. Marco de mdf melamínico.

No se aclara. (aprox.: 80 x 120 x 60 cm.)

Argentina

Artesanal, particular para ese espacio.

Construyen parados. Permite continuar la cons-
trucción hacia el piso. Permite ubicarse abajo

El hecho que sea flotante, es un 
plus para trabajar el equilibrio.

TransparenciasMesa flotante Jardín Fabulinus

No se aclara, parece no tener

Participantes: Grupal

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa realizada de manera artesanal y única, para el 
Jardín Fabulinus de Buenos Aires, Argentina. 

De gran tamaño, permite el uso de 6 niños por momen-
to de juego. Cuenta con patas para ser trasladada a los 
diferentes espacios de juego. 

Acrílico. Madera de pino. 
Mdf con melamínico

No se aclara. (aprox.: 80 x 120 x 60 cm.)

Argentina

Artesanal, particular para ese espacio.

Construyen parados. Permite continuar la cons-
trucción hacia el piso. Permite ubicarse abajo

TransparenciasMesa flotante Jardín Fabulinus

No se aclara. parece no tener.

Participantes: Grupal

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa para la contención de agua o arena, con dos 
sectores y tapa, permite jugar con la transparencia de la 
tapa. 

Recomendado para más de 1 año

Acrílico. Madera. Contenedores plásticos. 

100x67x55h cm.

España. PADALEO

Industrial

Se usa para contención de materiales, y para 
jugar con agua, arena y elementos similares. 

Si bien su uso no es específicamen-
te ese, se tiene en cuenta por el 
juego de la tapa transparente. 

TransparenciasMueble con ruedas para agua y arena con tapa PADALEO

No se aclara.

Participantes: Grupal

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Divisor transparente de 3 paneles, para uso individual o 
en grupo, permite pasaje total de luz e imagen. Se 
puede pintar e intervenir con luz y colores.

Madera abedul - Acrílico

180x3.5x h100 cm

Educating Kids. Australia

Industrial

Como caballete de pintura triple o divisor de 
espacios. 

No se brinda emasiado información.
Si bien es una superficie transluci-
da, no se trata de algo horizontal, 
como la mesa  en custión.

TransparenciasDivisor transparente de 3 paneles EdKids

No especifica

Participantes: Individual/Grupal

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

La transparencia permite ver lo que se encuentra en la 
parte de atrás para poder copiarlo y al hacerlo, se 
establecen conexiones que contribuyen a la 
comprensión de la relación del tamaño. 
Para niño de 3 a 10 años. 

Madera haya - Vidrio (resistente)

58 x 78h x 8 cm (en caja)

España. jugarjugar

Industrial

Se puede usar en el piso o sobre mesa. cuenta 
con asa para traslado

Precio: 216,00 € 
https://www.jugarijugar.com/es/ma-
terial-artistico/2953-piza-
rra-transparente.html

TransparenciasPizarra transparente. Jugarjugar

No especifica

Participantes: Individual/Grupal

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Pizarra transparente con tres alturas. Permite ver lo que 
está del otro lado. Ideal para retratos. 

Para niño de 3 a 10 años. 

Madera de pino - metacrilato

76 x 130h x 48 cm (variable en altura)

España. jugarjugar

Semi artesanal. 

Se puede usar en el piso o sobre mesa. 
Cuenta con 3 alturas 130 cm, 107 cm y altura de 
la mesa. 

Precio: 120,00 € 
Disponible por Amazon

TransparenciasPizarra transparente. R-crea

No especifica - parece natural

Participantes: Individual/Grupal

Solo on-line - extranjero 
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Juego de bloques de madera con ventanas con 
aumento. El juego incluye 6 bloques. 
Cada bloque tiene 2 aumentos y bloques juntos para 
intensificar. Enfoque educativo: Ciencia, estudios de 
naturaleza, actividades STEM al aire libre, juegos de 
bloque, relaciones de tamaño

Madera de caucho con ventanas 
lenticulares integradas.

de 5cm a 20 cm

Estados Unidos. Guidecraft

Industrial

bloques de construcción y de aumento de los 
objetos. Al sumarlos se intensifica el aumento.

Se consiguen por Amazon.

TransparenciasGuidecraft  - Bloques de aumento

No se especifica.

Participantes: Individual

Solo on-line - extranjero 

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Marcos de madera maciza con ventanas de acrílico de 
color inserción. El juego incluye 20 o 40 formas

Coordinación mano-ojo, percepción visual, la 
exploración color o actividades mesa de luz.

Madera de caucho con ventanas de 
acrílico de color translúcido

de 5cm a 20 cm

Estados Unidos. Guidecraft

Industrial

bloques de construcción con pasaje de luz, para 
jugar al sol, o en la mesa de luz. 

Se consiguen por Amazon.

TransparenciasGuidecraft  - Rainbow

No se especifica.

Participantes: Ind/Grupal

Solo on-line - extranjero 
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Las Ventanas Cromáticas están basadas en la pedagogía 
Reggio Emilia.

Se utilizan para observar el entorno y pequeños objetos 
a través de ellas.

Mdf con ventanas de acrílico de color 
translúcido.

3 tamaños. 

Uruguay - Mopi

Semi artesanal

Se utilizan cerca de una fuente de luz, como una 
ventana soleada y son el complemento ideal para 
las mesas de luz.

Previamente de madera, las cam-
biaron a Mdf para abaratar costos.

TransparenciasVentanas cromáticas - Mopi

Cera para madera no tóxica.

Participantes: Individual

Acceso a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

La Caja de Luz de Mamon, tiene su inspiración en el 
enfoque Reggio Emilia. Mediante una tapa translúcida, y 
con luz en su interior busca despertar la curiosidad en 
el niño. 

Viene en dos tamaños, para juego compartido. 

Madera (Guatambú) acrílico

2 medidas. Chica y grande. 

Uruguay. Mamon (montessori.com.uy)

Carpintería local. 

Sobre una superficie, soporta el peso del niño, 
por lo que se puede apoyar o subir a ella. 

Si bien no se trata de una mesa para 
trabajar la transparencia, es algo del 
mercado local que se le aproxima 
por el tipo de juego. 

TransparenciasCaja de luz Mamon

Aceite no tóxico. 

Participantes: Grupal

Acceso a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

CASA es un proyecto académico resultado del trabajo 
de grado de la D.I. Betiana Cuadra. Es un dispositivo de 
juego para aulas inclusivas de primera infancia. Con 
cada set es posible armar un cubo. 

El uso de telas translúcidas, permite el juego con 
transparencias, y trabajar la noción del adentro - afuera. 
A su vez refuerza el trabajo constructivo.  

Madera de Eucaliptus - Lienzo - Tul

No se especifica (50x50x50 cm aprox)

Uruguay. 

Carpintería y taller de costuras local 

Permite variar el armado, según el uso. Paredes 
montables.  

No se presenta en el mercado. 

TransparenciasCasa - Betiana Cuadra

No se especifica

Participantes: Individual

Acceso a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

El Cubo Pikler es un juego clásico de esta pedagogía, 
que permite el juego libre, escalar, trepar y el 
adentro-afuera. En el caso de Mopi, trabajan esta idea 
de adentro-afuera, reforzándolo con la presencia del 
trapillo, a modo de entramado. Estimula la curiosidad. 

Madera de Eucaliptus - Trapillo

39x39x39 cm

Uruguay. Mopi 

Carpintería ocal 

Permite variar el armado del tejido de trapillo 
según el uso.   

Presenta una opción con menos caras sólidas. Solo 2 
caras planas, 2 de barrotes y 2 libres. 

Si bien no trabaja directamente la transparencia, trabaja 
la idea de visualizar a travez del espacio.

TransparenciasCubo Pikler - Mopi

Cera no tóxica. 

Participantes: Individual

Acceso a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Pirámide de espejo del Jardín Fabulinus. Móvil con 
ruedas. El cruce de los diferentes planos de espejos, 
hacen una visión infinita, y desde varios planos. Les 
permite observar tanto objetos, como sus propios 
cuerpos.  

Tablero de madera. Espejo. 
Uniones de chapa de acero. 

No se aclara. Entra un niño parado.

Argentina

Artesanal.

Permite el ingreso de más de un niño. Se ubica 
cercano a la luz. 

Se visualiza muy casero “rústicas” 
las terminaciones

Juego de espejosPirámide de espejos Jardín Fabulinus

Al natural. (Barniz o similar)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Pirámide triangular de espejo. Una forma geométrica 
que inspira a la multisensorialidad.
Estimula la curiosidad que lleva al conocimento.

La función de espejos en ángulos, generan un efecto 
Caleidoscopio con objetos grandes, incluso con el 
cuerpo.

Compensado de Pino Blank. 
Espejo de acrílico

No se aclara. Entra un niño parado.

Brasil. Atelier Quero Quero 

Carpintería. 

Permite el ingreso de más de un niño. Se ubica 
cercano a la luz. 

Aspecto y función carpa.

Juego de espejosCaleidoscopio

Sellador incoloro, lustrado

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Pirámide triangular de espejo. Una forma geométrica 
que inspira a la multisensorialidad.
Estimula a curiosidade que leva ao conhecimento.

La función de espejos en ángulos, generan un efecto 
Caleidoscopio con objetos grandes, incluso con el 
cuerpo.

Compensado de Pino Blank. 
Espejo de acrílico

No se aclara. 1 metro alto (aprox.)

Brasil. Atelier Quero Quero 

Carpintería. 

Permite el ingreso de más de un niño. Se ubica 
cercano a la luz. 

Doble funcionamiento, con 
biblioteca en los laterales.

Juego de espejosCaleidoscopio con biblioteca

Sellador incoloro, lustrado

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Juego de 10 bloques de madera con espejos para mayo-
res de 2 años. Ideal para actividades en interiores y 
exteriores.
Enfoque educativo: Ciencia, percepción visual, juego de 
bloques, relaciones de tamaño

Madera y espejo. 

120x60x110h cm.

España. PADALEO

Industrial

Tanto vertical como horizontal. Gran tamaño para 
tener interacción corporal con el niño

http://www.padaleo.com/tienda/jueg
os-y-actividades/mueble-juego-de-l
os-espejos/

Juego de espejosTriángulo de espejos.

No se especifica

Ind/GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Las paredes internas del mueble de juego de los espe-
jos están recubiertas de espejos que estimulan los 
procesos de descubrimiento perceptivo. 
Edades: +1

Madera y espejo.

71x41x100h cm.

España. PADALEO

Industrial

Tanto vertical como horizontal. Gran tamaño para 
tener interacción corporal con el niño

http://www.padaleo.com/tienda/jueg
os-y-actividades/mueble-juego-de-l
os-espejos/

Juego de espejosMueble juego de los espejos

No se especifica

Ind/GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Juego de 10 bloques de madera con espejos para mayo-
res de 2 años. Ideal para actividades en interiores y 
exteriores.
Enfoque educativo: Ciencia, percepción visual, juego de 
bloques, relaciones de tamaño

Madera de caucho. Ventanas de Mylar 
(papel reflectivo) en ambas caras

20 x 10 cm aprox. 

Estados Unidos. Guidecraft

Industrial

bloques de construcción, con espejo interior. 

Se consiguen por Amazon.

Juego de espejosGuidecraft  - Set de espejos

No se especifica

IndividualParticipantes:

Solo on-line - extranjero 
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Espejo exploratorio, elaborado en crílico con el exterior 
con espuma rígida de color naranja.
Para mirar en esta esquina de 90º donde pueden ver 
reflejado su propio rostro y donde dentro de cada 
espejo lateral se puede ver el lado opuesto al reflejo.

Es ideal para despertar la curiosidad de los niños,  

Acrílico. Espuma rígida

Largo base: 38 cm.
Ancho panel: 30 cm.
Alto panel: 30 cm.

España. mumuchu.com

Industrial

Se juega de manera individual. Sobre mesa.

No se consigue en el mercado local.
mumuchu.com 

Juego de espejosEspejo de experimentación suave naranja 

Al natural. (Barniz o similar)

IndividualParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Espejo deformante para pared 

Madera y espejo. 

40x6x120h cm

España. PADALEO

Industrial

Tanto vertical como horizontal. Gran tamaño para 
tener interacción corporal con el niño

http://www.padaleo.com/tienda/acce
sorios/espejo-deformante/

Juego de espejosEspejo deformante. PADALEO

No se especifica

IndividualParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Paneles de separación de espejo. Permiten delimitar las 
zonas de juego, además de estimular la exploración por 
parte del niño, de todos los sentidos. 

Con bisagras y espejos en ambas caras, permite dife-
rentes composiciones. 

Madera de abedul. Espejo de acrílico. 
Bisagras

Grande: 180x3,5x100h cm
Medio: 150x3,5x80h cm

Educating Kids. Australia

Industrial

Se usan como separadores, tiene tope para 
trancar las posiciones

Se hace mayor énfasis en el uso por 
parte del adulto para la observación 
del juego del niño

Juego de espejosPaneles de espejo . EdKids

Laca de alta calidad

Ind/GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Paneles de separación de espejo. Permiten delimitar las 
zonas de juego, además de estimular la exploración por 
parte del niño, de todos los sentidos. 

Con bisagras en ambas caras, permite diferentes com-
posiciones. 

Madera de abedul. Espejo de acrílico. 
Bisagras

100x2,5x36h cm

Educating Kids. Australia

Industrial

las bisagras permiten diferentes combinaciones, 
para usar tanto sobre la mesa como en piso. 
Tanto para uso individual como grupal.

Juego de espejosPaneles de espejo . EdKids

Laca de alta calidad

Ind/GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Juego de 3 cubos de madera con interior espejado. Para 
desarrollar la curiosidad y el asombro. Estimula la 
exploración  e investigación. Permite explorar encastra y 
aplilar. 

Madera de abedul. Espejo de acrílico. 

Grande: 18 x 18 cm
Mediano: 14 x 14 cm
Pequeño: 10 x 10 cm

Educating Kids. Australia

Industrial

Permiten apilar, encastarar y explorar diferentes 
tipos de objetos en su interior.

Juego de espejosJuego de 3 cubos anidados con espejo . EdKids

Laca de alta calidad

Ind/GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa de espejo para construcción. De gran tamaño para 
jugar de a varios niños, cuenta con un espacio inferior 
para el almacenamiento

Espejo. Madera pintada. 

No se aclaran

Argentina

No se aclara

Gran superficie. A disposición de los niños en 
pasillo. Cuenta con ruedas para su movimiento 

Por su tamaño, permite jugar varios 
niños. Es de madera de apariencia 
pesada. (decoración propia del 
Jardín Fabulinus). 

Mesa de espejoMesa de espejos Jardín Fabulinus

Pintura sintética blanca. Decoraciones 
en color (filete porteño)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa de espejo circular para construcción.

Tablero de madera. Espejo. 
Madera

ø 50 cm. 60 cm altura

Argentina

Artesanal.

Pequeña superficie, lo utilizan como complemen-
to de la pirámide. 

Al ser circular permite el juego 
desde varios lados pero reducida en 
tamaño. Es muy alta para el juego 
óptimo de los niños. 

Mesa de espejoMesa de espejos circular Jardín Fabulinus

Al natural. (Barniz o similar)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa de espejo Rectángular para construcción.

Madera de pino. Espejo. Puntas de goma

100 cm. 70 cm x 50 cm altura (Aprox).

No se especifica. Fuente Pinterest. 

Industrial

Uso grupal, para reflejar y construir sobre ella. 

Punteras de goma para eviar golpes 
con la punta. Óptima para jugar 
hasta 4 niños sobre ella. 

Mesa de espejoMesa de espejos rectángular

Al natural. (Barniz o similar)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Base espejada de madera de Pinus Blank macisa con 
borde especial para protección de espejo de acrílico. 

Al girar la tapa se convierte en caja, 

Madera de pino. Espejo.

40 cm. 60 cm x 10 cm altura (Aprox).

Brasil. Atelier Quero Quero 

Carpintería

Uso grupal, para reflejar y construir sobre ella. 

Se convierte en caja.

Mesa de espejoTablero Espejado

sellador incoloro

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa de espejo Rectángular para construcción.Funciona 
también como bandeja por sus bordes.

Mesa de espejoMesa espejada GrupalParticipantes:

Madera de pino. Espejo.

40 cm. 60 cm x 10 cm altura (Aprox).

Brasil. Atelier Quero Quero 

Carpintería

Uso grupal, para reflejar y construir sobre ella. 

sellador incoloro

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

La superficie de espejo atribuye nuevas formas a los 
materiales utilizados y permite ver perspectivas 
inesperadas.

Tablero de madera. Espejo. 
Madera

75x75x46h cm (+2 años)

España. PADALEO

Industrial

Pequeña superficie, lo utilizan como complemen-
to de la pirámide. 

Varía las alturas dependiendo de las 
edades: 0, +2, +3 o +6

Mesa de espejoMesa de espejos PADALEO

Al natural. (Barniz o similar)

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Mesa de juego con 4 cajones y espejo central. 
Modulable, accesible desde todos los lados para 
hospedar grupos medio-grandes de niños. Guarda y 
contiene los materiales para las actividades. Ideal como 
mesa de juego para los pequeños gracias a su altura.

Tablero de madera. Espejo. 

Dimensiones: 100x100x28h cm

España. PADALEO

Industrial

de a varios niños, por su altura, ideal para edades 
a partir de 1 año. Superficier de guardado.

Productos acreditados por AMI
(Asociación Montessori 
Internacional)

Mesa de espejoMesa de juego cajones y espejo PADALEO

No se aclara

GrupalParticipantes:

No se accede a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Conjunto de 3 CUBOS fabricado a 5 caras, el cajón 
mediano incluye una cara con espejo irrompible.

Madera de pino. Espejo.

Chico: 60 x 60 cm x 10 cm altura.
Mediano: 60 x 60 cm x 20 cm altura. 
Grande: 60 x 60 cm x 30 cm de altura.

No especifica. Por descripción general: Uruguay

Carpintería

Tarimas de diferentes alturas, para funcionar 
como escalera. La mediana tiene tapa espejada.

Se realiza a pedido, consultar tiem-
pos de realización.
Venta: Lala (Uruguay) $13.900

Mesa de espejoPACK 3 TARIMAS CON CUBO ESPEJO

No especifica

GrupalParticipantes:

Acceso a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Cajón de madera multiplaca con ESPEJO irrompible.
Se puede usar las 2 caras del cajón, la cara superior 
tiene un espejo irrompible. También puede utilizarse 
dado vuelta para meterse dentro, llenar con objetos.
• Disponible con asas para mejorar el transporte.
• Uso compatible con todas las rampas.

Tablero de madera. Espejo de acrílico.

(A) 70 x 70 x 16 cm | (B) 60 x 60 x 16 cm

No especifica. Por descripción general: Uruguay

Carpintería

Tarima 

Se realiza a pedido, consultar tiem-
pos de realización.
Venta: Lala (Uruguay) $9.070

Mesa de espejoCUBO ESPEJO

No especifica

GrupalParticipantes:

Acceso a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Rampa de madera multiplaca con ESPEJO irrompible.
Uso compatible con el cajón de gateo y la rampa con 
barras.
Dispone de un sistema de sujeción para que no se 
desplace mientras se usa junto al cajón de gateo.
Cantos redondeados

Madera de pino. Acrílico de Espejo.

(A) 50 x 55 x 16 cm | (B) 60 x 60 x 16 cm

No especifica. Por descripción general: Uruguay

Carpintería

Rampa para usar con el resto del equipamiento

Se realiza a pedido, consultar tiem-
pos de realización.
Venta: Lala (Uruguay) $8.750

Mesa de espejoRampa con espejo

No especifica

GrupalParticipantes:

Acceso a nivel local
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Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Set de bandejas Madera y espejo de Acrílico irrompible.
El set incluye 4 bandejas: 1 rectángulo, 1 cuadrado, 1 
hexágono, 1 triángulo
Ideal para hacer creaciones  y explorar sus reflejos 
mientras están creando.

Madera y Acrílico de espejo.

Rectángulo: 39 x 50 cm I Altura 5 cm
Cuadrado: 35 x 35 cm I Altura 5 cm
Hexágono: 30 x 30 cm I Altura 5 cm
Triángulo: 25 x 25 cm I Altura 5 cm

No se especifica | Venta: Lala (Uruguay)

Carpintería. 

Permite el uso de uno o varios niños. 

Formas geométricas diferentes.
$7.470

Juego de espejosSet bandejas de espejo

No se especifica

Ind/GrupalParticipantes:

Acceso a nivel local

Definición:

Materiales:

Dimensiones:

Terminaciones:

Origen:

Producción:

Uso:

Particularidades:

Espejo de acrílico irrompible con marco de madera.
El reflejo es igual que un espejo de verdad, no deforma.
Ideal para colgarlo, observarse o para jugar sobre el.

Madera y Acrílico de espejo.

Ø 26 cm
Ø 38 cm
Ø 50 cm

No se especifica | Venta: Lala (Uruguay)

No se especifica

Sobre él o colgado en pared. 

$ 1.565 - $ 2.460 - $ 3.690

Juego de espejosSet bandejas de espejo

Natural o a color.

Ind/GrupalParticipantes:

Acceso a nivel local



226 Tesis de Grado en Diseño Industrial - Santiago Pittamiglio

Observaciones del espacio de 
juego en el atelier de luz

Fecha: 13 de octubre

Grupo: Sala de 2 y 3 años (8 niñas y niños en cada subgrupo)

Se dispone en el atelier un espacio de juego con luz negra, caja de luz con cuerpos 
geométricos de acrílico, tarima de madera con imanes traslúcidos, papelógrafo sobre 
el piso con crayolas prismáticas fluorescentes y dispositivo multipropósito con linternas.

A continuación se detallan las observaciones e interpretaciones realizadas por el equipo 
del CAIF Padre Víctor en relación al juego con el dispositivo multipropósito.

Cabe destacar que de acuerdo a cómo se presente el dispositivo en el espacio de juego, 
se observan diferentes exploraciones e investigaciones por parte de niñas y niños).

Objeto cueva

•	 Permite ingresar en él y permanecer allí (resguardarse, ocultarse, esconderse, 
ser buscado, observar el espacio interior, mirar el entorno desde la cara traslúcida) 

Objeto sonoro

•	 Permite golpear las diferentes caras del prisma con distintas partes 
del cuerpo y apreciar la diversidad de sonidos que se generan.

•	 Permite retumbar la propia voz cuando se está dentro del dispositivo y también 
escuchar las voces de afuera con distintos niveles de intensidad.

Objeto soporte

•	 Permite ser objeto de apoyo (sentarse sobre él, arrodillarse, apoyar partes del cuerpo)

•	 Permite ser intervenido con materiales de arte (dibujar, pintar)

•	 Permite ser superficie de apoyo de diferentes objetos.

Objeto transparencia

•	 Permite mirar de adentro hacia afuera y de afuera hacia adentro.

•	 Permite interactuar con quién está adentro o afuera cuando 
se apoya una parte del cuerpo (mano, cara, pie) sobre el acrílico y el 
otro imita. “Me acerco al otro con una superficie que se interpone”

Objeto reflejo

•	 Permite mirarse y observarse.

•	 Permite reflejar luz solar y artificial. 
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Planos técnicos

•	 A continuación se presentan los planos técnicos generados para su producción 
así como la planilla de corte para el seteado CNC para tablero de 260 x 120 cm. 

Planilla de corte para el seteado CNC

Tablero 1

Tablero 2

Referencias:

Corte Mesa de espejos  
Corte Mesa transparente 
Rebajes 5 mm. 
Perforaciones para tornillos estructurales 
Perforaciones para tornillos de armado de piezas
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Cesión de derechos de imagen 

Para la utilización de las fotografías de niños y niñas en la instancia de testeo de los 
prototipos se solicitó a madre, padre o tutor la cesión de derechos de imágenes para 
su utilización en dicho informe mediante carta firmada de puño y letra. Para esto 
se obtuvieron los derechos de los siguientes niños: 

Maite Ferreira 
Valentín Gularte 
Franco Martínez 
Ismael Márquez 
Maira González 
Julen Carreño
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Carta agradecimiento del Caif Padre Víctor 

“La experiencia todavía nos confirma que los niños necesitan 
mucha libertad. Libertad para indagar, probar, equivocarse y 
corregir. Para elegir dónde y con quién quieren invertir su 
curiosidad, su inteligencia y sus emociones; para apreciar los 
infinitos recursos de las manos, de la vista y del oído, de las 
formas, de los materiales, de los sonidos y de los colores; para 
darse cuenta de que la razón, el pensamiento y la imaginación 
crean tramas continuas entre las cosas, y mueven y perturban el 
mundo.  

Y todo eso sin que demasiado precozmente alguien establezca 
para ellos tiempos, ritmos y medidas; y sin embargo sepa 
encontrar la amplia y activa coparticipación que se necesita para 
que el precioso aprendizaje -que no puede confiarse en manos del 
destino- tenga lugar.”  

        
      Loris Malaguzzi 

 

Hoy niñas y niños del CAIF Padre Víctor disfrutaron del material 
de juego “Cien” que Santiago ha creado y construido para el 
centro. 

Valoramos mucho el proceso de trabajo realizado. La 
coparticipación ha sido una experiencia muy interesante… partir 
de ideas donde todo es posibilidad y ver cómo se ha concretado 
ha sido una gran oportunidad como equipo. 

Somos testigos de que niñas y niños movidos por su curiosidad se 
animan a ensayar, intervenir y generar posibilidades de juego que 
superan lo que podamos intuir. 

Mirar a través de un lente naranja, acostarse y contemplar desde 
el refugio lo que sucede alrededor, ver y volverse a ver en una 
superficie espejada, meterse en un hueco, buscar al otro con la 
mirada cómplice de juego, han sido algunas de las experiencias 
que hemos podido observar en el primer encuentro con el 
material. 

Gracias Santiago por este tiempo de trabajo, por concretar 
procesos de reflexión y sobre todo por tu disponibilidad para 
disfrutar del encuentro con las y los protagonistas de esta 
experiencia.  

                13/12/2021 
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Este material es el resultado de la tesis de grado en diseño 
industrial perfil producto de Santiago Pittamiglio Scarchelli, en la 
Escuela Universitaria Centro de Diseño (EUCD), FADU, UDELAR. 
Realizado entre los años 2019 a 2021.

Se ampara bajo la licencia Licencia Creative Commons Atribución-NoComercial-
CompartirIgual Internacional (CC BY-NC-SA). Esta licencia permite distribuir, remezclar, 
adaptar y construir sobre el material en cualquier medio o formato solo con fines 
no comerciales, dando la atribución al creador. Si remezcla, adapta o construye sobre 
el material, debe licenciar el material modificado bajo términos idénticos. 

Como citar este trabajo de acuerdo a normas APA 2021: 

Pittamiglio, S. (2021). Equipamiento para el juego libre y la construcción para la 
primera infancia, basado en el enfoque educativo Reggio Emilia. Tesis de grado. 
Universidad de la República (Uruguay). Facultad de Arquitectura, Diseño y 
Urbanismo. Escuela Universitaria Centro de Diseño.
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