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Introduccion

Las transformaciones tecnoldgicas no son exclusivas de nuestra época, pero las de nuestro
tiempo se caracterizan por su rapida y masiva proliferacion. La tecnologia es inherente a lo
humano vy, por ende, participa activamente en la configuracion de los procesos de
produccion de subjetividad. A partir de esto la pregunta que emerge es de qué modo en el
entramado tecnolégico contemporaneo, caracterizado por la digitalizacion de la vida, se
diagraman nuestras subjetividades o, dicho de otro modo, qué es lo que caracteriza a
nuestra subjetividad teniendo en cuenta las propias cualidades de la trama tecnoldgica en la

que participamos.

El smariphone es, sin dudas, una de las tecnologias mas representativas de nuestros
tiempos, con la caracteristica particular de estar presente a nivel global, atravesando
multiples sociedades y culturas. A esto se suma una cualidad especifica: se trata de una
tecnologia que tiene la potencialidad de personalizarse y generar una relacion intima con su
usuario/a, relaciéon que podemos pensar a través de la figura del cyborg como organismo
cibernético. Asi, el smartphone —o teléfono inteligente— se ha vuelto un dispositivo que
nos acompafa en la gran mayoria de nuestras actividades cotidianas y se trata, por tanto,

de una entidad que participa directamente de nuestros procesos de subjetivacion.

La imagen del cyborg nos permitira pensar esta relacion intima que se produce entre lo
humano y lo tecnoldgico, relacién reciproca que posibilita la emergencia de posiciones
subjetivas singulares. Del mismo modo, nos permitira la exploracion de modalidades unicas
de conexion entre lo organico y lo tecnolégico como una forma de descentrar la mirada de lo
humano para pensar los procesos psicoldgicos y sociales, con atencion en la pluralidad de
relaciones no estrictamente humanas. Desde esta vision, se puede pensar lo humano como
un modo indisociable de otras relaciones, al punto que se puede afirmar que, en tanto que
humanos, somos cyborg, siendo la tecnologia —en este caso el smartphone— un
componente de nuestro cuerpo. En ese contexto, las subjetividades que se crean
concomitantemente con las nuevas relaciones y diagramaciones de poder han repercutido
hacia una apertura de horizontes que nos hace integrar dominios que quiza, tiempo atras,

guedaban invisibilizados, como lo humano y la tecnologia.

En esta linea, este trabajo busca analizar el fenédmeno contemporaneo que producen las
tecnologias como el smartphone en las subjetividades de la sociedad actual. Para esto, en

el primer apartado, se caracterizara a la sociedad contemporanea y su relacion tecnolégica,
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para lo cual se tomara como base el pasaje de las sociedades disciplinarias a las
sociedades de control descrito por Gilles Deleuze (1991). Esta caracterizacién sera
complementada con la nocién de sociedad red y el paradigma tecnoeconémico de Manuel
Castells, descrito y sintetizado por Enrique Silvela (2004), para contextualizar la sociedad
contemporanea. Luego, se expondran las caracteristicas del smartphone, para después
adentrarse en qué es la tecnologia o al menos acercarme a una definicion aproximada que
me permita operar con ella. Se definira y analizarda como relacién particular tecnoldgica la
figuracién del cyborg, para aproximarse asi a las subjetividades emergentes de hoy y su
participacién en las relaciones de poder. Para ejemplificar estos procesos se trabajara con
el caso del cyborg Neil Harbisson, que ayudara a reflexionar acerca de la relacion
inmanente entre humanidad y tecnologia. Por ultimo, se analizaran las perspectivas para la
sociedad en razéon de las diferentes repercusiones que tienen las subjetividades
contemporaneas en la identidad y autonomia de todos, con énfasis en el arte del kintsugi
como una forma diferente de visualizar nuestros cuerpos y las subjetividades que ellos

producen en relacién con la tecnologia.
Tecnologia y sociedad: caracterizaciéon

Para abordar la relacion entre tecnologia y subjetividad es necesario caracterizar las
sociedades contemporaneas. Para ello se tomaran como referencia dos
conceptualizaciones que ayudan a pensar el rol cada vez mas preponderante de las
tecnologias de la informacién en la constitucion de los modos de socializacion. Se trata de
las nociones de sociedad de control y sociedad red, de Gilles Deleuze y Manuel Castells,

respectivamente.

Deleuze (1991), en su articulo “Postscriptum sobre las sociedades de control”, ha descrito
con sutileza el cambio de la preeminencia de un modelo de sociedad a otro atendiendo a las
transformaciones subijetivas. En ese texto el autor comenta el pasaje paulatino que se da de
las sociedades disciplinarias a las sociedades de control. En sintesis, el quiebre de las
primeras abrié paso a otro tipo de organizacién de las sociedades, compuesto por nuevos
dispositivos ya no centrados en las disciplinas —caracterizadas por la transformacion de los
cuerpos individuales en espacios cerrados (instituciones)—, sino en una nueva modalidad
de poder que el autor denomina como control, modalidad que opera en espacios abiertos,
donde nada esta acabado (procesos continuos de cambio), apuntalados por maquinas
informaticas y ordenadores que posibilitan la datificacion e informacion de los cuerpos que
circulan. En las sociedades disciplinarias el individuo pasa de un espacio cerrado a otro, por
ejemplo, de la escuela al trabajo; sin embargo, como lo manifesté Deleuze, estos espacios

estan en crisis. Asi, los lugares de encierro eran instituciones terminadas donde siempre
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habia que empezar de nuevo, en cambio en las sociedades de control nunca nada termina.
Estas sociedades, como menciona Deleuze, manejan maquinas mas sofisticadas,
informaticas, que permiten una evolucién tecnoldgica y, por ende, un capitalismo de

superproduccion. Como plantea el autor:

El control se ejerce a corto plazo y mediante una rotacién rapida, aunque también de
forma continua e ilimitada, mientras que la disciplina tenia una larga duracion, infinita
y discontinua. El hombre ya no esta encerrado sino endeudado. Sin duda, una
constante del capitalismo sigue siendo la extrema miseria de las tres cuartas partes
de la humanidad, demasiado pobres para endeudarlas, demasiado numerosas para
encerrarlas: el control no tendra que afrontar Unicamente la cuestion de la
difuminacion de las fronteras, sino también la de los disturbios en los suburbios y
guetos. (Deleuze, 1991, p.153-154)

De esta manera, una tecnologia como el smartphone participa activamente en esta nueva
red y economia de poder basada en el control, al punto que se puede afirmar que ha sido
clave para la aceleracion y consolidacion de estas nuevas sociedades. El smartphone, por
su capacidad conectiva, produce nuevos territorios o0 espacios caracterizados por su
apertura e incompletitud. A través de este tipo de dispositivo se produce la circulacion de
informacién que hace que emerjan nuevas relaciones espaciales deslocalizadas que
posibilitan la coexistencia y simultaneidad de diversas practicas institucionales a distancia.
Por ejemplo, se puede aprender, trabajar y socializar con el mismo dispositivo en lugares no

pensados especificamente para ello, como si lo eran la escuela y la fabrica.

Los teléfonos inteligentes han tenido una evolucién tecnoldégica —aspecto que se
desarrollara mas adelante— que ha hecho que sean dispositivos que funcionan acoplados a
la superproduccion del capitalismo mundial integrado (cmi) (Guattari, 2004). La disipacion de
fronteras, cualidad que se asemeja a la axiomatica capitalistica del cmi, es una caracteristica
fundamental para formar parte de los dispositivos que configuran subjetividades en la nueva
configuracién de nuestras sociedades. Actualmente, el smartphone permite traspasar
fronteras de manera global, pero no solo a nivel territorial entre paises y continentes, sino
también entre instituciones en las que se pasa de una practica institucional a otra, pero sin

cambiar el lugar fisico en si.

Por todo esto es dificil definir los limites cuando se utiliza un smartphone exclusivamente
para el trabajo o para otra actividad. Por ejemplo, muchas personas y empresas han
decidido realizar teletrabajo a través de este dispositivo desde su casa, en la que sin duda

otras actividades e instituciones intervienen. Este tipo de actividad a distancia es algo que
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se ha implementado luego de sopesar sus beneficios y perjuicios, tanto para empleadores
como trabajadores, tales como la eliminacion del tiempo de traslado o la reduccion de
gastos extras asociados a lo locativo, asi como el riesgo de que estas actividades puedan
ser contraproducentes por la baja productividad o el desdibujamiento de las horas de trabajo
y ocio. Al respecto, en el plano laboral se han producido grandes controversias, ya que no
existe una legislacion laboral completa que contemple al teletrabajo y todas las variables

que este implica.

Puntualmente, sobre las maquinas que representan el pasaje de una sociedad a otra,

Deleuze (1991) comenta:

Las antiguas sociedades de soberania operaban con maquinas simples, palancas,
poleas, relojes; las sociedades disciplinarias posteriores se equiparon con maquinas
energeéticas, con el riesgo pasivo de la entropia y el riesgo activo del sabotaje; las
sociedades de control actuan mediante maquinas de un tercer tipo, maquinas
informaticas y ordenadores cuyo riesgo pasivo son las interferencias y cuyo riesgo

activo son la pirateria y la inoculacién de virus. (Deleuze, 1991, p 148)

La modalidad de las maquinas utilizadas por las diversas sociedades ha ido variando de
acuerdo a la caracterizacion de cada modalidad. En el caso de las sociedades de control se
operan maquinas que permiten la circulacion de informacién de manera inmediata. El
manejo de la informacion es lo que prima en estas sociedades, lo que trae como riesgo
pasivo como bien dice el autor, interferencias, es decir la informacion puede ser utilizada
para interferir en conductas o interferir la informaciéon con algun propésito especifico. La
pirateria como riesgo activo puede verse reflejada en el uso inapropiado de los datos,
apropiacion de datos sin consentimiento del usuario por ejemplo a través de virus

computacionales.

El dilema que se presenta de la informacién y su uso, sera abordado en conjunto con la
siguiente caracterizacién de las sociedades contemporaneas, la sociedad red del socidlogo
catalan Manuel Castells, conceptualizadas en el marco de lo que él denomina como
paradigma tecnoeconémico. Para desarrollar estas nociones, se tomara como referencia el
trabajo elaborado por Enrique Silvela (2004), quien sintetiza los aportes de Castells. La
caracterizacion que hace este autor esta basada en una obra de Manuel Castells de 1996,
en la que este describe a la sociedad en red como aquella que tiene nuevas tecnologias
gue podrian hacer posible una revolucion, con la particularidad de pertenecer al paradigma
del informacionalismo. Este paradigma tiene como producto de esta era el flujo de

informacion, personas, bienes y demas, independientemente del lugar en que se dé. Junto

4



con el informacionalismo, la globalidad —en conjunto con la extensién y rapidez de
expansion— es otra caracteristica y se debe a la capacidad de expansion a nivel mundial
con gran rapidez. Por otro lado, otra caracteristica que remarca Silvela es la orientacién que
tiene el mercado hacia el descubrimiento de innovaciones, inventos o adelantos que surgen
de proyectos de investigacion. En esta linea, el autor profundiza afirmando que la revolucién
tecnoldgica ha repercutido en la forma de relacionarnos, en nuestros modos de produccion
y consumo, lo que Castells llama paradigma tecnoeconémico. Es decir, una red
multifacética, ajustable y abierta con efecto en lo social que tiene las siguientes

caracteristicas:

- En primer lugar, que la materia prima es la propia informacion: se trata de
“tecnologias para actuar sobre la informacién”, no de informaciéon para actuar
sobre la tecnologia que a su vez actua sobre la produccién, como era en el caso

de las revoluciones anteriores.

- El segundo rasgo es su capacidad de penetracién en todos los ambitos de la

existencia.

- La tercera es la logica de interconexion, la morfologia o topologia de red de las

relaciones y organizaciones humanas.
- En cuarto lugar, la flexibilidad de los procesos, su capacidad para reconfigurarse.

- Por ultimo, se hace notar la convergencia creciente de las diversas tecnologias en
sistemas integrados, en los que resulta dificil incluso distinguir el origen cientifico
de cada componente, por lo que se podria hablar de sistemas de informacion o
informacionales.” (Silvela, 2004, p. 153-54).

Otra caracteristica relevante, mencionada por el autor, es la de las nuevas formas de
comunicacion que conducen hacia la individualizacion. Antes la comunicacién era hacia las
masas, con pocos canales para elegir; ahora uno puede elegir lo que oye y mira, ya que
puede decidir entre la diversidad de mensajes que emiten los diferentes medios, lo que
personaliza el contenido del mensaje, que es lo que formara parte de uno. Se puede decir
que hay tantos mensajes como cantidad de personas. Esto se debe a que —como
menciona Castells (1996), citado en Silvela (2004)— la television y otros medios se van
descentralizando, diversificando y personalizando, y debido a esto: “no estamos viviendo en
una aldea global, sino en chalecitos individuales, producidos a escala global y distribuidos
localmente” (Catells, citado por Silvela, 2004, p. 158). Las tecnologias son producidas a
escala global pero, no obstante ese proceso de homogeneizacion, poseen la capacidad de

personalizarse o adaptarse al usuario/a, lo que genera una paradoja que involucra a la
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masificacion y la singularizacién como polos de esa tension. Operando de modo paradojal,
las tecnologias tienen la capacidad de relacionarse con nosotros, de producir un
agenciamiento que nos incluye, que hace que nos subjetivemos (la adaptabilidad al
usuario/a o costumizacién permite que cada celular, por ejemplo, tenga su propio paquete
de aplicaciones, sus usos habituales, etc., lo que redunda en un modo singular de relacién).
No obstante, la formalizacién que nos propone nos hace tender a la homogeneizacién a

pesar de su adaptacion individualizante.

Asi, estas tecnologias de la informacién, entre las que podemos destacar al smariphone,
participan activamente en la composicion de la sociedad red: son ideadas para actuar sobre
la informacion, son fabricadas y mejoradas tomando elementos informacionales que brindan
las practicas de consumo a expensas del mercado, tal como lo expresa el autor, por lo que
son una pieza clave para el funcionamiento en red. A esto se agrega que muchas de estas
son consideradas fuentes de produccién, tal como es el caso del smartphone, que es
utilizado como medio de trabajo, de educacion, para el desarrollo de practicas de
telemedicina, asi como otros servicios y utilidades que atafien a todos los ambitos de la
vida. Las relaciones tecnolégicas aceleran procesos asociados con dichas practicas,
produciendo un efecto de instantaneidad, asi como la sensaciéon de la ausencia de

mediacion en esos vinculos, lo que se traduce como efecto de inmediatez.

Sin embargo, como menciona Silvela lo relevante de estas tecnologias que actuan sobre la
informacién es que se vuelven, tal como lo da a entender Deleuze (1991) en instrumentos
capaces de recopilar, generar y reproducir informacion de todo y todos, fundamental para el
funcionamiento de las maquinas de esta sociedad contemporanea. El problema de la
informacién que manejan estos mecanismos es la utilizaciéon de los datos y todo lo que ello
implica durante su proceso de recoleccion, mantenimiento, uso y archivo. Esta cuestion de
la informacion es abordada por Flavia Costa (2021) en su libro “Tecnoceno: Algoritmos,
biohackers y nuevas forma de vida”. Alli la autora plantea que el cambio de época es debido
al constante y acelerado desarrollo tecnolégico concomitantemente con el gran flujo de
informacion y datos. En su libro, Costa (2021) propone varios cuestionamientos respecto al
problema de la informacién entre ellos: como la informacion repercute en el Planeta, el
cuestionarnos si estamos en la era de la informacion como es que los grandes parques
tecnoldgicos de base internacional que manejan la informacién son de propiedad privada, lo
qgue implica el aumento de desigualdad, el preguntarnos acerca de la monopolizacion de
empresas que nos ofrecen todo lo que precisamos en nuestro dia a dia aceptando términos
y condiciones que implican que brindemos informacién de todo tipo, practicamente sin

saberlo. A su vez, también nos invita a observar como la relacion tecnolégica nos ayuda



generar nuevas capacidades cuando suceden “accidentes normales” (lo que la autora
denomina como sucesos que son previsibles e inevitables). La informacion también trae
aparejada varios procesos segun Flavia Costa (2021), como la datificacion, digitalizacion,
protocolizacion, vigilancia y mercantilizacion, para poder intervenir en cualquier momento.
La intervencion a través de los algoritmos que manejan las empresas que tienen esta
informacidén suelen ser reduccionistas y tienden a que el sujeto no tenga la capacidad
reflexiva, creando asi una controversia sobre si estas tecnologias logran subjetivar o
desubjetivar al individuo. Segun la autora, estas cuestiones abren paso a la cibernética

como ciencia multidisciplinaria, ya que involucra la tecnificacion y politizacion de la vida.
La relacion cibernética con el smartphone.

Tal como lo expresa Costa (2021) las tecnologias de alta complejidad y riesgos son las que
forman parte de la época que dejan efectos en el presente y en el futuro, asi como en todas
las especies del mundo y en el Planeta Tierra, lo que la autora denomina como
“Tecnoceno”. Para visualizar este tipo de tecnologias y un tipo de relacion tecnoldgica unica,
que ha traspasado los limites locales y se ha transformado en un dispositivo que funciona
de modo sinérgico e inmanente con las sociedad-red y la sociedad de control, se presentara
al smartphone como un artefacto técnico que caracteriza nuestra contemporaneidad. No
solo se lo considerara desde su utilidad con fines productivos, por ejemplo, sino desde su
papel subjetivante, presente en la diagramacion de los individuos desde que se levantan,
utilizado como despertador, hasta que se acuestan, utilizado como emisor de sonido
relajante para dormir (dos funciones muy concretas que ilustran su presencia constante y
cotidiana desde el comienzo al final del dia). El espacio/tiempo del smartphone comenzo un
par de décadas antes de la llegada del cambio de siglo (XX a XXI) con la creacion del
primer teléfono mévil y mas adelante, la invencién del teléfono inteligente como tal. La
diferencia entre uno y otro es a nivel de funcionalidad: mientras que los teléfonos se
caracterizan por realizar llamadas y mandar mensajes, el smartphone ofrece una
conectividad a diferentes redes (3G, 4G, 5G, WIFI), tiene camara, reproductor de video,
editor de documentos, acceso a las redes sociales, puede servir como consola de
videojuegos, entre otras acciones. Dada su versatilidad y adaptabilidad (ya que se puede
costumerizar a partir del repertorio de aplicaciones que se le agreguen), se ha convertido en
un dispositivo que interviene en la vida cotidiana de los sujetos, de manera constante, lo

cual implica una incesante cantidad de repercusiones en sus vidas.

Dadas sus cualidades, teniendo en cuenta, ademas, el modo en que Giorgio Agamben
(2011) conceptualiza la idea foucaultiana de dispositivo, es posible pensar al smariphone

como uno de estos. Para el autor este concepto puede definirse como un “conjunto de
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practicas y mecanismos que tienen por objetivos enfrentar una urgencia para obtener un
efecto mas o menos inmediato”(p. 254) Se trata de un conjunto de practicas o0 mecanismos,
ya que involucra practicas que van desde lo educativo, la medicina, la comunicacion, el
entretenimiento, entre otras. En sintonia con la idea desarrollada por Michel Foucault que
define al dispositivo como “conjunto resueltamente heterogéneo que compone discursos”
(Foucault, 1977, citado en Agamben, 2011, p. 250). Agamben se detiene en una cualidad
particular, la capacidad que poseen los dispositivo “de capturar, orientar, determinar,
interceptar, modelar, controlar y asegurar los gestos, las conductas, las opiniones y los
discursos de los seres vivos” (p. 257). Este trabajo sobre las conductas y los discursos de
los vivientes subrayan la dimensién subjetivante, por ende, la potencia que poseen de

generar subjetividades.

El smartphone como tecnologia caracteristica de las sociedades de control posee la
cualidad de hacer pasar por si diferentes instancias de poder, desde la sexualidad hasta la
medicalizacion, desde la produccion hasta la recreacion, todo aunado o conectado a un
punto moévil de la red. Por tanto, este dispositivo, que articula otros dispositivos, crea,
desarrolla y transmuta subjetividades, fragmenta al individuo de las disciplinas, posibilitando
conexiones parciales siempre cambiantes y en flujo, lo que Gilles Deleuze coloca en el

plano del dividuo. Dice Deleuze:

“Los individuos han devenido “dividuales” y las masas se han convertido en
indicadores, datos, mercados o “bancos (...) El hombre de la disciplina era un
productor discontinuo de energia, pero el hombre del control es mas bien

ondulatorio, permanece en orbita, suspendido sobre una onda continua.’
(Deleuze, 1991, p 152)

En sintonia con esta idea, Agamben (2011) sostiene: “Al desarrollo infinito de dispositivos de
nuestro tiempo corresponde un desarrollo asimismo infinito de los procesos de
subjetivaciéon” (p. 258). El desarrollo de las practicas de este dispositivo, es infinita y no es
algo acabado dada su cualidad intrinsecamente transformativa, no soélo por su adaptabilidad
sino también por su rapido recambio. Las caracteristicas fisicas, de estética, rendimiento y
funcionalidad es algo que viene mejorando en el dia a dia. Estas transformaciones poseen
un correlato con los cambios en los procesos de subjetivacidn; de alguna manera, su rapida
mutacion habla también de la rapida proliferacion de posiciones subjetivas en nuestra
contemporaneidad. Hoy en dia se puede recibir atencién médica desde el celular realizando
diagnésticos sin acudir a consultas de forma fisica, asi como realizar compras y pagos;

estas practicas ya instituidas expresan un cambio en nuestras maneras de definir el tiempo,



el dinero, las comodidades, entre otras, en comparacion con formas previas correlativas a

modos disciplinarios que, a pesar de tener vigencia, no son dominantes.

Los smartphones tienen ciertas funcionalidades y caracteristicas que permiten que puedan
ser llevados durante todo el dia por el individuo como un apéndice mas de su cuerpo. Por
ejemplo, si se los compara con los primeros teléfonos celulares su tamaro ha ido variando,
dado que la idea principal es que sean portatiles. Debido a su tamano puede generar
proximidad y familiaridad, como menciona Molinero (2012), ya que el usuario o la usuaria lo
pueda llevar en el bolsillo, cartera, mochila, en la mano, colgado como un accesorio como
los lentes y que no ocupe gran espacio. Ademas, los smartphones tienen procesador,
memoria, sistema operativo, conectividad, sensores, GPS, salida visual y de audio y entrada
visual; hasta aqui nada que no tenga una pc portatil o un tablet, pero, a diferencia de un
computador, en un aparato tan pequefio como el celular el usuario/a puede guardar datos
de todo tipo, algunos siendo muy intimos para el mismo, lo que genera aun mas proximidad.
El hecho de poder personalizarlo con fondos de pantallas, ringtones, estuches, entre otros,

generan una familiaridad que es Unica para el usuario/a.

Respecto a su capacidad de funcionamiento y respuesta, poseen un procesador que hace
que computadoras pequefias queden obsoletas, lo que les permite una rapida conectividad.
Su memoria posibilita que el usuario/a pueda tener muchas aplicaciones en un solo
dispositivo, guardar una gran cantidad de fotos y/o videos, archivos y documentos, e incluso
esta memoria puede ser ampliada para tener una mayor capacidad (siempre y cuando se
pague). Cuentan con conectividad de diferente tipo ya sea por internet, por USB o micro
USB, HDMI, Bluetooth, entre otros. Ademas de contar sistemas de navegacion para
establecer la ubicacion de la persona, permitiendo la interaccion con el trafico, personas, el
clima y posibles interacciones sociales. La salida visual es a través de pantallas tactiles,
opcion de 3D incluyendo proyectores digitales incorporados. La grabacién, entrada visual es
de alta resolucion, con posibilidad de acercamiento a objetos lejanos con seguimiento ocular
(las camaras mejoran cada vez mas su calidad en cada nueva versién, lo que vienen
haciendo obsoleto el negocio de las camaras digitales). Asimismo, los smartphones cuentan
con microfonos y sensores de captura de movimientos y gestos: asi como otros sensores de
varios tipos, como de luz ambiental, acelerometros para saber si la persona camina o corre,
cuantos pasos se da, entre otros. Inclusive, segin Molinero (2012) se han desarrollado

auriculares de electroencefalograma, permitiendo estudiar la actividad cerebral.

Como se menciond en la introduccién, las caracteristicas que ha desarrollado este
dispositivo a lo largo de los afios han hecho que sea un dispositivo que evoluciona

constantemente y concomitantemente con la sociedad, haciendo que el mismo no sea un
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producto terminado ni acabado. ;Qué es lo que permite todas estas caracteristicas? El
smartphone no solo posibilita la conservacion de informacién, sino también su produccién y
el acceso a esta. Prueba de esto es que las aplicaciones de acceso a buscadores de
informacién son las mas utilizadas. El acceso a la informacién ha permitido generar un tipo
de subijetividad que comienza a reemplazar la sabiduria, segun Alejandro Martinez Gallardo
(2020), quien se basa para esto en el pensamiento de Heidegger y Nietzsche. Segun el
autor comenzamos a curiosear, a apropiarnos de temas que creemos conocer en
profundidad, buscando conocer para participar socialmente, para obtener un status social,
siendo esta caracteristica la del hombre moderno informado. El acceso a la informacion de
forma casi inmediata hace que no podamos distinguir entre lo que es auténtico o no, segun

el autor.

Para Israel Marquez (2017) este dispositivo se ha transformado en un metamedio ya que
convergen varios de estos en un mismo dispositivo, abarcando medios fisicos como libros,
periodicos, teléfonos, grabadoras de videos y también digitales (como el correo electronico,
GPS, entre otros). EI metamedio se da, en gran parte ya que ha incorporado cédigos
sensoriales que implican sentidos como la visién, el tacto, el oido, lo que lo convierte en un

espacio cinestésico.

También existen estudios que demuestran que la relacion que se tiene con el teléfono
celular ayuda a las personas a lograr un estado de bienestar. Un ejemplo de ello es el
estudio publicado por Shiri Melumad y Michel Tuan Pham (2020) sobre la relacion de los
consumidores de teléfonos celulares en especial los beneficios emocionales que estos
otorgan. Los teléfonos mdéviles lograban generar sentimientos de comodidad, tranquilidad,
privacidad, alivio ante el estrés cuando se esta con el dispositivo como una especie de
“‘chupete electrénico” para adultos. Esto se debe, como se menciond, a que son objetos
personales, portatiles, proporcionan espacio privado respecto a su entorno. A su vez,
Russell Belk (1988) referenciado en Melumad y Tuan Pham (2020) comenta que no son
s6lo sentimientos de comodidad o tranquilidad, sino que son parte de una extension de
nosotros mismos. De confirmarse esta hipotesis, podemos decir que tal como lo afirma
Foucault (1982) que las fuerzas de produccion, lucha de clases y estructura ideolégica se
veran modificadas por las tecnologias y asi nuestra subjetividad ya que, tal como lo afirma
el autor, los procesos de sujecion dependen de procesos econdémicos y sociales (p. 8).
Todos los tipos de sujecion se ven modificados por lo anterior, asi lo afirma Foucault (1982)

debido a que las relaciones de poder estan enraizadas en las relaciones sociales.

La subjetividad para Foucault, referenciado en el articulo de Jesus Ayala-Colqui y

colaboradores (2020), se constituye en relacion a la Verdad, donde el cuidado de si
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(relacion con uno mismo) y aquello que asume como verdadero son una forma de
subjetivacién que permite la transformacion subjetiva. Asi lo expresa Julio Cardenas (2005)

en su trabajo sobre Heidegger:

“Se quiere dominar la técnica; es decir, dominar las maquinas creadas por el
hombre, esas mismas maquinas que, en ocasiones, no se tienen entre manos, sino
que se convierten en nuestras manos, 0jos o piernas; por tanto, el querer dominar la
técnica incluye un dominarse a si mismo y presupone un doblegarse ante si mismo.
En suma, al dominar una creacion humana el hombre mismo doblega su impulso

creador de artefactos.” (pag. 101, 102).

El hecho de querer mejorar continuamente a la tecnologia nos propone un hacer un
impasse acerca de como lograremos estas mejoras, pues implican una reflexién que va mas
alla de apretar un botdn para lograrlo (Cardenas, 2005). En el caso del smartphone en
relacion con otros actantes como los humanos, conforma una relacion cibernética, una
relacion unica que nos permite observar un ejemplo de lo que llamamos tecnologia. El
término actante desarrollado por Bruno Latour (2008) es utilizado para definir a los sujetos y
objetos humanos y no humanos que forman parte de una red que conlleva a la accién. De
esta forma, logra vencer los antagonismos producidos entre el humano y otros objetos, ya

qgue pasan a ser considerados de manera simétrica.
¢ Qué es la tecnologia?

Las caracteristicas subjetivantes de estas nuevas sociedades no pueden pensarse sin
considerar el papel central que juegan las tecnologias de la informacién como el
smartphone. Sin embargo, la tecnologia no es solamente la creacién de objetos novedoso y
sus innumerables caracteristicas que conllevan a la modificacion cotidiana de la manera en
que sentimos, actuamos y pensamos y generan cambios en diferentes aspectos de la vida
cotidiana. Por el contrario, el abordaje de la tecnologia debe darse dentro de la relacion
compleja que esta genera con otros y todo lo que ello implica tanto de actores humanos
como no humanos (Donna Haraway, 1984). Si bien las tecnologias son parte constituyente
de lo humano, el rol que hoy ocupan en nuestra vida cotidiana, dada su proliferacion masiva
y el acortamiento de los tiempos de la innovacion, ha hecho que nuestra relacion con ellas
se viva de un modo exterior, al punto de vivenciar el encuentro con nuevas formas de estas
como si de un asimilacion se tratara, lo que repercute de un modo abrupto en la produccién
de nuestras subjetividades. Esto se debe al gran auge tecnolégico y, en mayor medida, a la
forma en que utilizamos las tecnologias mas que a su propia invencion (Tabares y Correa,
2014).
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Etimolégicamente el término tecnologia es la suma de técnica y logos, es decir el estudio de
la técnica. La tecnologia puede ser definida de manera elemental como todo tipo de
artefacto practico moderno que puede facilitar el poder, la autoridad y los privilegios, tal
como lo plantea Langdon Winner (1983). No obstante, para comprender el alcance que
tiene sobre estos ultimos y observar el cambio socio-cultural y tecnoldgico es imprescindible
que la tecnologia no sea relacionada como un agente externo y neutral. Segun Julia
Tabares y Santiago Correa (2014) la tecnologia debe ser estudiada como una construccion
que se compone del desarrollo de artefactos y elementos simbdlicos, de tensiones, valores
sociales, de ideologias, dualidades, es decir, es un sistema dinamico, complejo,
multidireccional y conectado entre sus elementos (p. 143). Para llegar a comprender esta
perspectiva es necesario esbozar los cuatro enfoques mas significativos que han
prevalecido en las ultimas décadas al momento de abordar la relacion compleja que existe
entre estos dominios: tecnologia y sociedad. De acuerdo con Tabares y Correa (2014) un
enfoque es el determinista que tiene dos posturas. Una que parte de la idea de que la
tecnologia opera como una variable autdbnoma que incide en la sociedad y no a la inversa.
Otra postura afirma que el cambio social esta determinado por el cambio tecnolégico. Desde
cualquiera de las dos posturas, el enfoque determinista da mas relevancia al rol que ocupan
las tecnologias, ya que existe la idea lineal que el progreso tecnoldgico determina el

progreso social.

Por otro lado, esta el enfoque de sistemas que concibe a la tecnologia como dependiente
de los entornos en los cuales surge, por tanto no solo son importantes los artefactos
técnicos en si, sino también sus entornos. Por esto es utilizado el término, sistemas o redes,

ya que la tecnologia es concebida como sistemas abiertos que interactian con el entorno.

Como contrapartida a la visidon determinista y lineal estan los enfoques constructivistas, que
desarrollan la relacién entre tecnologia y sociedad de forma reciproca, identificando
mecanismos tecnoldogicos que configuran la cultura (formas de actuar y proceder
socialmente) y viceversa. Lo fundamental del enfoque constructivista de la tecnologia, de
acuerdo a Cutcliffe (2003), citado en Tabares y Correa (2014), es que piensa a la tecnologia
dentro de un sistema de redes en que los componentes sociales fundan el resultado técnico
y a su vez puede influir en los valores culturales e institucionales, destacando la eleccién
humana y la contingencia. Por ende, la tecnologia y lo social crean, influyen y moldean
bilateralmente los procesos tecnolégicos y sociales que se producen de forma no externa
unos a otros y, teniendo en cuenta que sus efectos dependen del contexto donde se utilicen.
En este sentido, Arturo Escobar (2015) menciona que “... cualquier tecnologia representa

una invencion cultural en el sentido de que ésta contribuye a formar un mundo nuevo. Toda
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tecnologia emerge en condiciones culturales particulares y de forma concomitante ayuda a
producir otras” (p.1). Dentro del enfoque constructivista se encuentra la construccion social
de los sistemas tecnoldgicos que propone conocer como el disefio y utilizacion de artefactos

tecnoldgicos pueden ser la explicacion de algunas controversias de grupos sociales.

A la vez, dentro de los constructivistas se encuentra la teoria del actor red, la cual estudia
los ensamblajes de los sistemas en todos sus aspectos, considerando de forma simétrica a
los actores humanos y no humanos como teorias, instituciones, entre otros, todo este
conjunto también conocidos como red de actores. Red porque la accion no depende de un
unico elemento, sino de una cadena de asociaciones. Esta cadena es la que determina la
capacidad de actuar, también conocido como agencia expuesto por uno de sus principales
representantes Bruno Latour (2008). Es relevante el concepto de actor-red que nos propone
el autor ya que nos permitira profundizar en el concepto de tecnologia, no como un unico
artefacto o material en si, sino como conjunto de entidades compuesto por diferentes

asociaciones de distinta indole.

Para entender este concepto es util la ejemplificacion que hace Latour (2001) cuando se
pregunta quién comete el acto de matar, si es el humano o la pistola. Para contestar esta
pregunta propone dos posturas diferentes, la materialista que contesta a su pregunta
afirmando que es el objeto pistola quien mata y transforma al ser humano, concluyendo que
lo que tenemos en nuestras manos nos hace a quienes somos. Por otro lado, presentada de
manera antagonista la perspectiva de la Asociacién Nacional de Rifles (NRA, por sus siglas
en inglés) respondiendo a que las armas solo son transmisores de voluntad y que no
afiaden nada a la accion a no ser la rapidez con la que se puede cometer el acto de matar,
importando mas lo que uno es que lo que uno tiene. Finalmente, para dar una respuesta
acorde con lo que proponemos en este trabajo Latour (2001) afirma que las personas y los
objetos son modificados cuando interactuan entre si, lo que él llama traduccién, es lo que se
conoce como un nuevo lazo de entidades que hace que se modifique su estado inicial. El
autor afirma que tantos los materialistas como los relativistas (ironicamente llama sociélogos
a los de la NRA) parten de la idea errénea que los objetos y sujetos son tomados como
proposiciones fijas, asi como también sus metas. Latour nos ofrece una visién, desde la
teoria del actor-red, que entiende a los actantes de forma simétrica, gracias a la asociacién
que forman es que podemos contestar la pregunta inicial que se hace. Dice Latour (2001):
“Cuando las proposiciones estan articuladas, se unen para formar una nueva proposicion.
Se convierten en “algo’o “alguien” distinto” (pag. 215.) De esta forma, aceptamos que es
posible atribuir responsabilidad y acciones a mas actantes que intervienen en el campo,

posicionandose de forma simétrica. Es importante el destacado aporte que nos da el autor
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para empezar a comprender a la tecnologia como este conjunto de asociaciones en la que
nos es imposible definirla como un solo objeto, una sola persona, una institucién, una
practica, un modelo o un unico protocolo. Es a través de la compleja conexion de

asociaciones que podemos definirla sin un fin fijo.

Sin embargo, su uso hace que sea un recurso que produce realidades y diferentes
manifestaciones del ser —segun lo planteado por Heidegger referenciado en Escobar
(2015)-. Asi, segun Arturo Escobar, la tecnologia se ha vuelto esencial para la creacion y
fortalecimiento de estructuras modernas (como podrian ser el teletrabajo), debido a que la
tecnologia genera apertura de horizontes disciplinarios de todo tipo. A su vez, la eleccion de
un tipo de tecnologia permite cierta flexibilidad, ciertas formas de vida, y es también un
modo de elegir una forma de vida politica. Para hacer referencia a la forma de vida politica
es necesario tener presente que gracias a las tecnologias de las comunicaciones y las
biotecnologias hemos desarrollado nuevas utilidades a nuestros cuerpos, debido a que la
frontera es permeable (Haraway, 1984). La autora expone que las ciencias de la
comunicaciones y biologias modernas tienen un mismo objetivo: la busqueda de un
lenguaje comun sin un control y donde los diferentes elementos pueden ser desmontados y
montados nuevamente. De acuerdo con Donna Haraway (1984), la ciencia, asi como
también la tecnologia, suministra fuentes frescas de analisis y accion politica, es decir de
poder, genera una relacién entre elementos que actuan en distintos ambitos del sujeto,
organizandose Yy relacionandose de la manera que sea mas fructuosa. No obstante, no solo
debemos ver el lenguaje politico de estas, sino también su disefio que inmortaliza

generaciones (Winner, 1983).

En nexo, siguiendo la perspectiva constructivista en conjunto con los conceptos de los
autores anteriormente mencionados, la tecnologia puede ser entendida como los
dispositivos que nos permiten reconocer una relacién entre objeto/os de cualquier indole
incluyendo lo humano y no humano. La relacion tecnoldgica induce a la configuracion y a la
reconfiguracion distintos aspectos, ya sean econdémicos, politicos, sociales, culturales, entre
otros, causando un efecto en las subjetividades de los actores. De acuerdo con Bruno
Latour (1998):

“Es como si pudiéramos llamar tecnologia al momento en que los ensamblajes
sociales ganan estabilidad alineando a actores y observadores. La sociedad y la
tecnologia no son dos entidades ontolégicamente distintas, sino mas bien fases de

la misma accion esencial”’ (Latour, 1998, p. 139)
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Al considerar la tecnologia como mediadora entre las especies es importante considerar la
filosofia de la técnica. Uno de sus expositores, Carl Mitcham (1989), identifica dos enfoques
dentro de esta. Por un lado, un enfoque que toma la forma de genitivo subjetivo, sefialando
cual es el sujeto de forma mas analitica, apuntalada por la filosofia mecanica,
manufacturera, ingenieril, explicando lo que sucede en términos tecnoldgicos. Por otro lado,
uno genitivo objetivo, visto desde un lado mas humanista y critica, basada en principios
filosoficos para observar el objeto sobre el cual trata, penetrando en los vinculos humanos y
extrahumanos de la tecnologia. El autor llega a la conclusion de que ambas perspectivas
deben ser complementarias y que las interacciones entre filosofia y tecnologia muchas
veces corresponden al campo de la ética, como puede ser la ética de la informatica, en la
que se cuestiona como es el uso de la informacién, dilema que trae aparejado el uso de las

maquinas de las sociedades de control y de la sociedad red.
Cyborg

En los anteriores capitulos se ha propuesto pensar a la tecnologia sin reducirla a su
cosidad, es decir, pensarla mas alla de lo que vemos o tocamos, considerandola como una
relacibn multiple y compleja que implica numerosos actantes. Por tal motivo es que
propongo utilizar la figuracidén del cyborg, en particular desde la perspectiva multifacética,
asumiendo que esta nocion ha ido cambiando a lo largo del tiempo. Esta imagen permitira

arrojar mas luz sobre la relacién subjetivante del smartphone en nuestra época.

En un principio el término, segun Francesc Mestres (2011), fue acunado por Manfred E.
Clynes y Nathan S. Kline en 1960 para referirse a un ser humano mejorado que podria
sobrevivir en entornos extraterrestres. Sin embargo, el concepto utilizado en este trabajo
concordara con una vision mas amplia de lo que implica tecnologia. Para ello se partira de
los aportes de Donna Haraway (1984) quien lo concibe como un organismo cibernético, que
se compone de una parte maquina y organismo, un hibrido, que traspasa las fronteras de la
ficcion y lo social, proponiéndolo como una figuracion politica que nos permita comenzar a
ver un mundo sin géneros, sin génesis. Asi, esta imagen harawayana se caracteriza por
transgredir aquellas dicotomias entre lo humano y lo animal, entre lo humano y las

maquinas, entre lo fisico y lo no fisico.

La idea de cyborg que es impulsada por Donna Haraway (1984) se focaliza en la definicion
de monstruo para transgredir los limites purificados que hemos interpuesto a lo largo de los
afios, separando a la humanidad de otras relaciones, olvidando el papel clave que han

tenido otros actores no humanos en la produccion de nuestras civilizaciones.
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En 2003, Andy Clark (referenciado en Nahir Fernandez, 2020) propuso redefinir el concepto
del cyborg tomando como punto de partida la relacién reciproca entre lo humano y la
tecnologia, llegando a la conclusion de que somos cyborg por naturaleza. Asi, el cyborg
ademas de ser una figuracion politica es un programa de acciéon que se expresa en la
creacion de dispositivos restaurativos y amplificativos. Sobre esto, Heidi Figueroa (2021)
senala que los dispositivos restaurativos son aquellos que restauran la funcionalidad del
sistema organico como diagnéstico o tratamiento, para lo que conectan muchas veces con
el sistema nervioso, dejando de ser elementos exdgenos a nuestro cuerpo. Los dispositivos
aumentativos o amplificativos son aquellos que amplifican el cuerpo y la inteligencia
humana, por lo que permiten la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el control
de situaciones complejas. En el caso del smartphone, como un tipo de relacién cibernética,

€s una conexion que permite ambas modalidades, entre tantas otras. Como dice la autora:

“‘Hoy existe una amplia gama de dispositivos que proveen no solo la colaboracion,
sino precisamente la amplificacion de las capacidades humanas (...) EI mas
cotidiano de ellos es el teléfono inteligente, que se ha convertido en un artefacto
cognitivo. Sus funcionalidades, tales como memoria, alertas, almacenamiento de
informacion textual y visual, automonitoreo, entre otros, constituyen expansiones vy, al
mismo tiempo, transformaciones de nuestras capacidades cognitivas” (Figueroa,
2021, p. 172).

Planteo este tipo de conexion cibernética para pensar como los excesos de informacion que
tenemos en nuestra época han hecho que, en algunos casos, se piense al ser humano en
estas situaciones como un ser deficitario. En otros casos como una forma de visualizar al
cuerpo como “un dispositivo obsoleto”, tal como menciona Acosta (2021), en la que solo se
pretende sobrevivir en el mundo contemporaneo, beneficiandose del “arreglo” que se le
hace al cuerpo para transformar el significado que se le da al mismo, comparado con el arte
de kintsugi. Acosta (2021) hace referencia a las formas de vida infotecnolédgicas de hoy, de

la siguiente manera:

“En las formas de vida anteriores, el término trascendental subyacia al empirico: el
inconsciente en el psicoanalisis: la infraestructura en el marxismo: el significado
oculto de la intencion expresiva del artista en ciertas teorias del arte. En suma, las
“estructuras profundas” operaban sobre las superficies, que constituian, a su vez, las
puntas del iceberg de la verdad. En las formas de vida infotecnolégicas, en cambio,
el término trascendental y el empirico entran en aplanamiento o desdiferenciacion. El

dualismo se disuelve en monismo radical. Este aplanamiento alcanza la supuesta
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interioridad tanto del sujeto como del objeto del sentido, erosionando el limite entre
ellos.” (Acosta, 2021, p 122.)

Por otro lado, sabemos que el ser humano desde hace muchos afos se ha encargado de
separar aquello que es humano de lo que no es, como un medio para la construccion de
una posicion privilegiada sobre el resto de las existencias. En la cultura popular, si tomamos
en cuenta peliculas como Robocop, por ejemplo, se ha presentado a estos organismos
cibernéticos tanto como amenaza como esperanza para la salvacion humana. Estas
paradojas imaginadas hablan de la posicién liminar que adoptan estas figuraciones para
pensar la posicion de lo humano con el mundo y, por ende, sus limites. Como menciona
Giorgio Agamben (2011) “en la raiz de todo dispositivo se localiza un deseo de bondad
humana, muy humano y tanto la apropiacion como la subjetivacién de ese deseo se alojan
al interior de una esfera separada, que constituye la potencia especifica del dispositivo”
(pag. 259). Como se sefiald hasta ahora, en linea con los planteos de Haraway (1984) su
potencia radica en el deseo de transgredir fronteras. Mas alla de las buenas intenciones de
cualquier dispositivo, sabemos que es posible que existan interferencias en los objetivos
originales en objetos y sus acciones, ya que intervienen infinidad de agentes que
transgreden los mismos (Latour, 2008, p. 91). De alguna manera, tras la ensofiacién del
cyborg encontramos nuestra conexién inevitable con el resto de los seres, pero también
nuestros anhelos de superacién como especie y a su vez nuestras fantasias omnipotentes
de destruccion. Cabe preguntarse, ¢acaso introducir lo cyborg a la sociedad pone en

entredicho una supuesta esencia de lo humano?

Si se piensa al cyborg como dispositivo, puede inferirse que, como tal, tiene como objetivo
deconstruir y construir una imagen de lo humano que ponga en tensién las dicotomias que
giran en torno a este y sus matices derivados, es decir, tensionar las distinciones entre lo
que es humano y lo que es maquina, animal y inorganico. Puede entenderse que en esta
apertura de horizontes es que se encuentra una respuesta a por qué los cyborg generan
controversias en una sociedad: su simple presencia trasciende dicotomias, antagonismos o
controversias que se creian finalizadas o se pensaban como constituyentes de cierta
universalidad de lo humano. A lo largo de la evolucién nuestro cuerpo biolégicamente fue
modificado, desde cambios en nuestra fisonomia, en nuestra postura corporal, hasta
cambios culturales y tecnolégicos que fueron necesarios para ser que seamos quienes
somos. En el plano social se fueron produciendo cambios tales como los que atafien a la
produccién y la organizacion del trabajo, como por ejemplo la disminucion de la cantidad de
horas de trabajo, los que refieren al género, como ser el cambio del rol de la mujer en el

hogar y en la sociedad. Por tanto, el agrupamiento “humano” ha sufrido cambios para
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mantener su existencia en el planeta. Siguiendo a Bruno Latour (2008) sabemos: “(...) que
los grupos tienen que ser creados y recreados nuevamente por otros medios no sociales, y
que nunca existe un agrupamiento que pueda sostener su existencia sin algun
mantenimiento” (p. 60). El cyborg es la evolucién y la recreacion del grupo humano que fue

necesaria para su sostenimiento.

“El cyborg es la articulaciéon metaférica y material de lo que somos y podemos ser: es el
monstruo que muestra nuestra ontologia (posible) en este capitalismo globalizado y
fragmentario, en el que no queda otro remedio que navegar en paginas, codigos,

discursos y cuerpos minados” (Fernando Garcia, 1999, p. 171)

En este sentido, el cyborg seria la figura que anuda los principales argumentos o temas de
nuestras narrativas de identidad y permite materializar, encamar o ver los acontecimientos,
las tensiones y las condiciones que hoy perfilan a los posibles agentes sociales (Garcia,
1999, p. 185). Podriamos definirlo también como la relaciéon particular que tenemos con
nuestro organismo, expresada a través de la tecnologia, una relacién que nos permite ser
de la manera que imaginamos, poniendo al descubierto los limites porosos de nuestras

corporalidades.

Subjetivacion y relaciones de poder en el analisis del caso del cyborg Neil

Harbisson.

Las nuevas relaciones de poder, signadas por la proliferacion de tecnologias digitales, entre
otras, traen diferentes -y, a veces nuevas- posibilidades de interaccion entre los medios y
los usuarios. Asi lo expresa Felix Guattari (2004) quien menciona que la facultad de los
medios dependera de la capacidad de los usuarios y de cémo se apliquen, posibilitando que

diversas formas de identidad y poder habiten de manera cotidiana.

¢, Coémo articular las ciencias y las técnicas con los valores humanos?, ;Cémo ponerse
de acuerdo en proyectos comunes, sin dejar de respetar las singularidades de las
posiciones de cada cual? ;Qué procedimientos podrian desencadenar un nuevo

renacimiento, en medio del actual clima de pasividad? (Guattari, 2004, p.122)

Estas interrogantes de Guattari buscan una respuesta con una perspectiva ecosdfica (la
cual propone un vinculo armonioso de la ecologia social, ambiental y mental) donde el
centro deja de ser lo humano y entran en juego otros actantes, como es el caso de los
artefactos tecnoldgicos. La subjetividad propia de la época, caracterizada por la
digitalizacion de la vida, ha hecho que los dispositivos desarrollen politica y relaciones de

poder debido a que, como menciona Winner (2001), los artefactos y las tecnologias tienen
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en sus entretejidos politicas y cualidades politicas ya que tienen un grado alto de flexibilidad
en lo material. Este autor propone la teoria de las politicas tecnoldégicas que pone énfasis en
que el enfoque no sea solo en las interrelaciones que se dan por fuerzas sociales, sino
también en las caracteristicas y el significado de los objetos técnicos para poder establecer
explicaciones acerca de la relacién que existe entre estos. La explicacién que ofrece el
autor es que para que exista el artefacto es necesario que se cumplan ciertas condiciones
sociales. A su vez, las tecnologias tienen el poder de influir en la calidad y formas de
nuestras relaciones humanas, ya que intervienen en diversos ambitos de nuestra vida,
convirtiéndose en relaciones de poder, en conjunto de acciones que posibilitan la accion. En

este sentido, las relaciones de poder, el ejercicio de poder es:

...lo que define una relacion de poder es que es un modo de accién que no actia de
manera directa e inmediata sobre los otros, sino que actua sobre sus acciones: una
accion sobre la accion, sobre acciones eventuales o actuales, presentes o futuras...
una relacion de poder se articula sobre dos elementos, ambos indispensables para
ser justamente una relacion de poder: que "el otro" (aquel sobre el cual éste se
ejerce) sea totalmente reconocido y que se le mantenga hasta el final como un
sujeto de accion y que se abra, frente a la relacion de poder. todo un campo de

respuestas, reacciones, efectos y posibles invenciones. (Foucault, 1982, p. 15.)

Foucault (1982) postula que para analizar las relaciones de poder es necesario hacerlo a
través del “antagonismo de estrategias”, es decir, investigar las resistencias. Propone una
serie de ejemplos de lucha de oposicién de poder (de hombres sobre mujeres, padres sobre
nifos, entre otros) para llegar a definir qué caracteristicas tienen en comun. Una de las
caracteristicas es que son luchas transversales, no se desarrollan en un Unico pais,
peculiaridad de la sociedad contemporanea de hoy. A su vez, tienen la caracteristica del
objetivo de poder en si, es decir, ejercen poder sobre diferentes ambitos del individuo
siendo a su vez inmediatas, y cuestionan las relaciones de poder mas cercanas a ellas.
Otros aspectos para poder analizar las relaciones de poder son observar si cuestionan el
status del individuo en sus diferentes niveles, si luchan contra el privilegio del conocimiento,
el secreto y las representaciones mistificadas y si sus luchas circulan en base a la pregunta

acerca de quiénes somos.

Asimismo, analizar las relaciones de poder implica -como menciona Foucault (1986) en su
curso sobre subjetivacion- el arte de gobernarse a si mismo. Esto se debe a que, como
comenta Gilles Deleuze (2015) en sus transcripciones de las clases de Foucault, el arte de
gobernarse a uno mismo implica las relaciones del poder (con otros) y del saber(con uno

mismo). El arte de gobernarse a si mismo o el arte de si como lo llama Foucault, implica la
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afeccion de la fuerza sobre uno, plegandose sobre si, lo que él llamaria como subjetivacion.
Tal como se menciond, la subjetividad para Foucault constituye una relaciéon con la Verdad

(relaciéon con uno mismo) y con el cuidado de si.
CASO A ANALIZAR: NEIL HARBISSON, PRIMER CYBORG LEGAL.

Es interesante tratar en este contexto el caso de Neil Harbisson, reconocido como el primer
cyborg. Nacié con una condicién visual llamada acromatopsia, la cual no le permite ver el
mundo en colores, sino que solo puede ver en negro y blanco. La solucion que encontro fue
implantarse una antena en su craneo que le sirve de sensor y convierte las frecuencias de
luz en vibraciones para que pueda escuchar colores. Escuchando una gama mucho mas
amplia que la que percibimos los seres humanos, inclusive infrarrojos, o colores del espacio
exterior. Paso6 a ser cyborg legalmente cuando, al querer renovar su pasaporte, el implante

fue aceptado como una parte mas de su cuerpo y no como un dispositivo electrénico aparte.

Neil, artista y musico, da conciertos donde transmite los colores del espacio exterior. Cred la
fundacién Cyborg en 2010 con la idea de defender la incorporacion de tecnologia al cuerpo.
También cred la sociedad de transespecies con la idea de dar voz a las identidades no
humanas, defender la libertad de uno producir su propio disefio, ayudando a crear nuevos

sentidos, con la idea de aumentar la conciencia de transespecies.

Es importante sefalar que no se trata del Unico cyborg: entre los mas conocidos también
estan Moon Ribas, quien tiene una pulsera sensor para detectar terremotos, y Manel de
Aguas, quien se implanté aletas marinas para percibir la presion atmosférica. También como
cyborg podrian mencionarse los casos de atletas como Johannes Floors, con prétesis de
piernas, o individuos como Rob Spence, quien perdié un ojo que ahora es sustituido por una

microcamara de video que es capaz de grabar y transmitir en vivo.

Una de las ideas de analizar el caso de Neil Harbisson es ver como las caracteristicas de
las sociedades contemporaneas se pueden observar en la realidad de un caso. Primero es
importante sefialar que, como manifestaba Guattari (2004), el uso y la capacidad que le
damos a los medios hacen que cambiemos nuestra vision de asociarlos con pasividad. En
el caso de Neil se puede observar coémo utilizé la creatividad e instauré una identidad que
transgrede fronteras y limites que es inmanente, contingente y promueve autonomia. Sin
lugar a dudas, la tecnologia como dispositivo de poder es formadora de nuevas

subjetividades.

Harbinsson es parte de una relacion de poder que ha repercutido en otras relaciones y

acciones, no solo en el plano de figuracion politica en si, como reivindicador derechos de
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cyborg, o como apoyo a transgredir lo humano, lo natural o lo que es maquina o no.
Ademas, actua en una comunidad de cyborg con la idea de transmitirnos cosas que no
éramos capaces de percibir por nosotros mismos (como sonidos del espacio). Fomenta esa
idea de querer mejorar sentidos y promover un proceso de identidad Unico de cada uno que
no esté acabado, pero sobre todo y lo mas relevante nos ayuda a pensar la tecnologia

como algo inmanente a lo humano.

Por otro lado, la transformacion que viene sufriendo la humanidad debido a la constante y
creciente relacion tecnolégica, ha hecho que el individuo se defina (entre otras cosas) por
esta relacién. Acosta (2021) menciona que las formas de vidas infotecnoldgicas de hoy
permiten que nos auto percibamos como individuos somaticos y que concibamos al cuerpo
biolégico desde lo interno hasta lo externo (desde lo molecular hasta lo que vemos con
nuestros ojos) constituyente de subjetividad. Neil, en una entrevista, menciona este aspecto,
de forma de visualizar como inconscientemente estamos siendo subjetivados por estas
tecnologias y comenzamos a definirnos en relacién con estas, cuando decimos respecto a
nuestro teléfono mavil: “Me estoy quedando sin bateria”. (Canal: El Futuro Es Apasionante
de Vodafone, 2016,1m53s)

Como menciona Foucault (1982) estas relaciones de poder son globales e inciden en
diferentes ambitos de nuestra vida, pero tienen un trasfondo que nos genera
cuestionamientos acerca del estatus como individuos, quiénes somos, en base a quién y
como estamos formados. A su vez, pensamos en un concepto de identidad que si bien es
formado histérica y evolutivamente, repercute en él los procesos de subjetivacion que
atravesamos. Sin lugar a dudas, el caso de Neil Harbisson nos abre camino a tener
conocimiento de nuevas formas, configuraciones y modulaciones que forman parte de una
relacién de poder y de estrategia de lucha -que, como ya mencionamos, van juntas- que se
impone cada dia mas. Como ejemplo, otro modelo que hace reflexionar es el club cyborg,
un concepto de discoteca sin un lugar fisico en si. El plan consiste en ir programando
fechas y lugares diferentes, no siempre el mismo, para que las personas bailen y socialicen,

donde se puede asistir de manera libre sin derecho de admision.

Como plantea Guattari (2004), en estos casos: “Los valores éticos y estéticos no remiten a
imperativos y codigos transcendentes. Exigen una participacidon existencial a partir de una
inmanencia que hay que reconquistar sin descanso" (p.125). En las conexiones que se
realizan con la tecnologia, como en el modelo de los cyborgs ejemplificados, no se sigue la
estética de lo que es humano, sino que se confronta una lucha de poder. Esto obliga a
cuestionar de manera constante como el cyborg pasa a conformar la sociedad actual, sin

importar tanto como esta conformado, si es por un brazo metalico, un sentido diferente u
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otro; sino que en su lucha de participacion logran que veamos a los cyborg como un valor
diferente que conquista mas alla de lo que podemos considerar bonito o no, funcional o
disfuncional para una sociedad. La idea de lo ético y estético para el cyborg esta
propiamente definido por la capacidad de auto disefiarse (Fundacion cyborg, 2020) y por la
autonomia que tenemos para elegir como queremos estar formados o ser vistos,
permitiendo la apertura de nuevas formas de conceptos basicos como de lo que es humano
y de otros conceptos como la cibercultura, un reformado orden cultural que forma la
sociedad actual compuesto por el uso de tecnologia, comentada por varios autores.
(Escobar, 2005; Quifiones Bonilla, 2005; Rueda Ortiz, 2008). La cibercultura, segun
Escobar (2005), fomenta la reformulacion de la naturaleza de la época, no estando medida
unicamente por consideraciones literarias y/o epistemolégicas (p. 17). Es decir, hay otros
elementos que conforman el cambio en la sociedad de hoy, elementos de poder, como en lo
que refiere a lo politico, las estrategias de lucha, la relacién que tenemos con la verdad y la

relacion con uno mismo.

Finalmente, es relevante mencionar respecto a la estética, que si bien este caso puede ser
considerado como una relacion protésica-estética-complementaria tecnologica con lo
humano, de forma que la tecnologia se transforma en un dispositivo que esta por fuera del
ser humano, la idea de este trabajo es pensar estas relaciones mas alla de un cuerpo que
se arregla, que es complementado o mejorado. Sino pensar ese arreglo, completitud o
mejoria como una forma diferente de ver el cuerpo, en la que no se tenga que “descartar”
un cuerpo por lo estético, mas bien asumir que esas diferencias forman parte hoy en dia de
nuestra identidad. Me remito a la referencia de Acosta (2021) en la que la estética de hoy es
vista como algo importante, donde el cuerpo es un signo que expresa no solo lo exterior
sino también lo interior, por lo tanto la relacién tecnolégica en este caso implica distinguir su
estética para mostrar una identidad, demostrando con ello un cuerpo al que podriamos

llamar fallido, se convierte en un modo subjetivante contemporaneo.

Discusion: El arte del kintsugi como nueva forma de identidad.

Dada su presencia cotidiana en nuestras vidas, las diferentes relaciones tecnoldgicas han
creado y modificado nuevas subjetividades. La relacion que establecemos con el teléfono
inteligente es unica e inigualable en cada sujeto, su singularidad depende de dimensiones
econdmicas, politicas, culturales, entre otras, asi como de la manera en que se conciba qué
es la tecnologia y como es su uso. De esta manera no es lo mismo la subjetividad que se
genera en un joven que trabaja con el smariphone de delivery de alguna aplicacién de

comida a un joven que trabaja con otro tipo de tecnologia. Sin lugar a dudas ambos son
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atravesados por la tecnologia, sea en mayor o menor medida, sin importar el tipo y el modo.
Lo relevante es identificar cdmo éstas conforman la subjetividad de la época
contemporanea y desarrollan identidades que, a su vez, constituyen parte de las relaciones
de poder en tanto que figuraciones politicas con un potencial exponencial aplicables a

diferentes campos de la vida cotidiana.

En lo que refiere al campo de la psicologia, la subjetividad es un tema a tratar
constantemente, con ello traemos la imagen de quién es la persona o sujeto que es
subjetivado y qué factores intervienen en este proceso. A su vez, conocer qué efecto
producen los subjetivadores, es un plan que muestra cédmo estan determinadas las
relaciones de poder que giran entorno al smartphone como una modalidad hibrida tendiente
a lo cyborg. El smartphone ha generado y regenerado nuevas formas de hacer y sentir que
han modificado los modos de realizar conductas, habitos, actitudes (como ya lo hemos visto
como un simple medio de comunicacién o como un completo metamedio), de modo que van
repercutiendo en la subjetividad. Un ejemplo es el caso estudiado por Rubén Ramos Antén
(2017) quien estudia a los jévenes de Aragéon (Espafa) y el uso de sus teléfonos
inteligentes como extensiéon de su cerebro, de lo cual concluye que estos jévenes se
comportan como cyborgs por la utilizacion que le dan a los teléfonos inteligentes y a que la
tecnologia forma parte de su habitat natural, de tal forma que el smartphone se convierte en
una unién entre lo tecnoldgico y bioldgico. Asi, el smartphone puede ser pensado como
extension de nuestros ojos cuando queremos ver o grabamos utilizando la camara de video
y le hacemos zoom para ver mejor la imagen. O como extension de nuestra voz, cuando la
modificamos con algun programa editor, o como extension de nuestros oidos cuando nos
llega un mensaje y hacemos que nuestro celular lea el mismo, como extension de nuestro
tacto cuando hacemos que vibre el mismo para avisarnos de alguna notificacion, entre
otros. Otro ejemplo, ya mencionado, son los casos en los que el celular transmite
tranquilidad, comodidad o alivio al estrés, lo que va modificando las formas de actuar en

conjunto con el celular.

El caso de Neil Harbinsson es un claro ejemplo de un cyborg que en un principio pensé en
arreglar su condicién por una necesidad médica (para ver los colores como los demas) pero
luego penso esta tecnologia desde una perspectiva diferente, en la que su capacidad de
percepcion de colores fue ampliada. Su condicién médica o “imperfeccion” —si se la piensa
desde los patrones normativos de un cuerpo estética y funcionalmente ideal- pasa a tener
un valor agregado diferente, analogo a lo que seria el arte Kintsugi, el cual consiste en una
técnica que repara los objetos de ceramica rotos con una resina dorada que hace evidente

su falla, con la idea de que esta sea parte de la historia del objeto que no esté oculta. Sobre
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esto, Maria Mercedes Zerega, Carlos Tutivén Roman y Héctor Bujanda (2020) expresan que
los cuerpos fallidos consideran su “rotura” como parte de su historia, por tanto debe
mostrarse, no ocultarse, dando un nuevo valor a la persona. Los cuerpos fallidos, segun
estos autores, deciden quedarse rotos para dar un significado emblematico, como una
forma de subijetivacion. El caso de Neil permite cuestionarnos cémo la relacién que tenemos
con la tecnologia se puede convertir en una forma de subjetivacion. Al mismo tiempo, nos
recuerda que somos humanos, no perfectos y que la forma en que a veces concebimos el
cuerpo humano es estandarizada. Debemos no solo desligarnos de los antagonismos de
humano/maquina sino también de lo que consideramos cuerpo perfecto e imperfecto o

completo e incompleto.

Las diferentes relaciones tecnolégicas como la ejemplificada con el smartphone, deberia ser
considerada como un plus, de gran utilidad para las partes que conforman esa relacion
reciprocamente beneficiosa para las partes. Es relevante considerar que lo fundamental no
es determinar o separar las partes, mas bien observar las relaciones que se dan entre ellas,
como se menciond anteriormente segun Latour (2008) visualizar al agente que se forma en
estas relaciones. Este nuevo agente no es el mismo desde que conforma una conexion con

otro/os, como lo es la tecnologia.

Los ejemplos esbozados en este trabajo permiten visualizar que las relaciones tecnoldgicas
producen dispositivos que trascienden a nivel global , son conectores que trascienden tan
rapido y de tan facil adaptabilidad que podrian llegar a generar un cambio de consciencia a
nivel mundial. Es posible estar conectados con lo que pasa en cualquier parte del planeta,
gracias al smartphone, y conocer otra perspectiva de lo que implica ser cyborg, lo que ha
permitido funcionar y progresar al ser humano. Problemas como el cambio climatico, el
hambre, la pobreza, guerras, pandemias, entre otros pueden ser vistos desde otra
perspectiva y tratados de manera diferente con la tecnologia. Un claro ejemplo que propone
Figueroa (2021) es la relacién tecnoldgica que tenemos con las vacunas, que nos
reprograma nuestro sistema inmunoldgico a través de la tecnologia de la medicina, que nos
ha permitido prevenir y curar enfermedades. Al vacunarse, esta tecnologia ingresa en
nuestro organismo, teniendo una relacion reciproca entre el virus que entra, que funciona
como antidoto (tecnologia) y nuestro cuerpo. El virus comienza a propagarse en nuestro
cuerpo teniendo un habitat donde vivir, y nuestro organismo lo absorbe en beneficio de que

€l mismo nos permitira curarnos o seguir sobreviviendo en nuestro planeta.

La pandemia del Covid-19 fue un momento en que las tecnologias del smartphone, y
figuraciones politicas como el cyborg estuvieron en su maximo esplendor. El smartphone

fue utilizado en varias areas de nuestra vida cotidiana: para tener informacién acerca de la
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pandemia, relacionarnos, socializar, hasta para poder seguir con nuestras actividades de la
vida cotidiana (manteniendo el aislamiento) como es el teletrabajo, la educacion a través de
plataformas virtuales, terapia online. Las vacunas formaron parte de la prevencion que
encontraron muchos ciudadanos para combatir el mismo, por lo que se formé una relacion
unica entre el cuerpo y la tecnologia del virus. Lo que permite visibilizar que si bien las
tecnologias son pensadas de una manera particular, dada su versatilidad es posible que
sean eficaces para otros objetivos diferentes a los pensados, no estan limitadas ni

acabadas.

Otra forma para pensar las subjetividades contemporaneas, es cuestionar si la produccién
de lo “humano” en relacion con la tecnologia se debe al problema del exceso de la
informacion. Debido a que nos encontramos en una cotidianeidad en la que 24/7 se genera
informacioén,en la produccién, comunicacion, compras, acumulacion, entre otros. Tal vez sea
momento de pensar a la tecnologia mas alla de los patrones actuales y de profanarlos en el

sentido que menciona Agamben citado en Acosta (2021):

Profanar, nos recuerda el filésofo Giorgio Agamben, significaba para los juristas
romanos devolver al uso libre de los hombres lo que habia sido retirado en una
esfera separada. Profanar el dispositivo técnico desafiando aquellos discurso y
practicas que nos incitan a autocomprendernos como conjuntos de datos, como
soportes de informacion predecible, modulable, operacionalizable, es una de las

tareas inescapables para el pensamiento de nuestro tiempo ( Acosta, 2021, p. 97)

Se han realizado y se seguiran realizando estudios de como estas figuraciones pueden
marcar nuestras formas de subjetivarnos, lo que da también una esperanza a problemas
que tal vez como la pandemia no tenia solucion en su momento. Las formas de
subjetivacién son numerosas, ya que se descubren nuevas formas de implementacion, de

vinculacion, que hacen que sea una relacion inmanente entre lo humano y la tecnologia.

En efecto, queda en visto que las subjetividades contemporaneas estan atravesadas por las
tecnologias presentadas en el presente trabajo, lo que constituye las formas de pensar, vivir

y sentir que tenemos en relacion con otros.

Finalmente, se considera relevante pensar las subjetividades contemporaneas como un
proceso que interpela nuestra forma de concebir el tiempo, el cuerpo y la relacién que
tenemos con otros, a través de la tecnologia, desde una vision mas colectiva. A su vez,

cuestionar algunas formas que son dominantes en el mundo capitalista de hoy, permite
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expandir nuevos imaginarios de nosotros, el cuerpo y los demas (como el kintsugi) que

habilitan una sociedad mas alla del individuo.
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