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Abstract—La reutilizacion de objetos de aprendizaje considerablemente la imposicion de elLearning como
incluye la reutilizacion de los esquemas de evaluacion, lo modalidad de aprendizaje mas o menos universalizada.
cual implica independencia respecto a la plataforma de | 5 reyjlizacién de contenidos se vio como el camino
aprendizaje (LMS). La norma para creacion de objetos . , .
reutilizables SCORM prevé la comunicacién con el LMS ob!lgado. La busqgeda de .rllormas de g.eneracmn para
para llevar el registro de las calificaciones obtenidas por los Objetos de aprendizaje reutilizables en diferentes plata-
estudiantes en cada objeto, pero la creacién de tareas deformas y almacenables en repositorios publicos alcanza
evaluacion dentro del objeto SCORM no resulta sencilla yna culminacio en el protocolo SCORMharable Con-

para un autor no especializado. La aplicacion CreaQuiz, ent Opject Reference Mogehodelo de referencia para
un desarrollo experimental, permite generar cuestionarios tenidos de aprendizaie reutilizable [1
multiple opcidn a partir un texto estructurado muy simple, conteni p 1za) utiliz [1].

y mantener comunicacion con el LMS a través de la APl La generacion de contenido reutilizable agrega com-
en JavaScript prevista por SCORM. Luego de analizar la plejidad a la mera generacién de contenido. Herramientas
necesidad de generar objetos de aprendizaje reutilizables como Reload Editor y Reload ScormPlayer [17] facilitan

y resumir las caracteristicas del protocolo SCORM, se |5 creacion y validacion de objetos SCORM a partir de
describe CreaQuiz, el formato de texto fuente y las paginas .
contenidos ya generados.

de cuestionario generadas, mostrando su cumplimiento . / " . .
SCORM a través del ScormPlayer de Reload. El desarrollo  EXiste variedad de tipos de contenido y variedad de he-

muestra la viabilidad de construir una herramienta capaz rramientas para la generacion de cada tipo de contenido;
de generar varios tipos de tareas de evaluacion en forma este tema parece estar cubierto. No sucede lo mismo con
autonoma, en cumplimiento SCORM, de facil uso, destina- |55 tareas de evaluacion: las propuestas de herramientas
da a autores no programadores. Esto constituye no sélo una . S
necesidad educativa, sino también un factor contribuyente para. la g.eneraC|on de tareas _de evaluaC|0r_1 tienden a,ser
a la difusion de SCORM como especificacion de objetos Propietarias como Macromedia Flash o Director, estan
reutilizables. destinadas a tal o cual plataforma, en el mejor de los
casos siguen alguna codificacion aceptada transferible
entre ciertas plataformas, pueden estar limitadas a un
navegador especifico o lenguaje especifico. Pocas de

El término eLearning (también e-learning), “electroniestas herramientas se presentan como “SCORM com-
learning”, se aplica hoy a cualquier proceso de aprendizaiant”. Quienes intentan crear sus propias evaluaciones
je soportado por el uso de tecnologias de la Informacidmlependientes de herramientas propietarias encuentran
y la Comunicacion, tales como Internet, Intranets, reddgicultades diversas, visibles en la abundancia de dudas
de &rea amplia o locales, computadores autbnomos, Gilanteadas en los foros: se debe conocer HTML y
ROMs, audio y video, televisién interactiva, equipos dé&avaScript, la APl de SCORM, poseer habilidades de
radio o moviles. Cubre una amplia variedad de aplic@rogramacion, y mucho tiempo.
ciones y modos de entrega [10][20][11][7]. Conocido Este trabajo aborda las tareas de evaluacion de co-
con otros nombres desde 1990, el uso de la tecnologieccion automatica, también llamadas pruebas objetivas,
informética y de comunicaciones para educacion y adiete respuesta cerrada o de eleccién limitada [8], en las
tramiento profesional prometié grandes ahorros y benasales el programa de computador es capaz de determinar
ficios, impulsada fuertemente por empresas productoelspuntaje obtenido por el estudiante. La inclusién de
de cursos y contenidos. Tales expectativas no resultafmuebas de evaluacién de respuesta abierta es posible
reflejadas en la realidad. Hacia el 2002, el tema de mo@ato en los objetos SCORM como en la generalidad de
fue el “fracaso” de eLearning y cémo evitarlo [19]. las plataformas de aprendizaje o LMSs (LM®arning

La creacion de objetos de aprendizaje resulté muchManagement SystgnSi bien estas tareas no tienen las
mas costosa de lo originalmente previsto, retardantimitaciones de las pruebas de respuesta cerrada y son

I. INTRODUCCION.



capaces de proveer evaluaciones mucho més profundas,
dejan la tarea de evaluacién y asignacioén de puntajes
al docente; la evaluacién por computador de pruebas
de respuesta abierta es un tema de investigacion de alta
complejidad, fuera del alcance de este trabajo.

Luego de presentar un breve resumen de las caracteris-
ticas del protocolo SCORM para la creacion de objetos
de aprendizaje reutilizables y los problemas propios =
de la evaluacién en elLearning, se presenta CreaQuiz,
una aplicacion experimental desarrollada para generar
facilmente pruebas de miltiple opcion, independientes de
la plataforma y en cumplimiento SCORM, capaz de co- =
municar sus resultados al LMS, en tanto éste implemente
adecuadamente la interfaz de aplicacion de programacion
(API, Applications Programming Interfagen JavaScript
definida por SCORM. CreaQuiz fue concebido como
software libre tanto en su desarrollo como en el uso, pero
puede ser utilizado en plataformas o sistemas operativos

en diferentes situaciones, para diferentes publicos,
sobre diferentes plataformas de entrega con diferen-
tes herramientas de desarrollo.
INTEROPERABILIDAD. El contenido debe funcio-
nar en multiples programas de aplicacion, ambien-
tes, hardware y software, independientemente de las
herramientas usadas para crearlo o entregarlo.
DURABILIDAD . El contenido debe continuar ope-
rando sin requerir modificaciones ante cambios o
actualizaciones en el hardware o el software del
sistema.

AcCCESIBILIDAD. El contenido debe ser identifica-
ble y ubicable cuando se lo necesite, para los re-
querimientos formativos necesarios. Debe poder co-
nocerse su adecuacion a los objetivos sin necesidad
de obtener el propio contenido o pagar derechos por
él, mediante la provision de informacion suficiente
acerca de cada objeto de aprendizaje.

propietarios sin dificultades adicionales ni menoscalSCORM pretende alcanzar estos objetivos mediante el
funcional. El estudio de la evaluacion en elLearningiso de objetos de aprendizaje compartibles (SSiaa-

el proceso de desarrollo y el uso de la herramienigable Content Objeytcompuestos de material de ins-
CreaQuiz permiten extraer algunas conclusiones sobrarigccion o material educativo, denominados “recursos”
generacion de objetos de evaluacion y su dificultad pigsses), capaces de ser entregados en un entorno de eje-
los autores, asi como mostrar la viabilidad de concelyucion SCORM, eventualmente provisto por un LMS o
herramientas mas ambiciosas, autdnomas, de facil ugesde un repositorio de objetos de aprendizaje capaces de

para la generacién de evaluaciones en elLearning.

dar cumplimiento a los requerimientos SCORM. El uso

de metadatos, un conjunto de informacién estructurada

II. ELPROTOCOLOSCORM.

sobre el objeto de aprendizaje, permite identificar y ubi-

El analisis del alto costo en tiempo y esfuerzo requear material de instruccion, por ejemplo en repositorios
rido para crear objetos de aprendizaje mostré un aliie contenidos en linea [5].

grado de redundancia en diferentes tipos de formacioniLa necesidad de contar con metadados, empaque-
muchos publicos diferentes debian recibir instruccion éamiento y un secuenciamiento u organizacion de los
los mismos temas, con un contenido central que podigms de contenido, interpretables sin ambigiiedades,
ser comun complementado con otros mas especificiéva a adoptar una especificacion reguladora de estos
La reutilizacion de contenidos para distintos objetivagmas capaz de alcanzar la receptividad necesaria para
se vio como un primer paso en la reduccion de conponer la norma y lograr su implementacion correcta
tos. El concepto esencial es el objeto de aprendizaig los distintos LMSs. La norma SCORM se propone
reutilizable, una unidad completa de material educatistos objetivos, pero tropieza también con dificultades de
con un objetivo especifico. Un conjunto de objetos dglopcion por los autores, debido a la complejidad de los
aprendizaje adecuadamente concebido podia permitir @fetadatos, la comunicacién con el LMS y los cambios
carar mdltiples cursos, de diferente orientacion, mediarde una version a otra: la APl JavaScript de SCORM 1.2
la definicion de distintas agregaciones y secuencias [@¢ tiene distinto nombre para las funciones respecto a
los mismos objetos de aprendizaje. Surgen asi distinfasAP| de SCORM 2004 [3][18].
propuestas para la creacion de objetos de aprendizaje
reutilizables, de las cuales SCORM parece ser la de [Il.  EVALUACION EN EL LMS.
mayores posibilidades, con amplio apoyo en ambientes_.a plataforma de aprendizaje Moodle [13] es una
gubernamentales, educativos y empresariales [5].  de las mas completas disponibles, especificamente en
SCORM propone basicamente cuatro cualidades ngranto a formas de evaluacion. Ofrece facilidades para
cesarias para lograr objetos de aprendizaje reutilizablgscreacion y evaluacién de variados tipos de preguntas
efectivamente [5]: en cuestionarios de respuesta cerrada [6][16][12].
= REUTILIZACION. El contenido debe ser indepen- La creacion de tareas de evaluacion dentro del LMS
diente del contexto de aprendizaje, apto para su ugsoeede ser muy simple u ofrecer la dificultad de seguir al-



gun lenguaje formal de redaccion. El gran inconvenieng&tiqueta distinta de las restantes opciones, pero todas son
de las tareas asi generadas es su dependencia respegiteakntadas en el cuestionario. La cantidad de opciones
LMS: si no pueden implementarse o al menos exportardebe ser la misma para todas las preguntas, para poder
en algun formato normalizado, no pueden trasladarséhacer una correccion estadistica por la probabilidad de
otro LMS o ser colocadas en un repositorio publico paecertar eligiendo las respuestas aleatoriamente.
su reutilizacion.

Existen variedad de formatos para la formulacion c¢ ¢ page
tareas de evaluacion. El mayor esfuerzo de normalizaci L
parece ser QTIQuestion & Test Interoperability Specifi- Ch
cation, especificacion de interoperabilidad para pregunt
y pruebas) del IMS Global Learning Consortium [9]. N -Ervrssuese: |
obstante, esta especificacibn aln no se encuentra bien
soportada en la generalidad de los LMSs. En la listg. 2. Pagina de Preguntas mostrando el botén de Enviar respuestas
de enlaces a LMSs de NetUnion [14] s6lo aparecen d@dinal del cuestionario (fragmento).
LMSs con soporte IMS/QTI: OLAT [15] y Bodington

¢ Ninguna de las anteriores.

[4]. El estudiante accede al cuestionario dirigiendo su
navegador hacia la pagina de preguntas (Fig. 1), ya sea en

IV. CREAQUIZ: UN GENERADOR DE un LMS donde el cuestionario es parte de una leccion, o
CUESTIONARIOS MULTIPLE OPCION directamente si se trata de un curso en CD o residente en

CreaQuiz es un utilitario escrito en Python para gs_u computador personal. El estudiante puede no contestar

. . L . . una pregunta, la cual sera rotulada como “sin contestar”.
nerar cuestionarios multiple opcion a partir de un textlg

: . gra la calificacion, la pregunta sin contestar equivale a
estructurado en formato simple, en base a ethuetas.una respuesta errénea. Una vez completas las respuestas
usuario escribe el texto, corre el scripeaquiz.py I estudﬁante dispone .de un botén “FI)Enviar res ugstas"
y obtiene dos paginas, una con el cuestionario y otra cﬁg P P

las respuestas y resultados de la evaluacion 'g. 2). Esto lo lleva a la pagina de correccion y
P y ' resultados (Fig. 3), donde se repite cada pregunta, se da

. . la respuesta correcta y se repite la respuesta dada por
Cuestionario de Pruel ¢ gstydiante para comparacién, mas una explicacién o
Generado con Python, en HTMI. y Ja fun.damen,tacm.n de la respuesta correcta. El estudiante
recibe asi realimentacion inmediata al cuestionario, con

Estas lineas permiten colocar comentarios referidos a los cuestionarios, instru

cantidad de preguntas, puntaje minimo, etc. una explicacion tan extensa como se juzgue necesario,
Pueden colocarse tantas lineas de comentarios como se quiera. una referencia bibliogréfica especifica al punto, o el
ARl BT mensaje “No se requiere explicacion a esta respuesta”
¢ High Transfer Module Length si el tipo de pregunta no amerita una explicacion. Este
¢ HyperText Markup Language mensaje aparece automaticamente si el autor dejé en
¢ High Tech Manufacture Ltd. blanco la linea con la etiqueta correspondiente a la

¢ Hirondelle Trade Mark Ltd. eXplicaCién.
_EIybrd Transhe Mefadeta Lovatin Al final de la pagina de respuestas, el estudiante

Ninguna de las antericres

puede ver el resultado del cuestionario (Fig. 4. Se le
2 ¢Cual de estas herramientas es la mas adecuada para editai indica la cantidad respuestas CorreCtaS, la cantidad de
i ;’Izi“"":mwser opciones en cada pregunta, el porcentaje bruto de aciertos
2 (cantidad de aciertos / cantidad de preguntas * 100), el
porcentaje real (porcentaje bruto corregido por proba-
Fig. 1. Pagina HTML de preguntas (fragmento). bilidad de aciertos en eleccion aleatoria de respuestas).
Si el cuestionario fue empaquetado SCORM vy se fijo
El autor escribe el cuestionario con un editor den minimo de aprobacién (dato del modelo SCORM
texto llano. Dispone de etiquetas para encabezadd‘neastery record”), se muestra el valor almacenado como
instrucciones previas al cuestionario. Luego arma lasinimo de aprobacién; en otro caso, se muestra el
preguntas, escribiendo el texto de la pregunta, opcimensaje “no disponible”. Si el dato mastery_record pudo
nalmente una explicacion o fundamento de la respuestatenerse, se compara con el puntaje real obtenido por
adecuada, y luego la serie de opciones, una de las cuakegstudiante, y si éste es mayor o igual a aquel, se
es la correcta. La opcién correcta se distingue por uaaompafia con el mensaje “aprobado”; si la comparacion



Cuestionario de Pruel ; CMI Datamodel

i Mame [ Value
Generado con Python, en HTML y Je i ® O score
O _children raw, min, mas
Resultados O raw 61.1111111111111
: O min
Pregunta 1: éQué significa HTML? |:| max
Respuesta dada: HyperText Markup Language : f LA
Respuesta correcta: HyperText Markup Language 3 O total_time 00:00:00
Explicacién: Significa lenguaje de marcado para hipertexto. i O lesson_mode norrmal
O exit
Pregunta 2: ¢Cuél de estas herramientas es la més adecuada para editar un : O session_time 00:00:00
Respuesta dada: (sin contestar) |:| sluspend_data
Respuesta correcta: Notepad 4 O launch_data
Explicacion: No se requiere explicacién a esta respuesta. : -
O comments
A O commerts_from_lms
| @ [ objectives
Fig. 3. Pagina HTML de Respuestas (fragmento). A9 O studert_data
B _children masteny_sCore, max_time
: O _child 1 1
O mastery_score &0
O max_time_allowed

resulta menor el mensaje es “no aprobado”. En un LMs
de cumplimiento SCORM, se guarda en el item de datos

“score.raw” el porcentaje real obtenido por el estudian@'g' 5. Fragmento de la ventana del Reload ScormPlayer mostrando

dlores core.raw (61.1) y mastery_record (60).
El LMS puede recoger este resultado y presentarlo al
docente (y eventualmente al estudiante) en la lista de

evaluacion global de actividades. IV-A. Requerimientos.

El scriptcreaquiz.py  requiere el intérprete del len-
Pregunta 6: &cCuél de los siguientes tags se utiliza para navegar hacia otra pé g Ua.je de prog ramaCi(jn Python, genera|mente inStaIadO

Respuesta dada: (sin contestar) 4 . : .
Respuesta correcta: Ninguna de las anteriores. por defecto en todas las distribuciones Linux. Python es
Explicacion: Ninguna de las opciones ofrecidas es correcta: se usa <a href=. Software |ibre, tanto para LinUX como para MS Win'
Resultado: dows. La version para MS Windows puede obtenerse de
Respuestas correctas: 4 . i i

e s http.//www:python.org. Es po§|ble generar un eje_qutable
Cantidad de opciones: 7 en MS Windows que prescinde de la instalacién del
Porcentaje brute: 65.66 % . L

Porcentaje real: 61.11 % Intérprete Python.

Minimo aprobacién: 60, aprobado Las paginas se visualizan mediante un navegador con

soporte para JavaScript habilitado.
Fig. 4. Resultados al final de la pagina de respuestas (fragmento).

IV-B. Formato del archivo fuente.

Las paginas de cuestionario HTML generadas (una|a forma mas facil de generar un cuestionario es co-
de preguntas y otra de respuestas), junto con el archy@r el archivo ejempld@extoFuente.txt  disponible
provistocreaquiz.js  deben colocarse en un mismaen e| paquete CreaQuiz y editar sobre atlidando de
directorio, 0 empaquetarse juntos en un objeto SCORMp colocar saltos de linea en el texto asociado a una
El codigo JavaScript busca la implementacion de la ARtiqueta
de SCORM en el LMS, pero si no la encuentra avisa y | as Iineas comenzadas por '# son comentarios, e
el funcionamiento normal Continl:la., aunque no se tenq@]oradas por el Script, asi como las lineas en b|anCO,
acceso a los datos de SCORM. usadas solamente para hacer mas legible el texto. El autor

Los cuestionarios empaquetados en SCORM pueddispone de dos secciones, la de Datos Generales y la de
probarse con el Reload ScormPlayer, herramienta geeeguntas. En todo el texto fuergeorden de etiquetas
verifica el cumplimiento con el protocolo SCORM [17].debe ser respetado, y no debe omitirse ningunamque
Luego de corrido, eligiendo el recurso (el cuestionari@iguna pueda quedar en blanéto puede haber saltos
en la organizacion y tocando el botén Refresh del Scorme linea en el texto asociado a una etiquéta.cambio,
Player pueden verse en el panel derecho los valorespleeden colocarse etiquetas HTML para dar el formato
los datos SCORM alterados por las funciones JavaScrifgseado a los textos incluidos, por ejemplo <br>para
invocadas por el cuestionario (Fig. 5). saltos de linea.



En la seccién Datos Generales puede fijarse el titulo dec:HyperText Markup Language

Aqi i i it O:High Tech Manufacture Ltd.
< > ..< >
la pagina HTML (<title ftitte>en HTML), un titulo Hirondelle Trade. Mark Ltd.

principal (<h1>...</h1>), un SUbtitU|_C) (<h2>...</h2) Y O:Hybrid Transfer Metadata Location
tantas lineas de notas o0 comentarios como se quier@:Ninguna de las anteriores

(<p>...</p>).
Orden y etiquetas en la seccion Datos Generales: IV-C. Script creaquiz.py.
Title: el campo con este tag HTML. Una vez escrito el texto fuente del cuestionario se
H1: ftitulo de la pagina en formato HTML generan las paginas HTML con el script. Este puede
<h1>..</h1>. invocarse como ejecutable,
H2: subtitulo de la pagina en formato HTML ./creaquiz.py
<hl>..</h1>. o también indicando el intérprete:
N: linea de comentario o instrucciones en formato PYthon creaquiz.py o
HTML <p>...</p>. En ambos casos el intérprete Python debe hallarse

N: pueden haber tantas lineas de comentario corﬁBtre las rutas por defecto para poder ser ubicado. La

invocacion del script sin parametros muestra ayuda para

se quiera.
el uso:
. ., creaquiz.py: crea cuestionario y respuesta
Ejemplo de una seccion de Datos Generales: mltiple opcién.
Title:Cuestionario Copiar creaquiz.js hacia el directorio de los
H1:Cuestionario de Prueba archivos HTML.
H2:Generado con Python, en HTML y JavaScript Archivo de texto original con formato
N:Estas lineas permiten colocar comentarios especial, ver documentacion.
referidos a los cuestionarios, instrucciones -h muestra ayuda
u otros datos, como cantidad de preguntas, -f nombre archivo texto fuente
puntaje minimo, etc. -c nombre de archivo HTML cuestionario
N:Pueden colocarse tantas lineas de -r nombre de archivo HTML respuestas
comentarios como se quiera. -m mend, pide los nombres de archivo

En la seccion de Preguntas se escribe el texto de |gEiemplos de invocacion:
Jcreaquiz.py -f TextoFuente.txt -c Pru.html

pregunta, la explicacion o fundamento de la respuestarsp htm

correcta, y luego las opciones. Todas las preguntas debericreaquiz.py -m

tener la misma cantidad de opciones para poder realizaSiguiendo el ejemplo de la ayuda, para visualizar el
la correccion estadistica por aciertos aleatorios. Las opsestionario en el navegador o empaquetarlo en el objeto
ciones se presentan igualmente con dos etiquetas, 'SCORM deben incluirse los archivos:

para opciones incorrectas y 'C:’ para la opcion correcta;  Pru.html , la pagina HTML con las preguntas.
debe haber una sola opcién 'C:’, y no debe repetirse Rsp.html , la pagina HTML/JavaScript con las
como opcién 'Oy, ya que ambas se presentan confi@spuestas.

opciones. creaquiz.js , script con funciones JavaScript.
Orden y formato de etiquetas para la seccién Pregun-NO €s necesario incluir el texto fuente, si es necesario
tas: incluir el scriptcreaquiz.js

P: texto de la pregunta. _
E: texto de la explicacién o fundamento de respuestd-D. Uso y empaquetado de las paginas.

correcta. Con un navegador en el cual esté habilitado JavaScript,
O: texto de una opcién incorrecta. abrir la pagina de las preguntas. En un LMS, dirigirse
O: texto de otra opcidn incorrecta. hacia la pagina de preguntas.
C: texto de la opcion correcta. En un paquete SCORM la Unica pagina que debe
O: texto de otra opcion incorrecta. incluirse en la organizacion es la de las preguntas (en
O: texto de una nueva opcion incorrecta. el ejemplo,Pru.html ). No obstante, los otros recursos

El orden de las opciones 'O y 'C: es el que(pagina de respuestas greaquiz.js ) deben estar
aparecera en el cuestionario, y naturalmente debeli8ponibles para ser incluidos como dependients.

cambiar de una pregunta a otra. recurso cuestionario incluido en la organizacion debe
calificarse como ’'sco’ y ho como ’'asset’ para poder
Ejemplo de una seccion de Preguntas: acceder a la APl de SCORM interactuar con el LMS.
P:¢Qué significa HTML? El script y las paginas generadas fueron probadas con

E:Significa lenguaje de marcado para
hipertexto. el ScormPlayer de Reload. Moodle 1.5 proclama soporte

O:High Transfer Module Length total a la norma SCORM [13].



V. CONCLUSIONES

La creacion de tareas de evaluacion en objetos dg
aprendizaje reutilizables ofrece dificultades a los autores.
Es facil generar una evaluacion dentro de un LMS, pero
esto impone dependencia y compromete la reutilizacion)
El esfuerzo méas serio de normalizacién para contenidos
de evaluacion es la norma IMS/QTI, pero ain no cuent
con soporte generalizado. Subsiste el problema de gene-
rar contenidos en cumplimiento SCORM facilmente y en
forma auténoma, sin dependencia de un LMS, como S8
genera un texto o un diagrama.

CreaQuiz es una herramienta de software de facil
uso, con interfaz de comandos tipo Unix, limitada a7
cuestionarios multiple opcién, empaquetable en un objeto
SCORM, capaz comunicarse con el LMS. Concebida
como una propuesta experimental, ha sido usada o
éxito en la practica.. Ha permitido ensayar construcciones
utilizables tanto para la generacion de las paginas HTML
de preguntas y respuestas como para la comunicacion R
la API en JavaScript de SCORM. Una version mas ambi-
ciosa deberia incluir varios tipos de preguntas, disponer
de interfaz grafica, interpretar o soportar exportacion e
importacion IMS/QTI, proveer explicacion de respuestao]
correcta y preferentemente también de opciones, ca-
pacidad de interactuar con un LMS de cumplimiento
SCORM para fijar valores del modelo de datos SCORM,
entre otras muchas deseables.

La herramienta se concibe limitada a la generacigp
de cuestionarios de respuesta cerrada, modalidad con
limitaciones pero util para una primera evaluacién o au-
toevaluacién, capaz de facilitar las etapas de comprensjg
y fijacion del aprendizaje, ahorrando considerable trabajo
docente.

Una herramientas con estas caracteristicas, indepgr%]-
diente pero utilizable en cualquier LMS de cumplimientg4]
SCORM, cubriria una carencia actual concreta. Para
generar los restantes tipos de contenidos existe variedad
de herramientas, muchas de ellas de software libre. [ig]
generador de cuestionarios distribuido como software
libre seria un buen complemento para coumunidadé®
escasas de recursos. Sigue siendo preciso recordar [que
la educacion es un derecho universal, y sigue siendo
necesario generar medios para garantizar ese derech?lan
forma tan extensa como sea posible.
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