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Resumen

El proyecto KLEARapp propone la construccién de una aplicacién web con
las caracteristicas y calidad de una aplicacién para usuario final con objetivo de
ser utilizada con fines educativos. Se pretende generar a través del mismo una
herramienta que ayude a evaluar el proceso de aprendizaje de los estudiantes, apo-
yados en la infraestructura tecnoldgica que permite el desarrollo de esta modalidad.

En el presente documento se describen los elementos que constituyen la solucién
propuesta. Se detalla el origen del proyecto, asi como los objetivos buscados y su
alcance. Se presentan los programas utilizados, lenguaje de programacién y frame-
work (entorno de trabajo) que fueron soporte para la elaboracién de esta aplicacién.
Se expone el resultado de un cuidadoso andlisis de requerimientos planteados para
el desarrollo del sistema, que dan lugar a los casos de uso. Se da un panorama
general del desarrollo de las funciones, variables y demds componentes generadas
para la implementacion de esta aplicacién, asi como de los procedimientos para la
utilizacién de la misma. Se detallan los problemas enfrentados a lo largo del pro-
yecto, se fijan pautas de como seguir avanzando una vez terminado este proyecto
y se realiza un andlisis general del resultado obtenido.

Palabras claves: casos de uso, framework, interfaz, usuario.
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Capitulo 1

Introducciodn

El avance vertiginoso de los ultimos anos en las tecnologias de la informacion y
la comunicacién (TICs) han generado un impacto en el &mbito social, econémico,
cultural y educativo. En particular en el &mbito educativo existe una relacién muy
estrecha con el avance tecnoldgico que se potencia sistematicamente. Esto hace que
los modelos de aprendizaje cambien y aumenten sus posibilidades adapténdose a
las nuevas necesidades de las instituciones y usuarios. [1]

Estamos viviendo una era donde la optimizacién del tiempo, la automatizacion
y el facil acceso se han vuelto caracteristicas claves para toda actividad humana.
En este contexto el proyecto KLEARapp adquiere total vigencia.

1.1. Objetivo.

El proyecto KLEARapp tiene como objetivo desarrollar una aplicacion web
para soporte del sistema KLEAR (Knowledge and Learning for Education, As-
sessment and Research) [2] que permite la correccién automdtica de texto bajo
una estructura especifica.

Esta aplicacion web debe contar con las funcionalidades necesarias para acceder
al sistema KLEAR desde un navegador web, con las caracteristicas y calidad de
una aplicacién para usuario final. La presentacién de la aplicacién, debe tener una
interfaz de usuario clara, sencilla de manejar, eficiente y grata para el uso por
estudiantes y docentes.

1.2. El Proyecto KLEAR.

KLEAR es un proyecto de investigacién elaborado en la tesis de doctorado del
Dr. Ing. Victor Gonzalez, que propone el uso de un sublenguaje para la construc-
cién de representaciones de conocimiento en forma de grafos seméanticos, destinado
a la mejora de la escritura y la evaluacién de respuestas abiertas (a texto libre).
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La ejecucion del sistema KLEAR, el cual esté escrito en lenguaje Python, per-
mite cumplir las siguientes etapas:

1. Se ingresa un texto que se denomina texto de referencia, escrito en sublen-
guaje. Este sublenguaje es un subconjunto del lenguaje natural, conformado
por términos particulares referidos a un area de conocimiento y ciertas reglas
de produccion que permitirdn su procesamiento en el sistema para posibili-
tar la extraccion de conocimiento.

El sublenguaje desarrollado en el proyecto KLEAR estd en inglés porque son
mayores los recursos lingiiisticos en este idioma, que para el castellano. [2]

Todos los textos ingresados deben ser escritos en este sublenguje.
El siguiente es un ejemplo de texto escrito en sublenguaje extraido de [2]:

Venus moved [across the face [of the Sun]].

the exact times varied [with the position [of the observer]] [by
a maximum [of eight minutes]].

the transits [of Venus] are very rare.

the transits [of Venus] are a predictable celestial phenomenon

2. El texto pasa por una validacion. Se aplican reglas que definen si tiene la
estructura sintactica correcta aceptada por el sublenguaje. De no cumplir
con estas reglas de produccién se indica al usuario que debe realizar las
correcciones pertinentes para ser validado.

3. Luego se genera un arbol seméantico del texto que es la base para la genera-
cion del grafo seméantico. En este se muestra la relacién entre los componentes
sintacticos del texto.

4. Se genera el grafo semantico, el cual es una representacién grafica (imagen en
formato PNG) de los contenidos impartidos en el texto ingresado. Este grafo
esta compuesto por distintas figuras geométricas en colores dependiendo de
la categoria léxica que tienen las palabras escritas, es decir se diferencian
claramente cudles son los sustantivos, verbos, adjetivos, etc.

La figura muestra el grafo generado por el texto de referencia.
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Figura 1.1: Grafo del texto de referencia generado por el sistema KLEAR

5. Existe una segunda instancia de ingreso de texto, que puede llamarse texto
respuesta, este debe estar contenido en el texto de referencia. El mismo es
validado de igual forma que el de referencia. De esta forma se genera el grafo
respuesta.

Ejemplo de un posible texto respuesta:

the times varied [with the position [of the observer]].
the transits [of Venus] are very rare.

6. Se realiza una comparacién entre el grafo de referencia (generado por el
texto referencia) y el grafo respuesta. En esta instancia se genera una nueva
representacion grafica donde se pueden ver los conceptos reconocidos en el
grafo referencia en color y los que no, en tono gris, mostrando de forma
inmediata la calificacién obtenida. Para realizar la calificacion es necesario
que previamente se hayan asignado pesos segin su categoria léxica. Se le
llama peso a un valor numérico que se asigna a las palabras que componen
el grafo.

La figura muestra el resultado de la comparacién, con la calificacién
obtenida:
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Figura 1.2: Grafo resultante de la comparacién con el texto respuesta generado por el sistema
KLEAR.

Este mecanismo se plantea con el fin de ser desarrollado para trabajar en una
clase, de manera que se escriba el material de estudio de una unidad didactica, en
la que los alumnos son quienes con supervisién y ayuda del docente van creando de
manera conjunta el texto de referencia de esa unidad de aprendizaje. A partir de
este texto de referencia, se obtiene el grafo de referencia con el cual se compararan
las respuestas dadas por los estudiantes en la instancia de evaluacién.

Para ello es imperioso que el docente realice el cuestionario con preguntas cu-
yas respuestas estén contenidas en el texto de referencia que se realizé en clase.
Realizando la comparacién entre el texto respuesta, escrito de igual forma, con el
mismo sublenguaje y reglas que el de referencia, el estudiante puede ver el reco-
nocimiento de su respuesta y la nota lograda.

1.3. Descripcién del proyecto KLEARapp.

La representacion de conocimiento ofrece interesantes posibilidades para en-
senanza y aprendizaje, obligando al estudiante a seleccionar, jerarquizar y rela-
cionar conceptos. Esto es lo que se hace habitualmente en la creacién de mapas
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conceptuales. El uso del lenguaje escrito ha sido y es una forma tradicional de
expresar la comprensién de un tema, a través de resimenes o ensayos cortos.

Este proyecto propone la construcciéon de una aplicacién web apta para el uso
por estudiantes y docentes, que implemente la construcciéon de grafos seméanticos a
partir de textos usando los desarrollos del proyecto KLEAR. Esta aplicacion, con
las facilidades adecuadas para el uso por estudiantes, es un elemento fundamental
para poder realizar pruebas del sistema KLEAR, y avanzar en la investigacion.

El sistema KLEARapp se desarrolla en lenguaje de programacién Python, em-
pleando el entorno de trabajo web2py basado en este lenguaje. En el siguiente
capitulo se ampliard sobre Python y web2py.

El modelo organizativo empleado para el diseno del software es Model View
Controller (MVC).

La presentacién de la aplicacion, tiene como premisa tener una interfaz de
usuario clara, sencilla de manejar, eficiente y grata para el uso por estudiantes y
docentes.

1.4. Estructura del documento.

Se presenta a continuaciéon un panorama general de los capitulos que componen
este documento.

En el capitulo |2 se describen las tecnologias relacionadas con la aplicacién y
su vinculo con la solucién propuesta.

En el capitulo|3|se presenta el estudio de la solucién a partir de los requerimien-
tos establecidos para la implementacién del sistema. Se listan las funcionalidades
y atributos con los que se debe cumplir.

En el capitulo |4 se realiza el disefio del sistema, se definen los médulos y sus
interacciones. Se presenta el diagrama de la arquitectura.

En el capitulo [5] se describe el significado de los modelos de bases de datos y
cudl es el esquema del modelo relacional que se define para el diseno.

En el capitulo[f]se describe la codificacién implementada para resolver aspectos
significativos de la aplicacién y se presenta un protocolo de testeo para los casos
de uso.

En el capitulo [7] se detallan los pasos a seguir para la instalacién de este soft-
ware.



Capitulo 1. Introduccién

El capitulo [§| presenta la evaluacion del proyecto analizando en qué medida
el Anélisis de los casos refleja al producto final y verificar el cumplimiento de los
criterios de éxito.

Conclusiones y trabajos futuros se describen en el capitulo [0

Al final del documento se presentan los siguientes Apéndices:

El Apéndice [A] presenta un resumen de lo planificado al inicio de este proyecto,
y se analiza el grado de cumplimiento.

El Apéndice [B| presenta la descripcion completa de los casos de uso.

Finalmente en el Apéndice [C] se encuentran los manuales de uso, correspon-
dientes a alumnos, docentes y administradores
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Entorno tecnolégico

2.1. Introduccién.

En este capitulo se describen las tecnologias disponibles para desarrollar la
aplicacién y la eleccién realizada en la solucién propuesta.

2.2. Lenguaje de programacion.

El sistema KLEAR como se explica en el capitulo anterior, se desarrollé en el
lenguaje de programacién Python. Esto motivé a que fuera el lenguaje elegido para
el desarrollo de la aplicacién KLEARapp, sin necesidad de convertir los médulos
de KLEAR a otro lenguaje de programacién, facilitando el trabajo.

Python posee una licencia de cédigo abierto denominada Python Software
Foundation License (PSFL por sus siglas en inglés) que fue declarada por la Open
Source Initiative (OSI) licencia de software libre por cumplir con los requisitos que
ésta establece para ello [3].

Ser de software libre implica que se tiene libertad para estudiarlo y adaptarlo
a las necesidades particulares, permitiendo también el desarrollo de nuevos pro-
ductos o la realizacién de mejoras. Esto exige el acceso al codigo fuente.

Ademas, la licencia permite la libertad de uso y redistribucién; es posible la
instalaciéon del software tantas veces y en tantas méquinas como sea deseable.

El software libre se puede vender si se desea, pero como cualquiera puede re-
distribuirlo sin pedir un pago por ello, se hace practicamente imposible obtener
dinero a partir de su distribucién. [4]

Soporta distintos paradigmas de programacion: orientado a objetos, funcional
e imperativo. Esto le permite al desarrollador tener mayor libertad en el momento
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de pensar el modelo de solucién.

Ademds cuenta con tipado dindmico. Esto refiere a que el propio programa
asigna el tipo de variable en tiempo de ejecucion, interpretando el valor que toma
cada variable. Una vez que el lenguaje determina el tipo de variable solo se puede
modificar el mismo en forma explicita, lo que se conoce como ‘fuertemente tipado”.

Otra de las ventajas de utilizar Python es que es multiplataforma, es decir que
puede ser utilizado en distintos sistemas operativos sin grandes cambios [5].

Python incluye una gran cantidad de librerias estandar, lo que le permite al
desarrollador utilizarlas sin necesidad de descargarlas, simplemente importandolas.
También permite incorporar otros paquetes, en este proyecto se incluyé el The Na-
tural Language Toolkit (NLTK), que estd formado por un conjunto de bibliotecas
y programas utilizados para el procesamiento del lenguaje natural [6], indispensa-
ble para la ejecucién de los médulos del sistema KLEAR. Sobre la instalacién de
este paquete ver Capitulo

El aprendizaje de dicho lenguaje resulté fundamental para entender el sistema
KLEAR e integrarlo a la aplicacién creada.

2.3. Framework para aplicaciones web.

Partiendo de la base que no habia experiencia previa en el desarrollo de apli-
caciones web, se consider6 como mejor alternativa la utilizacién de un framework,
un entorno de trabajo que facilita considerablemente el desarrollo de aplicaciones
web con calidad de produccién. Permite crear una aplicacién desde cero a partir
de una base que organiza y une los diferentes componentes del proyecto.

Algunos de los frameworks més conocidos son: Ruby on Rails, Codelgniter,
Kohana, Django, CakePHP, Senz Framework, Yii, Pylons, Catalyst, Symfony,
web2py.

Teniendo en cuenta los motivos expuestos al principio del capitulo, que deter-
minaron que Python era el lenguaje de programaciéon apropiado para desarrollar
la aplicaciéon y que se buscaba una solucién de software libre, se eligieron como
posibles frameworks aquellos que estaban programados en base a Python y con
licencia gratuita, por lo que quedaron como opciones: Django, Pylons, web2py [7].
Por ultimo se seleccion6 a web2py como el framework a utilizar para el desarrollo
de KLEARapp.

Web2py es un framework con varias caracteristicas interesantes a la hora de
utilizarlo para el desarrollo de una aplicaciéon web, en particular se adapta muy
bien a las necesidades del desarrollo de la aplicacién en cuestién. Es un software li-
bre que se puede descargar desde su pagina oficial www.web2py.com. Es liviano,
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pesa 1,4 MB incluyendo sus componentes basicos. Utiliza el paradigma MVC, apro-
piado para aplicaciones donde existe una fuerte interaccién con el usuario y hace
factible el manetinimiento y la escalabilidad.

Otra de las caracteristicas importantes es su alta seguridad. Segin la Open
Web Application Security Project, web2py cuenta con recursos para resolver los
mayores conflictos de seguridad que puede presentar una aplicacion web. Por mas
informacién acerca de cémo resuelve web2py el tema de seguridad, visitar la pagi-
na http://web2py.com/books/default/chapter/36,/01/introduccion.

Es reconocido por su independencia en cuanto a la instalacién de otras tecno-
logias. Se puede utilizar simplemente descargando el programa web2py, habiendo
instalado previamente Python, las librerias estdndar y en este caso particular (por
los motivos que se explicaron més arriba) el paquete NLTK.

Su gran comunidad de desarrolladores permite que continuamente se avance en
la herramienta. Es una comunidad activa, desde su creador que siempre esta invo-
lucrado en las consultas y todos sus seguidores que aportan conocimiento y c6digo
para nuevos desarrollos. Acerca de las versiones, se destaca su cuidado para evitar
incompatibilidades con versiones anteriores.

A diferencia de otros frameworks tanto los médulos como los controladores no
son importados, sino que son ejecutados por el programa en el momento. Esto es
una ventaja porque se puede instalar, modificar o desinstalar la aplicacion sin la
necesidad de reiniciar el servidor web.

Acerca de sus componentes, se puede decir que proporcionan un sistema sen-
cillo de manejo de la base de datos. Utiliza una capa de abstraccién (DAL), que
permite generar un objeto de base de datos a partir de un objeto Python, sin la
necesidad de escribir cédigo en lenguaje de consulta estructurado (SQL por sus
siglas en inglés). La DAL genera SQL en tiempo real. Web2py tiene incorporados
distintos motores de base de datos como: sqlite3, pymysql, pg8000 y imaplib [§].
Por defecto, el framework trae una plantilla de HTML. La misma consiste en una
vista escrita en lenguaje HTML que se guarda con el nombre layout.html. Ca-
da vista puede utilizar dicha plantilla, para lo cual simplemente debe agregar al
comienzo del cédigo la expresién extend ’layout.html’. De esta forma lo que
muestra la interfaz se presenta con el formato establecido en el archivo.

Web2py también incluye hojas de estilo, que contienen un conjunto de instruc-
ciones que se ocupan de dar formato a la presentaciéon: tipo de fuente, colores,
sombreados, etc. En particular, el framework trabaja con el lenguaje de hoja de
estilo en cascada (en inglés Cascading style sheet (CSS)) que permite presentar un
documento estructurado escrito tanto en HTML como en XML.

Considerando estas ventajas se eligi6 el uso de este framework.
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2.4. Eleccidén del motor de bases de datos.

En el momento de elegir el motor de bases de datos se tuvo en cuenta que el
framework Web2py trae por defecto el sistema de gestién de las bases de datos SQ-
Lite. El mismo responde al esquema referencial y por sus caracteristicas se puede
concluir que se adapta a las exigencias establecidas, por lo que resulta una buena
eleccion.

Sin embargo, es importante aclarar que se podria utilizar otros tipos de siste-
mas de gestion de bases de datos, simplemente se debe ejecutar desde la distribu-
cién fuente e instalar el controlador (drive) adecuado para el motor que se desea
incorporar. Una vez hecho esto, se inicia Web2py desde la fuente y el mismo lo
encuentra.

2.5. Seleccién final.

Luego de investigar y analizar las diferentes herramientas para llevar a ca-
bo la implementacién de la aplicacién se opté por emplear las que se detallan a
continuacién:

= Python.

= web2py.

= bibliotecas NLTK.

s sqglite3 como motor de base de datos.
» bibliotecas de KLEAR.

Sobre la instalacién de los programas Python, web2py y bibliotecas NLTK ver
Capitulo
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Capitulo 3

Analisis de requerimientos

3.1. Introduccién.

Para crear una aplicacion de software es necesario describir el problema y las
necesidades, en qué consisten y qué debe hacerse. En este capitulo se presenta el
estudio de la solucién a partir de los requerimientos establecidos para la implemen-
tacién del sistema. Se listan ademas las funcionalidades y atributos con los que se
debe cumplir.

3.2. Requerimientos del sistema.

Los requerimientos son parte de la descripcion de las necesidades o deseos que
debe cumplir la aplicacion KLEARapp. Una adecuada especificacién de los mis-
mos es fundamental para asegurar el éxito de la aplicacién y asi reflejar de forma
inequivoca lo que se quiere del producto. Un buen planteo de la lista de requeri-
mientos reduce los riesgos de alejarse de las expectativas que tiene el cliente. Esta
lista es de utilidad para verificar, una vez terminada la aplicacién, si se ha logrado
lo que el cliente solicito.

Para elaborar la lista de requerimientos se identificaron los usuarios, los proce-
sos y recursos involucrados y las relaciones existentes entre ellos. A partir de esta
informacién se definen los limites del sistema y el alcance de las tareas requeridas.

A continuacién se detallan las facilidades a proveer al usuario, obtenidas a par-
tir de la entrevista entre el cliente y los desarrolladores, donde se identifican las
entidades de la aplicacion, los roles de los usuarios y funcionalidades.

Identificacion de entidades:

» Unidad de Aprendizaje: La unidad de aprendizaje redne el conocimiento
necesario para cumplir un objetivo de aprendizaje. Consiste en:
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Titulo.

Subtema, tema, asignatura a la que corresponde.
Objetivos de aprendizaje.

Descripcién.

Textos (uno o mas); los grafos se generan a partir de los textos, los
textos son producidos por los alumnos.

Asignacién de pesos a nodos y arcos (una vez “congelados” los textos).
Preguntas de evaluacién.
Respuestas de los alumnos a las preguntas de evaluacién (texto y grafo).

Resultados de evaluacién, por alumno.

= Esquema Sublenguaje y Representacién de Conocimiento:

Sublenguaje: reglas de produccién, 1éxico.

Reglas de conversién (gramética de dependencia) hacia el arbol de
dependencias.

Reglas de conversion del arbol de dependencias a grafo.

Estos elementos son médulos (archivos) que se cargan externamente,
permiten cambiar el esquema de sublenguaje y representacién de cono-
cimiento usados. También debe ser posible complementar el esquema
bésico con:

Léxico complementario: nuevas palabras.

Reconocimiento de estructuras complementarias: ej. como tratar me-
didas, o fechas.

Identificacion de roles:

12

Se reconocen estos roles, con diferentes funcionalidades requeridas:
= Docente:

e Administracién de actividades de aprendizaje.

o Crea y administra tareas.

o Puede mantener las tareas invisibles a los estudiantes, mientras
las prepara, luego hacerlas visibles.

o Puede editar textos de referencia asociados a una tarea.
o Asigna pesos a los nodos y arcos de los grafos, para la calificacion.

o “Congela” la tarea, impidiendo que los estudiantes sigan modi-
ficando los textos de referencia. También puede descongelarla, si
fuera necesario.
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o Propone preguntas de evaluacién, ocultas a los estudiantes.

o Fija periodo de visibilidad de las preguntas, para la instancia de
evaluacién.

o Examina sin modificar las respuestas de los estudiantes; ve textos,
grafos y calificacién.

o Obtiene una lista de calificaciones de los estudiantes, exportable
(¢j. planilla electrénica).

e Administracién de cursos.

o Administra los cursos a su cargo: crea, modifica, borra, respalda
0 exporta.

e Administracién de alumnos.
o Administra usuarios en rol de alumnos.
e Administracién de léxico y reglas.

o Complementa el léxico o las reglas.

o Documenta los cambios; los hace accesibles a través de la ayuda
que proporciona el sistema.

= Alumno:

e Accede a la tarea cuando es liberada.
e Crea textos de referencia, visualiza grafos.
e Complementa el 1éxico.

e Consulta la ayuda sobre el uso del sistema, sublenguaje, conversion a
grafo, etc.

e Los textos y grafos de referencia para la tarea se construyen colabora-
tivamente, diferentes alumnos pueden alterar la misma estructura.

e Dispone de un “borrador” donde puede crear textos y grafos no vincu-
lados a ninguna tarea.

» Administrador:

Instala el sistema.

Configura el sistema, cambia médulos de sublenguaje y representacion.

Administra usuarios en rol Docente

Puede borrar cursos.

Uso y funcionalidad:

= El Editor:

e Provee ayuda léxica, informa si una palabra no estd en el 1éxico, si hay
sinénimos candnicos, etc.

13
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e Provee ayuda sintactica, muestra arboles parciales cuando una oracién
no es validada por la gramatica.

e Conserva lo ya escrito, permite corregir sin reingresar todo.
= Niveles de ayuda:

e Uso general del sistema.

e Ayuda del esquema de sublenguaje y representacion en uso.

3.3. Analisis de los requerimientos.

En este apartado se analizan los requerimientos, elaborandose un modelo de
procesos implicados que refleje las principales entidades intervinientes, las relacio-
nes entre ellas y con el sistema que compone la aplicacién KLEARapp.

El estudio de los requerimientos es el punto de partida para comenzar a enten-
der qué se pretende lograr del desarrollo de este sistema.

3.3.1. Diagramas UML.

El lenguaje Unificado para la Construccién de Modelos, UML, permite mode-
lar al sistema, dar una visién global de los diferentes modelos que componen la
aplicaciéon y sus interacciones con los diferentes actores.

A continuacién se muestran los diagramas UML:

» Identificacién de Roles:

La figura presenta el rol de los distintos actores que interactian con el
sistema, que se quiere disenar.

14
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pocente \

Alumno

Sistema

Administrador

Figura 3.1: Identificacién de Roles.

= Docente: En la figura [3.2] se muestra las funcionalidades que surgen de los
requerimientos y estdn encomendadas a los usuarios con rol docente.

Crear y administrar tareas

sinciudes . --=" 4

<indludes | Editar texto de referencia

Administrar actividades de aprendizaje

- sinclydes

.mdquf‘_“ Asignar pesos a nodos y arcos

RN

Crear y administrar evaluaciones

—

Administrar alumnos en el curso
Docente \
Administrar léxicos y reglas

Figura 3.2: Funcionalidades referentes al rol Docente.

= Alumno:

En la figura se presentan las funcionalidades destinadas a los usuarios

15
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con rol alumno.

Acceder ala tarea

Crear texto de referencia

Alumno c'n’ultar ayuda

Responder evaluacion

Figura 3.3: Funcionalidades referentes al rol Alumno.

» Administrador: En la figura [3.4] se presentan las tareas asignadas al rol ad-
ministrador.

Instalar el Sistema

Configurar el Sistema

Administrar rol Docente

Figura 3.4: Funcionalidades referentes al rol Administrador.

Administrador
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3.3.2. Casos de uso del sistema KLEARapp.

Para comprender cudles deben ser las funcionalidades del sistema KLEARapp,
se estudian los casos de uso.

A través de los casos de uso se describe la interaccion entre los actores y el
sistema. Estos son una descripcién de un proceso relativamente largo de inicio a
fin incluyendo varios pasos o transiciones [9].

Para realizar la identificacion de los casos de uso se analizan los requerimientos
especificados por el cliente, obteniendo una serie de eventos externos a los que el
sistema debe responder. Los actores son quienes interactiian con el sistema gene-
rando estimulos de entrada y salida del sistema.

En el Apéndice [B| se encuentra un anélisis detallado de los casos de uso per-
tinentes para la realizacién de esta aplicacion web. Para iniciar el desarrollo de
las funcionalidades que tiene KLEARapp se comienza con la administracién de
usuarios, que es lo primero con lo que se enfrenta el usuario.

Administraciéon de usuarios.

Todos los usuarios que ingresan a la aplicacion deben registrarse para poder
acceder a los recursos que se ofrecen. Disponen asi de un nombre de usuario que
es su documento de identidad y una contrasena, que les permite acceder a las
funcionalidades del mismo segin su rol (alumno, docente o administrador). Una
vez registrados, ya pueden iniciar sesién. A continuacién los usuarios registrados
pueden acceder a los distintos cursos.

Gestién de Cursos.

Los cursos dividen areas temaéticas de conocimiento.

En cada curso participan los docentes quienes son los encargados de la creacién
y modificacién de los aspectos que definen a los mismos (titulo y descripcién) a
través de formularios de edicién. La eliminacién de un curso puede ser realizada
por sus docentes o por el administrador a través de su interfaz.

Los docentes que crean cursos, automaticamente quedan matriculados en él.
Alumnos y demds docentes deben solicitar matriculacién para acceder a un curso
particular. De esta forma se da la potestad al docente del curso de decidir quién
ingresa por medio de un listado de solicitudes. Mientras estdan a la espera de la
aceptacién, las solicitudes quedan en estado pendiente. Una vez que se responde
afirmativamente pueden acceder al curso. Todo usuario puede desmatricularse si
asi lo desea.

17
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En cada curso se crean unidades de aprendizaje las cuales refieren a un tema
particular.

Administracion de Unidades de Aprendizaje.

Una unidad de aprendizaje (U.A.) es un bloque que retine todos los recursos
(tareas, evaluaciones, textos de referencia) necesarios para cumplir con un objetivo
de aprendizaje.

El docente es quien administra los bloques, tiene permiso para crear y quitar
una o varias U.A.. A su vez puede agregar tareas y evaluaciones a los mismos.

Una vez que el docente crea una U.A. debe especificar una lista de campos
(titulo, descripcién, subtema, etc.) referidos al tema al que concierne el bloque.

Cada U.A. es visible también para los alumnos, quienes podran acceder a las
tareas y evaluaciones que se presentan.

Alumnos y docentes pueden crear borradores sobre cada tema tratado dentro
de las U.As.

Manejo de Tareas y Borradores.

La tarea de una U.A. contiene el material necesario para alcanzar el objetivo
de aprendizaje correspondiente a esa U.A.. Para esto se incluye un espacio donde
se puede editar un texto de forma colaborativa por todos los alumnos del curso. A
estos textos se los denominan texto de referencia, como figura mas adelante.

Los docentes crean, modifican y eliminan las tareas dentro de sus cursos. Tie-
nen la posibilidad de elaborarlas y dejarlas ocultas a los estudiantes hasta que lo
consideren necesario.

Los borradores se presentan como otro espacio de edicién donde los alumnos
pueden practicar el desarrollo de los temas y luego copiar las ideas de alli para
integrarlas al texto de referencia que se crea en la tarea.

Todo texto ingresado pasa por un proceso de validacién tanto de léxico como
de reglas, lo que permiten la construccién del grafo semantico asociado al texto.

Generacién del Texto de Referencia.

Los textos de referencia estan asociados a una tarea dada por el docente y
contienen todos los conceptos e informacién correspondiente a esa tarea asignada.

Alumnos y docentes crean de forma colaborativa estos textos en sublenguaje
mientras la tarea estd visible y activa para editar. Una vez que un texto es finali-
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zado y el docente entiende que estd completo, puede congelar la tarea impidiendo
que los estudiantes sigan realizando modificaciones al mismo.

Estos textos seran luego la referencia que tienen los alumnos para estudiar en
la instancia de evaluacién. El docente debe asignar los pesos a nodos y arcos que
conforman el grafo de referencia antes de la instancia de evaluacién.

Asignacion de pesos a nodos y arcos.

Una vez que el texto de referencia es finalizado, el docente genera el grafo de
referencia y asigna pesos a nodos y arcos. Es decir, asigna un valor numeérico a
las palabras que componen el grafo, con lo cual se realizard la comparacion en
instancia de evaluacién para obtener la calificacion.

La asignacién de estos pesos se puede realizar en dos etapas. Una primera, en
la cual la asignaciéon se realiza de acuerdo a las categorias léxicas que tienen las
palabras del texto, y una segunda etapa opcional en la que el docente puede elegir
en forma particular la palabra a la que le quiere asignar peso independientemente
de su categoria.

Si lo desea puede verificar como quedd la asignacion realizada, desplegdndose
un listado de cada palabra y peso asociado.

Cumplida esta instancia, estan dadas las condiciones para la realizacion de la
evaluacion.

Realizacién de Evaluaciones.

La evaluacién dentro de cada U.A. es creada por los docentes del curso. Deben
proponer preguntas cuyas respuestas estén contenidas dentro del texto de referen-
cia. Las preguntas pueden ser planificadas con anticipacién y dar visibilidad a los
estudiantes en el momento de ser realizada.

Los estudiantes hacen la prueba, contestando las preguntas en el mismo su-
blenguaje y con los conocimientos obtenidos en el proceso de generar el texto de

referencia.

Inmediatamente de terminar la evaluacién se les presenta la calificacién obte-
nida en esa instancia.

En el Apéndice[C], se encuentran los manuales que paso a paso muestran cémo
ejecutar las funcionalidades anteriores.
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Capitulo 4

Diseno del sistema

4.1. Introduccion.

En el presente capitulo se lleva el andlisis a un modelo de solucién en forma
abstracta, el como. Basandose en el andlisis realizado en el capitulo anterior, se
definen mdédulos y sus interacciones, y se presenta el Diagrama de Arquitectura y
el Diseno Detallado.

4.2. La arquitectura de Software.

La arquitectura de software es la forma en que se organizan los componentes
de un sistema, indicando funcionamiento e interaccion entre los mismos.

Es el disenio de mas alto nivel de la estructura del sistema. Se basa en el anélisis
de los requerimientos y en el planteo de los casos de uso.

El patrén arquitecténico dentro de la arquitectura de software, define la estruc-
tura béasica del sistema y da una descripcion de los elementos y el tipo de relacion
que tienen. Provee un conjunto de normas para su organizacién. [10] |11]

4.3. Patrén arquitectonico MVC.

Web2py esta disenado de forma de programar siguiendo las buenas précticas de
la ingenieria de software. Por este motivo utiliza el patrén arquitecténico Modelo -
Vista - Controlador (MVC) para que el desarrollador trabaje con esta arquitectura
de software.

El paradigma MVC, es una propuesta de diseno de software utilizada para
implementar sistemas donde se requiere el uso de interfaces de usuario, separando
estas ultimas de la logica de negocio. La légica de negocio refiere a la serie de pro-
cesos que se ejecutan cuando el usuario acciona la interfaz para realizar acciones
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con el programa. Estos procesos no son visibles por el usuario .

El paradigma MVC surge de la necesidad de crear software més robusto con
un ciclo de vida més adecuado, que potencie la facilidad de mantenimiento, re-
utilizacién del codigo y la separacién de conceptos. En este paradigma se separa
lo que refiere a la representacién de los datos (Modelo), de la presentacién de los
mismos (Vista) y del flujo de operacién y procesamiento que a estos se les realiza
(Controlador).

El Modelo es la parte referida a la gestién del acceso de la informacion. Es
quien envia a la vista aquella parte de la informaciéon que en cada momento se le
solicita para que sea mostrada (tipicamente a un usuario). Las peticiones de acceso
o manipulaciéon de informacién llegan al modelo a través del controlador.

La Vista presenta en la interfaz la informacién brindada por el Modelo y es a
través de esta interfaz con quien interactia el usuario. Realiza una presentacion de
los datos del Modelo estando separada de los objetos del Modelo. Es responsable
del uso de la informacién de la cual dispone para producir cualquier interfaz de
presentacién de toda peticién que se presente . Es lo que muestra y lo que
recibe a través de clics en botones, mentes, formularios, etc.

Por dltimo el Controlador funciona como intermediario entre el Modelo y la
Vista. Responde a eventos e invoca peticiones al Modelo cuando se hace alguna
solicitud sobre la informacién. También puede enviar comandos a la Vista asociada
si se solicita un cambio en la forma en que se presenta el Modelo.

La figura presenta un esquema donde se muestra la interaccién entre los
componentes, las lineas punteadas indican una asociacion indirecta y las enteras
una directa.

~ | CONTROLADOR

Figura 4.1: Interaccién entre los componentes en el modelo MVC. Fig. extraida de

El usuario interactia con la aplicacién a través de la interfaz de usuario (Vista),
luego el Controlador, al recibir la notificacion de dicho evento, decide qué hacer a
través de su gestor de eventos (handler o callback). Eventualmente, dependiendo
del tipo de evento, actualizard el Modelo. Por tdltimo el controlador delega a la
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vista la tarea de desplegar los datos en la interfaz de usuario, tomando del modelo
los datos que se necesite.

Muchos sistemas informéticos utilizan un Sistema de Gestién de Base de Datos
(SGBD) para gestionar los datos que debe utilizar la aplicaciéon. Un SGBD es un
conjunto de programas que permiten el almacenamiento, modificacion y extraccién
de la informacion en una base de datos, ademés de proporcionar herramientas para
anadir, borrar, modificar y analizar los datos. En el caso del modelo MVC dicha
gestion corresponde al modelo.

4.4. Modelo MVC de la aplicacién KLEARapp.

En el caso de KLEARapp, a partir del andlisis de los requerimientos y de los
diagramas de casos de uso, se armé el diagrama que corresponde al paradigma
MVC. En la figura se muestra un esquema con los tres componentes con sus
archivos correspondientes. De esta forma se estructura la aplicacién. Las lineas
continuas indican las asociaciones directas entre las capas del modelo. Un contro-
lador puede indicarle a su vista correspondiente que despliegue o solicite diversos
tipos de datos.

Controlador

(1 defaultpy L] textin.py L] usuarios.py
- [ ] [ ]

Figura 4.2: Diagrama de componentes del modelo MVC.

En la Vista se presentan los diferentes cuadros que debe mostrarse en la inter-
faz de usuario segin cada evento. Luego estas se asocian con una funcién especifica
de un controlador que gestiona los datos de entrada y salida con dicha interfaz.
Por tltimo se exhibe el Modelo, donde se actualizan y modifican los datos.
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En las figuras y [4.5] se detallan las vistas asociadas a las funciones que
llevan el mismo nombre (con extensién .py en lugar de .html) dentro del controla-
dor en que son listadas.

Estas funciones se presentan en las figuras M7 y A8 En la figura [4.9] se
listan las tablas pertenecientes a las bases de datos tablas.py.

Vistas asociadas a las
funciones de cursos.py

| modifica a.htm

|

|| formulario tares.htm
]

___| formulario horrador him
|

Ll elim cursogdmin him

|

L modificar_curso him

|

| formulario_ua. him — ) archivo ruLhtm
| )

| eliminz a.htm  larchivo lex. htm
] ]

L modifica a.htm

|

Figura 4.3: Vistas asociada a las funciones contenidas en el controlador cursos.py.

En el entendido que se llamarda paquete al conjunto de las funciones contenidas
en un controlador y a las vistas asociadas a las mismas, y médulo al par funcién-
vista asociada, se describen a continuacion las funcionalidades de cada paquete.

Los modulos del paquete Cursos permiten crear, modificar y eliminar cur-
sos (médulos formulario_curso, eliminar_curso, modificar_curso, elim_cursoadmin ),
crear, modificar y eliminar unidades de aprendizaje (mddulos formulario_ua, mo-
dificarl_ua, modificar2_ua, eliminar_ua), crear tareas (médulo formulario_tarea),
crear el borrador donde el usuario puede probar escribir y generar grafos (médulo
formulario_borrador), y generar el espacio para formular la evaluacién (médulo
formulario_evaluacion, modificar_evaluacion). Los mddulos que permiten al admi-
nistrador modificar los archivos de léxicos y reglas son archivo_lex y archivo_rul.
El médulo que permite listar todos los cursos existentes es index.

Los médulos del paquete Textin permiten elegir el recurso al que se quiere
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Vistas asociadas a las
funciones de textin.py

Figura 4.4: Vistas asociada a las funciones contenidas en el controlador textin.py.

acceder dentro de un curso (médulo elegir), realizar las acciones para la valida-
ci6én tanto del 1éxico (mddulos accept_text, modificar_lexico, ingresar POS, ingre-
sar_POSEvaluacion) como de las reglas (mddulos index, recognize_text, recognize),
mostrar y guardar el grafo generado (guardar_grafo, mostrar PNG) abrir y mos-
trar un grafo guardado (abrir_grafo, mostrar), asignar pesos a los nodos del texto
(asignar_pesos, mostrar_pesos, mostrar_ PNGPesos), generar las preguntas para la
evaluacién (luego de asignar los pesos) y el ingreso de las respuestas dadas por
los alumnos (advertencia_pesos, evaluacion_preguntas, armar_evaluacion, evalua-
cion_preguntasAlumno) y mostrar las calificaciones obtenidas a docentes y alumnos
(obtener_calificacionesAlumnos, mostrar_detallesEvaluacion, mostrar_calificacion).

El moédulo del controlador Default contiene las funcionalidades para el registro
e inicio de sesién en la aplicacién.

En el controlador Usuarios se encuentran los mdédulos para matricularse, des-
matricularse y reactivar a un usuario en los cursos (matriculacion, desmatricularse,
reactivar), listar los participantes y las solicitudes para ingresar al curso (alumnos,
docente, solicitudes). También presenta la pantalla para las funcionalidades del
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Vistas asociadas a las
funciones de

Vistas asociadas a las
funciones de

default.py usuarios.py

w
|__lindex him
L]
m
L1 admin htm
|
_userhtml -
]
L1 dorentes him
L]

Ll alumnos him
L]

Ll matricularse him
L]

L solicitudes htm
L]

L1 desmatricular htm
L]

! reactivar him
L]

Figura 4.5: Vistas asociada a sus respectivos controladores.

administrador (admin).

A partir del Modelo MVC se desarroll6 el cédigo de la aplicacién. En el capitulo
[6] se detalla cémo se implementa el presente modelo en la aplicacién KLEARapp
y c6mo se integraron los médulos del sistema KLEAR.

4.5. Componentes del sistema KLEARapp.

Para cumplir con el objetivo de dar soporte al sistema KLEAR, resulta valioso
que el mismo esté organizado en una jerarquia de moédulos escritos en Python.
Web2py permite el uso de médulos externos escritos en este lenguaje, importando-
los explicitamente.

Los mismos fueron ubicados en la carpeta MODULOS que viene provista en el

framework como se representa en las figuras y [£11], de esta forma los médulos
se copian y distribuyen de forma automatica con la aplicacién.
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4.5. Componentes del sistema KLEARapp.

cursos.py

Figura 4.6: Funciones contenidas en el controlador cursos.py.

Una vez analizados los requerimientos del cliente se escribié los casos de uso

en un formato estdndar, que permite la transferencia de conocimientos a terceros.
Luego se estudio y se determind cudles tecnologias se adaptaban mejor y se di-
sen6 en base al paradigma MVC la solucién propuesta.
De esta manera, se identific la informacién perteneciente al Modelo - Vista- Con-
trolador que interactian directa e indirectamente entre si. Se resolvié la integracién
del sistema KLEAR a través de la inclusién de sus médulos en el Modelo del fra-
mework.
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textin.py

Figura 4.8: Funciones contenidas en los controladores default.py y usuarios.py.
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tablas.py

L] db.imagen

[ ]

L db.grafos

- )

[ db.lexicon -
[ ]

|
] |
1 db.tarea | db.evaluacionAlumno
- -
[ 1 db.borradores L db.matriculacion
] |

Figura 4.9: Tablas correspondientes a la base de datos propuesta en el Modelo.

APLICACION

KLEARapp

MVC

plugin_multiselect_widget

Mddulos del sistema KLEAR

Hoja de estilo (CSS) web2py.css

bootstrap.min.css

LIBRERIAS

SERVIDOR WEB

INTERPRETE PYTHON

Figura 4.10: Componentes del sistema KLEARapp.
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APLICACION -> Moédulos del sistema KLEAR

KLEARapp

modulos -— -—

|
|
_______mvc | |
| plugins | | e
|
'
| static

deptreematch.py
initeng05.py
initialize.py

kleditor.py

LIBRERIAS

SERVIDOR WEB

INTERPRETE PYTHON

klgraph.py

lexicon.py

py2dot.py

sentences.py

smgraph.py

tagsetsp.py

validate.py

Figura 4.11: Detalle de los médulos del sistema KLEAR.
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Capitulo 5

Modelo de base de datos.

5.1. Introduccién.

En este capitulo se describe el significado de los modelos de bases de datos y
cudl es el esquema del modelo relacional que se define para el disenio.

Luego se especifica qué motor de bases de datos se utiliza para la implementa-
cion.

5.2. Modelo de base de datos.

Los modelos de base de datos sirven como analisis abstracto de los datos, des-
cribiendo las relaciones y restricciones que deben cumplirse sobre los mismos.

Los modelos se pueden clasificar en distintos tipos dependiendo de su nivel de
abstraccién: los de niveles mas altos, se llaman modelos conceptuales y los de bajo
nivel son los modelos fisicos. Luego también existe un nivel intermedio que se los
llama modelos 1égicos.

Se habla de alto nivel cuando se describe el comportamiento de los datos res-
pecto a cémo lo ve el usuario.

En el proyecto se trabajo sobre el modelo conceptual. Para ello es importante
identificar los siguientes conceptos: Entidades, Atributos y Relaciones.

= Entidad es cualquier objeto o concepto del mundo real.
= Atributo es una propiedad de alguna entidad.

» Relacién describe la interaccion entre dos o mas entidades.



Capitulo 5. Modelo de base de datos.

Cuando se utiliza un modelo de base de datos para describir los comporta-
mientos de los datos, se dice que se utiliza un esquema de la base de datos. Este
esquema se debe especificar en la parte del diseno. En el proyecto, se realizé for-
malmente luego de terminado el mismo y queda como trabajo futuro su debida
implementacién.

Una vez configurado el esquema de la base de datos se prosigue a cargar los
datos, los cuales pueden ir modificindose y actualizandose a través del tiempo.
Por eso se habla del “estado de la base de dato” haciendo referencia a datos que
se encuentran en el esquema en un determinado momento.

Luego el sistema de gestién de la base de datos (SGBD), que en este caso el
mismo se encuentra incluido en el framework, es quien se encarga de garantizar
que cada estado cumpla con las especificaciones y restricciones que se establecieron
en el esquema [8] [16].

5.3. Modelo relacional.

Para realizar el esquema de las bases de datos, se utilizé6 un Modelo relacional.
Este es de los modelos conceptuales el més utilizado.

Para este modelo se resaltan siete conceptos fundamentales que permitiran la
construccion del diseno del esquema de la base de datos.

Se define la “relacién” a través de una tabla de filas y columnas. Cada colum-
na se corresponde con un atributo y cada fila con lo que se conoce como registro
individual. Los atributos tienen valores que se encuentran definidos en un cierto
Dominio.

Cuando se habla de una fila en particular, se estd hablando de una “tupla” de
la tabla. Luego la cantidad de atributos que tiene una tabla se la llama “grado de
una relacién” y el nimero de tuplas, “cardinalidad de una relacién”.

Para especificar el esquema del modelo relacional es importante introducir el
concepto de claves.

Se define superclave al atributo o conjunto de éstos que permite identificar de
forma tnica a las tuplas dentro de una relaciéon. Una clave candidata son aquellas
superclaves en donde cualquier subconjunto de estas no asegura la unicidad de las
tuplas.

Luego se define clave primaria a aquella dentro del conjunto de claves candi-

datas que se elige para identificar de forma tunica a las tuplas de la relacion. Y las
restantes claves candidatas se definen como alternativas.
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5.4. Esquema de una base de datos relacional.

Por dltimo se encuentra la clave ajena que es un atributo o conjunto de atri-
butos de una relacién cuyos valores coinciden con los valores de la clave primaria
en alguna otra relacion [8] [16].

5.4. Esquema de una base de datos relacional.

A partir de los conceptos definidos en las secciones anteriores y de los datos
extraidos de lo realizado en el desarrollo, se listan los nombres de las relaciones
con las que se trabaja en la aplicacién y se especifican los atributos. A su vez para
cada relacion, se subraya aquel atributo que se identificé como clave primaria.

USUARIO (nombre, apellido, mail usuario, cédula, contrasefia)

CURSOS (id_curso, nombre, descripcién)

MATRICULACION (mail_usuario, cédula, nombre_completo, curso, rol, estado,
inicio, fin)

TAREA (nombre, descripcién, uanid, texto_referencia, estado_pesos,
klgrRef, mostrar, descongelar)

BORRADORES (nombre, ua.nid, texto, klgrBorrador, cédula)
UA (titulo, descripcién, ua.nid, id_curso)
EVALUACION (nombre, ua.nid, preguntas, mostrar, respuestas, comenzar)

EVALUACION_ALUMNO (id_curso, ua.nid, cédula, nota, respuesta)

Como se puede observar, las relaciones TAREA, EVALUACION y UA tiene la mis-
ma clave primaria: ua_nid. Se podria pensar en unir dichas relaciones en una,
llaméndola de la siguiente forma:

UA (titulo, descripcién, ua.nid, id_curso, tarea_nombre,
tarea_descripcién, texto_referencia, tarea_estado_pesos, tarea klgrRef,
tarea_ mostrar, tarea_descongelar, evaluacidén_nombre, evaluacidén_preguntas,
evaluacién mostrar, evaluacién respuestas, evaluacidén_comenzar)

Con el mismo razonamiento podriamos agrupar las relaciones BORRADORES Y
EVALUACION_ALUMNO:

ACTIVIDAD_ALUMNO (ua.nid, cédula, id_curso, borrador_nombre,
borrador_texto, borrador_klgrBorrador, evaluacidén_alumno_nota,
evaluacién_alumno_respuesta).
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En resumen quedaria el siguiente esquema:

USUARIO (nombre, apellido, mail_ usuario, cédula, contrasefia)

CURSOS (id_curso, nombre, descripcién)

MATRICULACION (mail_usuario, cédula, nombre_completo, curso, rol, estado,

inicio, fin)

UA (titulo, descripcién, ua.nid, id_curso, tarea_nombre, tarea descripcién,
texto_referencia, tarea_estado_pesos, tarea klgrRef, tarea mostrar,
tarea_descongelar, evaluacidén nombre, evaluacién_preguntas, evaluacién_mostrar,
evaluacién_respuestas, evaluacién_comenzar)

ACTIVIDAD_ALUMNO (ua_nid, cédula, id_curso, borrador_nombre, borrador_texto,
borrador_klgrBorrador, evaluacién_alumno nota, evaluacién_alumno_respuesta).

A continuacién se presentan los diagramas referenciales. El atributo encima de
la flecha es clave ajena de la relacién origen y clave primaria de la relaciéon destino.

ACTIVIDAD ALUMNO

MATRICULACION

ua
ACTIVIDAD ATLUMNO

ACTIVIDAD ALUMNO
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cédula
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id curso

L

id curso

L
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USUARIC: Cédula del usuario

USUARIO: Cédula del usuario

CURS0S: Numero identificador del curso
CURSOQS: Niimero identificador del curso

UA: identificador de la unidad de
aprendizaije



Capitulo 6

Implementacion

6.1. Introduccién.

En este capitulo se describe la codificaciéon implementada para resolver aspectos
significativos de la aplicacién. Se explica como se implementan las funcionalidades
que debe cumplir el sistema.

6.2. Autentificacién.

La autentificacién define qué pantallas se muestran al usuario dependiendo de
su rol. La misma involucra el control de acceso a la aplicacién. Este control se
realiza en base al mecanismo que utiliza web2py de “control de acceso basado en
roles” (RBAC por sus siglas en inglés) que tiene como finalidad restringir el acceso
al sistema tnicamente a usuarios autorizados.

Haciendo uso del RBAC se otorgan ciertos permisos a determinados grupos
de usuarios dependiendo de las funcionalidades que deban ejecutar, es decir que
se tienen distintos controles sobre las actividades dependiendo del rol (Alumno,
Docente y Administrador). En web2py se puede definir primero los grupos hacien-
do coincidir cada uno con un rol diferente y luego decidir a cual pertenece cada
usuario. En las librerias de web2py se definen funciones con este objetivo. La clase
Auth incluye un conjunto de métodos que interactia con tablas especificas para
este propodsito, estas son: db.auth_user, db.auth membership y db.auth_group.

En la tabla db.auth_group se definen los grupos. Por defecto el sistema web2py
crea un grupo por usuario. Dado el propédsito de la aplicacién se modifica su con-
figuracion para definir los grupos como se muestra en la figura [6.1

En la tabla db.auth_user se guardan todos los datos de aquellos usuarios que
se registran en la aplicacién. El administrador tiene la particularidad de tener un
valor predeterminado para el campo “First name”’- Admin_klear2014-. Con este
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it not db(db.auth_group).count():
db.auth_group.insert(role="docente' ,description="Administra cursos")
db.auth_group.insert(role="alumno',description="Participa de los cursos')
db.auth_group.insert(role="admin",description="Administra docentes")

Figura 6.1: Cédigo que define los grupos en el modelo tablas.py.

dato queda registrado en db.auth membership con rol administrador.

La tabla db.auth membership, es la que asocia un usuario especifico a través
de un identificador de db.auth_user con uno de los grupos creados.

Para alumnos y docentes, el registro en db.auth membership se realiza en
funcién de una variable que toma valor “Alumno” o “Docente” dependiendo del
botén seleccionado en la pantalla principal de la aplicaciéon como se muestra en la

figura [6.2]
. KLEARapp o ceomsewn

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras
de conocimiento

Alumno Docente

Figura 6.2: Vista de la pantalla principal de la aplicacién.

6.3. Matriculacion.

La matriculacion es el medio por el cual los alumnos y docentes son conside-
rados como posibles participantes de un curso.

Con este fin se define una tabla en la base de datos, db.matriculacion cuyos

campos se formaron a partir de los datos del usuario, los datos del curso involucra-
do y el estado que establece la relacién entre el usuario y el curso. Estos estados
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6.4. Integracion del sistema KLEAR a la aplicacion KLEARapp.

son activo, borrado y pendiente.

En estado activo un usuario tiene permiso para acceder a los recursos del curso.
En estado pendiente se encuentra quien ha solicitado permiso para matricularse y
esta a la espera de ser aceptado 6 no. En estado borrado el usuario no puede tener
acceso al curso.

Dependiendo del estado se determinan las distintas acciones que se describie-
ron en los casos de usos relacionados con la matriculaciéon. Para implementar lo
anterior se cred una funcion con sentencias condicionales que evalian este campo y
conforme a su valor, se despliegan los mensajes alusivos a la situacion del usuario
frente al curso y se redirige a la pantalla correspondiente. El sistema ejecuta esta
funcion cada vez que el usuario intenta ingresar a un curso.

6.4. Integracion del sistema KLEAR a la aplicacion KLEA-
Rapp.

La incorporacién del sistema KLEAR en la aplicacion KLEARapp se logra
agregando sus médulos en la carpeta “Modelos” del framework, e invocandolos
con el comando import desde el controlador textin.py. Esto permite llamar a las
funciones del sistema KLEAR, utilizando como entrada los datos obtenidos de la
interfaz de usuario.

6.5. Ingreso de texto y generacién de grafo.

Para generar el grafo de un texto en particular, primero se crean formularios
como medio para que el alumno o docente interactie con el sistema a través de
la interfaz de usuario. La informacién obtenida se utiliza como entrada de las fun-
ciones que componen al sistema KLEARapp y que invocan las correspondientes al
sistema KLEAR. De esta forma se valida el texto: en primera instancia se realiza
la validacion de léxico, para asegurar que toda palabra tenga una tinica categoria
léxica y luego las reglas que permiten asegurar la correcta semantica. Concluida
esta etapa se genera la estructura abstracta que contiene toda la informacién para
crear el grafo.

Tanto el texto que ingresa el usuario como la estructura abstracta - objeto
klgraph- se guardan en las tablas de la base de datos asociadas a la actividad

correspondiente: db.tarea, db.borradores y db.evaluacion.

El uso de tablas permite que la informacién se guarde independientemente de
la sesién de usuario y recuperarla en cualquier momento. Esto es ttil para crear
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un texto en forma colaborativa por todos los participantes, donde cada uno edita
y el sistema actualiza esta informacion en la tabla correspondiente y se recupera
para una posterior edicién.

El texto por ser de un tipo de objeto conocido, “text”, se guarda como string.
En cambio la estructura abstracta es una instancia de un objeto de clase definida
por el sistema KLEAR, de tipo desconocido para web2py. Por eso se utiliza uno
de los médulos que trae incorporado Python que se llama pickle, que convierte
un objeto a un formato conocido que se pueda almacenar y recuperar desde la
tabla. La figura muestra un fragmento del cédigo que muestra como serializar
un objeto klgraph.

t=db(db.grafos.id==request.args[0]).select () [0]
fi=os.path.join(request.folder, 'uploads’, f.ob_kgr)

fin=open(fi,'rb")
klgr=pickle.load(fin)
fin.close()

fout=open('graphob’, 'wb")
pickle.dump(klgr, fout)
fout.close()

Figura 6.3: Fragmento del cédigo que muestra cémo serializar un objeto klgraph.

6.6. Asignacién de pesos

El sistema KLEAR tiene definido pesos iniciales para cada categoria de léxico.
La aplicacién KLEARapp incluye una funcién que permite al docente modificar o
agregar nuevos pesos a los nodos. Los arcos no son ponderados porque en este tipo
de estructuras su contenido seméantico es muy bajo en relacién a los nodos.

Se desarrollé un buscador que recorre dos listas, la de los nodos generados a
partir del texto ingresado y la que corresponde a sus pesos, en una relacion uno a
uno en sus indices. El buscador presenta el nodo deseado con su peso y permite
que el docente lo modifique a través de un formulario. De esta forma la aplicacién
permite asignar y modificar el peso a cada nodo del texto ingresado.

6.7. Mostrar - ocultar y congelar - descongelar

Para ocultar o mostrar alguna tarea o evaluacién se utiliza un campo en las
tablas que definen su estado (oculto o visible). Luego en el controlador textin.py se
definié una funcién de sentencias condicionales, que comparan el campo del estado
con una bandera. Dependiendo de este resultado y del rol del usuario se visualizan
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u ocultan las actividades y se presentan de diferentes formas.

Cuando se trata de un docente, el sistema muestra la tarea con un icono ad-
junto que indica su estado como se muestra en las figuras y En el caso de
un alumno, dependiendo del estado se mostrara o no dicha actividad.

Unidad de aprendizaje 1

Unidad de aprendizaje del curso 1.
+ Tarea: Tarea
+ Evaluacion: Dog - Cat- Moud

Figura 6.4: Tarea oculta por el docente. El icono muestra un ojo cerrado destacado con un
circulo.

Unidad de aprendizaje 1

Unidad de aprendizaje del curso 1.
* Tarea: Tarea 1 @
* Evaluacion: Dog - Cat- Moug

Figura 6.5: Tarea visible y congelada. Se destacan los iconos ojo abierto y candado.

Para descongelar o congelar una tarea se procedié de la misma forma que
mostrar o ocultar, y ademas en el caso del alumno se deshabilita el drea de edicién.
Esto se realiza mediante la siguiente sentencia que se muestra en la figura

it auth.has_membership("alumno’)&
( db(db.tarea.ua_nid==uanid).select()[0][ 'descongelar']==None):

tarea= db(db.tarea.ua_nid==uanid).select()[0]
db.tarea.textoref.writable=False

Figura 6.6: Fragmento del cédigo que permite que un campo de un formulario no sea editable.

6.8. Construccién de la evaluacion.
La implementacién de la actividad evaluacion fue la mas compleja de realizar

en esta aplicacién, porque en su logica se integran codigos de los recursos vistos
anteriormente. La evaluaciéon como actividad estd particionada en lo que hace el
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docente para formularla y por otro lado cémo accede el alumno para contestar esta
evaluacién.

Se crean dos tablas en la base de datos. Una que concierne a la elaboracién
de la evaluacién por parte del docente, db.evaluacion y otra que incluye las res-
puestas de cada alumno, db.evaluacionAlummno. Ambas tablas tienen campos
que identifican el nombre de la evaluacién, a qué curso y unidad de aprendizaje
corresponde.

La db.evaluacion ademas contiene un campo “lista_preguntas”, de tipo list,
donde se almacenan todas las preguntas que se quiere formular. También posee un
campo file de nombre “respuesta’, formado por un diccionario que es un tipo de
coleccién de datos, definido en el lenguaje Python, que relaciona cada item de la
coleccién con una clave y un valor. En este caso la clave es alguna de las pregun-
tas y el valor estd formado por una tupla (tipo de colecciéon muy parecido a una
lista) que se forma con el texto de la respuesta y el objeto klgraph asociado al texto.

El docente crea la evaluacién y registra las preguntas a través de un formu-
lario, al enviar los datos se almacenan en la tabla. Luego arma la respuesta a
partir del texto referencia almacenado en la tabla db.tarea. Para ello se listan las
sentencias y se ingresan como entrada en un selector, implementado en el plugin
plugin multiselect_widget para elegir aquellas que conforman la respuesta.

Los plugin son archivos que pueden contener un modelo, controlador o vista
que se instala encima de la aplicacién [8]. El plugin multiselect _widget fue
extraido de la pagina Scubism http://dev.s-cubism.com/. Una vez descargado en
la carpeta “Plugin” es importado en el controlador textin.py. En la figura se
muestra cémo se importa la funciéon desde el plugin al controlador textin.py. Y
en la figura se muestra el fragmento de cédigo donde se ejecuta esta funcién.

from plugin_multiselect_widget import (vmultiselect_widge)

Figura 6.7: Fragmento del cédigo donde se importa el plugin en el controlador textin.py.

db2.Enunciados.Enunciados.widget = vmultiselect_widget

Figura 6.8: Fragmento del cddigo que muestra cémo se invoca a la funcién del plugin importado.

En la figura se muestra la pantalla con el plugin_multiselect_widget inte-
grado.

Una vez que la evaluacién se encuentra visible para el alumno, éste ingresa
y contesta las preguntas. El sistema almacena en uno de los campos de la tabla
db.evaluacionAlumno un diccionario donde la clave es la pregunta y el valor es
una tupla que incluye el texto ingresado como respuesta por el alumno, su objeto
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KLEARapp Bienvenido Docente

Menu Participantes cursol

Evaluacién: Dog - Cat- Mouse

iE Lista alumnos

Pregunta 1: Whose is the cat?
iS Lista docentes

- Enunciados: | the pig black dog chased [the thin yellow cat] [to the house [in the street]] [yesterday [in the morning]] B
the food lay [in the house]

. - R the mouse ate [the food]

Menu Admm'Strat'VO the cat killed [the mouse]

the cat belonged [to the man [with the guitar]]

# Administrar curso

© solicitudes L Agregar | T Quitar 7

4 Reactivacion

Menu General

Wl Léxico del curso

Guardar respuesta
1> Curso actual

22 Cursos
Volver a la lista de preguntas Volver al curso

© Ayuda

Figura 6.9: Pantalla donde se muestra el plugin con las sentencias para armar la respuesta.

klgraph, el peso de los nodos reconocidos en el texto respuesta dada por el docente
y el total de los pesos asignados a los nodos de este ultimo.

6.9. Testing.

El testing es una actividad desarrollada para evaluar la calidad del producto, y
para mejorarlo al identificar defectos y problemas. El testing de software consiste
en la verificacién dindmica del comportamiento de un programa sobre un conjunto
finito de casos de prueba, apropiadamente seleccionados a partir del dominio de eje-
cucién que usualmente es infinito, en relacién con el comportamiento esperado .

La verificacion es dindmica debido a que el programa es testeado poniéndolo
en ejecucién de la forma maés parecida posible a como se utilizard cuando esté en
produccion.

Si uno de los casos de prueba detecta un error: el programa es incorrecto; pero,
si en ninguno de los casos de prueba seleccionados encuentra un error: no podemos
decir que el programa es correcto en el sentido de perfecto pero si correcto en el
marco de los casos de prueba seleccionados .
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6.9.1. Unit testing.

Como se observa en la figura [6.10] el software puede testearse a diversos ni-
veles. La metodologia de realizar pruebas de unidad (a continuacién se definird el
concepto de unidad) conocida por su nombre en inglés como Unit Testing, es la
primera en emplearse una vez que comienza la etapa de desarrollo.

Testing de

unidad
Testing de
modulos
Testing de
subsistemas
Testing de
sistema
Testing de

aceptacioén

Testing de componentes Testing de integracién Testing de usuario

Figura 6.10: El proceso general de testing. Figura extraida de [17].

Unit testing es un método de testing de software que tiene como objetivo com-
probar el correcto funcionamiento de unidades individuales de cédigo, entendiendo
por unidad una porcién de codigo que puede aislarse del resto y probarse su funcio-
nalidad [18]. En programacién orientada a objetos, una unidad es por lo general una
entidad entera, como una clase, pero puede también tomarse como un método [19].

Este procedimiento permite chequear que las unidades funcionen correctamente
por separado. Luego, las Pruebas de Integracion seran las encargadas de garanti-
zar el correcto funcionamiento de un conjunto de éstas que interactiien entre si [20].

Las caracteristicas que se le suelen imponer a estas pruebas de unidad son [20]:

= Automatizables: Deben de poder ejecutarse sin intervencién manual.
= Completas: Deben cubrir la mayor parte de cédigo.
s Reutilizables: Deben de poder ejecutarse cuantas veces se desee.

= Independientes: Deben de poder ejecutarse de forma individual, en cual-
quier orden, sin dependencias entre ellas.

s Profesionales: Deben de ser documentadas y tratadas con igual profesio-
nalismo que el cédigo.
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Como se explicé en el capitulo 4] KLEARapp estd disefiada siguiendo el pa-
radigma de arquitectura MVC. Asi, cuenta con los componentes del Modelo, los
de la Vista y los del Controlador. Como se explicé en dicho capitulo, estas tres
partes interaccionan entre si de forma casi continua: comenzando por la Vista que
recibe estimulos del usuario, siguiendo por el Controlador que decide qué hacer
con éstos estimulos, pudiendo eventualmente realizar consultas o modificaciones
en el Modelo, y da informacién a la Vista para que ésta se encargue de actualizar
la interfaz de usuario acorde a los estimulos recibidos, comenzando nuevamente
asi el ciclo de descripto.

De lo antes dicho se puede inferir que los sistemas que emplean el modelo MVC
basan su funcionamiento en la interaccién hombre-maquina y, por ello, para tes-
tearlos no se puede emplear Unit Testing dado que las pruebas no cumplen con la
caracteristica de automatismo. Este método si es valido para probar los médulos
cargados en la aplicacion, ya que los mismos son archivos de Python que definen
funciones y/o clases con sus respectivos métodos, que pueden ser tratados como
unidades y testearse su funcionalidad de forma automética sin que sea necesaria
la intervencion de personas durante la prueba.

Para la verificacién del correcto funcionamiento de todo el sistema KLEARapp
puede elaborarse un protocolo de testing que incluya los pasos a seguir para probar
la funcionalidad de la aplicacién en determinadas situaciones.

6.9.2. Protocolo de testing.

Este protocolo permite validar el comportamiento de KLEARapp frente a los
distintos casos de uso. A continuacién se detalla el procedimiento a seguir para
testear la respuesta de la aplicaciéon en un caso de uso.

La persona encargada de realizar el testing (tester) interpretard el papel de
usuario final, realizando sobre la Vista las acciones que cada caso estipule.

Una vez que la prueba de todos los casos presentados en el Apéndice [B] fina-
lice, hacer nuevamente una pasada por todos para chequear que los efectos de los
cambios realizados durante los tests hayan sido correctamente estimados y, por
lo tanto, se haya corregido de forma completa todos los casos afectados por esos
cambios. Una vez hecho esto, y por lo tanto chequeado el funcionamiento global
de KLEARapp, cada vez que se decida hacer una modificacién, se debe hacer el
testing sobre todos los caso de uso.

Testing de un caso de uso.

Los pasos a seguir para testear el comportamiento de KLEARapp en la situa-
cién de un caso de uso son:
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44

1. Seleccionar el caso de uso a testear

2. Chequear las precondiciones y verificar que cuando se intenta llevar a cabo

el caso de uso:

2.1. Si las precondiciones no se cumplen: la aplicaciéon responda de forma
apropiada; por ejemplo: dando mensajes que le avisen al usuario que
no se puede realizar lo solicitado. En caso de no haber contemplado
esta situacion, implementar una solucién y volver al paso 2. Ademas,
testear después todos aquellos casos que se hayan visto afectados por
la modificacién del cédigo.

2.2. Silas precondiciones se cumplen: pueda comenzarse a probar lo estable-
cido al comienzo del flujo bésico del caso. Si esto no se puede realizar,
implementar una solucién y volver al paso 2. Ademas, testear después
todos aquellos casos que se hayan visto afectados por la modificacién
del cédigo.

3. Actuar de acorde a lo establecido en el flujo bésico para el usuario, obser-

vando que la respuesta del sistema sea la estipulada en este flujo. En caso
de encontrar un comportamiento fuera de lo documentado:

3.1. Silo implementado se considera més satisfactorio (en términos de fun-
cionalidad y “amabilidad” con el usuario) que lo establecido en el caso:
actualizar el caso en cuestién y todos los que correspondan de modo que
reflejen el nuevo comportamiento. Ademds, aplicar luego el protocolo
de caso en todos los casos afectados por el cambio.

3.2. Si el resultado es un error reportado en la vista o no es satisfactorio
(en los mismos sentidos antes mencionados), implementar una solucién
y volver al paso 2. También, aplicar después el protocolo de caso en
todos los casos afectados por la correccién.

. Una vez finalizada la validacién del comportamiento de KLEARapp en el

flujo basico del caso, probar los diferentes flujos alternativos comparando
la respuesta obtenida con la documentada. En caso de obtener diferencias,
proceder, segiin corresponda, de la misma forma que detallan los puntos 3.1.
y 3.2.

. Habiendo verificado el correcto funcionamiento del producto en los flujos al-

ternativos, aplicar el procedimiento descripto en los pasos 1. a 5. a aquellos
casos de uso que puedan haberse visto afectados por las eventuales modifi-
caciones realizadas en 2. , 3. y 4.

Durante este proceso, a raiz de otros cambios que puedan surgir, habra que
chequear nuevos casos de uso. Esto puede llevar a pensar que este protocolo
divergird en duracién y serad asi impracticable. Sin embargo, la forma en la
que el paradigma MVC organiza el cédigo, hace que las repercusiones que
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tengan las correcciones hechas a raiz de un caso de uso, sean las minimas
posibles sobre los restantes (evidentemente éstas estardn ligadas al grado
interaccién entre los casos). La estructura del modelo MVC también lleva
a que en la etapa de desarrollo, a medida que se van terminando de imple-
mentar funcionalidades, se vayan haciendo pequenos tests desde el punto de
vista del usuario (sumado, evidentemente, a los chequeos que pueden reali-
zarse mediante la funcién “print” de Python que imprime en la consola de
web2py lo que se le pase como argumento) que permiten ir verificando el
comportamiento del sistema.
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Capitulo 7

Despliegue

7.1. Introduccién.

En este capitulo se detallan los programas requeridos para la instalacion de
la aplicacion KLEARapp, y se enumera el paso a paso para la ejecucién de los
mismos.

7.2. Programas utilizados.

Como se ha mencionado anteriormente, la aplicacion KLEARapp ha sido desa-
rrollada web2py. Este entorno de desarrollo estd escrito y es programable en el
lenguaje de programacién Python.

Python no estd integrado en la carpeta de las distribuciones de cédigo fuente de
web2py, debe instalarse de forma separada para que el entorno de trabajo funcione.

A continuacién se detallan los pasos que fueron seguidos para estar en con-
diciones de comenzar a desarrollar la aplicacién. A saber, estas condiciones son:
contar con el framework funcionando de forma correcta y tener exitosamente in-
tegrados las librerias y médulos de terceros, asi como las herramientas necesarias
para lograr los distintos objetivos de la aplicacién.

Las librerias requeridas son las de NLTK (Natural Language Toolkit) [6]. Estas
permiten que los médulos del proyecto KLEAR operen correctamente a la hora de
elaborar las distintas estructuras de representacion del conocimiento.

Por otra parte, también se necesita adquirir un software que permita la gene-
racién de imégenes en formato PNG a partir de un archivo “dot text” (texto de
puntos) en formato gv. Con este propésito, se emplea el ejecutable “dot.exe” que
forma parte del software de visualizacién gréafico de cédigo abierto Graphviz [21].
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Vale aclarar que el procedimiento que sigue fue realizado en computadoras con
sistema operativo (de ahora en mas SO) Windows de 32 bits.

7.3. Detalle del paso a paso.

Pasos seguidos:

1. Se descargd e instalé la ltima version de Python en la familia 2.x.y. En su
momento, ésta fue la 2.7.6.

2. Se descargé y descomprimié alguna de las distribuciones de la tltima version
de web2py que fuera adecuada al SO. En http://www.web2py.com/init/default /download
se puede consultar la disponibilidad del framework en las distintas platafor-
mas de trabajo. En aquel entonces, la versién obtenida fue la 2.5.1.

3. Se instalaron las librerias del NLTK en una edicién compatible con el Python
instalado y el SO usado. Instructivo de instalacién disponible en:
http://nltk.readthedocs.org/en/latest/install. html. La misma se ubica en la
carpeta site-packages de web2py.

4. Se coloco la carpeta descargada de Graphviz, graphviz-2.38 en:
http://www.graphviz.org/Download_windows.php, también en el directorio
del site-packages de web2py.

5. En el médulo “py2dot” (extraido del sistema KLEAR) de la aplicacién en
construccion, se cambié el pardmetro de entrada “engine” por defecto y la
variable “path” del método mkimgfile “(dotfile, outfile, engine, imgfmt)” de
la siguiente manera:

= engine="“dot.exe”

» path=[Ruta a la carpeta que contiene el “dot.exe”], por ejemplo:
path=‘C: \KlearApp \Desktop \web2py \site-packages \release \bin’

Luego de estos pasos se pudo utilizar los médulos del sistema KLEAR sin in-
convenientes.

Para poder ejecutar KLEARapp debidamente, habria que seguir las etapas
previamente descriptas y agregar un paso 6 que constituya la instalacion del pa-
quete de la aplicacién.

Se probo este procedimiento en un PC carente de contenidos previos que pue-
dan favorecer el funcionamiento del instructivo detallado y se ha encontrado que:
actualmente la tltima versién del framework es la 2.9.11. Esto dificulta la integra-
cién del producto ya que aparecen una serie de tickets que la versién 2.5.1, con la
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misma aplicacién, no emite.

Dado el supuesto realizado al momento de planificar el proyecto, menciona-
do en el tercer punto de 6.2.7., se considera que la mejor manera de garantizar
la correcta distribucién del sistema es: proporcionar la versién del marco en la
que la aplicacién fue implementada. Asi, se distribuye una carpeta de web2py
con: la aplicacion KLEARapp instalada, las librerias del NLTK integradas y co-
municandose correctamente con el sistema, y el programa generador de imagenes
PNG (“dot.exe” del Graphviz) incorporado.

Aquel que desee instalar KLEARapp, sélo debera contar con alguna versién de
Python de la familia 2.6.x - 2.7.x (para asegurar la compatibilidad con el NLTK
disponible en la carpeta proporcionada) y cambiar en el médulo “py2dot” del sis-
tema el “path” especificado en el punto 5.

Lo antes descripto fue exitosamente probado en un equipo con Windows 8 de
64 bits (con las dificultades que usar Python para 64 bits implica) con la versién
apropiada de Python 2.7.8.

Se recomienda fuertemente emplear esta ultima opcién debido a los inconve-
nientes mencionados y a otros que puedan surgir producto de las actualizaciones
de las diversas herramientas respecto a las versiones empleadas en la elaboracién
de la aplicacion.

En caso de presentarse algin inconveniente que impida la correcta ejecucion del
sistema, contactarse con el equipo de proyecto a soporteKLEARapp@gmail.com.
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Capitulo 8

Evaluacion

8.1. Introduccién.

En este capitulo se realiza una evaluacion del proyecto analizando en qué me-
dida el Anélisis de los casos refleja al producto final y verificar el cumplimiento de
los criterios de éxito planteados al inicio de este proyecto.

8.2. Evaluacion a partir del Anélisis de los casos de uso.

Como se explicé en los capitulos anteriores el Andlisis de los casos de uso se
desprende de entender los requerimientos por parte del cliente, por lo que se puede
considerar un buen indicador para evaluar la aplicacion.

En la figura [8.1] se visualizan los porcentajes de los casos de usos implementa-
dos en la aplicacién.

1,1%

2,2% /_

H Implementados
H No Implementados

= Parcialmente implementados

Figura 8.1: Porcentajes de implementacién de casos de uso.
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A partir de este gréafico se observa que de un total de 46 casos definidos se im-
plementaron 43, uno fue parcialmente implementado y dos casos de uso quedaron
como trabajo a futuro.

Los casos de uso no implementados son los que describen la forma de brindar
ayuda a los usuarios de manera dinamica.

El caso de uso parcialmente desarrollado es “Editar texto de referencia”. La
aplicacién permite la edicién del texto de referencia pero sin integrar la funciona-
lidad del botén (“LIBRE/OCUPADO”) para resolver la concurrencia de usuarios
al momento de la elaboracién del texto de referencia.

Por lo que se tiene un alto porcentaje de casos de usos implementados que per-
mite afirmar que en la etapa de la implementacion se trabajé de forma de reflejar
el andlisis propuesto.

8.3. Evaluacion a partir de los criterios de éxitos defini-
dos.

Por 1ltimo es importante una vez cumplido el tiempo de desarrollo del proyecto
rever los criterios de éxitos propuestos en un principio. Estos fueron los siguientes:

1. El proyecto alcanza su objetivo antes del 30 de setiembre de 2014.

2. La aplicaciéon cumple con los requerimientos analizados y establecidos en el
sistema KLEAR (especificados por el creador de este).

3. El usuario logra ingresar a la aplicacion a través de un identificador y con-
trasena.

4. La aplicacion es capaz de manejar al menos dos excepciones de las mas
frecuentes e informar al usuario su ocurrencia.

El primer criterio no fue alcanzado, ya que se pidié una prérroga.
El segundo criterio estéd relacionado con lo evaluado al comienzo, donde se con-
sider6 que la aplicacién refleja la mayor parte de los casos de usos analizados. Y
como existe una relacién estrecha entre estos ultimos y los requerimientos, se en-
tiende que este criterio se verifica en gran medida.

A su vez los tultimos criterios son verificados, ya que el ingreso del usuario a
la aplicacién estd restringido por un identificador y una contrasenia. Y la aplica-
cién es capaz de manejar ciertas situaciones en donde su comportamiento natural
darian algin tipo de error. Ejemplos de ello, es el manejo de la calificacién total,
cuando todos los pesos tienen valor cero y la situacion en la que el usuario deja sin
completar la categoria léxica requerida, en este caso el sistema notifica y permite
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que se siga trabajando.

De esta forma queda evaluado el proceso del proyecto que sirven como pilares
de las conclusiones.
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Capitulo 9

Conclusiones y trabajo futuro.

9.1. Conclusiones.

En primer lugar se puede concluir que se cumplié el objetivo del proyecto
logrando desarrollar una aplicaciéon web de soporte para el sistema KLEAR con
caracteristicas de una aplicacién para usuario final.

El producto logrado permite realizar las funcionalidades requeridas de forma
amena, funcional e intuitiva.

Uno de los principales resultados del proyecto es el Anilisis de los Casos Uso.
Los mismos por su detalle y formato estandar constituyen una base para la cons-
truccion de nuevos sistemas o el mejoramiento de éste.

Fue un gran acierto el trabajo con el framework Web2py pues posibilité el
desarrollo de la aplicacién a partir de los conocimientos bésicos que se poseian en
el area de programacién de software. Su gran comunidad de desarrolladores re-
sulté un consultor continuo que brindé soluciones e ideas para la implementacién.

La mayor dificultad fue el manejo del tiempo, éste es uno de los mayores
aprendizajes que deja este proyecto: jerarquizar las tareas resulta vital para el
cumplimiento de los objetivos. El trabajo continuo junto con la perseverancia son
las razones de que el conocimiento adquirido y el progreso del proyecto aumentara
significativamente con el paso del tiempo.

Fue la primera vez que las integrantes tuvieron el rol de gestor y ejecutor
del proyecto. Esto implicé un primer acercamiento con las responsabilidades que
implica el cumplimiento de plazos, la distribucién de recursos y la estimacién
de costos. Como grupo se considera que fue una experiencia enriquecedora tanto
en lo personal como en lo profesional. Haber realizado un proyecto de cardcter
informatico complementa satisfactoriamente el perfil de Telecomunicaciones, que
hoy en dia son areas que se potencian.
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9.2. Trabajo futuro.

Dentro de los trabajos futuros se destaca la necesidad de mejorar la portabili-
dad de la aplicacion.

Con el avance del proyecto, y al ejecutar el mismo se detectaron demoras en
la ejecucién de algunas funcionalidades. El procesamiento del texto ingresado, la
verificacién de las reglas sintacticas y generacién del grafo son ejemplo de ello. Uno
de los motivos puede ser la inicializacion que se realiza del paquete NLTK en la
importacién de los médulos del sistema KLEAR, como por ejemplo kleditor.py,
wordlist.py, validate.py, sentences.py. Para mejorar el tiempo de respuesta debe
analizarse cuantas veces se importan estos modulos y minimizar la cantidad de
importaciones realizadas a estas librerias. Si se determina que las demoras dismi-
nuyen efectivamente con esta accién, es necesario desarrollar un mecanismo por el
cual la importacién se realice la primera vez que es requerido y que el resultado
quede disponible para el resto de la sesion.

Una forma de resolver la concurrencia de usuarios fue planteada en el andli-
sis detallado de los casos de usos en la seccién del apéndice. Se propone el
uso de un botén (“LIBRE/OCUPADO”) que avisa de la disponibilidad del texto
de referencia para ser editado. Esta situacién no fue contemplada por razones de
tiempo, por lo que se encuentra en este punto una mejora significativa para incluir
en esta aplicacién.

La forma de proporcionar ayuda a los usuarios, especificada en los requerimien-
tos y analizada en la seccion del apéndice no fue implementada, en cambio se
integraron a la aplicacién los manuales de usuario. El acceso a estos se realizd a
través de la ayuda del menu lateral. Queda pendiente para mejoras futuras la rea-
lizacién completa de esta funcionalidad para brindar una ayuda dindmica a los
usuarios.

Se deben realizar mejoras en el diseno de base de datos segiin lo expuesto en
el capitulo 5| para lograr una mayor eficiencia en el manejo de la informacion.

Quedan pendientes las correcciones de los bugs encontrados en las funcionali-
dades implementadas para la administracion de usuarios y en acciones que realiza

el rol administrador.

Por 1ltimo, resta la verificacién de los casos de uso implementados, mediante
el protocolo de testeo indicado en el capitulo [f] para este fin.
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Apéndice A

Gestion de Proyecto

A.1. Introduccion

Se presenta un resumen de lo planificado al inicio de este proyecto, y se analiza
el grado de cumplimiento y las desviaciones. Finalmente se hace una evaluaciéon
de la gestién.

A.2. Plan del proyecto KLEARapp.
A.2.1. Resumen.

» Estudiantes:

e Almeyda Natalia, C.I.: 4.086.110-7, natalia.almeyda@gmail.com
e Deus Camila, C.I.: 4.540.621-9, camideuz@hotmail.com
e Rivas Alejandra, C.I.: 4.003.118-0, alejandrarrivas@yahoo.com

= Cliente:
e Victor Gonzalez
= Tutor:
e Victor Gonzélez
» Fecha prevista de finalizacion:
e 30 de setiembre de 2014
= Total de hs. a realizar previstas por el grupo de proyecto:
e 725 horas

= Entregables asociados a los correspondientes hitos:
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e Primer hito (15 de febrero de 2014)

o Desarrollo de una aplicacién sencilla en web2py.

o Elaboracién de una lista de las facilidades que se le van a proveer
al usuario y de que manera se va a brindar.

o Analisis del sistema,
o Diseno de arquitectura
o Modelo de pagina Web

e Segundo hito (17 de julio de 2014)

o Interfaz de calidad de produccién, que incorpore aspectos de se-
guridad, soporte de usuarios y versatilidad del sistema.

o Resultados de la aplicacion frente a distintas pruebas de uso.

A.2.2. Descripcién del proyecto.
Capitulo 1, seccién

A.2.3. Objetivo general.
Capitulo 1, seccién

A.2.4. Alcance.

El alcance de este proyecto es el desarrollo de una aplicaciéon web. Para la
realizacién de esta aplicacién se cuenta con bibliotecas de software desarrolladas
previamente en el proyecto KLEAR, las cuales resuelven el tratamiento de textos
y la construccion de las representaciones de conocimiento.

A.2.5. Criterios de éxito.

= El proyecto alcanza su objetivo antes del 30 de setiembre de 2014.

s La aplicacién cumple con los requerimientos analizados y establecidos en el
sistema KLEAR (especificados por el creador de éste).

= El usuario logra ingresar a la aplicacién a través de un identificador y con-
trasena.

= La aplicaciéon es capaz de manejar al menos dos excepciones de las mas
frecuentes e informar al usuario su ocurrencia.

A.2.6. Actores.
» Equipo de proyecto KLEARapp (estudiantes - tutor).

s Creador del Sistema KLEAR.

58



A.2. Plan del proyecto KLEARapp.

= Cliente.

» Empresa / organizacion encargada de la contratacion del hosting y dominio.

A.2.7. Supuestos.

= Se cuenta con todas las herramientas de software necesarias para el diseno
de la aplicacion web.

= Las bibliotecas del sistema KLEAR funcionan correctamente

= No existen cambios en las versiones de los software empleados que obliguen
a modificar la aplicacién web.

= FEl equipo de proyecto cuenta con los conocimientos necesarios para cumplir
con los requerimientos de diseno grafico que solicita el cliente.

= Los integrantes del equipo son los mismos en el transcurso del proyecto.

» El tiempo dedicado por los integrantes del grupo es el adecuado.

A.2.8. Restricciones.

= FEl equipo de proyecto tiene una disponibilidad de 10 horas semanales.

= La aplicaciéon web debera desarrollarse solamente con recursos de software
libre.

= Elsistema KLEAR ya estd previamente programado en un lenguaje y versién
especificos.

= El equipo de proyecto no posee experiencia previa en el desarrollo de apli-
caciones web.

A.2.9. Especificacién funcional del proyecto.

Los productos a desarrollar son una aplicaciéon web para el soporte del sistema
KLEAR y las funcionalidades necesarias para acceder a este sistema desde un na-
vegador, con las caracteristicas y calidad de una aplicacién para usuario final. El
tratamiento de textos y la construccion de las representaciones de conocimiento
estan resueltos, y se dispone de las bibliotecas de software correspondientes, desa-
rrolladas en el proyecto KLEAR.

Este proyecto propone la construcciéon de una aplicacién web (de nombre

KLEARapp) apta para el uso por estudiantes, que implemente la construccién
de grafos semdnticos a partir de textos usando los desarrollos del proyecto KLEAR.
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El modelo organizativo a emplear para el diseno del software es el MVC. Pyt-
hon es el lenguaje de programacion a utilizar.

La presentacion de la aplicacién, contard con una interfaz de usuario clara,
sencilla de manejar, eficiente y grata para el uso por estudiantes y docentes.

Ademsds se tendrdn en cuenta temas de seguridad, versatilidad del sistema y
se contara con soporte de usuarios.

A.2.10. Objetivos especificos.

Aprendizaje del lenguaje de programacion Python y del marco de desarrollo
web2py (basado en Python).

Analizar y establecer los requerimientos necesarios de la aplicacion.
Comprensiéon del paradigma de diseno MVC de ingenieria de software.

Disenio de una arquitectura que refleje el analisis del sistema y se adapte al
modelo MVC planteado.

Diseno y solucién de una interfaz apta para el manejo de un usuario final.

Aprendizaje de los conocimientos necesarios para la creaciéon de una pagina
web (HTML, SQL).

Verificacién del funcionamiento de la aplicacion.
Elaboracién de tutorial de usuario y administrador.

Documentacién del proyecto.

A.2.11. Entregables asociados.

60

Desarrollo de una aplicacién sencilla en web2py.

Elaboracién de una lista de las facilidades que se le van a proveer al usuario
y de qué manera se van a brindar.

Elaboracién de un modelo organizativo apropiado para el disefio del software
a desarrollar.

Un diseno que incluye todos los médulos del sistema que responden frente
al andlisis y al modelo MVC propuesto.

Interfaz de calidad de produccién, que incorpore aspectos de seguridad, so-
porte de usuarios y versatilidad del sistema.

Desarrollo de un modelo de pagina web.

Resultados de la aplicacion frente a distintas pruebas de uso.



A.2. Plan del proyecto KLEARapp.

= Manual de usuario y de administrador.

= Informe con la documentacién del proyecto.

A.2.12. Tareas.

de esa pagina
web.

ENTREGABLE| | TAREA PRECENDENCIAS | HRS
Aplicacién web2py
A | Estudio de biblio- 100
grafifa referida a
Python y web2py
B | Diseno de aplica- A 12
cién en web2py
Elaboracién de una lista de facilidades
C | Anélisis de los re- - 15
querimientos
D | Estudio del siste- - 40
ma KLEAR
E | Elaboracion de la C 6
lista de facilida-
des
Analisis
F | Casos de usos E 30
G | Restricciones E 30
H | Otras considera- E 20
ciones
Disenio de arquitectura
I | Estudio del mode- - 15
lo MVC
J | Esquema del mo- F,G.H,I 30
delo MVC
K | Utilizacién del 1,J 30
modelo MVC en
la aplicacion
Modelo pagina Web
L | Estudio de soft- - 24
ware necesarios
M | Definir contenido - 12
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ENTREGABLE

TAREA

SUBTAREA

PRECE-
DENCIAS

HRS

Interfaz de calidad

de produccion

N

Desarrollo de la
aplicacion

N1

Escribir el
codigo

BKE,L

144

N2

Pruebas del
cédigo

N1

50

Resultados: prueba de uso

0]

Definir posibles
escenarios de
prueba

Probar la aplica-
cion en los esce-
narios definidos.

Documentar y
analizar resulta-

dos.

24

Manuales alumno, docente, administrador

R

Recolectar y se-
leccionar docu-
mentacion rela-
cionada

EN

12

Armar esquema
del contenido del
manual

Redaccién de un
borrador del ma-
nual.

Q5

Diseno  grafico
del manual.

QS

Redaccién  defi-
nitiva del ma-
nual.

T.U

12

Documentacion del

proyecto.

W

Registro  men-
sual de avances

X

Familiarizarse
con una he-
rramienta de
compilacién de
texto

12

Redaccién de un
borrador del do-

cumento

36

Elaboracién del
documento.
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A.2. Plan del proyecto KLEARapp.

A.2.13. Cronograma detallado del proyecto.

En la figura se presenta el cronograma de tareas realizado al inicio del
proyecto.

f & Gantt |/ i Diagrama de recursos |

o 1 4k ; Acercar | Alejar Hoy = | Atras | Adelante  Mostrarl
—
2013 2014
project ,}’..:: I — m T T 1 |r|2| 1
Mombre |Fecha..lFechade clagn sep oct nov dic ene feb mar abr may jun jul ago sep o
o & Aplicacion Web2py 0909/ 141113
o @ Elaboracién de una ... 12100 2001113
o= @ Andlisis 12100 1610113
e @ Disefio de arquitect.. 16M1/.. 2912/13
o= @ WModelo pdginaweb 02/01/...21/01/14 i
o @ |nterfaz de calidad d... 22/01/... 2000514 T
o @ Resultados: prueba... 21/05/.. 08/06/14 i
o= @ Manuales: alumno, ... 18M0/.. 21/06/14
e < Documentacidn del .. 11/09/_. 11/09/14 i
@ hito1 15/02(... 15/02/14 *
@ hito2 18/071... 15/07114 *

Figura A.1: Diagrama Gantt con el cronograma de tareas.

A.2.14. Analisis de costos.

Para armar el presupuesto se tuvo en cuenta que no se tiene un cliente que
pague por este proyecto, por lo que en el flujo de caja sélo se presentaron egresos,
que consisten en el costo de las horas hombres dedicadas a la realizacion del mismo.

A partir del presupuesto elaborado el costo asociado a este proyecto es de U$S
13.482.

A.2.15. Andlisis de Riesgos.

Estimacion y evaluacién inicial de Riesgos.

Para poder evaluar los riesgos que pueden surgir durante el proceso del proyecto
se realizé un andlisis de los siguientes items:

= Incertidumbres técnicas del Proyecto.
= Supuestos, Actores, Restricciones, son potenciales fuentes de Riesgo.
= Cronograma.

Primero se procedié a listar los posibles riesgos que surgieron luego de la evalua-
cién anterior.

Ellos son:
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R1 - No entender el sistema KLEAR.

R2 - El sistema KLEAR no funciona en la forma esperada 6 necesita
modificaciones.

R3 - Mas tiempo requerido en el desarrollo de tareas.

R4 - El tiempo dedicado por los integrantes es insuficiente.

R5 - Falta de experiencia.

R6 - Algin integrante abandona el proyecto.

R7 - Pérdida de informacién.

RS - Incompatibilidad de versién de alguna de las herramientas de soft-
ware requeridas.

Una vez que se cuantificaron los posibles riesgos, se estimé una probabilidad
de ocurrencia y un nivel de impacto a cada uno, donde se analiz6 la vulnerabilidad
de los objetivos asi como también la viabilidad del Proyecto. A partir de esto se
armé la tabla:
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A.2. Plan del proyecto KLEARapp.

RIESGO

PROB. DE OCURRENCIA

IMPACTO

R1

No entender el sis-
tema KLEAR.

MODERADO

EXTREMO

R2

El sistema KLEAR
no funciona en la
forma esperada
6 necesita modifi-
caciones.

POCO PROBABLE

MEDIO

R3

Mas tiempo reque-
rido en el desarro-
llo de tareas.

MODERADO

ALTO

R4

El tiempo dedicado
por los integrantes
es insuficiente.

POCO PROBABLE

EXTREMO

R5

Falta de experien-
cia.

MUY PROBABLE

BAJO

R6

Algin  integran-
te abandona el
proyecto.

POCO PROBABLE

EXTREMO

R7

Pérdida de infor-
macién.

POCO PROBABLE

EXTREMO

RS

Incompatibilidad
de versibn de
alguno de las
herramientas  de
software  requeri-
das.

POCO PROBABLE

BAJO

En base a la tabla se construyé la matriz de riesgo, ﬁgur (probabilidad de

ocurrencia vs nivel de impacto).

Plan de respuestas.

Teniendo en cuenta la clasificacion de los riesgos en cada uno de los tres niveles,
se procedié a elaborar un “plan de respuesta”’ que contenga acciones que lleven a

desplazar los riesgos de alto nivel a uno més bajo, tablgA.1]
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POCO MODERADO | MUY PROB.
NINGUNO
BAJO RS RS
MEDIO R2
ALTO R3
R6E
EXTREMO R7 R1
R4

Figura A.2: Matriz de riesgos.

A.3. Analisis de la gestion realizada.

Los riesgos fueron identificados correctamente, no asi la estimacién de la proba-
bilidad de ocurrencia y de su impacto. En particular se subestimé dichos factores
en los riesgos identificados como R3 y R5. En el riesgo R3 la probabilidad de ocu-
rrencia se debié considerar como “MUY ALTO” y el impacto “EXTREMO”. En
el riesgo R5 el impacto debid ser considerado como “ALTO”.

El haberse equivocado en la probabilidad de ocurrencia significé una estima-
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A.3. Andlisis de la gestién realizada.

RIESGO | TIPO DE RESPUESTA | ACCION

Mitigar el impacto Hablar con el creador del sistema
y realizar las modificaciones co-

rrespondientes.

R4 Mitigar el impacto Control periédico del cumpli-
miento del cronograma y si es ne-
cesario ajustar el mismo.

R5 Mitigar el impacto Considerar buffers de tiempo en
aquellas tareas que se ven afecta-
das por la falta de experiencia.
R6 Mitigar el impacto Tener un respaldo comun de la in-
formacion, comentar el codigo ge-
nerado, llevar registro de las ta-
reas y que el conocimiento base
del proyecto sea estudiado por to-
dos los integrantes del proyecto.
R7 Mitigar el impacto Respaldar periédicamente en di-
ferentes fuentes.

Tabla A.1: Acciones de respuesta ante los riesgos.

cién errénea en los tiempos de cada tarea. No acertar en el impacto de cada riesgo
tuvo la consecuencia de un célculo erréneo en los buffer de tiempo extra.

Como consecuencia se recurrié a la solicitud de prérroga un mes antes de la
finalizacién del proyecto.
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Apéndice B

Analisis de casos de uso por areas

B.1. Administracion de usuarios

Para ingresar al sistema KLEARapp es necesario estar registrado. Al regis-
trarse, el usuario va a disponer de un nombre de usuario que serd su CI y una
contrasena, que le permitiran acceder a las funcionalidades del mismo segin su
rol alumno o docente. La gestién de usuarios de los cursos no tienen vinculo entre
ellos. El alumno se matriculard en cada curso. Se presentan distintos escenarios
para la administraciéon de usuarios de acuerdo al rol del usuario.

En caso de ser docente también existe una distincidon que radica en que si desea
registrarse al sistema pero no vinculado a ningin curso existente o por el contrario
desea hacerlo como docente de un curso creado previamente.

B.1.1. Registrarse en la aplicacién Klearapp con rol alumno.

El alumno desea registrarse en la aplicacién para poder participar luego de los
Cursos.

Descripcion completa

Caso de uso: RegistrarseEnLaAplicacionKlearappConRolAlumno
Actor principal: Alumno

Personal involucrado e intereses:
= ALUMNO: se registra en la aplicacién.
= SISTEMA: guarda en la base de datos el nuevo registro.

Precondiciones: el sistema KLEARapp esta funcionando correctamente y lis-
to para recibir registros.
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Postcondiciones:
sesion.

el alumno estd registrado en la aplicacién y podra iniciar

70

Flujo basico:

‘ ACTOR SISTEMA ‘

1 | El Alumno hace clic en el | 2 | Muestra la pantalla de iniciar
boton “ALUMNO” de la pan- sesion.
talla principal.

3 | El Alumno selecciona | 4 | Despliega un formulario “fi-
“REGISTRESE”. cha de matriculacién” con los

campos obligatorios para re-
gistrarse en la aplicacion.

5 | El Alumno completa la “fi- | 6 | Verifica que no exista la cédu-
cha de matriculacién” (Nom- la de identidad ingresada en el
bre, Apellido, C.I., correo sistema ya sea como Alumno,
electrénico, contrasena). Lue- Docente u Administrador.
go hace clic en “REGISTRE-

SE”.

7 | Sila cédula no esta registrada,
el sistema guarda en la base de
datos el nuevo usuario.

Flujo alternativo:
7a | La cédula esta registrada.
Tal: Despliega un men-
saje indicado que ya existe
esa cédula en la base de da-
tos.
7a2: Ingresa su cédula
nuevamente.
7b | La cédula no tiene el forma-

7a2: Ingresa su cédula
nuevamente.

to correcto.

Tal: Despliega un men-
saje indicado que ingrese su
cédula sin el digito verifica-
dor.

Tabla B.1: Registrarse en la aplicacién con rol alumno.




B.1. Administracién de usuarios

B.1.2. Registrarse en la aplicacion Klearapp con rol docente.

El docente desea registrarse en la aplicacién para poder crear y administrar
SUS Cursos.

Descripcion completa

Caso de uso: RegistrarseEnLaAplicacionKlearappConRolDocente
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: se registra en la aplicacién.

= SISTEMA: guarda en la base de datos el nuevo registro.

Precondiciones: el sistema KLEARapp esta funcionando correctamente y lis-
to para recibir registros.

Postcondiciones: el docente estd registrado en la aplicacién y podra iniciar
sesion.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA ‘
1 | El Docente hace clic en el | 2 | Muestra la pantalla de iniciar
boton “DOCENTE” de la sesion.
pantalla principal.
3 | El Docente selecciona | 4 | Despliega un formulario “fi-
“REGISTRESE”. cha de matriculacién” con los

campos obligatorios para re-
gistrarse en la aplicacion.
5 | El Docente completa la “fi- | 6 | Verifica que no exista la cédu-

cha de matriculacién” (Nom- la de identidad ingresada en el
bre, Apellido, C.I., correo sistema ya sea como Alumno,
electrénico, contrasena). Lue- Docente u Administrador.

go hace clic en “REGISTRE-

SE”.

7 | Sila cédula no esta registrada,
el sistema guarda en la base de
datos el nuevo usuario.
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Flujo alternativo:

7a | La cédula estd registrada.

Tal: Despliega un men-
saje indicado que ya existe
esa cédula en la base de da-
tos.

7a2: Ingresa su cédula
nuevamente.

7b | La cédula no tiene el forma-
to correcto.

Tal: Despliega un men-
saje indicado que ingrese su
cédula sin el digito verifica-
dor.

7a2: Ingresa su cédula
nuevamente.

Tabla B.2: Registrarse en la aplicacién con rol docente.

B.1.3. Registrarse en la aplicacion Klearapp con rol administrador.

El administrador desea registrarse en la aplicacién para poder administrar a
los ususarios con rol docente.
Descripciéon completa

Caso de uso: RegistrarseEnLaAplicacionKlearappConRolAdministrador
Actor principal: Administrador

Personal involucrado e intereses:

» ADMINISTRADOR: se registra en la aplicacion.

s SISTEMA: guarda en la base de datos el nuevo registro.

Precondiciones: el sistema KLEARapp estéd funcionando correctamente y lis-
to para recibir registros.

Postcondiciones: el administrador esta registrado en la aplicacién y podra ini-
ciar sesién.
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Flujo basico:

B.1. Administracién de usuarios

ACTOR SISTEMA ‘
1 | El Administrador hace clic | 2 | Muestra la pantalla de iniciar
en el botén “DOCENTE” o sesién.
“ALUMNO” de la pantalla
principal.
3 | El Administrador selecciona | 4 | Despliega un formulario “fi-
“REGISTRESE”. cha de matriculaciéon” con los
campos obligatorios para re-
gistrarse en la aplicacién.
5 | El Administrador completa la | 6 | Verifica que no exista la cédu-
“ficha de matriculacién” con la de identidad ingresada ya
la salvedad que debe poner sea, como Alumno, Docente u
en el campo Nombre: ‘Ad- Administrador.
min_klear2014’, en el resto
de los campos ( Apellido,
C.I., correo electrénico, con-
trasena)debe poner su infor-
macién personal. Luego hace
clic en “REGISTRESE”.

7 | Sila cédula no esta registrada,
el sistema guarda en la base de
datos el nuevo usuario.

Flujo alternativo:
7a | La cédula esta registrada.
7al: Despliega un men-
saje indicado que ya existe
esa cédula en la base de da-
tos.
7a2: Ingresa su cédula
nuevamente.
7b | La cédula no tiene el forma-

7a2: Ingresa su cédula
nuevamente.

to correcto.

Tal: Despliega un men-
saje indicado que ingrese su
cédula sin el digito verifica-
dor.

Tabla B.3: Registrarse en la aplicacién con rol administrador.
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B.1.4. Solicitar matriculacién a un curso.

El Alumno desea matricularse a un curso existente para poder participar de
las actividades del mismo. Para ello a través del sistema solicita permiso.

Descripcion completa

Caso de uso: SolicitarMatriculacionAUnCurso
Actor principal: Alumno
Personal involucrado e intereses:

» ALUMNO: solicita matricularse en el curso correspondiente.

= SISTEMA: indica solicitud a los docentes.
Precondiciones: el alumno ya esta registrado y ha iniciado sesién.

Postcondiciones: el docente tiene la solicitud pendiente para decidir aceptar
o no al alumno en su curso.

Flujo basico:

1 | El Alumno hace clic en el cur- | 2 | Verifica que el Alumno no
so que desea matricularse. haya solicitado matriculacién
antes. Si es la primera vez que
lo solicita, muestra la pantalla
preguntando si desea matricu-
larse y las opciones: ‘SI” ‘NO’

3 | El Alumno selecciona “SI”. 4 | Retorna a la pantalla de la
lista de cursos. Despliega un
mensaje emergente avisando
que la solicitud ha sido envia-
da con éxito. El sistema in-
dica al docente esta solicitud
de matriculaciéon pendiente y
guarda en la base de datos
el usuario en estado “PEN-
DIENTE”

74



Flujo alternativo:

B.1. Administracién de usuarios

2a

Detecta que ya ha pedido
matriculacion en ese curso.

2al:Despliega un men-
saje emergente avisando que
la solicitud ya fue realizada
y permanece en la pantalla
de la lista de cursos.

3a

El Alumno no desea matri-
cularse al curso selecciona-
do.

3al:Hace clic en “NO”.

lla con la lista de cursos.

3a2:Retorna a la panta-

B.1.5.

Tabla B.4: Solicitar matriculacién a un curso.

Confirmar matriculacién de Alumno.

El docente es quien decide aceptar o no la solicitud de matriculacién del alumno

Descripcion completa

al curso dependiendo de las condiciones para el curso en particular.

Caso de uso: ConfirmarMatriculaciénDeAlumno

Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

s DOCENTE: confirma solicitud del alumno.

= SISTEMA: ingresa al alumno como usuario.

Precondiciones: el docente tiene pendiente una nueva solicitud de matricu-

lacidn.

Postcondiciones: el alumno recibe por mail la confirmacién para ingresar al

curso.
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Flujo basico:

‘ ACTOR SISTEMA

1 | El Docente hace clic en el Muestra la pantalla con la lis-
botén “SOLICITUDES” en la ta de solicitudes pendientes
barra lateral dentro del curso. correspondiente a los alum-

nos.

3 | El Docente cambia el esta- Cancela solicitud pendiente y
do de los alumnos que desea cambia el estado
aceptar, pasando de “PEN-
DIENTE” a “ACTIVO”y ha-
ce clic en el botén “EN-
VIAR”.

5 | El Docente hace clic en el Vuelve a la pantalla principal
botén “CURSO ACTUAL” del curso.

de la barra lateral del curso y
envia por mail (por su cuen-
ta)la confirmacién al alumno.

Flujo alternativo:

3a

El usuario no cumple con los
requisitos para estar matri-
culado en el curso.

3al:El Docente rechaza
la solicitud pasando el es-
tado de “PENDIENTE” a
“BORRADO”.

3ad:hace clic en el
botén “CURSO ACTUAL”
de la barra lateral del
curso. El docente envia
mail explicando al usuario
por qué no cumple con los
requisitos.

3a2:Borra esta solicitud
pendiente y cambia el esta-
do del alumno a “BORRA-
DO”.

Tabla B.5: Confirmar matriculacién de alumno.




B.1. Administracién de usuarios

B.1.6.

El Alumno desea borrarse de un curso.

Eliminar usuario Alumno de un curso.

Descripcion completa

Caso de uso: SolicitarEliminacionUsuarioAlumnoDeCurso
Actor principal:Alumno

Personal involucrado e intereses:

» ALUMNO: se des matricula de un curso.

= SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el alumno en ese
curso. (Pasa de “ACTIVO” a “BORRADO”).

Precondiciones: el alumno cuenta con un usuario y se encuentra matriculado
en el curso del que desea borrarse y se ha autentificado con su usuario.

Postcondiciones: en la base de datos el estado que tiene el alumno en ese
curso es “BORRADO”.

Flujo basico:

ACTOR

El Alumno hace clic en el

botén “DESMATRICULAR-
ME” del menu lateral del cur-
S0.

SISTEMA
Muestra la pantalla pre-
guntdndole al Alumno si

desea desmatricularse y las
opciones: ‘SI” ‘NO’ .

El Alumno confirma que desea
borrarse del curso haciendo
clic en “SI”.

Retorna a la pantalla con la
lista de cursos, cambia en la
base de datos el estado que
tiene el Alumno en ese curso
(pasa de “ACTIVO” a “BO-
RRADOQO”) e inicia el tempo-
rizador que tiene como valor
el periodo de restablecimiento
(siete dias). Ademés despliega
un mensaje indicado que la so-
licitud de desmatriculacién se
envié exitosamente.

Cumplido el periodo de resta-
blecimiento y sin haber reci-
bido ninguna solicitud, borra
toda la informacién asociada
a ese Alumno en el curso sin
posibilidad de recuperarla.
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Flujo alternativo:

3a | El Alumno no desea desma-
triculrse al curso selecciona-
do.
3al:Hace clic en “NO”.
3a2:Retorna a la panta-
lla. del curso.

Tabla B.6: Desmatriculacién de alumno de un curso.

B.1.7. Eliminacién de usuario Alumno por parte de un docente.

El docente desea borrar un alumno de su curso.

Descripcién completa

Caso de uso: EliminaciénDeUsuarioAlumnoPorParteDeUnDocente
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:
s DOCENTE: des matricula a un alumno de su curso.

s SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el alumno en ese
curso. (Pasa de “ACTIVO” a “BORRADO”).

Precondiciones: el alumno que se desea desmatricular del curso cuenta con
un usuario en éste. El docente se ha registrado en el sistema e ingresé al curso del
que desea eliminar un alumno.

Postcondiciones: en la base de datos el estado que tiene el alumno en ese
curso es “BORRADO”.
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Flujo basico:

ACTOR
El Docente hace clic en el
botéon “LISTA DE ALUM-
NOS” de la pantalla del cur-
SO.

B.1. Administracién de usuarios

SISTEMA
Despliega una pantalla mos-
trando la lista de alumnos
del curso con sus datos, in-
cluido el estado.

El Docente selecciona el o
los alumnos que desea eli-
minar del curso. Luego ha-

Cambia en la base de da-
tos el estado que tiene/n
el/los alumno/s en ese cur-

ce clic en “DESMATRICU-
LAR”.

so (pasando de “ACTIVO”
a “BORRADO”), refleja di-
cho cambio en la lista de
alumnos que ven los Do-
centes del curso e inicia el
temporizador que tiene co-
mo valor el periodo de res-
tablecimiento (siete dias).

5 | Cumplido el periodo de res-
tablecimiento y sin haber
recibido ninguna solicitud,
borra toda la informacién
asociada a ese alumno en el
curso sin posibilidad de re-
cuperarla.

Tabla B.7: Eliminacién de alumno por parte de un docente.

B.1.8. Deshacer eliminaciéon de usuario Alumno por parte de un

docente.

El docente desea reestablecer a un alumno de su curso que antes fue borrado
ya sea por un docente o por él mismo.

Descripcion completa

Caso de uso: DeshacerEliminacionDeUsuarioAlumnoPorParteDeUnDocente

Actor principal: Docente
Personal involucrado e intereses:

s DOCENTE: vuelve a activar a un alumno de su curso.
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= SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el alumno en ese
curso, pasa de “BORRADO” a “ACTIVO”.

Precondiciones: el alumno que se desea reestablecer en el curso ha sido bo-
rrado de éste y estd dentro del tiempo de reestablecimiento . El docente se ha
registrado en el sistema e ingresé al curso del que desea reactivar un alumno.

Postcondiciones: en la base de datos el estado que tiene el alumno en ese
curso es “ACTIVO”.

Flujo basico:

ACTOR, | SISTEMA

El Docente hace clic en el
botén “REACTIVACION”
en la barra lateral del cur-
SO.

Despliega una pantalla mos-
trando la lista de alumnos

del curso cuyo estado es
“BORRADO”.

El Docente hace clic en el
botén “EDITAR” en la fila

del alumno a reactivar.

El sistema muestra en pan-
talla los datos del alumno.

El Docente cambia el estado
pasando de “BORRADQO” a
“ACTIVO” y hace clic en el
boton “ENVIAR”

Cambia en la base de da-
tos el estado que tiene el
alumno en ese curso, pasan-

do de “BORRADO” a “AC-

TIVO?”, y refleja dicho cam-
bio en la lista de alumnos
que ven los Docentes del
curso. Ademas vuelve a cero
el temporizador con el tiem-
po de reestablecimiento.

7 | Envia por mail (por su
cuenta) la notificacién de
reactivacion.

Tabla B.8: Deshacer eliminacién de alumno por parte de un docente.

B.1.9.

El usuario en rol de docente que se llamara Docente B desea matricularse en
un curso creado anteriormente por otro docente, el que se designard como Docente
A. Para ello se matricula en el curso, esta solicitud es vista por el Docente A y el
Administrador.

Solicitar matriculacién con rol docente en curso existente.
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Descripciéon completa

Caso de uso: MatricularDocenteEnCursoExistente
Actor principal: Docente B

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: solicita matricularse en el curso correspondiente.

s SISTEMA: indica solicitud a los docentes.

Precondiciones: el docente ya esta registrado y ha iniciado sesién.

Postcondiciones: el docente A tiene la solicitud pendiente para decidir acep-
tar o no al docente B en su curso.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA
1 | El Docente B hace clic en el | 2 | Verifica que el Docente B no
curso que desea matricularse. haya solicitado matriculacion

antes. Si es la primera vez que
lo solicita, muestra la pantalla
preguntando si desea matricu-
larse y las opciones: ‘SI’ ‘NO’

3 | El Docente B selecciona ‘SI’. | 4 | Retorna a la pantalla de la
lista de cursos. Despliega un
mensaje emergente avisando
que la solicitud ha sido envia-
da con éxito. El sistema in-
dica al docente A esta solici-
tud de matriculaciéon pendien-
te y guarda en la base de datos
el usuario en estado “PEN-
DIENTE”

81



Apéndice B. Analisis de casos de uso por areas

Flujo alternativo:

2a | Detecta que ya ha pedido
matriculacion en ese curso.

2al:Despliega un men-
saje emergente avisando que
la solicitud ya fue realizada
y permanece en la pantalla
de la lista de cursos.

3a | El Docente B no desea ma-
tricularse al curso seleccio-
nado.
3al:Hace clic en “NO”.
3a2:Retorna a la panta-
lla, con la lista de cursos.

Tabla B.9: Solicitar matriculacién con rol docente en curso existente.

B.1.10. Confirmar matriculacion de Docente.

El Docente B sdlo podra ingresar al curso a partir del momento en que el Do-
cente A o el Administrador acepten esta solicitud. Este tltimo sélo responde como
altimo recurso.

Descripcion completa

Caso de uso: ConfirmarMatriculaciénDeDocente
Actor principal: Docente A

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE A: confirma solicitud del Docente B.

s SISTEMA: ingresa al docente como docente del curso.

Precondiciones: el docente tiene pendiente una nueva solicitud de matricu-
lacién.

Postcondiciones: el docente B recibe por mail la confirmaciéon para ingresar
al curso.
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Flujo basico:

B.1. Administracién de usuarios

el boton “CURSO ACTUAL”
del ment lateral del curso y
envia por mail (por su cuen-
ta) la confirmacién al docente

B.

ACTOR SISTEMA

1 | El Docente A hace clic en el Muestra la pantalla con la lis-
botén “SOLICITUDES” en la ta de solicitudes pendientes
barra lateral dentro del curso. correspondiente a los docen-

tes.

3 | El Docente A cambia el esta- Cancela solicitud pendiente y
do de los docentes B que desea cambia los datos del Docente
aceptar, pasando de “PEN- B en su base de datos. Dando-
DIENTE” a “ACTIVO”y ha- le permiso para ingresar y edi-
ce clic en el botén “EN- tar en el curso en el que se ma-
VIAR”. triculd.

5 | El Docente A hace clic en Vuelve a la pantalla principal

del curso.

Flujo alternativo:

3a

El Docente A rechaza la so-
licitud por parte del DO-
CENTE B.

3al:El Docente A re-
chaza la solicitud pasando el
estado de “PENDIENTE” a
“BORRADO”.

3ad:hace clic en el
botén “CURSO ACTUAL”
del menu lateral del curso.
El docente envia mail por
su cuenta al docente B
explicando el motivo.

3a2:Borra esta solicitud
pendiente y cambia el esta-
do del docente B a “BO-
RRADO”.

Tabla B.10: Confirmar matriculaciéon de Docente.
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B.1.11. Eliminar usuario docente de un curso.

El docente desea no seguir vinculado a un curso.

Descripcion completa

Caso de uso: EliminarUsuarioDocenteDeUnCurso
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:
= DOCENTE: dejar de ser docente de un curso.

s SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el docente en ese
curso, y refleja dicho cambio en la lista de docentes que ve el administrador y
en la lista de docentes que ven los otros docentes de ese curso (si existieran).

Precondiciones: el docente se encuentra matriculado como docente en el

curso del que desea borrarse y se ha autentificado con su usuario.

Postcondiciones: cambia en la base de datos el estado que tiene el docente

en ese curso a “BORRADO”.
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Flujo basico:

ACTOR SISTEMA ‘
1 | El Docente hace clic en el | 2 | Muestra la pantalla pre-
botén “DESMATRICULAR- guntdndole al Docente si
ME” del ment lateral del cur- desea desmatricularse y las
S0. opciones: ‘SI’ ‘NO’ .
3 | El Docente confirma que | 4 | Retorna a la pantalla con la
desea borrarse del curso lista de cursos, cambia en la
haciendo clic en “SI”. base de datos el estado que

tiene el Docente en ese curso
(pasa de “ACTIVO” a “BO-
RRADO”) e inicia el tempo-
rizador que tiene como valor
el periodo de restablecimiento
(siete dias). Ademés despliega
un mensaje indicado que la so-
licitud de desmatriculacién se
envié exitosamente.

5 | Cumplido el periodo de resta-
blecimiento y sin haber reci-
bido ninguna solicitud, borra
toda la informacién asociada
a ese Docente en el curso sin
posibilidad de recuperarla.




B.1. Administracién de usuarios

Flujo alternativo:

3a | El Docente no desea desma-
tricularse al curso seleccio-
nado.
3al:Hace clic en “NO”.
3a2:Retorna a la panta-
lla. del curso.

Tabla B.11: Eliminar usuario docente de un curso.

B.1.12. Restablecer usuario docente a un curso por parte de otro
docente del curso.

El docente que llamaremos Docente B se ha eliminado de un curso.
El Docente A que también pertenece a dicho curso, serd quién lo restablezca.

El periodo de siete dias para poder restablecer la matricula en el curso es conocido,
tanto por los docentes como por el administrador.

Descripcion completa

Caso de uso: RestablecerUsuarioDocente AUnCursoPorParteDeOtroDocente-
DelCurso.

Actor principal: Docente A

Personal involucrado e intereses:

» DOCENTE A: restablece la matricula del DocenteB.

= SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el docente en ese
curso, y refleja dicho cambio en la lista de docentes que ve el administrador
y en la lista de docentes que ven los otros docentes y alumnos de ese curso.

Precondiciones: el DocenteB ha sido desmatriculado recientemente (dentro
de un periodo establecido por la aplicacién), cuenta con un usuario en el sistema.

Postcondiciones: en la base de datos el estado que tiene el docente en ese
curso es “ACTIVO”.

85



Flujo basico:

ACTOR
El Docente A hace clic en el
botén “REACTIVACION”
en la barra lateral del cur-
SO.

Apéndice B. Analisis de casos de uso por areas

SISTEMA
Despliega una pantalla mos-
trando la lista de docen-

tes del curso cuyo estado es
“BORRADO”.

El Docente A hace clic en
el botén “EDITAR” en la
fila del docente B para re-
establecerle la matricula del
curso.

El sistema muestra en pan-
talla los datos del docente.

El Docente A cambia el es-
tado pasando de “BORRA-
DO” a “ACTIVO” y hace
clic en el botén “ENVIAR”

Cambia en la base de datos
el estado que tiene el docen-

te B en ese curso, pasando
de “BORRADOQO” a “ACTI-

VO, y refleja dicho cambio
en la lista de docentes que
ven los Docentes del cur-
so. Ademas vuelve a cero el
temporizador con el tiempo
de reestablecimiento.

7 | Envia por mail (por su
cuenta) la notificacién de
reactivacion.

Tabla B.12: Restablecer docente por otro docente del curso.

B.1.13. Restablecer matriculacién de usuario docente a un curso

por parte del administrador.

El tnico docente que tenia el curso se ha eliminado de éste y es necesario res-
tablecerse su matriculacion. Debido a que no existen otros docentes en el curso
que realicen ésta tarea, la responsabilidad recae sobre el administrador.

El periodo para poder restablecer la matricula en el curso es un tiempo cono-
cido, tanto por los docentes como por el administrador.

Descripcion completa

Caso de uso: RestablecerMatriculacionDeUsuarioDocente AUnCursoPorPar-
teDelAdministrador.
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Actor principal: Administrador

Personal involucrado e intereses:

s ADMINISTRADOR: restablece la matricula del docente.

s SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el docente en ese
curso, y refleja dicho cambio en la lista de docentes que ve el administrador.

Precondiciones: el docente ha sido desmatriculado recientemente (dentro de
un periodo establecido por la aplicacién) y cuenta con un usuario en el sistema.

Postcondiciones: en la base de datos el estado que tiene el docente en ese
curso es “ACTIVO”.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA \
1 | El Administrador hace clic | 2 | Despliega una pantalla mos-
en el boton “LISTA DO- trando la lista de todos los
CENTES” del menu lateral docentes, cursos y estados.

de su pantalla principal.
3 | El Administrador hace clic | 4 | El sistema muestra en pan-
en el botéon “EDITAR” en talla los datos del docente.
la fila del docente para re-
establecerle la matricula del

curso.
5 | El Administrador cambia el | 6 | Cambia en la base de da-
estado pasando de “BO- tos el estado que tiene el do-
RRADO” a “ACTIVO” y cente en ese curso, pasando
borra el tiempo de reesta- de “BORRADO” a “ACTI-
blecimiento, luego hace clic VO”. Ademds vuelve a cero
en el botén “ENVIAR” el temporizador con el tiem-

po de reestablecimiento.

7 | Envia por mail (por su
cuenta) la notificacion de
reactivacion.

Tabla B.13: Restablecer matriculacién de docente a un curso por parte del administrador.
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B.1.14. Eliminacién de usuario docente de todos los cursos por
parte del administrador.

El administrador debe borrar a un docente de todos los cursos.

Descripcion completa

Caso de uso: EliminacionDeUsuarioDocnteDeTodoslosCursosPorParteDel Ad-
ministror.

Actor principal: Administrador

Personal involucrado e intereses:

= ADMINISTRADOR: borra a docente de todos los cursos.

s SISTEMA: cambia en la base de datos el estado que tiene el docente en
todos los cursos en los que él es docente, y refleja dicho cambio en la lista
de docentes que ve el administrador.

Precondiciones: el docente debe ser borrado de los cursos.

Postcondiciones: en la base de datos el estado que tiene el docente es “BO-
RRADO”.

Flujo basico:

ACTOR
El Administrador hace clic
en el botén “LISTA DO-
CENTES” del menu lateral
de su pantalla principal.

SISTEMA
Despliega una pantalla mos-
trando la lista de todos los
docentes, cursos y estados.

El Administrador hace clic
en el botéon “EDITAR” en
la fila del docente.

El sistema muestra en pan-
talla los datos del docente.

El Administrador cambia el
estado pasando de “ACTI-
VO” a “BORRADO”, luego
hace clic en el botén “EN-
VIAR”

Cambia en la base de datos
el estado que tiene el docen-
te en todos los cursos, pa-
sando de activo a borrado,
y refleja dicho cambio en la
lista de docentes que ven los
Docentes del curso.

Tabla B.14: Eliminacién de docente de todos los cursos por parte del administrador.




B.2. Administracién de Cursos

B.2. Administracién de Cursos

Los cursos dividen las grandes dreas tematicas de conocimiento.

En cada uno de ellos se podra encontrar una serie de unidades de aprendizaje
que refieren a un tema maés particular dentro de esta area general.

En cada curso participan los docentes quienes son los encargados de la creacién
vy administracién de los mismos y los alumnos que lo utilizan como herramienta de
aprendizaje.

B.2.1. Crear un nuevo curso en el sistema KLEARapp.

El docente crea un nuevo curso en el sistema (es el inico usuario con privilegios
que le permiten hacerlo).

Descripciéon completa

Caso de uso: CrearUnNuevoCursoEnElSistemaKLEARapp.
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:
= DOCENTE: crea un nuevo curso.
= SISTEMA: genera y guarda el nuevo curso.

Precondiciones: el docente ya esta registrado en el sistema KLEARapp.

Postcondiciones: el curso es visible por todos los usuarios luego de iniciar
sesion.
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Flujo basico:

ACTOR \ SISTEMA
1 | El Docente hace clic en el | 2 | Despliega una pantalla para
botén “AGREGAR CUR- generar el nuevo curso con
SO” de la pantalla con la lis- campos a completar (nom-
ta de cursos. bre de curso y descripcion).
3 | El Docente completa los | 4 | Guarda la configuracién,
campos y hace clic en botén matricula automaticamente
“ENVIAR”. al docente que crea el cur-
SO en ese curso y muestra la
pantalla del nuevo curso, (la
que contiene el menu en el

lateral izquierdo).

Tabla B.15: Crear un nuevo curso en el sistema KLEARapp.

B.2.2. Borrar un curso del sistema KLEARapp por parte de un
docente.

El docente borra un curso del sistema.

Descripcion completa

Caso de uso: BorrarUnCursoDelSistemaKLEARappPorParteDeUnDocente.
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: realiza los pasos pertinentes para la eliminacién de un curso del
sistema.

s SISTEMA: elimina el curso.

Precondiciones: el docente ya esta registrado en el sistema KLEARapp y es
docente del curso que quiere eliminar.

Postcondiciones: el curso deja de ser visible por todos los usuarios matricu-
lados en ese curso.
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Flujo basico:

ACTOR SISTEMA ‘
1 | El Docente hace clic en el | 2 | Despliega una pantalla en la
botéon “ELIMINAR CURSO” que le permite al docente mar-
del meni de la pantalla del car un casillero para eliminar.
Cursos.
3 | El Docente marca la casilla. 4 | Despliega un mensaje pre-

guntandole si estd seguro de
realizar esa accion.

5 | El Docente hace clic en el | 6 | Cierra el mensaje, elimina el
botén “ACEPTAR” y en curso, y actualiza los cursos
“ENVIAR”. que se listan en la pantalla
Ademads despliega un mensaje
emergente que avisa al Docen-
te que el curso ha sido borrado
exitosamente.

Flujo alternativo:

3a | El Docente no desea elimi-
nar al curso seleccionado.

3al:Hace clic en “CAN-
CELAR”.

Tabla B.16: Borrar un curso del sistema KLEARapp por parte de un docente.

B.2.3. Modificar curso.

El docente desea cambiar alguno de los campos del curso.

Descripcion completa

Caso de uso: ModificarCamposDeCursoDelSistemaKLEARappPorParteDeUn-
Docente.

Actor principal: Docente
Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: realiza los pasos pertinentes para modificar algin campo del
curso.

s SISTEMA: modifica campos del curso.
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Precondiciones: el docente ya esta registrado en el sistema KLEARapp y el
curso ha sido previamente creado.

Postcondiciones: se modificé algin campo del curso.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA ‘

1 | El Docente hace clic en el | 2 | Despliega una pantalla en la
boton “MODIFICAR CUR- que le permite al docente edi-
SO” del mentd de la pantalla tar los campos.
del cursos.

3 | El Docente modifica los cam- | 4 | El sistema guarda en su ba-
pos deseados y hace clic en se de datos las modificaciones
“ACTUALIZAR”. realizadas y retorna a la pan-

talla del curso.

Flujo alternativo:

3a | El Docente no desea guar-
dar las modificaciones.
3al:Hace clic en
“CURSO ACTUAL” en el
ment lateral.
3a2:Retorna a la panta-
lla del curso.

Tabla B.17: Modificar curso.

B.2.4. Borrar un curso del sistema KLEARapp por parte del ad-
ministrador.

El administrador borra un curso del sistema. Esto se realizara solo en el caso
de no disponer de un docente del curso que lleve a cabo esta tarea.

Descripciéon completa

Caso de uso: BorrarUnCursoDelSistemaKLEARappPorParteDel Administra-
dor.

Actor principal: Administrador

Personal involucrado e intereses:
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= ADMINISTRADOR: realiza los pasos pertinentes para la eliminacién de un
curso del sistema.

s SISTEMA: elimina el curso.

Precondiciones: el Administrador recibié la orden (por fuera) de eliminar un
curso del Sistema KLEARapp.

Postcondiciones: el curso deja de ser visible por todos los usuarios matricu-

lados en ese curso.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA

1 | El Administrador hace clic en Despliega una pantalla en la
el botén “ELIMINAR CUR- que le permite al administra-
SOS” de la pantalla principal. dor eliminar el curso.

3 | El Administrador hace clic en Despliega un mensaje pre-
el botéon “ELIMINAR” de la guntandole si estd seguro de
fila del curso para eliminar. realizar esa accién.

5 | El Administrador hace clic en Elimina el curso y actualiza
“ACEPTAR”. los cursos que se listan en la

pantalla.

Flujo alternativo:

5a | El Administrador no desea
borrar el cursos selecciona-
do.

5al: El Administrador
selecciona “CANCELAR”

5a2: Cierra la ventana
emergente y vuelve a la lis-
ta de cursos sin producirse
ningin cambio.

Tabla B.18: Borrar un curso del sistema KLEARapp por parte del administrador.
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B.2.5. Usuario ingresa al curso.

Una vez que el usuario se matricula y es aceptado por el docente del curso,

podré ingresar al mismo. Para ingresar a un curso en particular, deberd hacer clic
sobre el link del curso.
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Descripcion completa

Caso de uso: UsuariolngresaAlCurso.
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

= USUARIO: visualiza los cursos e ingresa a uno en particular.

s SISTEMA: muestra los cursos, muestra en pantalla el curso seleccionado.

Precondiciones: el usuario ha sido previamente matriculado en algin curso.
Postcondiciones: el usuario ingresa al curso seleccionado.

Flujo basico:

SISTEMA

1 | El usuario inicia sesién. 2 | Despliega una pantalla la lista
de todos los cursos.

El Usuario hace clic en el cur- | 4

so al que desea ingresar.

El sistema muestra la pantalla

3
principal del curso.

Flujo alternativo:

3a | El Usuario atiin no fue acep-
tado en el curso

3al: El Usuario hace
clic en el curso al que desea
ingresar.

3a2: Despliega un men-
saje que explica la situacion
por la que no puede ingre-
sar.

Tabla B.19: Usuario ingresa al curso.



B.3. Administracién de Unidad de Aprendizaje (U.A.)

B.3.  Administracién de Unidad de Aprendizaje (U.A.)

Una unidad de aprendizaje es un bloque que retine a todos los recursos (ta-
reas, evaluaciones, textos de referencia) necesarios para cumplir con un objetivo
de aprendizaje.

El docente es quien administra los bloques: tiene permiso para crear y quitar
una o varias U.A.. A su vez puede agregar tareas y evaluaciones a los mismos.

Una vez que el docente crea una U.A. debe especificar una lista de campos
(titulo, descripcion, subtema, etc.) referidos al tema al que concierne el bloque.

Cada U.A. es visible también para los alumnos, quienes podrdn acceder a las
tareas y evaluaciones de las mismas.

B.3.1. Crear una U.A.

En este caso de uso, el docente crea un bloque correspondiente a una U.A.
Luego el sistema lo muestra en el sector central de la aplicacién.

Dentro del bloque de la U.A. se visualizan varios botones, ellos permiten crear
tareas y evaluaciones.

Descripcion completa

Caso de uso: CrearUnaU.A.
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

» DOCENTE: crea una U.A.

= SISTEMA: genera y muestra el bloque U.A.

Precondiciones: el curso al que corresponde la U.A. que se quiere crear ya
esté activo. El docente ya estd matriculado en el curso.

Postcondiciones: el sistema mostrara el bloque de la nueva U.A. dentro del
espacio del curso correspondiente.
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Flujo basico:

ACTOR | SISTEMA

El Docente hace clic en el
boton “CREAR U.A.” en el
ment lateral izquierdo. de la
pantalla con la lista de cur-
SOS.

Despliega una pantalla para
generar la nueva U.A. con
campos a completar (nom-
bre de U.A. y descripcién).

El Docente completa los

campos y hace clic en botéon
“ENVIAR”.

Guarda la configuracién, y
muestra la pantalla del cur-
so con la nueva U.A., y sus

atributos.

Tabla B.20: Crear una U.A.

B.3.2.

El Docente puede eliminar una U.A. especifica de uno de sus cursos.

Eliminar una U.A.

Descripcion completa

Caso de uso: EliminarUnaU.A.
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

» DOCENTE: hace los pasos pertinentes para eliminar una U.A..

» SISTEMA: elimina la U.A. y los recursos que contiene.

Precondiciones: la U.A. estd creada. El docente ya estd matriculado en el
curso.

Postcondiciones: en el curso correspondiente se deja de ver la U.A eliminada.
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B.3. Administracién de Unidad de Aprendizaje (U.A.)

Flujo basico:

ACTOR
El Docente hace clic en
el botén “ELIMINAR U.A”
en el ment lateral izquierdo.

SISTEMA
Muestra una pantalla en la
que permite al Docente se-
leccionar cual de las U.A.’s
desea eliminar.

El Docente selecciona las
U.As que desea borrar y
hace clic en “ELIMINAR”.

Elimina las U.As y sus
atributos, actualiza las que
se listan en la pantalla.

B.3.3.

Tabla B.21: Eliminar una U.A.

Modificar una U.A.

Una vez creada la U.A. es posible modificar alguno de sus campos.

Descripcion completa

Caso de uso: ModificarUnaU.A.

Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

» DOCENTE: modifica la U.A. seleccionada.

= SISTEMA: guarda en la base de datos las modificaciones correspondientes.

Precondiciones: la U.A. que se desea modificar fue previamente creada.

Postcondiciones: se guardan las modificaciones realizadas y se muestran en

pantalla.
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Flujo basico:

ACTOR
El Docente hace clic en el
botén “MODIFICAR U.A”
en el men lateral izquierdo.

SISTEMA ‘
Muestra una pantalla en la
que permite al Docente selec-
cionar cuél de las U.A.’s desea
modificar.

El Docente hace clic en la
U.A. que desea modificar.

Despliega una pantalla en la
que le permite al docente edi-
tar los campos.

El Docente modifica los cam-

pos deseados y hace clic en
“ACTUALIZAR”.

El sistema guarda en su ba-
se de datos las modificaciones
realizadas y retorna a la pan-
talla del curso.

Flujo alternativo:

3a

El Docente no desea guar-
dar las modificaciones.

3al: Hace clic en
“CURSO ACTUAL” en el

menu lateral.

3a2: Retorna a la pan-
talla del curso.

98

Tabla B.22: Modificar una U.A.




B.4. Manejo de tareas

B.4.

La tarea de una U.A. contiene el material necesario para alcanzar el objetivo
de aprendizaje correspondiente a esa U.A.. Para esto se incluye un espacio donde
se puede editar un texto de forma colaborativa por todos los alumnos del curso. A

Manejo de tareas

estos textos se los denominan textos de referencia.

B.4.1.

El docente crea una tarea dentro del bloque correspondiente a una U.A.

Crear una Tarea.

Descripcion completa

Caso de uso: CrearUnaTarea
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

s DOCENTE: crea una Tarea.

= SISTEMA: genera y muestra el link de la tarea dentro de la U.A correspon-
diente.

Precondiciones: la U.A. a la que pertenece la tarea ya esté creada. El docente
ya estd matriculado en el curso.

Postcondiciones: el sistema mostrard el bloque de la U.A. la tarea creada.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA |

El Docente hace clic en el | 2

botén “TAREA” dentro del
drea de la U.A..

Despliega una pantalla para
generar la nueva tarea con
campos a completar (nom-
bre y consigna).

El Docente completa los
campos y hace clic en botéon

“ENVIAR”.

Guarda la configuracién, y
muestra la pantalla del cur-
so el link de la tarea creada.

Tabla B.23: Crear una Tarea.
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B.4.2. Modificar una Tarea.

Una vez creada la tarea es posible modificar alguno de sus campos.

Descripcion completa

Caso de uso: ModificarUnaTarea
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:
= DOCENTE: modifica la tarea seleccionada.
s SISTEMA: guarda en la base de datos las modificaciones correspondientes.

Precondiciones: la tarea que se desea modificar fue previamente creada.

Postcondiciones: se guardan las modificaciones realizadas y se muestran en
pantalla.
Flujo basico:

ACTOR \ SISTEMA

1 | El Docente hace clic en la | 2 | Muestra en la pantalla el
tarea que desea modificar. formulario de la tarea selec-

cionada.

3 | El Docente realiza las mo- | 4 | Guarda los datos modifica-
dificaciones y hace clic en el dos de la tarea en su base
botén “ACTUALIZAR”. de datos sobrescribiendo los

anteriores.

5 | Despliega un menaje indi-
cando que los datos fueron
actualizados.

Tabla B.24: Modificar una Tarea.

B.4.3. Hacer visible/invisible una tarea.

Una vez creada la tarea es posible modificar la visibilidad de la misma.

Descripcion completa

Caso de uso: HacerVisibleInvisibleUnaTarea

Actor principal: Docente
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Personal involucrado e intereses:

B.4. Manejo de tareas

s DOCENTE: hace visible la tarea seleccionada.

= SISTEMA: se guardan las modificaciones realizadas.

Precondiciones: la tarea que se desea hacer visible fue previamente creada.

Postcondiciones: se guardan las modificaciones realizadas y se muestran en
pantalla el link de la tarea con un icono indicativo del estado.

Flujo basico:

ACTOR
El Docente hace clicen la ta-
rea que desea hacer visible.

SISTEMA ‘
Muestra en la pantalla el for-
mulario de la tarea selecciona-
da.

El Docente hace clic
en el boton “MOS-
TRAR/OCULTAR”.

El sistema guarda en la base
de datos la visibilidad de la ta-
rea y muestra visible la tarea
correspondiente en la pantalla
principal del curso para alum-
nos y el link con el icono indi-
cativo del estado a los docen-
tes.

Flujo alternativo:

3a

El Docente se arrepiente ha-
cer visible la tarea.

3al: El Docente hace
clic nuevamente en el botén

“MOSTRAR/OCULTAR”.

3a2: El sistema guarda
en la base de datos la no
visibilidad de la tarea y no
muestra la tarea correspon-
diente en la pantalla princi-
pal del curso para alumnos.
Muestra el link con el icono
indicativo del estado a los
docentes.

Tabla B.25: Hacer visible/invisible una tarea.
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B.5. Manejo del texto de referencia

En cada curso hay unidades de aprendizaje en las que se crean los textos de
referencia, estos textos estan asociados a una tarea dada por el docente y contienen
todos los conceptos e informacién correspondiente a esa tarea asignada.

Alumnos y docentes crean de forma colaborativa estos textos en sublenguaje
mientras la tarea esté activa. Una vez que el texto es finalizado, que el docente
entiende que es un texto completo, puede ocultar la tarea impidiendo que los es-
tudiantes sigan realizando modificaciones en los mismos. Estos textos seran luego
la referencia en la instancia de evaluacién.

B.5.1. Editar texto de referencia.

Los textos de referencia pueden ser modificados por alumnos y docentes. El
acceso a la edicién del texto es regulado por el botén “LIBRE/OCUPADO” que
funciona de la siguiente manera: el botén puede tener dos colores, verde 6 rojo.

Cuando esta verde, cualquier usuario puede comenzar a editarlo. Una vez que
comienza la edicién, se preserva el color inicamente para él y los restantes usuarios

ven el botén en rojo.

El botén rojo indica que el texto estd siendo editado por alguien y no se per-
mite la edicién por parte de otro usuario hasta ver el botén en verde nuevamente.

Descripcion completa

Caso de uso: EditarTextoDeReferencia
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

s USUARIO: edita el texto de referencia

» SISTEMA: guarda las modificaciones del texto de referencia de la tarea
correspondiente, sobrescribiendo la version anterior.

Precondiciones: el usuario ya esta registrado en el sistema KLEARapp.
Esta activa la tarea para permitir editar el texto de referencia.

Postcondiciones: queda guardado el texto de referencia editado y todos lo
pueden ver.
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Flujo basico:
ACTOR ‘ SISTEMA
1 | El Usuario hace clic en el icono de | 2 | Muestra en pantalla el formula-
la tarea a la cual le quiere escribir rio de la tarea correspondiente con
el texto de referencia. el botén de “LIBRE/OCUPADO”
en verde.
3 | El Usuario hace clic en el area de | 4 | Muestra el botén de “LI-
edicién y comienza a escribir. BRE/OCUPADO” en  verde
al Usuario que actualmente
esté editando y en rojo al resto de
los usuarios.
5 | El Usuario al terminar hace clicen | 6 | Guarda el texto de referencia en
“GUARDAR”. la tarea correspondiente. Refresca
fecha y hora de la ultima actuali-
zacion. Muestra el botén de “LI-
BRE/OCUPADO” en verde para
los demads usuarios.
Flujo alternativo:
2a | Existe un usuario que esta en

2a2:El Usuario hace clic en
el area de edicion.

ese momento editando el texto.

2al:Muestra en pantalla el
formulario de la tarea corres-
pondiente con el botén de “LI-
BRE/OCUPADO” en rojo.

2a3: Despliega un mensaje
indicando que el texto no puede
editarse hasta que el boton “LI-
BRE/OCUPADOQO” esté en ver-
de.

5a

El Usuario que esta editando
el texto deja inactiva la aplica-
cion.

5al: El Usuario no guarda
los cambios realizados y deja la
aplicacion sin actividad por un
tiempo. El sistema guarda en
su base de datos las modifica-
ciones realizadas y retorna a la
pantalla del curso.

5a2: Luego de cierto tiem-
po de espera pasa el boton a
verde para todos los usuarios.
Y le despliega al usuario que se
encontraba editando el texto de
referencia un mensaje indican-
do que se liberé la edicion para
todos.

Tabla B.26: Editar texto de referencia.
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B.5.2. Descongelar texto de referencia.

El docente propone una tarea y permite que el texto de referencia se comience

a crear con la participacion activa de los alumnos.
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Descripcion completa

Caso de uso: DescongelarTextoDeReferencia
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: Descongela el texto de referencia.

= SISTEMA: Muestra el texto de referencia en formato de edicion.

Precondiciones: el docente creé la tarea y ella se encuentra congelada.

Postcondiciones: alumnos pueden ver la tarea activa, lista para editar texto.

Flujo basico:

1 | El Docente hace clic en | 2 | Muestra el boton de “LI-
el botén de “CONGE- BRE/OCUPADO” en verde a
LAR/DESCONGELAR” todos los usuarios y muestra el
sin haberse ponderado el texto de referencia en formato
grafo asociado al texto de de edicion.
referencia.




B.5. Manejo del texto de referencia

Flujo alterntivo:

la | Estando ponderado el grafo
asociado al texto de referen-

cia
lal: El Docen- 1la2: Despliega un men-
te hace clic en el saje avisando que se bo-
botén de “CONGE- rrara el grafo ponderado y
LAR/DESCONGELAR”. preguntandole si desea con-
tinuar con la accion.
la3: El Docente hace la4: Cierra el mensaje,
clic en “Si”. elimina el grafo ponderado y
descongela el texto referen-
cia.

la3a: El Docente no
desea borrar el grafo ponde-
rado.
la3al: El Docente
hace clic en “NO”.
lada2: Cierra el
mensaje y muestra la
pantalla de la tarea sin
realizar modificaciones (no
descongel6 el texto).

Tabla B.27: Descongelar texto de referencia.

B.5.3. Congelar texto de referencia.

Una vez que el Docente entiende que el texto de referencia esta completo, puede
congelar la tarea impidiendo que los estudiantes sigan realizando modificaciones
en los mismos. Una vez en este estado y una vez generado el grafo correspondiente,
el docente tiene la posibilidad de asignar los pesos a cada nodo y arco.

Descripciéon completa

Caso de uso: CongelarextoDeReferencia
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: Congela el texto de referencia que se encuentra descongelado.
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= SISTEMA: Muestra el texto de referencia sin posibilidad de edicidn.

Precondiciones: el texto de referencia ha sido escrito en forma colaborativa

entre alumnos y docente.

El docente se encuentra dentro de la tarea y considera finalizado el texto de refe-

rencia.

Postcondiciones: queda guardado el texto de referencia y se muestra en pan-

talla el link de la tarea con un icono indicativo del estado.

Flujo basico:

SISTEMA

El Docente hace clic en
el botém de “CONGE-
LAR/DESCONGELAR”

sin haberse ponderado el grafo
asociado al texto de referencia.

Muestra el botéon de “LI-
BRE/OCUPADO” en la ver-
sion congelada y muestra el
texto de referencia sin posibi-

lidad de editarlo.

Flujo alternativo:

la

Estando ponderado el grafo
asociado al texto de referen-
cia

lal: El
te hace «clic en el
botén de “CONGE-
LAR/DESCONGELAR”.

Docen-

1a3: El Docente hace
clic en “SI”.

la3a: El Docente no
desea borrar el grafo ponde-
rado.
ladal: El Docente
hace clic en “NO”.

la2: Despliega un men-
saje avisando que se bo-
rrard el grafo ponderado y
preguntandole si desea con-
tinuar con la accion.

lad: Cierra el mensaje,
elimina el grafo ponderado y
descongela el texto referen-
cia.

la3a2:Cierra el men-
saje y muestra la pantalla
de la tarea sin realizar modi-
ficaciones (no descongelé el
texto).
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B.5. Manejo del texto de referencia

B.5.4. Generar grafo del texto.

Los usuarios pueden solicitar generar y ver grafo asociado a los textos que es-
criben, ya sea en el texto de referencia o en sus borradores particulares. Estos son
una representacion grafica de los conceptos contenidos en los textos

Descripcion completa

Caso de uso: GenerarGrafoDelTexto
Actor principal: Usuario
Personal involucrado e intereses:

= USUARIO: Solicita generar y ver grafo de un texto.

= SISTEMA: Genera y muestra el grafo del texto correspondiente.

Precondiciones: el texto ha sido escrito y el usuario se encuentra visua-
lizandolo.

Postcondiciones: el usuario puede ver el grafo como imagen.

Flujo basico:

SISTEMA

1 | El Usuario hace clic en | 2 | Muestra en pantalla el grafo
el boton “GUARDAR Y asociado al texto.

MOSTRAR GRAFO” que
se encuentra junto al texto.

Tabla B.29: Generar grafo del texto.

B.5.5. Asignar pesos a nodos y arcos.

Una vez que el texto de referencia es finalizado el docente genera el grafo y
asigna pesos a nodos y arcos. Es decir, le asigna un valor numérico a las partes
que componen el grafo, y con esto se realizard la comparacién en instancia de eva-
luacién para obtener la calificacién.

Descripcion completa

Caso de uso: AsignarPesosANodosYArcos
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Actor principal: Docente
Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: Asigna un valor numérico a cada elemento del grafo asociado
al texto de referencia.

s SISTEMA: Guarda los datos ingresados por el docente.

Precondiciones: el texto de referencia ha sido creado y se encuentra conge-
lado.

El grafo asociado al texto ha sido generado y el docente estd en esa pantalla.

Postcondiciones: queda guardado en el sistema el grafo ponderado asociado
al texto de referencia.

Flujo basico:
ACTOR ‘ SISTEMA

1 | El Docente hace clic en el | 2 | Da la posibilidad de reali-
botén de “ASIGNAR PE- zar una asignacion de pesos

SOS” de la pantalla del gra-
fo asociado al texto.

primaria por categoria léxi-
ca de los nodos asociados al
grafo.

El Docente introduce los va-

lores y hace clic en el botén
“LISTO!”.

Guarda en base de datos el
grafo ponderado asociado al
texto de referencia.

Tabla B.30: Asignar pesos a nodos y arcos.

B.5.6. Asignar pesos a nodos de forma particular.

El docente puede realizar una asignacién seleccionando el nodo y asignédndole
el peso que considere conveniente segtin la importancia del concepto.

Descripcion completa

Caso de uso: AsignarPesosANodosDeFormaParticular
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:
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= DOCENTE: Asigna un valor numérico a un elemento especifico del grafo
asociado al texto de referencia.

= SISTEMA: Guarda los datos ingresados por el docente.

Precondiciones: el texto no ha sido descongelado luego de la ltima asigna-
cién. El docente se encuentra en la pantalla de asignacion de pesos.

Postcondiciones: queda guardado en el sistema el grafo nuevamente ponde-
rado asociado al texto de referencia reescribiendo la tltima versién.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA \
1 | El Docente escribe en el | 2 | Si la palabra ingresada for-
buscador el nodo que desea ma parte de las que integran
asignarle el peso particular el texto de referencia, mues-
tra que categoria léxica tie-
ne y cual es su peso asigna-
do de forma primaria.

El Docente introduce el nue-
vo valor y hace clic en el

botén “PESO”.

Guarda en base de datos el
grafo ponderado asociado al
texto de referencia.

Tabla B.31: Asignar pesos a nodos de forma particular.

B.5.7.

El docente puede asignar nuevos pesos a nodos y arcos manteniendo congelado

Modificar pesos a nodos y arcos.

el texto de referencia.

Descripcion completa

Caso de uso: ModificarPesosANodosYArcos
Actor principal: Docente
Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: Asigna nuevo valor numérico a elementos del grafo asociado al
texto de referencia.

= SISTEMA: Guarda los datos ingresados por el docente.
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nacion de pesos.

Precondiciones: el docente se encuentra en la pantalla de consulta de asig-

Postcondiciones: queda guardado en el sistema el grafo nuevamente ponde-

rado asociado al texto de referencia reescribiendo la dltima version.

Flujo basico:

ACTOR
El Docente hace clic en el
botén “MODIFICAR PE-
SOS”

SISTEMA
El sistema muestra la pan-
talla de asignacion de pesos.

El Docente introduce los

nuevos valores y hace clic en
“LISTO”.

Guarda en base de datos los
nuevos valores.
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B.6. Textos borradores

B.6. Textos borradores
El objetivo de esta herramienta es dar a los participantes un espacio de practica.

Alumnos y docentes generaran textos y grafos relacionados con una tarea especifi-
ca. Los borradores pueden servir para ser usados en los textos referencia.

B.6.1. Crear texto borrador.

El usuario puede crear un texto borrador.

Descripcion completa

Caso de uso: CrearTextoBorrador
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

s USUARIO: crea el texto borrador.

= SISTEMA: guarda el texto borrador en el directorio BORRADORES del

usuario.

Precondiciones: los alumnos y docentes se encuentran matriculados.

Postcondiciones: el sistema guarda los borradores asociados al usuario.

Flujo basico:

ACTOR
1 | El Usuario hace clic en el | 2
botén “BORRADOR” que

SISTEMA ‘
Muestra la pantalla que
contiene el area de edicidén

se encuentra dentro de cada
U.A.

para realizar el borrador.

El Usuario escribe el borra-
dor y cuando finaliza hace
clic en “GUARDAR”.

Guarda el borrador asocia-
do a la U.A. en la base de
datos de borradores.

Tabla B.33: Crear texto borrador.
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B.6.2.

Una vez que se ha creado un borrador, el usuario tiene la posibilidad de editar
el mismo.

Modificar texto borrador.

Descripcion completa

Caso de uso: ModificarTextoBorrador
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

» USUARIO: modifica el texto borrador.

» SISTEMA: guarda los cambios realizados en el borrador.

Precondiciones: el usuario ya ha creado un borrador.

Postcondiciones: se guardaron las modificaciones del borrador y se muestran
en pantalla.

Flujo basico:

ACTOR
El Usuario hace clic en el
botén “BORRADOR” que

se encuentra dentro de cada
U.A.

SISTEMA
Muestra la pantalla que
contiene el area de edicién
para realizar el borrador.

El Usuario escribe el borra-

dor y cuando finaliza hace
clicen “GUARDAR”.

Guarda el borrador asocia-
do a la U.A. en la base de
datos de borradores.

Tabla B.34: Modificar texto borrador.




B.7. Léxico y reglas.

B.7. Léxico y reglas.

Cada curso tiene asociado una lista de léxicos.

En esta lista se basa la correccién que realiza el editor de texto en las instancias
de redaccién de borradores, textos de referencia y evaluaciones.

Puede realizarse una consulta de alguna palabra en particular para conocer su
categoria léxica y agregar palabras si éstas no estuvieran en la lista.

B.7.1.

Se da la posibilidad de modificar la lista, ya sea agregando nuevas palabras o
cambiando su categoria léxica.

Administrar |éxicos en la aplicacion.

Descripcion completa

Caso de uso: AdministrarLéxicosEnLaAplicacién
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:
s USUARIO: modifica o consulta la lista de 1éxico.
= SISTEMA: guarda las modificaciones en la lista de 1éxicos.

Precondiciones: existe una lista de 1éxicos asociada al curso.
Postcondiciones: cambia en la base de datos la lista de léxicos.

Flujo basico:

ACTOR
El usuario hace clic en el
botén de “LEXICOS Y RE-
GLAS” del ment lateral.

SISTEMA
Muestra en pantalla un bus-
cador para ingresar la pala-
bra.

Ingresa la palabra en el
campo asignado para ello y
hace clic en el icono del bus-
cador.

El sistema da la posibilidad
de agregarla o cambiar su
categoria léxica.

El usuario realiza la accion
deseada.

El sistema responde de
acuerdo a la opcion elegida.

Tabla B.35: Administrar |éxicos en la aplicacion.
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B.7.2. Corregir léxico y sintaxis en un texto (texto de referencia
o borrador).

A medida que el usuario edita un texto el sistema realiza la validacién del
mismo. Va corrigiendo el léxico utilizado y la sintaxis, en caso de que ocurra un
error el mismo despliega una lista con opciones para poder corregir.

El docente también tiene la posibilidad de agregar nuevas palabras a la lista
de léxicos del sistema.

Descripcion completa

Caso de uso: CorregirLéxicoEnUnTexto
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

» USUARIO: visualiza las observaciones sobre el texto ingresado.

= SISTEMA: detecta palabras incorrectas y brinda acciones frente a esta pa-
labra.

Precondiciones: existe una lista de 1éxicos asociada al curso.
Existe un texto ingresado por el usuario.

Postcondiciones: el texto ingresado no contiene errores de léxico.

Flujo basico:

ACTOR \ SISTEMA

1 | El usuario introduce texto. | 2 | El sistema muestra las pa-
labras que no estan ingresa-
das en la base de datos del
léxico o las frases parciales.
3 | El usuario corrige el texto o | 4 | El sistema da la posibilidad
ingresa la palabra en la lista de agregarla.
de 1éxicos y se le despliega
un menu con las opciones a
manejar.

Tabla B.36: Corregir Iéxico y sintaxis en un texto.
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B.8. Administracién de evaluacién

Cada U.A., tiene asociada una evaluacién con el fin de poner a prueba a los
alumnos sobre el conocimiento adquirido durante el desarrollo de la tarea.

El texto de referencia llevado a cabo entre los estudiantes y el docente es el
material en el cual se basa en forma exclusiva esta evaluacion.

B.8.1. Crear evaluacion.

El docente crea una evaluacion dentro del bloque correspondiente a una U.A.

Descripciéon completa

Caso de uso: CrearUnaEvaluacion
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:
s DOCENTE: crea una Evaluacién.

= SISTEMA: genera y muestra el link de la evaluacién dentro de la U.A co-
rrespondiente.

Precondiciones: el texto de referencia ya esté finalizado. El docente ya esta ma-
triculado en el curso.

Postcondiciones: el sistema mostrara en el bloque de la U.A. la evaluacion
creada.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA \
1 | El Docente hace clic en | 2 | Despliega una pantalla pa-
el botéon “EVALUACION” ra generar la nueva evalua-
dentro del area de la U.A.. ciéon con campos a comple-

tar (nombre y preguntas).
3 | El Docente completa los | 4 | Guarda la configuracion, y

campos y hace clic en botéon muestra en la pantalla del
“CONTINUAR”. curso el link de la evaluacion
creada.

Tabla B.37: Crear evaluacion.
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B.8.2.

El usuario en rol de docente modifica una evaluacién previamente creada.

El docente ya esta matriculado en el curso y se encuentra en la pantalla del curso
en el que va a modificar una evaluacién.

Descripcion completa

Caso de uso: ModificarEvaluacion

Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

Modificar evaluacién.

s DOCENTE: edita el formulario de la evaluacién.

» SISTEMA: guarda las modificaciones realizadas a la evaluacién.

Precondiciones: existe la evaluacion que se desea modificar.

Postcondiciones: la evaluacion ha sido modificada exitosamente, reflejandose

esto en el cambio de algiin campo del formulario de la misma.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA

1 | El Docente hace clic en el link Muestra en la pantalla el for-
de la evaluacion que desea mo- mulario de la evaluacién selec-
dificar. cionada.

3 | El Docente hace clic en el El sistema muestra en panta-
botén “EDITAR EVALUA- lla el formulario de evaluaciéon
CION”. para realizar las modificacio-

nes.

6 | El Docente realiza los cambios Guarda los datos modificados

y hace clic en el botén “AC-
TUALIZAR”

de la evaluacién en su base de
datos sobrescribiendo los an-
teriores y muestra la pantalla
con la evaluacién.
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Flujo alternativo:

6a | El Docente no quiere reali-
zar ninguna modificacion.

lal: El Docente hace
clic en el botén “VOLVER
A LAS PREGUNTAS”.

la2: Muestra la panta-
lla con la evaluacién.

Tabla B.38: Modificar evaluacion.

B.8.3.

Una vez creada la evaluacién es posible modificar la visibilidad de la misma.

Hacer visible/invisible una evaluacién.

Descripcion completa

Caso de uso: HacerVisibleInvisibleUnaEvaluacion
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: hace visible la evaluacién seleccionada.

= SISTEMA: se guardan las modificaciones realizadas.

Precondiciones: la evaluacién que se desea hacer visible fue previamente crea-

da.

Postcondiciones: se guardan las modificaciones realizadas y se muestra en
pantalla el link de la evaluacién con un icono indicativo del estado.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA |

1 | El Docente hace clic en la eva-

luacién que desea hacer visi-
ble.

Muestra en la pantalla el for-
mulario de la evaluacién selec-
cionada.

3 | El  Docente hace clic El sistema guarda en la base
en el botoén “MOS- de datos la visibilidad de la
TRAR/OCULTAR”. evaluacién y muestra visible la

evaluacién correspondiente en
la pantalla principal del curso
para alumnos y el link con el
icono indicativo del estado a
los docentes.
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Flujo alternativo:

3a | El Docente se arrepiente ha-
cer visible la evaluacién.
3al: El Docente hace
clic nuevamente en el botén
“MOSTRAR/OCULTAR”.
3a2: El sistema guarda
en la base de datos la no
visibilidad de la evaluacion
y no muestra la evaluacion
correspondiente en la pan-
talla principal del curso pa-
ra alumnos. Muestra el link
con el icono indicativo del
estado a los docentes.

Tabla B.39: Hacer visible/invisible una evaluacién.

B.8.4. Realizar la evaluacién.

El alumno realiza la evaluaciéon propuesta por el docente.

Descripcion completa

Caso de uso: RealizarLaEvaluacién
Actor principal: Alumno

Personal involucrado e intereses:

s ALUMNO: realiza la evaluacién propuesta.

s SISTEMA: guarda las respuestas dadas a la evaluacion.

Precondiciones: la evaluacion fue previamente creada y es el momento de
realizarla.

Postcondiciones: se guardan la respuestas realizadas.
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Flujo basico:

ACTOR
El Alumno hace clic en el
link de la evaluacién que de-
be realizar.

B.8. Administracién de evaluacién

SISTEMA
Muestra en la pantalla el
formulario de la evaluacién
con las preguntas.

El Alumno hace clic en la
pregunta para responder.

Muestra en pantalla el for-
mulario para contestar.

El Alumno hace clic en el
area de edicién y comien-
za a escribir, luego hace clic
en el botéon “VALIDAR”
y “VOLVER A LAS PRE-
GUNTAS”.

Muestra en la pantalla el
formulario de la evaluacién
con las preguntas para se-
guir contestando.

El Alumno finaliza la eva-
luacién y hace clic en “EN-
VIAR”.

Guarda las respuestas en la
base de datos y despliega
un mensaje indicando que la
evaluacién fue enviada.

Tabla B.40

: Realizar la evaluacién.
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B.8.5. Docente accede a las calificaciones de la evaluaciéon aso-
ciada a una U.A.

Una vez finalizado el periodo de evaluacién de una determinada U.A.; el do-
cente accede a un listado con las calificaciones de los alumnos.

Descripcion completa

Caso de uso: DocenteAccedeALasCalificacionesDeLaEvaluaciénAsociadaAU-
naUA

Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

= DOCENTE: accede a una lista con el nombre de los alumnos del curso con
la nota que obtuvieron en la evaluacién.

» SISTEMA: muestra en pantalla la lista de los alumnos con la nota que
obtuvieron en la evaluacion.

Precondiciones: el docente de un curso ha hecho clic en el vinculo “EVA-
LUACION” dentro de la U.A. que esta siendo evaluada

Postcondiciones: se muestra en pantalla una lista de los alumnos del curso
con la calificacién que obtuvieron en la evaluacién.

Flujo basico:

SISTEMA

1 | El Docente hace clic en | 2 | Despliega una pantalla con
el botén “CALIFICACIO- las calificaciones que obtu-
NES” dentro de la pantalla vieron los alumnos del curso
de la evaluacion de la U.A. en dicha evaluacion.

Tabla B.41: Docente accede a las calificaciones de la evaluacién.

B.8.6. Docente accede a la evaluacion de un alumno.

Al docente le interesa no sélo conocer la nota de los alumnos en una evalua-
cién, sino también en qué se equivocaron y en qué no, para saber qué puntos de
la tematica debe rever para un correcto aprendizaje de los alumnos. Para ello,
tendra la posibilidad de acceder a lo que respondié cada alumno y cuél fue el grafo
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asociado a cada una de estas respuestas.

Descripciéon completa

Caso de uso: VerEvaluaciénDeAlumno
Actor principal: Docente

Personal involucrado e intereses:

B.8. Administracién de evaluacién

= DOCENTE: accede a las respuestas de un alumno y los grafos asociados a

ellas.

s SISTEMA: muestra las respuestas de un alumno y los grafos asociados a

ellas.

Precondiciones: el docente ha ingresado al curso de interés, dentro de él a
la U.A. cuya evaluacién desea ver. Ha ingresado a la pantalla de evaluacién y a
través de ella a la lista de calificaciones por alumno.

Postcondiciones: se muestra en pantalla las respuestas de un alumno a la

evaluacién de una U.A..

Flujo basico:

ACTOR
1 | El Docente hace clic sobre | 2
el nombre del alumno den-
tro de la pantalla Califica-
ciones para acceder a su eva-
luacion.

SISTEMA
Crea y muestra un archivo
.pdf con la evaluacién de ese
alumno y el grafo asociado.

Tabla B.42: Docente accede a la evaluacién de un alumno.
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B.8.7. Alumno accede a la calificaciéon que obtuvo en una evalua-
cién.

El alumno puede consultar la calificacién que obtuvo en la evaluaciéon de una

U.A.

Descripciéon completa

Caso de uso: ConsultarCalificacionObtenidaEnEvaluacion
Actor principal: Alumno

Personal involucrado e intereses:

» ALUMNO: consulta nota obtenida en la evaluacién de una U.A.

= SISTEMA: muestra en pantalla la nota que obtuvo el alumno en la evalua-
cién de una U.A.

Precondiciones: el alumno desea conocer la calificacién obtenida en la eva-
luacién de una U.A. y ha hecho clic en el vinculo “EVALUACION” dentro de la
U.A. de interés.

Postcondiciones: se muestra en pantalla la calificacién obtenida por el alumno
en la evaluacién de una U.A.

Flujo basico:

SISTEMA
1| El Alumno hace clic en | 2 | Despliega una pantalla con
el botén “CALIFICACIO- la calificacién que obtuvo en
NES” dentro de la pantalla dicha evaluacion.

de la evaluacién de la U.A..

Tabla B.43: Alumno accede a la calificacién que obtuvo en una evaluacién.

B.8.8. Alumno accede a una evaluacién que realizé.

Ademids de la calificacién obtenida, el alumno puede acceder a las respuestas
que ingreso en la evaluacién de una U.A. asi como los grafos asociados a cada una
de ellas.

Descripcion completa
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B.9. Suministro de ayuda

Caso de uso: ConsultarRespuestasIngresadasEnEvaluacion
Actor principal: Alumno

Personal involucrado e intereses:
= ALUMNO: consulta las respuesta que ingresé en una evaluacion.

= SISTEMA: muestra las respuestas ingresadas por el alumno en la evaluacién
y los grafos asociados a estas respuestas.

Precondiciones: el alumno ha ingresado a la U.A. cuya evaluacién desea ver,
en esta U.A. ha ingresado a la pantalla de evaluacién y a través de ella a la eva-
luacién realizada.

Postcondiciones: se muestra en pantalla las respuestas ingresadas por el
alumno en la evaluacién y los grafos asociados a estas respuestas.

Flujo basico:

SISTEMA
1 | El Alumno hace clic sobre | 2 | Despliega una pantalla con
su nombre para acceder a su el detalle de la evaluacion
evaluacion dentro de la pan- realizada.

talla Calificaciones.

Tabla B.44: Alumno accede a una evaluacién que realizé.

B.9. Suministro de ayuda

El sistema cuenta con dos niveles de ayuda. El primero se dirige a evacuar
dudas sobre los iconos y mentes contenidos en la pantalla en la que se esta traba-
jando. A él se accede a través del icono “7”.

El segundo contiene ayuda sobre los distintos procedimientos que se pueden
realizar en el sistema dependiendo el rol del usuario. Asi, lo que pueden consultar
los docentes es distinto a las consultas a las que tienen acceso los alumnos.

B.9.1. Solicitar ayuda haciendo clic en el icono “?" de la ventana.

El usuario, ya sea alumno o docente, solicita ayuda sobre algin icono/menti de
la pantalla actual haciendo clic en el icono “7”.
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Descripciéon completa

Caso de uso: SolicitarAyudaMediantelcono
Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

» USUARIO: hace clic en el botén de ayuda “?”.

= SISTEMA: despliega una ventana emergente con ayuda sobre la ventana
actual.

Precondiciones: el sistema KLEARapp estd activo y el usuario se ha auten-
tificado en éste.

Postcondiciones: se proporciond ayuda sobre la pantalla en que se solicito.

Flujo basico:

ACTOR | SISTEMA
1 | El Usuario hace clic en el | 2 | Despliega una  ventana
icono de ayuda “7”. emergente que contiene:

una descripcion detallada
de la funcionalidad de los

iconos/menties.
3 | El Usuario hace clic en “CE- | 4 | Cierra la ventana emergen-
RRAR” una vez que realiza te.

la consulta.

Tabla B.45: Solicitar ayuda desde el icono “7".

B.9.2. Solicitar ayuda haciendo clic en la palabra “Ayuda” del
menu lateral.

El usuarioaccede a la ayuda a través del ment lateral y el sistema despliega
una ventana emergente con ayuda general del sistema.

Descripcion completa

Caso de uso: SolicitarAyudaMediantePalabraAyuda
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B.9. Suministro de ayuda

Actor principal: Usuario

Personal involucrado e intereses:

» USUARIO: hace clic en el boton “AYUDA” de la barra lateral.

= SISTEMA: despliega una ventana emergente con ayuda general del sistema.

Precondiciones: el sistema KLEARapp esta activo y el usuario se ha auten-
tificado en éste.

Postcondiciones: se desplegd una ventana emergente que muestra un listado
de ayuda general sobre el sistema.

Flujo basico:

ACTOR SISTEMA |

1| El Usuario hace clic en | 2 | Despliega una  ventana
el botén “AYUDA” del emergente que contiene:
menu lateral. Indice sobre ayuda general

del sistema.
3 | El Usuario hace clic sobre | 4 | Despliega el item del indice
un item del indice. sobre el que se hizo clic.

Tabla B.46: Solicitar ayuda desde el men( lateral.
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Apéndice C

Manuales de usuario

C.1. Introduccion.

tra

En este Apéndice se presenta el contenido de manual de usuario que se encuen-
adjunto con la documentacion.

Manual de usuario para rol “Administrador”

» Registrarse como administrador en la aplicacién KLEARapp (pag.1)
» Iniciar sesién (pag.3)

» Barra de navegacién (pag.4)

Pantalla principal (pég.8)

Menu Lateral (pag.9)

Manual de usuario para rol “Alumno”

» Registrarse como alumno en la aplicacién KLEARapp (pag.1)
» Iniciar sesién (pag.3)

» Barra de navegacién (pag.4)

» Matricularse en un curso (pag.8)

» Pantalla principal (pdg.11)

» Menu Lateral (pdg.12)

» Tareas (pag.14)

» Borradores (pdg.22)

» Evaluacién (pag.25)
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Manual de usuario para rol “Docente”

Registrarse como docente en la aplicacién (pég.1)
Inicio de sesién (pag.3)

Barra de navegacién (pag.4)

Matricularse en un curso (pag.8)

Pégina principal del curso (pag.10)

Ment lateral (pag.11)

Tareas (pdg.24)

Borradores (pég.34)

Evaluacién (pag.37)
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Administrador

KLEARapp

Registrarse como administrador en la aplicacién
KLEARapp

1. Hacerclic en “Alumno” 6 “Docente”.

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

s J e

2. Hacer clic en el botén “Registrarse” .

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Inicio de sesion

Cédula de identidad:

Contrasefia:

Recordarme (por 30 dias)

Inicio de sesion Registrese Contrasefia perdida




KLEARapp

Registrarse como administrador en la aplicacién
KLEARapp (continuacion)

3. Completar el formulario con sus datos. Luego hacer clic en el botén

“Registrese”.

ADVERTENCIA: Ingresar en el campo “Nombre” la palabra clave Admin_klear2014.

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Registrese
Nombre:
b—\dmin_klear2014

Apellido:

Correo electronico:
Cédula de identidad:
Contrasefia:

Verificar Contrasefia:

Por favor, ingrese la contrasefia nuevamente

Registrese

Luego se muestra la pantalla donde se listan todos los cursos que se han

creado.



KLEARapp

Iniciar sesion

1. Hacerclic en alguno de los botones de la pantalla principal.

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento
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2. Hacerclic en el boton “Inicio de sesion” .

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Inicio de sesion

Ceédula de identidad:

Contrasefia:

Recordarme (por 30 dias)

Inicio de sesidn Registrese Contrasefia perdida




KLEARapp

Barra de navegacién
Aspectos generales
Una vez que el usuario ha iniciado sesién se muestra la pantalla donde se
listan todos los cursos. Sobre la barra de navegacion que se encuentra en la

parte superior de la pantalla, en el lado derecho se puede observar el
nombre del usuario que ha iniciado sesion.

KLEARapp Bienvenido Admin_klear2014

Al posicionar el cursor sobre el nombre, se despliegan varias
funcionalidades que respectan al manejo del usuario:

KLEARapp Bienvenido Admin_klear2014~ -

Menu Administrartivo & Contrasefia

El Administrador:

O Fin de sesién
iE Lista docentes

o + administra a los usuarios en rol Docente.

B Léxicos « puede cambiar médulos de sublenguaje.

+ puede eliminar cursos.

ki Reglas

fiEliminar Cursos




Administrador

KLEARapp

Barra de navegacion (continuacion)

Cambiar perfil

Desde la barra de navegacion, al posicionarse sobre el nombre del usuario
se despliega el menu con las funcionalidades relacionadas con el manejo de
usuario.

Para cambiar el perfil:

1. Hacerclic en la opcién “Perfil”.

- Bienvenido Admin_klear2014 ~ .

‘ & Contrasefia ‘

O Fin de sesién

2. Elalumno puede sobrescribir aquellos campos que desea modificar.

KLEARapp

Perfil

Nombre:
Marcos
Apellido:
Barrios
Correo electronico:

mbarrios@mail.com

Cédula de identidad:
4008223

Aplicar cambios

3. Unavez hecho los cambios, hacer clic en “Aplicar cambios”.
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Barra de navegacion (continuacion)

Cambiar contrasena

Para cambiar la contrasena:

1. Hacerclic en la opcidon “Contraseiia”.

- Bienvenido Admin_klear2014 -

A Perfil

O

@ Contrasefia
O Fin de sesién

Complete el formulario bajo el nombre “Cambie la contraseia” siguiendo

los pasos:

1. Enel campo “Contraseia actual”, ingresar la contrasefia con que se
inicid sesion.

2.  En “Nueva contraseifia” ingresar la contrasefa por la que se desea
cambiar.

3. Endonde dice “Verifique contrasena”, ingresar nuevamente la nueva

contrasena.

4. Para finalizar, hacer clic en el botén “Cambiar contraseiia”

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacién de estructuras de
conocimiento

Cambie la contrasena

Contrasefia actual:

Nueva contrasefia:

Verificar Contrasefia:

Cambiar contrasefia




KLEARapp

Barra de navegacion (continuacion)

Cerrar sesion

Para cerrar sesion:

1. Hacerclic enla opcidn “Fin de sesion”.

L Perfil

& Contrasefia

|

Se redirige a la pantalla principal y se despliega en fondo negro el siguiente
mensaje:

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

e o

Otra forma de siempre cerrar sesidn es hacer clic en el logo “KLEARapp”.



KLEARapp

Panta

lla principal

Se muestra pantalla principal del administrador.

KLEARapp Bienvenido Admin_klear2014

iE Lista docentes

Bl Léxicos

ki Reglas

filEliminar Cursos

Menu Administrartivo

El Administrador:

+ administra a los usuarios en rol Docente.
+ puede cambiar médulos de sublenguaje.
+ puede eliminar cursos.

El administrador una vez que inicia sesidn, ingresa a la pantalla principal y se

encu
1.
2.

entra con las siguientes secciones:

Area principal de la pantalla.

Menu Administrativo, que incluye:




Administrador

KLEARapp

Menu administrativo

A través de este menu el administrador tiene acceso a varias
funcionalidades.

Lista de docentes

KLEAR, . , .
Al hacer clic en el botén “Lista docentes”, en el
Ment Administrartivo area principal se listaran todos los docentes que
Lista docentes g haya registrados hasta el momento.

ki Léxicos

ki Reglas

fiEliminar Cursos

KLEARapp Bienvenido Admin_klear2014

Lista de Docentes

Menu Administrartivo
+aAfadir

‘h Identificador Nombre Estado Curso

ki Lexicos
1234567 Docente Docente Activo curso0 #Editar  @Eliminar

ki Reglas

1234567 Martinez, Paula Activo Curso0 #Editar | WEliminar

fiEliminar Cursos

En esta pantalla el administrador podra:

. Aceptar o rechazar solicitud por parte de un usuario para ser docente

€én un curso.

. Eliminar docente de la aplicacion.
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Menu administrativo (continuacién)

Lista de docentes (continuacién)

« Aceptar o rechazar solicitud por parte de un usuario para ser docente

€én un curso.

Identificador

1234567

Nombre

Docente Docente

Estado cCurso

Pendiente Ccurso0 # Editar WEliminar

1. Hacerclic en el botdon “Editar” en la fila que corresponde a la solicitud

del docente que se quiere aceptar / rechazar en el curso.

2. Se despliega una pantalla con los datos del docente seleccionado. Para
modificar el estado de su matriculacién, el administrador debe hacer

clic en campo Estado . Se despliega un menu con las opciones de la

matriculacion: “Activo”, “Pendiente”, “Borrado”.

+Atras

Id:
Identificador:
Email:
Nombre:
Curso:

Rol:

Estado:

Inicio:

Fin:

Marque para eliminar:

Lista de Docentes

1

1234567

None

Docente Docente
curso0

docente

Pendiente T

Seleccione:
Activo s
Pendiente
Borrado

Enviar

Estado “Activo” : Es cuando un docente
tiene permiso para acceder y administrar un

Estado “Pendiente” : Es cuando un docente
ha solicitado permiso para matricularse a un

Estado “Borrado” : Es cuando se decide que

el docente seleccionado no puede tener
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Menu administrativo (continuacién)

Lista de docentes (continuacién)

«Eliminar docente de la aplicacidn.

Identificador Nombre Estado cCurso

1234567 Docente Docente Pendiente curso0 #Editar  WEliminar

1. Hacerclic en el boton “Eliminar” en la fila que corresponde al docente
cuyo registro se quiere borrar.

ADVERTENCIA: Una vez seleccionado el botdn la accion ocurrird de forma inmediata.
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Menu administrativo (continuacién)

Léxicos

Menu Administrartivo

iE Lista docentes

ki Reglas

fiEliminar Cursos

Al hacer clic en el botén “Léxico”, se muestra en
pantalla los datos del Iéxico que esta utilizando la
aplicacion y se da la posibilidad de cambiarlo por
otro.

=+ Afadir

Id Name Lang

1 EnLong3k  English

Administarcion de archivos de Léxico

Descrip Wordforms Notes

An experimental |... file @vista A Editar WEliminar

Buscar Limpiar

Para subir otro archivo que incluya otro |éxico:

1. Hacerclic en el boton “Editar” .

2. Se despliega una pantalla con los datos del docente seleccionado. Para

sustituir dicho archivo , se hace clic en “Seleccionar archivo” y se sube

el léxico nuevo.

3. Para finalizar el procedimiento hacer clic en el botdn “Enviar”.



Administrador

KLEARapp

Menu administrativo (continuacién)

Reglas

. 74 “" 14
Mendi Administrartiv Al hacer clic en el botdon “Reglas”, se muestra en

pantalla los datos del archivo que contiene las

iZ Lista docentes

kL éxicos reglas sintacticas que esta utilizando la aplicaciony
se da la posibilidad de cambiarlas por otro

fEliminar Cursos

conjunto.

Administarcién de archivos de Reglas

+ Afadir Buscar  Limpiar
Id Name Lang Descrip Rules Examples Notes
1 EnOSRules English file file

@vista Editar WEliminar

Para subir otro archivo que incluya otras reglas.

1. Hacerclic en el boton “Editar” .

2. Se despliega una pantalla con los datos del docente seleccionado. Para
sustituir dicho archivo , se hace clic en “Seleccionar archivo” y se sube
las nuevas reglas.

3. Para finalizar el procedimiento hacer clic en el botén “Enviar”.

La lista de Iéxicos y reglas permiten el buen funcionamiento del sublenguaje.
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Menu administrativo (continuacién)

Eliminar Cursos

Menu Administrartivo

iS Lista docentes

ki Léxicos

ki Reglas

Eliminar Cursos

Al hacer clic en el botén “Eliminar Cursos”, se le da
la posibilidad al administrador de eliminar uno o
varios cursos a la vez.

Eliminar Curso

Nombre

# cursol
cursoz

Eliminar

Para eliminar uno o varios cursos:

1. Seleccionar aquellos cursos que se desea eliminar.

2. Hacerclic “Eliminar”.

ADVERTENCIA: Una vez seleccionado el botdn la accidon ocurrira de forma inmediata.
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KLEARapp

Registrarse como alumno en la aplicacién KLEARapp

1. Hacerclic en el boton “Alumno” de la pantalla principal.

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacidon web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

e o

2.  Hacerclic en el botén “Registrarse” .

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Inicio de sesion

Cédula de identidad:

Contrasefia:

|| Recordarme (por 30 dias)

Inicio de sesion Registrese Contrasefia perdida




KLEARapp

Registrarse como alumno en la aplicacién KLEARapp
(continuacion)

3. Completar el formulario con sus datos. Luego hacer clic en el botén
“Registrese”.

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Registrese

Nornbre:
(|

Apelido:

Correo electronico:

Cédula de identidad:

Contrasefia:

Verificar Contrasefia:
Por favor, ingrese la contrasefia nuevamente

Registrese

Luego se muestra la pantalla donde se listan todos los cursos que se han
creado.
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Iniciar sesion

1. Hacerclic en el boton “Alumno”.

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento
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2. Hacerclic en el boton “Inicio de sesion” .

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Inicio de sesion

Ceédula de identidad:

Contrasefia:

I Recordarme (por 30 dias)

Inicio de sesidn Registrese Contrasefia perdida
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Barra de navegacion
Aspectos generales

Una vez que el usuario ha iniciado sesién se muestra la pantalla donde se
listan todos los cursos. Sobre la barra de navegacidon que se encuentra en la
parte superior de la pantalla en el lado derecho, se puede observar el
nombre del usuario que ha iniciado sesion.

KLEARa PP Bienvenido Marcos

Al posicionar el cursor sobre el nombre se despliegan varias
funcionalidades que respectan al manejo del usuario:

KLEARapp Bienvenido Marcos ~
e [ e

2 perfil

#@ Contrasefia

O Fin de sesién

KLEARapp!

Aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de conocimiento

Cursos:

Curso 0
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Barra de navegacién (continuacion)
Cambiar perfil

Desde la barra de navegacion, al posicionarse sobre el nombre del usuario
se despliega el menu con las funcionalidades relacionadas con el manejo de

usuario.

Para cambiar el perfil:

1. Hacerclic en la opcion “Perfil”.

i@ Contrasena

‘ O Fin de sesién ‘

2. Elalumno puede sobrescribir aquellos campos que desea modificar.

KLEARapp

Perfil

Nombre:

| Marcos

Apellido:

Barrios

Correo electronico:

mbarrios@mail.com

Cédula de identidad:
4008223

Aplicar cambios

3. Una vez hecho los cambios, hacer clic en “Aplicar cambios”.



KLEARapp

Barra de navegacién (continuacion)
Cambiar contrasena
Para cambiar la contrasena:

1. Hacerclic en la opcidon “Contraseiia”.

A Perfil

i Contrasefa \h

‘ O Fin de sesion ‘

Complete el formulario “Cambie la contrasefia” siguiendo los pasos:

1. En el campo “Contraseia actual”, ingresar la contrasefia con que se
inicio sesion.

2.  En “Nueva contraseifia” ingresar la contrasena por la que se desea
cambiar.

3. Endonde dice “Verifique contraseia”, ingresar nuevamente la nueva
contrasena.

4. Hacerclic en el botén “Cambiar contrasena”

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Cambie la contrasena

Contrasefia actual:
L |

Nueva contrasefia:

Verificar Contrasefia:

Cambiar contrasefia




KLEARapp

Barra de navegacién (continuacion)
Cerrar sesion
Para cerrar sesion:

1. Hacer clic en la opcidon “Fin de sesion”.

- Bienvenido Marcosvj

A Perfil

& Contrasefia

|

Se redirige a la pantalla principal y se despliega en fondo negro el siguiente
mensaje:

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Otra forma de siempre cerrar sesidn es hacer clic en el logo “KLEARapp”.



KLEARapp

Matricularse en un curso
Para matricularse a un curso:

1. Unavez que el alumno inicia sesidn, la aplicacion lo dirige a la pantalla
donde se listan todos los cursos. Hacer clic sobre el curso al que desea

KLEARa pp Bienvenido Marcos
KLEARapp!
Aplicacién web para soporte de un sistema de escritura y generaciéon de estructuras de conocimiento
Cursos:
Curso 0
Curso 1

2. Laaplicacion le pregunta al alumno si desea matricularse en el curso.
Para confirmar dicha accién, hacer clic en el botén “Si”

KLEARapp

Usted aln no es alumno de este curso.

éDesea matricularse a Curso 0?

Si No

En caso de seleccionar “No” la aplicacion se dirige nuevamente a la pantalla
donde se encuentran todos los cursos.
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Matricularse en un curso (continuacion)

En qué estado puede encontrarse la solicitud de matriculacién.

A. Matriculacion pendiente

Estado “Pendiente” : Es cuando un alumno ha solicitado permiso para matricularse a un curso
y esta a la espera de ser aceptado o no.

Si la solicitud se encuentra aun pendiente, al intentar ingresar al curso se
despliega el siguiente mensaje:

La solicitud de matriculacion ya fue realizada. x

En este caso se debe esperar a que el docente acepte o rechace dicha
solicitud.

B. Matriculacidon aceptada

Una vez que el docente ha aceptado la solicitud de la matriculacion en al
curso, el doce encuentra en estado “activo” en este.

El alumno, al hacer clic en el curso, se dirige a la pagina principal del curso.

Estado “Activo” : Es cuando un alumno tiene permiso para acceder y administrar un curso.



KLEARapp

Matricularse en un curso (continuacion)

En qué estado puede encontrarse la solicitud de matriculaciéon

(continuacion).

C. Matriculaciéon borrada

Estado “Borrado” : Es cuando se decide que el alumno seleccionado no puede tener

acceso al curso.

En el caso de que el docente decida no permitir la matriculacién por parte
del alumno al curso, entonces una vez que intente ingresar al curso se

desplegara el siguiente mensaje:

Usted esta desmatriculado del curso. x




KLEARapp

Pantalla principal

Se muestra pantalla principal del alumno.

KLEARapp

Bienvenido Marcos

a evaluacién no esta disponible.

iZ Lista alumnos
iE Lista docentes

X Desmatricularme

Menu General

W Léxico del curso
I Curso actual

2 Cursos

© Ayuda

3 | Menl Participantes Bienveniuv ar cui ou

Curso0

Descripcion del curso 0.

UA. 0

Descripcion de la U.A. 0

« Tarea: Tarea 1
© Borrador
* Evaluacién: Dog - Cat - Mouse

El alumno una vez que inicia sesion, ingresa a la pantalla principal y se encuentra

con las siguientes secciones:

1. Dato
2. Men

s generales del curso.
U Lateral:

eMenu Participantes

eMenu General

El Menu Lateral se encuentra en el lado izquierdo de la pantallay
se divide en dos seccione:

. Menu Participantes

. Menu General
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Menu Lateral

Menu Participantes

Lista alumnos

KLEARapp

Menu Participantes

W

iZ Lista docentes

Lista docentes

KLEARapp

Menu Participantes

= Lista alumnos

W

% Desmatricularme

Desmatricularme

KLEARapp

Menu Participantes

iE Lista alumnos

i Lista docentes
Desmatricularme

Mentl General

En esta seccidn el alumno puede ver la lista sus compafieros

del curso.

En esta seccion el alumno puede ver la lista docentes del

Curso.

En caso que el alumno desee no participar mas del curso,
puede desvincularse a través de esta opcidn. Para eso debe
elegir la opcidn “Si”, en el mensaje que se despliega.

KLEARapp

Menu Participantes

iZ Lista alumnos

iZ Lista docentes

X Desmatricularme

Menu General

W Léxico del curso
i Curso actual

Bienvenido Marcos

Curso0O

éDesea desmatricularse del curso: Curso0?

Si No
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Menu Lateral

Menu General

Léxico del curso

Menu General

Esta seccidon permite agregar y modificar las categorias

|éxicas de las palabras que se deseen utilizar.
W

& Curso actual

& Cursos Esto fue previamente explicado en la seccidon “Tarea,

© Ayuda

Correccion de léxico y reglas”.

Curso actual

Menu General

A través de este link el alumno puede dirigirse en cualquier

Wl Léxico del curso

momento al curso en el que estd trabajando.

=2 Cursos

@ Ayuda

Cursos

Menu General

A través de este link el alumno puede dirigirse a la pantalla

W Léxico del curso

P — con la lista de todos los cursos.

@ Ayuda

Ayuda

Menu General

El alumno a través de esta seccidon puede descargar la

W Léxico del curso

i Curso actual aVUda'

5 Cursos
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Tareas

Ingresar texto de referencia (continuacion).

El texto de referencia es un texto que se construye en forma colaborativa por alumnos y
docentes. La consigna de este texto es indicada por parte del docente en la descripcidn de
la Tarea, que se incluye en la unidad de aprendizaje asociada.

Para ingresar el texto:

1. Seleccionar la Tarea en la que se desea ingresar el texto.

2. Ingresar el texto en el area editable bajo el titulo “Texto de la tarea”.

Texto de la tarea:

the big black dog chased [the thin yellow cat] [to the house [in the street]]
[yesterday [in the merming]]. the foed lay [in the house]. the mouse ate [the food).
the cat killed [the mouse]. the cat belonged [to the man [with|the guitar]]

Guardar y Mestrar Grafo

3. Hacerclic en el botén “Guardar y Mostrar Grafo”.

ADVERTENCIA: Si el alumno abandona la pantalla sin seleccionar el botén “Guardar y

Mostrar Grafo” entonces perdera toda la informacidn ingresada.




KLEARapp

Tareas

Ingresar texto de referencia (continuacion).

ADVERTENCIA: Cuando una tarea ha sido “Congelada” por el Docente, la misma presenta el
texto de referencia sin posibilidad de edicién sino como una imagen. En este caso, el
alumno puede acceder a la Tarea para estudiar el texto construido pero no podra

3. Laaplicacidon muestra el grafo generado a partir del texto.

Ment Participantes Curso0

Tarea: Tarea 1

Texto de tares : the big black dog chazed [the thin yellow cat] [to the house [in the street]] [yesterdzy [in the
morning]]. the food |lay [in the house]. the mouse ate [the food]. the cat killed [the mouse]. the cat

belonged [t the man [with the quitar]]

Menl General
Grafo generado

B Léxico del curse
& Curse actual

B2 Cursos

© Ayuda

5. Paravolver a la pantalla principal hacer clic en el menu lateral, en la

seccion “Curso actual”.




KLEARapp

Tareas

Guardar grafo.

El grafo es una representacion grafica de la estructura de conocimiento basado en el texto

ingresado.

Grafo generade

Editar Texto Guardar Grafo

Una vez que se generd el grafo asociado, el alumno tiene la opcidn de

guardarlo. Para eso seguir el procedimiento:

1. Hacerclic en el botdn “Guardar Grafo”.
2. Ingresar titulo con que se quiere guardar el grafo.

3. Hacerclic en el boton “Guardar”.

Curso0
Guardar grafo de la U.A.: U.A. 0

Ingrese titulo de la imagen

Guardar

De esta forma queda guardado el grafo y se vuelve a la pantalla anterior.



KLEARapp

Tareas

Abrir grafo

Una vez que el alumno ha guardado su grafo puede recuperarlo. Para eso:

1. Ingresar ala Tarea en donde se guardo el grafo.

2. Hacerclic en el botén “Grafos guardados”.

Curso0O

Tarea: Tarea 1

Nombre: Tarea 1

Descripcion: Descripcién de |a Tarea 1

Texto de la tarea:

the big black dog chased [the thin yellow cat] [to the house [in the street]]
[yesterday [in the morning]]. the food lay [in the house]. the mouse ate [the food]
the cat killed [the mouse]. the cat belonged [to the man [with the guitar]]

Guardar y Mostrar Grafo

Grafos Guardados

Se muestra en pantalla la lista con los grafos que el alumno ha guardado.

Curso0
Grafos guardados de la U.A. U.A. 0

« Grafo tarea UA 0 Curso 0 alumno
« Grafo tarea UA 0 Curso 0 Alumno
« Grafo tarea UA 0 Curso 0 Alumnoo
« Grafo 1l

« Grafo 2

Para abrir el grafo simplemente se debe hacer clic sobre el Titulo.
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Tareas

Correccion de [éxico y reglas

Puede pasar que cuando se ingrese un texto, el mismo no cumpla con las reglas del
sublenguaje utilizado o que alguna palabra no pertenezca al léxico.

A. Correccion de reglas

Si al ingresar el texto, el mismo no cumple con las reglas manejadas por la
aplicacion, se muestra el siguiente mensaje:

pantes Curso0

Tarea: Tarea 1

Nombre: Tarea 1

larme Descripcion: Descripcion de la Tarea 1

El texto no pasoé la validacion de reglas.

Texto de la tarea:

Jack built a house

Guardar y Mostrar Grafo

Corrija por favor lo siguiente:




KLEARapp

Tareas

Correccidn de Iéxico y reglas (continuacién)

B. Agregarléxico
Si al ingresar el texto, el sistema no tiene algun Iéxico

1. Complete los datos solicitados.

Menu Participantes Curso0

Ingrese par headword:PoS

iE Lista alumnos

El texto ingresado no pasé la validacion de |éxico.

E Lista docentes Seleccione el Pos que
Texto ingresado:

% Desmatricularme corresponda.
Mauro built [a house]
Menu General (ej. En este caso
Palabra fuera del léxico “N p")

N Léxico del curso o | L R
La siguiente palabra aln no se encuentra en el Iéxico. Asignele un par hgadword:PoS.

1> Curso actual

= Mauro

i Cursos

Enunciado:
© Ayuda o Mauro built [a house] V

Ingrese par headword:PoS para la palabra Mauro: Seleccione Po v

A

tngresat fa pdidbld queno
se encuentra en la lista de
léxico.

(ej. En este caso: “Mauro)

2. Hacerclic en el botén de mas abajo, “Continuar”.

En caso de tener éxito la validacidn, se muestra el grafo correspondiente.
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Tareas

Correccidn de Iéxico y reglas (continuacién)

C. Modificar categoria Iéxica.
Si se desea modificar el |éxico de una palabra ya ingresada en el sistema:

1. Ir al menu lateral, en la seccidn “Menu General” en la parte que dice
“Léxico del curso”.

KLEARapp

Menu Participantes Curso0

Consultar Léxico

iZ Lista alumnos

E Lista docentes Busque una palabra en el léxico.

X Desmatricularme Q

(Sensible a mayusculas)
Menu General

Léxico del curso -h!

i+ Curso actual

52 Cursos

@ Ayuda

2. Ingresar en el area del buscador la palabra cuya categoria léxica se
desea modificar.

nLCARApp

Menu Participantes Curso0

Consultar Léxico
iZ Lista alumnos

£ Lista docentes Busque una palabra en el léxico.

X Desmatricularme

Q
(Sensible a mayusculas)
Menu General
¥ Léxico del curso Modificar Léxico
& Curso actual Mauro tiene los siguientes headword:PoS : Mauro:Nc. Modifique esto si lo lIngrese heladword] Seleccione Pa ¥

desea.

iz Cursos

Agregar
© Ayuda Eliminar
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Tareas

Correccidn de Iéxico y reglas (continuacién)

C. Modificar categoria [éxica (continuacidn)

Para eliminar la categoria de léxico de una palabra ya ingresada:

1. Ingresar la palabra en la seccion “Modificar léxico” y seleccionar la
categoria con la que fue ingresada.

2. Hacerclic en el boton “Eliminar”.

Luego se vuelve a la pantalla de “Lexicos del curso” y se despliega el
siguiente mensaje a la derecha superior de la pantalla:

El par Mauro:Nc se elimind del léxico para la palabra Mauro. x

Para agregar nueva categoria de Iéxico de una palabra ya ingresada:

1. Ingresar |la palabra en el buscador nuevamente.

Busque una palabra en el léxico.

Q

(Sensible a maylsculas)

En la seccion modificar léxico:

1. Ingresar nuevamente la palabra y seleccionar la nueva categoria.

2. Hacerclic en el botén “Agregar”.

Luego se vuelve a la pantalla de “Lexicos del curso” y se despliega el
siguiente mensaje a la derecha superior de la pantalla:

El par Mauro:Np se agrego al léxico para la palabra Mauro. =




KLEARapp

Borradores

Los alumno pueden crear borradores en cada unidad de aprendizaje. Los borradores son
instancias donde el alumno puede ingresar texto y generar sus grafos. Son de personales
por lo que sélo el mismo puede ver su informacion

Crear borrador.

1. Hacerclic en el boton “Borrador”.

+« Tarea: Tarea 1

2. Laaplicacion despliega un formulario para completar con el nombre
gue se quiere asignar al nuevo borrador.

Curso 1

Crear borrador

Nombre: | Barrador 1

Enviar

3. Hacerclic en el boton “Enviar”.

4. Se muestra nuevamente la pantalla principal del curso donde se
visualiza el enlace al borrador creado.

« Tarea: Tarea 1
+ Borrador: Bomador 1




KLEARapp

Borradores

Modificar nombre del borrador.

1. Hacerclic en el botdén “Borrador”.

« Tarea: Tarea 1
« Borrador: Bomador 1

2. Seleccionar el campo “Nombre” y sobrescribir con el nuevo texto.

3. Hacerclic en el boton “Actualizar”.

Curso 1

Borrador: Borrador 1

Nombre: | Borador 1

Actualizar

Texto del borrador:




KLEARapp

Borradores

Ingresar texto al borrador.

1. Hacerclic en el botdén “Borrador”.

« Tarea: Tarea 1
« Borrador: Bomador 1

2. Ingresar el texto en el area de edicidon debajo del titulo que dice “Texto

del borrador”.

3. Hacer clic en “Guardar y Mostrar Grafo”. De esta forma se guarda el

texto

NOmbre: gorrador 1

Actualizar

Texto del borrador:

Guardar y Mostrar Grafo

Grafos Guardados

ADVERTENCIA: Si el alumno abandona la pantalla sin seleccionar el botén “Guardar y

Mostrar Grafo” entonces perdera toda la informacidn ingresada.

Para guardar y ver los grafos guardados ver seccién Tarea—guardar

grafo y abrir grafo.
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Evaluacion

Los docentes pueden plantear instancias de evaluacién en base a los textos de referencia .

Acceder a la evaluacion

El alumno podra acceder a la evaluacidon Unicamente cuando el Docente la
habilite. En caso contrario, al intentar acceder aparecera el siguiente

mensaje:

fl La evaluacién no esta disponible.

pantes Bienveniuv ar cuisY
N Curso0

En caso de estar habilitada, hacer clic en el enlace de la Evaluacion.

KLEARa PP Bienvenido Marcos

Men Participantes Bienvenido al curso
iZ Lista alumnos CLI I'SOO

iE Lista docentes

% Desmatricularme Descripcién del curso 0.

Men( General

U.A.0
Descripcién de la U.A. O

W Léxico del curso

i&- Curso actual

i1 Cursos + Tarea: Tarea 1

¢ Evaluacion: Dog - Cat - Mouse

© Ayuda

En este caso la evaluacion se llama
“Dog—Cat—Mouse”
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Evaluacion

Responder evaluacion

Una vez que el alumno ingresa a la evaluacidon, se muestran las preguntas.

Para responder:

1. Hacerclic en el enlace de la pregunta a responder.

KLEARapp

Curso0O

Evaluacion: Dog - Cat - Mouse
Preguntas

Pregunta 1

s Whose is the cat? (Aun sin responder)

Enviar evaluacion

Se puede observar que la aplicacién indica al
lado derecho si la pregunta ya se encuentra
respondida.

ADVERTENCIA: Una vez que se selecciona el
botdén “Enviar evaluacién” se termina la
posibilidad de editar la respuestas, dando
por terminada la instancia de evaluacion.



KLEARapp

Evaluacion

Responder evaluacién (continuacién)

Al ingresar a contestar la pregunta, se muestra la siguiente pantalla:

1. Ingresar el texto que responda la pregunta.

KLEARapp

. Curso0

Evaluacion: Dog - Cat - Mouse

Datos de la evaluacion

1

1

1

I

I

1

1

1

1 e o
I Area para ingresar respuesta
I

1

1

1

1

I

I

1

1

Validar

Volver a la lista de preguntas

2. En necesario verificar si el texto ingresado esta bien escrito segun
|éxico y reglas. (Ver Seccion Correccion de léxicos vy reglas en Tarea)
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Evaluacion

Responder evaluacién (continuacién)

Una vez validada la respuesta y completada,

'’

2. Hacer clic en “Volver a la lista de preguntas’

Repetir los pasos 1y 2 con todas las preguntas.
Una vez completadas todas las preguntas,
3. Hacer clic en el botdn “Enviar”.

Ver calificacidon de la evaluacidn

Una vez completada la evaluacion, la aplicacion muestra las califcaciones

del allumno.
KLEARapp
MenU Participantes Curso0

Calificacion obtenida en la evaluacion Dog - Cat - Mouse

iZ Lista alumnos

DT Calificacion obtenida
% Desmatricularme Whose is the cat? 0 en 20: 0.00%
Total 0 en 20: 0.00%

Menu General

B Léxico del curso ‘er detalles

i Curso actual
22 Cursos

@ Ayuda




Docente




Docente

KLEARapp

Registrarse como docente en la aplicacién KLEARapp

1. Hacerclic en el boton “Docente” de la pantalla principal.

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacidon web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

e o

2.  Hacerclic en el botén “Registrarse” .

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Inicio de sesion

Cédula de identidad:

Contrasefia:

|| Recordarme (por 30 dias)

Inicio de sesion Registrese Contrasefia perdida




KLEARapp

Registrarse como docente en la aplicacién KLEARapp
(continuacion)

3. Completar el formulario con sus datos. Luego hacer clic en el botén
“Registrese”.

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Registrese

Nornbre:
(|

Apelido:

Correo electronico:

Cédula de identidad:

Contrasefia:

Verificar Contrasefia:
Por favor, ingrese la contrasefia nuevamente

Registrese

Luego se muestra la pantalla donde se listan todos los cursos que se han
creado.
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Iniciar sesion

1. Hacerclic en el boton “Docente”.

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

3 23

2. Hacerclic en el boton “Inicio de sesion” .

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Inicio de sesion

Ceédula de identidad:

Contrasefia:

I Recordarme (por 30 dias)

Inicio de sesidn Registrese Contrasefia perdida




KLEARapp

Barra de navegacion

Cambiar perfil

Desde la barra de navegacion, al posicionarse sobre el nombre del usuario
se despliega el menu con las funcionalidades relacionadas con el manejo de
usuario.

Para cambiar el perfil:

1. Hacerclic en la opcién “Perfil”.

Bienvenido Paula~

@ Contrasefia

‘ O Fin de sesion ‘

2. El docente puede sobrescribir aguellos campos que desea modificar.

KLEARapp

Perfil
Nombre:
| Paula

Apellido:

Lopez
Correo electronico:
correcDocente@correoDocente.com

Cédula de identidad:

1234567

Aplicar cambios

3. Unavez hecho los cambios, hacer clic en “Aplicar cambios”.
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Barra de navegacién (continuacion)
Cambiar contrasena
Para cambiar el perfil:

1. Hacerclic en |la opcidon “Contraseiia”.

- Bienvenido Paula~ -

X Perfil

i Contrasefia ‘h

‘ O Fin de sesién ‘

Complete el formulario “Cambie la contrasefia” siguiendo los pasos:

1. En el campo “Contraseina actual”, ingresar la contrasena con que se
inicid sesion.

2.  En “Nueva contrasefia” ingresar la contrasena por la que se desea
cambiar.

3. Endonde dice “Verifique contrasena”, ingresar nuevamente la nueva
contrasena.

4. Hacerclic en el botén “Cambiar contrasena”

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Cambie la contrasena

Contrasefia actual:
L |

Nueva contrasefia:

Verificar Contrasefia:

Cambiar contrasefia
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Barra de navegacién (continuacion)
Cerrar sesion
Para cerrar sesion:
1. Hacerclic en la opcidon “Fin de sesion”.

- Bienvenido Paula -!

A Pperfil

& Contrasefia

|

Se redirige a la pantalla principal y se despliega en fondo negro el siguiente
mensaje:

KLEARapp

Bienvenidos a KLEARapp!

KLEARapp es una aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de
conocimiento

Otra forma de siempre cerrar sesidn es hacer clic en el logo “KLEARapp”.
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Matricularse en un curso

Para matricularse a un curso:

KLEARapp Bienvenido Juana

KLEARapp!

Aplicacion web para soporte de un sistema de escritura y generacion de estructuras de conocimiento

Cursos:
curs

2. Laaplicacion le pregunta al docente si desea matricularse en el curso.
Para confirmar dicha accién, hacer clic en el botén “Si”

KLEARapp

Usted aln no es alumno de este curso.

éDesea matricularse a Curso 0?

Si No

En caso de seleccionar “No” la aplicacion se dirige nuevamente a la pantalla
donde se encuentran todos los cursos.
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Matricularse en un curso (continuacion)

En qué estado puede encontrarse la solicitud de matriculacién.

A. Matriculacion pendiente

Estado “Pendiente” : Es cuando un docente ha solicitado permiso para matricularse a un
curso y estd a la espera de ser aceptado o no.

Si la solicitud se encuentra aun pendiente, al intentar ingresar al curso se
despliega el siguiente mensaje:

La solicitud de matriculacion ya fue realizada. x

En este caso se debe esperar a que el administrador acepte o rechace dicha
solicitud.

B. Matriculacidon aceptada

Una vez que el administrador ha aceptado la solicitud de la matriculacion en
al curso, el doce encuentra en estado “activo” en este.

El docente, al hacer clic en el curso, se dirige a la pagina principal del curso.

Estado “Activo” : Es cuando un docente tiene permiso para acceder y administrar un curso.



KLEARapp

Matricularse en un curso (continuacion)

En qué estado puede encontrarse la solicitud de matriculaciéon

(continuacion).

C. Matriculaciéon borrada

Estado “Borrado” : Es cuando se decide que el docente seleccionado no puede tener

acceso al curso.

En el caso de que el administrador decida no permitir la matriculacién por
parte del docente al curso, entonces una vez que intente ingresar al curso

se desplegara el siguiente mensaje:

Usted esta desmatriculado del curso. x




KLEARapp

Pagina principal del curso

A continuacion se muestra la pantalla principal de un curso y se describen

los componentes que forman al curso.

KLEARa pp Bienvenido Paula

4 Mend Participantes | Bienvenido al curso

1 Curso 1

iE Lista alumnos

iE Lista docentes

X Desmatricularme Descripcion del Curse 1

Ment Administrativo :

«# Administrar curso

Solicitudes

4+ Reactivacion

Menu General

Wl Léxico del curso
iF Curso actual

i1 Cursos

© Ayuda

Nombre del curso.

=
1

2- Descripcion del curso.

3- Area donde se encuentran todas las unidades de aprendizaje
creadas.

4- Menu lateral donde se encuentran las herramientas del curso. Este
menu a su vez se divide en las siguientes secciones:

- Menu Participantes

- Menu Administrativo

- Menu General



Docente

KLEARapp

Men lateral (continuacién)

En el menu lateral se puede acceder a herramientas que permiten acceder
a varias funcionalidades relacionadas con el curso.

1. Menu participantes

Lista de alumnos - se listan todos los alumnos que se encuentran matriculados

en el curso.

KLEARapp

Menu Participantes Curso 0

Lista de Alumnos

iE Lista alumnos

iE Lista docentes

® Desmatricularme

Menu Administrativo

1- Buscar un alumno. Es un buscador que al ingresar el nombre se buscar

el alumno que coincida con los datos ingresados.

2- Datos de los alumnos. En cada fila se describen los datos de cada
alumno. Su nimero de cédula, su apellido y su nombre, el estado de su
matriculacion y a qué curso pertenece el alumno.

3- Desmatricular a uno/varios alumnos del curso. Se puede seleccionar
varias filas de alumnos y desmatricularlos del curso haciendo clic en el
botdon “Desmatricular”.



KLEARapp

Men lateral (continuacién)

2. Menu Administrativo

En esta parte del menu el docente puede acceder a todas las herramientas
para crear, modificar o eliminar unidades de aprendizaje, ver las solicitudes

pendientes y poder reactivar alumnos previamente borrados.

Administrar curso

Modificar curso

1. Se puede modificar los datos del curso en el que se encuentra
el docente. Para esto, seleccionar la opcidon “Administrar curso”
del menu lateral y luego elegir la opcién “Modificar curso” .

Menu Administrativo

|

Administr,
o Modificar curso ‘h

Crear U.A.

Modificar U.A.

Menu Gen¢ Eiminar u.a.

Eliminar Curso

1> Curso actual

52 Cursos




Docente

KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Modificar curso (continuacion)

2. Se muestra un formulario con los campos que se pueden
modificar. Una vez sobrescrito los campos con los nuevos
valores, hacer clic en el botdn “Actiualizar”. De esta forma se

sobrescribe el nombre y la descripcién del curso.

KLEARapp Bienvenido Paula

Menu Participantes Curso 1

Modificar curso

i Lista alumnos

Nombre: Curso 1

i Lista docentes

Descripcion: -,
% Desmatricularme Descripcion del Curso 1

Menu Administrativo

# Administrar curso
© Solicitudes

4+ Reactivacion

Actualizar

Menu General

W Léxico del curso
i Curso actual

i Cursos

© Ayuda
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Men lateral (continuacién)

Crear U.A.

Esta opcion permite al docente crear una nueva unidad de

aprendizaje en el curso.

1. Hacerclicen el menu lateral en el sector “Administracion del

curso”, y seleccionar la opcion “Crear U.A.”

2. De despliega un formulario que permite ingresar los datos de la
unidad de aprendizaje que se desea crear, hacer clic en el botdn

“Enviar”.

Menu Participantes

= Lista alumnos

sta docentes

¥ Desmatricularme

Menu Administrativo

# Administrar curso
@ Solicitudes

1 Reactivacion

Menu General

N Léxico del curso

Menu Administrativo

Menu Gen¢ gliminar u.a.

Eliminar Curso
W Léxico de

Madificar curso

Modificar U.A.

KLEARapp

Curso 1

Ingrese datos de la nueva U.A.

Titulo:

Descripcion:

Enviar




Docente

KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Crear U.A. (continuacién)

Luego la aplicacion vuelve a la pantalla principal del curso y le
muestra al docente el bloque que representa a la nueva U.A.

KLEARa pPp Bienvenido Paula

Mend Participantes Bienvenido al curso
Curso 1

iS Lista alumnos

iS Lista docentes

¥ Desmatricularme Descripcion del Curso 1

Menu Administrativo

UA. 1

# Administrar curso L
Descripcion de la U.A. 1

© Solicitudes

Menu General

W Léxico del curso
iIr Curso actual

i1 Cursos

@ Ayuda
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Men lateral (continuacién)

Modificar U.A. (continuacion)

3. Se muestran los datos actuales de la U.A. , para modificarlos se
pueden seleccionar y sobrescribir. Una vez que el docente termina
hace clic en el boton “Actualizar”.

KLEARapp

MenU Participantes Curso 1
Modificar la U.A.

iE Lista alumnos

i= Lista docentes i B
Titulo: U.A 1 (modificada)

® Desmatricularme

Descripcion: Descripcion de la U.A. 1

Menu Administrativo

# Administrar curso
O Solicitudes

1 Reactivacion

Menu General
Actualizar

W Léxico del curso
i Curso actual

= Cursos

© Ayuda

De esta forma se vuelve a la pagina principal del curso con los nuevos
datos de la U.A. modificada.




Docente

KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Eliminar U.A.
Esta opcion permite al docente eliminar las unidades de aprendizaje

gue desee.

1. Hacerclicen el menu lateral en el sector “Administracion del
curso”, y seleccionar la opcion “Eliminar U.A.”

MenU Administrativo

Administr
Modificar curso

Crear U.A.

Modificar U.A.

Eliminar Curso
Wl Léxico de

2. Se debe seleccionar la U.A. que se quiere eliminar ya hacer clic
en el botdn “Eliminar”. De esta forma quedan eliminadas las U.A.’s

seleccionadas.
KLEARapp

Curso 1

Eliminar U.A.

Menu Participantes

iS Lista alumnos

iE Lista docentes Titulo
] U.A. 1 (modificada)

X Desmatricularme
] U.A. 2

Menu Administrativo Eliminar

# Administrar curso

© Solicitudes

4 Reactivacion




KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Eliminar curso

Esta opcion permite al docente eliminar todos los recursos del curso

creados hasta el momento.

1.

2.

Hacer clic en el menu lateral en el sector “Administracion del

curso”, y seleccionar la opcion “Eliminar curso”

Menu Administrativo

Administr
Modificar curso

Crear U.A.
Modificar U.A.

Menu Gent gliminar u.a.

Eliminar Curso 'h'

1> Curso actual

Hacer clic en el boton “Eliminar”.

KLEARapp

Menu Participantes

iZ Lista alumnos

iE Lista docentes

¥ Desmatricularme
Menu Administrativo

# Administrar curso

@ Solicitudes

4 Reactivacién

Eliminar Curso
MNombre: Curso 1
Descripcidn: Descripcion del Curso 1

Marque para eliminar:

Eliminar




Docente

KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Solicitudes

Estado de las solicitudes de matriculacion

En esta parte del menu el docente puede acceder a la lista de
matriculaciones al curso que fueron emitidas por los alumnos. La
matriculacion al curso se puede aceptar o rechazar. Para aceptar una
solicitud el alumno debe estar activo, de lo contrario se borra esta solicitud y

de esta forma se rehusa su matriculacion.

1. Seleccionar la opcién “Solicitudes” del menu lateral.

Menu Administrativo

# Administrar curso

lozm= g

4 Reactivacién

Se despliega una lista de las solicitudes pendiente de matriculacion que se

tiene en el curso.

KLEARapp

Menu Participantes Curso O

Solicitudes Pendientes de Alumnos

ista alumnos

Buscar = Limpiar
iE Lista docentes

% Desmatricularme C.I. Nombre Estado Email
1234565 Barrios, Marcos ‘ Pendiente Y| None
Menu Administrativo Seleccione:
. Activo
Enviar Pendiente
# Administrar curso Barrado
Exportar: CSV

@ Solicitudes

4 Reactivacién

Menu General




KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Solicitudes (continuacion)

2a. Para que la matriculacién sea activada cambiar a “Activo” el estado.

2b. Para rechazar la matriculacion se selecciona “Borrado” en el estado.
De esta forma el alumno no podra ingresar al curso.

3. Para finalizar con el proceso, hacer clic en el botdén “Enviar”.

Curso0
Solicitudes Pendientes de Alumnos

Buscar Limpiar

C.I. Nombre Estado Email

1173893 Ramirez, Pablo | pgndiente v MNone

Enviar

Exportar: CSV

Exportacion de datos

Al hacer clic en el enlace que dice “Exportar: CSV” se abre una

planilla Excel con los datos de la lista de solicitudes.




Docente

KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Reactivacion

Una vez que se borra a un alumno del curso, existe la posibilidad de
incorporarlo nuevamente. Para eso se debe seguir el siguiente

procedimiento:

1. Seleccionar la opcion “Reactivacion

Menu Administrativo

# Administrar curso

© solicitudes

2. Laaplicacion devuelve una lista con aquellos usuarios que han
sido borrados. Luego se debe seleccionar aquellos alumnos que se

quiere incorporar nuevamente al curso.

KLEARa PP Bienvenido Paula

MenU Participantes Curso O

Lista de Alumno y Docentes en estado 'Borrado’ o 'Eliminado’

iE Lista alumnos

Buscar Limpiar
iE Lista docentes

X Desmatricularme C.I. Nombre Estado Email
1425361 Martinez, Santiago Borrado None Qvista  #Editar
MenU Administrativo
Exportar: CSV

# Administrar curso

O Solicitudes

Reactivacion




KLEARapp

Men lateral (continuacién)

Reactivacién (continuacién)

3. Hacerclic en el botén “Editar”.

4. Luego el sistema despliega un formularios con los datos del
alumno. Cambiar el estado a “Activo”.

5. Hacerclic en “Enviar”.

KLEARapp

Menu Participantes Curso 0

Lista de Alumno y Docentes en estado 'Borrado’ o 'Eliminado’

ista alumnos

+Atras  @Vista

sta docentes

Identificador: 1425361
*® Desmatricularme

Email: MNone
Menu Administrativo Nombre: Martinez, Santiago
Curso: Curso 0
# Administrar curso Rol: alumno
O solicitudes Estadt Borrado v
4 Reactivacion Inicio: Activo A
Fin: None
Ment General _
Enviar

W Léxico del curso

W Curcn actaal

De esta forma el usuario vuelve a ser alumno del curso.




KLEARapp

Menu Lateral (continuacion)

Menu General

Léxico del curso

Menu General

& Curso actual

&2 Cursos

© Ayuda

Curso actual

Menu General

Wl Léxico del curso

)

=2 Cursos

@ Ayuda

Cursos

Menu General

W Léxico del curso

&> Curso actual

@ Ayuda

Ayuda

Menu General

W Léxico del curso
i Curso actual

5 Cursos

Esta seccidon permite agregar y modificar las categorias
|éxicas de las palabras que se deseen utilizar.

Esto fue previamente explicado en la seccidon “Tarea,

Correccion de léxico y reglas”.

A través de este link el docente puede dirigirse en cualquier
momento al curso en el que esta trabajando.

A través de este link el docente puede dirigirse a la pantalla
con la lista de todos los cursos.

El docente a través de esta seccion puede descargar la
ayuda.




KLEARapp

Tareas

Crear Tarea

Una vez que se crea una unidad de aprendizaje, es posible crear una tarea

siguiendo el siguiente procedimiento.

1- Hacer click en el botéon “Tarea”

UA. 1

Descripcion de la U.A. 1

2- Se despliega un formulario para completar con los datos de la nueva

tarea. Para finalizar el proceso hacer clic en “Enviar”.

KLEARa pp Bienvenido Paula

MenU Participantes Curso 1

Ingrese datos de la nueva Tarea

iZ Lista alumnos

iE Lista docentes Nombre:

X Desmatricularme

Descripcion:
Menu Administrativo
# Administrar curso

© Solicitudes

4 Reactivacién

Menu General
Enviar

W Léxico del curso
1> Curso actual
i1 Cursos

© Ayuda




Docente

KLEARapp

Tareas

Modificar Tarea

Una vez creada la tarea se puede modificar sus datos y escribir el texto de
referencia de la U.A. correspondiente.

1- Hacer click en el enlace de la Tarea creada.

U.A. 2

Descripcion de fa U.A. 2

+ Tarea: Tarel <@

2- Se despliega la pantalla de la Tarea. En la parte superior se permite
modificar los datos de la tarea. Para terminar este proceso, hacer click en
“Actualizar”.

icipantes Curso 1
Tarea: Tarea 1
1Imnos
Fe= Mombre: Tarea 1
ricularme L,
Descnpaion: | pescripeisn de la Tarea 1.
inistrativo
trar curso
les

A

Actualizar Mostrar'Ocultar CongelanDescongelar Administrar Pesos




KLEARapp

Tareas

Mostrar u Ocultar Tarea

Estando ubicado en la pantalla de la Tarea el docente puede decidir
oculgtarla 6 en caso contrario que vuelva a mostrarse. Para ambos casos:

Hacer click en el botdn “Mostrar/Ocultar”

s

Actualizar MostranOoultar CongelanDescongelar Administrar Pesos

Si la Tarea esta congelada a los alumnos, se muestra con un icono a su lado
derecho con un candado. De esta forma los alumnos no podran editar el

texto de referencia.

« Tarea: Tarca 1 ® &

0 i

Si la Tarea esta descongelada para los alumnos, se muestra con un icono a
su lado derecho que tiene un lapiz.

« Tarea: Tarea 1 @ #

0 o




KLEARapp

Tareas

Congelar o descongelar tarea

Estando ubicado en la pantalla de la Tarea el docente puede decidir
congelar 6 descongelar la misma. Para ambos casos:

Hacer click en el botén “Congelar/Descongelar”

s

Actualizar MostranOoultar CongelanDescongelar Administrar Pesos

Si la Tarea estd visible a los alumnos, se muestra con un icono a su lado
derecho que tiene la forma de un ojo abierto.

« Tarea: Tarca 1 ® &

0 i

Si la Tarea estd oculta a los alumnos, se muestra con un icono a su lado
derecho que tiene la forma de un ojo cerrado.



KLEARapp

Tareas

Ingresar texto de referencia.

Una vez creada a Tarea por el docente, el alumno podra ingresar el texto de
referencia.

1. Ingresar en el enlace de la Tarea a la que se desea ingresar el texto.

2. Ingresar el texto en el drea editable bajo el titulo “Texto de la tarea”.

Texto de la tarea:

the big black dog chased [the thin yellow cat] [to the house [in the street]]
[yesterday [in the momning]]. the food lay [in the house]. the mouse ate [the food].
the cat killed [the mouse]. the cat belonged [to the man [with|the guitar]]

Guardar y Mostrar Grafo

3. Hacerclic en el botdon “Guardar y Mostrar Grafo”. El alumno debe
asegurarse de realizar este paso para no perder la informacion.

4. Laaplicacion muestra el grafo generado a partir del texto.

KLEARapp

Menu Participantes curso0

Tarea: tdelauaOdelcurso0

Texto de tarea : the big black dog chased [the thin yellow cat] [to the house [in the street]] [yesterday [in the
moming]]. the food lay [in the house]. the mouse ate [the food]. the cat killed [the mouse]. the cat
belonged [to the man [with the guitar]]

5. Paravolver a la pantalla principal hacer clic en el menu, en la seccidn
“Curso actual”.




KLEARapp

Tareas

Administrar pesos

La asignacidn de pesos permite al docente asignarle un peso a cada nodo de
acuerdo a su importancia. Para esto primero debe ingresarse el texto de
referencia. Una vez que se tiene el texto se sigue el siguiente procedimiento:

1. Eldocente debe asegurarse que la Tarea se encuentre en estado

“congelado” y visible para el alumno. Para ello verificar que se encuentre el

icono con candado al lado derecho del enlace de la Tarea, en la pantalla

« Tarea: Tarea 1 @ &

0 o

2. Ingresar a la Tarea.

3. Hacerclic en el boton “Administrar Pesos”.

A

Actualizar MostranOcultar CongelarDescongelar Administrar Pesos




KLEARapp

Tareas

Administrar pesos (continuacion)

1. Se despliega una pantalla con todas las categorias |éxicas. Seleccionar

un valor para cada una.

KLEARapp

Menu Participantes Curso 1

Asignacion de pesos al texto de referencia de la tarea: Tarea 1

iZ Lista alumnos

iE Lista docentes Por categoria léxica:

X Desmatricularme Nc: 0w

Menu Administrativo Np: 1o v

Vact: | g v
# Administrar curso

Ady: 0ov
© Solicitudes
+ Reactivacién Advi g v
. Prep: | g
Menu General
Guardar

W Léxico del curso
& Curso actual

=2 Cursos

@ Ayuda

2.  Unavez que el docente termina la asignacion de pesos, debe hacer clic

en el botdn “Guardar”.




Docente

KLEARapp

Tareas

Administrar pesos (continuacion)

3. Sise desea modificar un nodo en particular. Para eso escriba en el
espacio al lado del icono de la lupa el nodo que se desea buscar

Por categoria léxica:

Mc: 2 v
MNp: 5 v
Vact: | 3 v
Ady: 6 v
Adv: 1w
Prep: | 1 v

Guardar

éDesea asignar un peso especial a alguna palabra?

Busque el nodo al que quiere modificarie el peso.

Q

(Sensible a mayusculas)

Mostrar Grafo Mostrar Asignacion

4. Luego ingresar el nuevo valor. Y hacer clic en el botén “Guardar peso”.

« big tiene PoS: Adj y peso: 5 Modifique el peso si lo desea.
Guardar Peso
Mostrar Grafo Mestrar Asignacicn

5. Y se despliega el siguiente mensaje.

jSe asigno peso con éxito!




KLEARapp

Tareas

Administrar pesos (continuacion)

Al final de la pantalla se muestran dos botones : “Mostrar Grafo” y

“Mostrar Asignacion”.

Si el docente desea ver el grafo generado a partir del texto de referencia,

« big tiene PoS: Adj y peso: 5 Modifique el peso si lo desea,

Guardar Peso

Mostrar Grafo Mostrar Asignacion

debe hacer clic en el botén “Mostrar Grafo”.

KLEARapp Bienvenido Paula

Menu Participantes

iE Lista alumnos

iZ Lista docentes

% Desmatricularme

Menu Administrativo
# Administrar curso
© Solicitudes

t Reactivacion

Menu General

N Léxico del curso
& Curso actual

== Cursos

@ Ayuda

curso0

Tarea: Tarea 1

Texto de tarea: : the big black dog chased [the thin yellow cat] [to the house [in the street]] [yesterday [in the
moming]]. the food lay [in the house]. the mouse ate [the food]. the cat killed [the mouse]. the cat

belonged [to the man [with the guitar]]

Grafo generado

Mostrar Asignacicn Modificar Pesos




KLEARapp

Tareas

Administrar pesos (continuacion)

Una vez generado el grafo se pueden volver a modificar los pesos, haciendo
clic en “Modificar Pesos”.

Grafo generado

# Administrar curso

© Solicitudes

t Reactivacion

Menu General

N Léxico del curso
& Curso actual

=2 Cursos

© Ayuda

Mostrar Asignacion Modificar Pesos
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Borradores

Crear borrador.

El docente tiene |la posibilidad de crear un borrador en cada unidad de
aprendizaje. Para esto debe seguir los siguientes pasos:

1. Hacerclic en el boton “Borrador”.

+« Tarea: Tarea 1® @

2. Laaplicacion despliega un formulario para completar con el nombre

que se quiere asignar al nuevo borrador.

Curso 1

Crear borrador

Nombre: | Borrador 1

Enviar

3. Hacerclic en el botdn “Enviar”.

4. Se muestra nuevamente la pantalla principal del curso donde se
visualiza el enlace al borrador creado.

+» Tarea: Tarea 1 ® &
+ Borrador: Borrador 1

@ Evaluacion




KLEARapp

Borradores

Modificar nombre del borrador.

1. Hacerclic en el boton “Borrador”.

« Tarea: Tarea 1
« Borrador: Bomrador 1

2. Seleccionar el campo “Nombre” y sobrescribir con el

nuevo texto.

3. Hacerclic en el botén “Actualizar”.

Curso 1

Borrador: Borrador 1

Nombre: | garrador 1

Actualizar

Texto del borrador:




KLEARapp

Borradores

Ingresar texto al borrador.

1. Hacerclic en el boton “Borrador”.

« Tarea: Tarea 1
« Borrador: Bomador 1

1. Ingresar el texto en el area de edicion debajo del titulo que dice “Texto
del borrador”.
2. Hacerclic en “Guardar y Mostrar Grafo”. De esta forma se guarda el

texto

Nombre: gorrador 1

Actualizar

Texto del borrador:

Guardar y Mostrar Grafo

Grafos Guardados

Al hacer clic en el botdn “Grafos Guardados” se puede acceder a todos

los grafos previamente almacenados.



Docente

KLEARapp

Evaluacion

Crear Evaluacion

Una vez que se crea una unidad de aprendizaje, es posible crear una
evaluacion, siguiendo el siguiente procedimiento.

1. Hacerclick en el botén “Evaluacion”

UA. 1

Descripcion de la U.A. 1

2. Se despliega un formulario para completar con los datos de la nueva
evaluacion. Para finalizar el proceso hacer clic en “Continuar”.

KLEARapp Bienvenido Paula

Menu Participantes Curso0

Ingrese datos de la nueva Evaluacion

iE Lista alumnos

iE Lista docentes :
Nombre: | Dog - Cat - Mouse|

% Desmatricularme .
Preguntas: Whose is the cat? -

Menu Administrativo

Continuar
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Evaluacion

Ingresar respuesta correcta

Una vez creada la evaluacion y formulada las preguntas, el docente debe
ingresar las respuestas correctas en base al texto referencia. Para eso se
sigue el siguiente procedimiento.

1. Alingresar a la evaluacion, se despliega una lista con las preguntas
creadas. El docente selecciona la pregunta.

CursoO

Evaluacion: Dog - Cat - Mouse
Preguntas

Pregunta 1

+ Whose is the cat? (Aun sin responder)

Editar Evaluacion Calificacicnes Alumnos

2. Luego el docente elige aquellas sentencias que forman la respuesta
correcta y hace clic en el botdn “Guardar respuesta” para
almacenarla.

La aplicacion muestra el grafo de la respuesta con su puntaje
correspondiente.

Grafo generado

Waight: Oin 20, 0.00%

Editar Respuesta Pregunta Siguente Volver a la Lista de Preguntas Guardar Grafo




KLEARapp

Evaluacion

Grafo de la respuesta correcta

Una vez armada y guardada la respuesta correcta se muestra su grafo.

Grafo generado

Editar Respuesta Pregunta Siguente Volver a la Lista de Preguntas Guardar Grafo

Opciones para grafo generado

Editar respuesta - permite al docente volver a escribir la respuesta a la

pregunta correspondiente.
Pregunta siguiente - se dirige al docente a la siguiente pregunta.

Volver a la lista de Preguntas - se vuelve a la pantalla donde se listan todas

las preguntas.

Guardar Grafo - Permite guardar el grafo.
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